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Formali
Velkomin i SPROTA!

Vid sem hofum samid namsefnid SPROTA teljum ad sterdfredi sé mikilveg fyrir alla.
Pjodfélagid hefur porf fyrir folk med sterdfradilega ferni og pad skiptir miklu méli ad hver
og einn geti haft gagn og gaman af steerdfredi. Pvi er brynt ad nemendum finnist skemmtilegt
og ahugavekjandi ad fast vid pessa namsgrein. Peir purfa ad 6dlast vidtaeka reynslu i naminu
og upplifa hvernig sterdfredi kemur peim vid — einnig eftir ad skoéladegi lykur. bPeir purfa ad
na valdi 4 undirstéduferni sem nytist peim i aframhaldandi nami. Loks purfa nemendur ad
préa med sér ahuga 4 steerdfredi og jakvaed vidhorf sem vekja hja peim 16ngun til ad halda
afram ad lera pessa namsgrein.

Pad er 6sk okkar ad vid getum med SPROTA veitt kennurum pd hjalp sem peir purfa 4 ad
halda til ad uppfylla pessar krofur. Namsefnid SPROTI er byggt 4 fjolbreytilegum kennsluad-
ferdum par sem ahersla er 16gd 4 fagleg sjonarmid. Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad 6likir
kennarar geta fundid par kennsluadferdir sem henta hverjum og einum. Fyrir nemendur
pydir petta ad peir kynnast steerdfredi i allri sinni breidd. Peir reikna i huganum, skrifa 4
blad og nota alls kyns hjalpargogn. Peir mzla, reikna ut, teikna myndir og mynstur, fara i leiki,
rannsaka og leysa prautir. Peir nota einnig steerdfraedi pegar peir hafa samskipti sin a milli,
lesa dagblod og Utskyra eitthvad eda rokstydja.

Pessi verkefnablod eru =tlud til ljdsritunar og eru vidbét vid nemendabdk og kennarabdk
SPROTA 3b.Visad er til pessara verkefna i kennarabdkinni. Med pvi ad fylgja kennarabokinni
fléttast verkefnin og prautirnar inn i kennsluna par sem pad hentar fra faglegu sjonarmidi. par
ad auki ma nota verkefnin vid énnur tekifaeri, t.d. til ad rifja upp eda kafa dypra i namsefnid.
Yfirlit yfir efnid er fremst i verkefnaheftinu pannig ad audvelt er ad finna verkefnin sem nota
skal hverju sinni.

Vid 6skum ykkur géds gengis i kennslunni!

Bjornar Alseth
Henrik Kirkegaard
Gunnar Nordberg
Mona Rgsseland
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Yfirlit efnispatta a verkefnablodum
til ljosritunar fyrir Sprota 3b

Efnispattir

Tolur

Tolutdkn og fjoldi
Talnalinur

Sxtiskerfi
Samlagning/fradrattur
Margfoldun/deiling
Talnamynstur
Namundun

Brot

Mzlingar

Lengd

Pyngd

Rammal

Timi

Ummal og flatarmal

Hitastig

Rumfraoi
Mynstur
Ramfredileg form
Speglun

Hlidrun

Horn

Hnitakerfi
Tolfredi

Heilabrot og prautalausnir
Lengd

Spil

Skifur
Samlagning/fradrattur
Margfoldun/deiling
Tugabrot

Almenn brot

Timi

Malingar

Rimfradi

Bladsidutal verkefna

3.37,3.38

3.45, 3.47

3.5

3.35-3.38, 3.40, 3.74-3.76
3.40-3.44, 3.69-3.73

3.39

3.45-3.48

3.59-3.68

3.49-3.54, 3.58,

3.50, 3.55-3.57

3.37,3.38,3.41-3.44, 3.37, 3.72

3.36, 3.36b
3.35, 3.40, 3.46, 3.75
3.40, 3.69, 3.70

3.62, 3.63, 3.65a, 3.66, 3.68

3.58
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Verkefnablad 3.35

Verslunarspil

S

-~

LEIKREGLUR

Leikmadur byrjar med 1000 kr. Markmidid er ad vera fyrstur til ad nota alla upphazdina.
Leikmenn eiga til skiptis ad flytja spilapening um eins marga reiti og nimer fedingar-
madnadar hans segir til um. Pegar spilapeningurinn hefur verid feerdur 4 reit, snyr leik-
madurinn bréfaklemmunni (sja spilaskifu d verkefnabladi 3.36) og feer ad vita hvad gera
skal vid verdid & reitnum.

DAMI:

Leikmadur er faeddur { maf, flytur spilapeninginn um 5 reiti og lendir { reit med bol sem
kostar 128 kr. Bréfaklemman lendir & ,,Halfvirdi*. Pa skrifar leikmadurinn 64 3 blad. Fjoldi
eininga ( summunni, sem leikmadur hefur safnad, segir til um hvad hann 4 ad flytja spila-
peninginn um marga reiti { nestu umferd. Til demis & leikmadur, sem hefur safnad upp |

summuna 64, ad flytja spilapeninginn um 4 reiti. [ hvert sinn sem leikmadur fer fram hja
Qayrjunarreitnum mad hann kaupa gjof fyrir 25 kr. sem leggja skal vid summu leikmannsins. )
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Verkefnablad 3.36

Spilaskifa fyrir verslunarspil
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Gomul egypsk tolutakn
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Verkefnablaé 3.38

A0 reikna med gomlum egypskum tolutaknum

Verkefni |

Ce NNN
Ef i |l piramidum veru Ce NNN tilhoggnir steinar,

hve marga steina pyrfti pa til ad byggja ” piramida?

a Skrifadu svarid med egypskum tolutdknum.

b Skrifadu svarid med okkar
tolustofum.

Verkefni 2
Ef | matarkarfa negir handa I ménnum i |l daga,
hvad parf pa margar matarkorfur handa Ml ménnum

i dag.
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Verkefnablad 3.39

Talnarunur

Skrifadu naestu tdlur i talnarununum.
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Verkefnablad 3.40

Jatsi

| Asar

afn

| Tvistar

Pristar

Fjarkar

Fimmur

| Sexur

| Summa

Bénus fyrir
63 eda meira

| par

|2 por

3 eins

l 4 eins

| Lag r6d
[-2-3-4-5

Ha rod

2-3-4-5-6

Fullt has

3 eins + 2 eins

Ahztta

|1atsi

f?k‘iumma
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Verkefnablad 3.41

Heilabrot |

A pbremur dégum gekk Bjorn 17 km samtals.
Hann gekk jafnt langt fyrstu tvo dagana

en sidasta daginn gekk hann 2 km lengra

en hina dagana.

Hve marga km gekk hann hvern dag
bessa prja daga?

A fimm dégum gekk Birna 28 km.
Hun gekk jafn langt alla dagana
nema fyrsta daginn.

Pa gekk han 3 km lengra

en hina dagana.

Hve marga km gekk Birna hvern dag
pbessa fimm daga!
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Verkefnablad 3.42

Heilabrot 2

Sif og Kari hjalpa 6mmu
ad sja um gardinn.

Kari vinnur i 4 klst. og 2 A
Sif i 2 kist. I|TT:
Pau fa samtals %N
3000 kr. 6@ O s
Hvernig eiga bau ad ¢Ze 2%~

skipta peningunum =
milli sin?

Frida og Finnur g=ta litla frenda sins.
Frida passar hann i 3 klukkutima

og Finnur i | klukkutima.
Saman fa pau 6000 kr.
fyrir possunina.

Hvernig eiga pau ad
skipta peningunum

milli sin?

Fatima, Tomas og Elin passa hund nédgrannans.
Fatima passar hundinn i 5 kist.,

Témas i | klst. og Elin i 4 kist.

Pau fa samtals 5000 kr. fyrir verkid.

Hvernig eiga pau ad
skipta peningunum
milli sin?
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Verkefnablad 3.43

Heilabrot 3

Setja 4 eitt tonn af sandi i poka sem taka 25 kg.
Hver poki selst 4 200 kr.
Hve mikils virdi er allur sandurinn?

Setja 4 prju tonn af sandi i poka sem taka 40 kg.
Hver poki selst 2 300 kr.
Hve mikils virdi er allur sandurinn?
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Verkefnablad 3.44

Heilabrot 4 - Verdlaunapeningar

Iprottafélagid i Fljotsbe 4 ad skipuleggja
iprottadag fyrir born.

Alls skradu sig 234 born. Oll bérnin eiga
ad fa verdlaunapening.
Verdlaunapeningarnir eru seldir i pokkum

med |2 peningum i hverjum.
Hver pakki kostar 360 kr.

a Hve marga pakka parf ipréttafélagid ad kaupa?
b Hvad kosta allir verdlaunapeningarnir?

¢ Hvad kostar einn verdlaunapeningur?
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Verkefnablad 3.45

Namundun |

Skrifadu toéluna sem 6rin bendir 4. Namundadu hana sidan
ad nesta tug.

-|-4+H+H+t-|-t+H+Hﬂ-|-tit+H+H-|-t+H+Hﬁ+|-t+H-l-t+H+Hﬁ+H+H-I-H-> | 42 |l | HO

120 130 140 150 160 170 180
a !
namundud
o]
210 220 230 240 250 260 270 ’
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||’ ndmundud
ad
480 490 500 510 520 530 540
C !
ndmundud
ad
70 80 90 100 110 120 130
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||’ ndmundud
ad
700 710 720 730 740 750 760
e !
namundud
ad
60 70 80 90 100 110 120
| | | | | | | |! | ||||||||||||||||||l namundud
ad
330 340 350 360 370 380 390

|||||||||||||||||||||||||||||||;||||||||||||||||||||||||||||||||’ namundud
ad

570 580 590 600 610 620 630

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||’ ndmundud
ad
50 60 70 80 90 100 110
1 !
ndmundud
ad
890 900 910 920 930 940 950
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Verkefnablad 3.46

Upp og nidur

a N

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.
Leikmenn byrja i O og kasta
tveimur teningum til skiptis
og leggja saman télurnar
sem upp koma. Leikmadur
feerir spilapening sinn eins og
summan segir til um. Ef leik-
madur lendir 4 t6lu sem enda
al, 2, 3 eda4 flytur hann
spilapeninginn til baka ad
nasta tug fyrir nedan. Lendi
hann hins vegar 4 toélu sem
endar d 5, 6,7, 8 eda 9 flytur
hann spilapeninginn dfram ad
nasta tug fyrir ofan.

DAMI

Lendi leikmadur t.d. & télunni
3 flytur hann spilapeninginn
til baka nidur  O; lendi hann 4
25 flytur hann spilapeninginn
afram upp  30. S& vinnur sem
er fyrstur ad ad komast upp

i 100.

o /

0|1 [|2|3|4|5]|6]|7
8
16151413 [12]11|10] 9
17
181 19(20|21|22|23|24]25
34(33(32(31(30|29|28 27a
35
3637(38(39|40| 41| 42|43
52|51 | 50|49 |48 | 47 | 46 45a
53
54| 55|56|57|58|59|60]¢]
70|69 | 68|67 |66 | 65| 64 63a
71
72173|74|75|76|77|78|79
88|87 |86 |85 |84 83|82 8I3
89
90191 192|93|94|95|96]|97
100 99a
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la Tengdu tolurnar vid talnalinuna.

All23 B|178 Ci211 D|358 E (497 725 G| 888 H[{935
S N N TR N TR AT A T R RS | |
N R L L T 1 >
0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000
b Ndmundadu ad nasta hundradi.
Al 123 = 100 C ~ E ~ G -
B = D = F N H ~
2a Tengdu tolurnar vid talnalinuna.
Al 89 Bll6l C|278 D|380 E [405 648 G|775 H|[955
I B | T R R | |
1 | ! 1 T ' 1 >
~ 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000
c b Ndmundadu ad nzsta hundradi.
=
C
m A 89 = C = E = G ~
m B D F H
5 ~ ~ ~ ~
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Verkefnablad 3.48

Namundun 3

/ \ 675/ VANV

801
415

///338///38I
653 /277

309 267 658
719 712 439 445

345 49

982
677 / 79 /\10I
465 X 903
9 565

42

876
1006

563 X 612

833 885
832 734

497 X 532
\ \ 673 652

Namundadu tolurnar i reitunum.

Tolur sem nadmundadar eru ad

* 100 eiga ad vera gular * 500 eiga ad vera
appelsinugular

e 300 eiga ad vera granar * 800 eiga ad vera
blaar

* 400 eiga ad vera raudar
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Verkefnablad 3.49

Bua til hlut ar pappa

Pannig ferdu ad:

I Gerdu uppkast ad pvi hvernig hluturinn 4 ad lita at.
Teiknadu a blad.

2 Skradu malin, pad er ad segja hve har, hve breidur
og hve langur hluturinn 4 ad vera.

3 Teiknadu myndina 4 pappa og skerdu hana it med hnif.
Gettu pin d hnifnum!

4 Limdu hlutana saman med sterku limbandi.

5 Skreyttu hlutinn pinn, t.d. med silkipappir eda litum.

Spurningar sem pu skalt svara i reikningsheftid pitt:

a bPa hefur na buid til prividan hlut.
Hve morg horn eru 4 hlutnum?

b Hve margar hlidarbrunir eru & hlutnum?

¢ Hve margar hlidar eru a hlutnum!?

d Hvad ferdu at ef pu tekur fjolda horna
minus fjolda hlidarbruna og leggur svo vid
fiolda hlida (horn — hlidarbranir + hlidar = ?)

Berdu saman vid nidurstodur bekkjarfélaga.

Hvad kemur i ljos?
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Verkefnablad 3.50

Rumfraedispjold

Ferningur

Rétthyrningur

Rétthyrndur prihyrningur

Samsidungur

Gleitt horn

Rétt horn

Hvasst horn

Samsida linur
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Verkefnablad 3.51

Form ur tveimur prihyrningum

Klipptu prihyrningana ut.
Budu til ymsar myndir
med pvi ad rada saman
tveimur prihyrningum.

Geturdu buid til
ferning?

Geturdu buid til
prihyrning?

Hvada form
geturdu buid til?

Limdu formin
a blad.
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Verkefnablad 3.52

Tangram
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Verkefnablad 3.53

Tengja saman heiti og form

Dragdu strik milli heitis og forms.

Ferningur

Rétthyrningur
Rétthyrndur
prihyrningur
Samsidungur

Fimmhyrningur

Sexhyrningur

Hringur

Prihyrningur
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Verkefnablad 3.54

Eiginleikar tvividra forma

I Hvada ferhyrningar hér fyrir ofan hafa ...

a einungis rétt horn?

b tvo rétt horn?

€ engin rétt horn!?

2 Hvada ferhyrningar hér fyrir ofan hafa ...

a tver og tver samsida hlidar?

b einungis tver samsida hlidar?

€ engar samsida hlidar?

3 Hvada ferhyrningar hér fyrir ofan hafa ...

a engar hlidar jafn langar!?

b einungis tver hlidar jafn langar?

¢ fjérar hlidar jafn langar?
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Verkefnablad 3.55

Hvoss, gleid og rétt horn |

Dragdu strik fra hornunum i rétt heiti.

Gleid
horn

Hvoss
horn

Qe
v = @
O = ¢
DI

horn
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Verkefnablad 3.56

Hvoss, gleid og rétt horn 2

Litadu hornin.

Rett horn

Hvasst horn Gleitt horn

Lo N\

Finndu rétt, hvoss og gleid horn 3 myndunum.

Litadu pau i réttum lit.
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Verkefnablad 3.57

Hvoss, gleid og rétt horn 3

Teiknadu hornin sem gefin eru upp.

Veldu einn af premur mogulegum endapunktum
fyrir arminn sem vantar.

X
X X
/ X
: Hasst
L Rétt horn orn
% Rétt horn
N .
* 0
of
6\6‘\{&\‘\ X X
X
X
R Gleitt horn c
- o
e
4
wv
wm
O
x >
x T
[ ] X
X
X
X
H\/a
x ‘W [} x
(=
(-
O
x e
b x
N}
o
X
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Verkefnabla6 3.58

Rumfradikapphlaup

BYRJA

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—-3 leikmenn. beir kasta teningi til skiptis og flytja
spilapeninginn dfram um eins marga reiti og teningurinn segir til
um. Leikmenn safna stigum eftir stigakerfinu hér fyrir nedan.

Sd sem kemst fyrstur { mark fer 3 stig aukalega.

STIGAKERFI

* Ferningur og rétthyrningur gefa | stig

* Rétthyrndur prihyrningur gefur 2 stig

* Samsidungur med engin rétt horn gefur 5 stig
« Onnur form gefa 0 stig.

MARK
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Verkefnablad 3.59

Einn heill og almenn brot |

Einn heill

N | —
N | —

Fl=
==
=l—
=

| —
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| —
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Einn heill og almenn brot 2

Verkefnabla6 3.60

Einn heill

w|—

w|—

g=—

o~ —

O f—

o~ |—

g% =

o> |—

0|

O |—

O|—
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Verkefnablad 3.61

Bera saman almenn brot

Einn heill

|_
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Verkefnablad 3.62

Brotaspjold |

— N — ™M

N

| 6
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Verkefnablad 3.63

Brotaspjold 2

X

N+ oo

N0 |2

N[ Mo
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Verkefnablad 3.64

Egg og almenn brot

I Litadu J af eggjunum & mismunandi vegu.

ele)

OO

o)
QO

o)
OO

1

O

TR
RS
(N

Gu)
bf:'l‘i\v

B
"i‘,”f),

J - %

2

OO

2

Ol

2

OO
QOO

|

OO
QOO

O

-

2 Litadu eins morg egg og brotin segja til um.

|

OO0
OO0

565
OO

Sl®)

o)
OO

OO

565
OO

Sl®)

|

OO0
OO0

|

OO0
OO0

OO0O00
QOO0

55

|

OO000
OO0OO
OO000
OO0
OO000
OO0

50

56

OO0O00
OO0O00

|

N ) S S —
| 2 6
6 6 6 3 3 6
3 Litadu egg og skradu rétta almenna brotid.
o~ ) I o~

OOO0OO

|

OO000
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Verkefnablad 3.65a

Eggjakapphlaup

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—3 leikmenn. Peir snda bréfaklemmu 4 spilaskifu til skiptis
(sja spilaskifu 4 verkefnabladi 3.65b) og fara spilapeninginn ad nesta eggja-
bakka sem synir almenna brotid sem bréfaklemman lendir 4. S& vinnur sem
kemst fyrstur til heenunnar. Leikmenn verda ad fd ndkvemlega 'itil ad vinna.

o /
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Verkefnablad 3.65b

Spilaskifa fyrir eggjakapphlaup
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Verkefnablad 3.66

Talnalinur 0-4
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Verkefnablad 3.67

Hve stor hluti?

Hér fyrir nedan er lyst nokkrum einkennum forma.
Hve stér hluti af formunum a vid hverja lysingu?

o
B

|G

D
F H
— Med rondum % — Gratt form
— Rétt horn — Ferningur
— Samsidungur — Hyvitt form
— Med pykkum — Med punnum
ramma ramma
— Rétthyrningur — Med samsida
hlidum
— Litid form
— Rétthyrndur
— Stoért form prihyrningur
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Verkefnablad 3.68

Verkefni fyrir brotalotté

/LEIKREGLUR \
Spilid er fyrir 3—4 leikmenn. Leikmenn bua sér til spilabord sem er ridunet med 3x3
reitum. [ reitina skrifa beir télur fra | til 6.

Einn leikmadur er pulur og les upp eitt brotaverkefni Ur safninu hér fyrir nedan. Hann
velur verkefni af handahdfi. Leikmenn eiga ad finna svarid og krossa yfir rétta tdlu 4
spilabordinu sinu. Adeins ma krossa yfir eina tdlu  hverri umferd. S4 vinnur sem er

erstur ad krossa yfir prjdr tolur { rod — eda yfir allt spilabordid. )
Hvad er ...
I 2 3
— sjotti hluti af sex — pridji hluti af sex — helmingur af sex
— pridjungur af premur | — helmingur af fjorum |- einn fimmti af
fimmtan
— tiundi hluti af tiu — fimmtungur af tiu
— pridjungur af niu
— einn fjérdi af fjorum | — fjérdungur af atta
— tiundi hluti af prjatiu
— fimmti hluti af fimm | — einn tiundi af tuttugu
— fjordi hluti af tolf
— tuttugasti hluti af — sjotti hluti af tolf
tuttugu — einn sjotti af atjan
— attundi hluti
— hundradasti hluti af sextan — einn hundradasti af
af hundrad brja hundrud
l 5 6
— pridjungur af tolf — helmingur af tiu — pridji hluti af atjan
— helmingur af atta — einn pridji af — helmingur af tolf
fimmtan
— fimmtungur af tuttugu — einn fjérdi af tuttugu

— fjérdi hluti af tuttugu og fijérum
— einn fjordi af sextan
— tiundi hluti af — fimmti hluti af prjatiu
— tiundi hluti af fjorutiu| fimmtiu
— einn tiundi af sextiu
— fimmti hluti af
tuttugu og fimm
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Verkefnablad 3.69

Dyrahotelid

LEIKREGLUR \
Leikmenn vinna 4 dyrahoteli.

Hvad geta peir unnid sér inn { spilinu?
Leikmenn kasta teningi til skiptis

og flytja spilapeninginn eins og
teningurinn segir til um.

Leikmenn fa borgad fyrir verkin

{ hverjum reit sem peir lenda 2.

Peir spila i dkvedinn tima og fara
margar umferdir. S4 vinnur sem &
hastu upphadina 1 lokin.

Notid kennslupeninga eda skrdid nidur
upphadirnar a blad.

\_ A

- Passakitt,1dag  kr.100

- Fara Gt med hund  kr.50

5

- Passa péfagavk, 1dag kr. 40
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Margfoldunarbingo
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| 4

28
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20

32

36

64

Spjald 2

28

20

36

24

50

48

25

o6

27

1O

Verkefnablad 3.70

-~

LEIKREGLUR
Mannspilin eru
flarlegd ur
spilastokki.
Stokknum

er skipt {

tvo bunka sem
settir eru 4 hvolf
a bordid.
Leikmenn draga eitt spil
dr hvorum bunka.
Peir margfalda
télurnar saman,
finna svarid 2
spilabordinu sinu
og krossa yfir pad.

Sa vinnur sem
er fyrstur ad fa
5 krossa 160rétt,
ldrétt eda

| 8

45

2|

49

40

30

36

80

63

/2

42

|6

24

32

a ska.

N
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Tolurnar 1-50

Verkefnablad 3.73
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Verkefnablad 3.74

Uppsett daemi 3

Hvad borda pau? Reiknadu daemin.
Finndu svarid i reitunum nedst 4 sidunni
og skradu bokstafina i reitina.

318 41912
+ 3 I +| 1107
5798B K
/1315 8 H 5 /63 535
+1215]3 +1 11315 +12/3 5 + 2 46
o . U A
31019 576 6|/ 8 2 /75
+ 575 +141213 +121 6 + 654
R K o) A
3180 483 /71019 87 6
+ 579 +1213 + 1194 + 11214
G L J Y.
859 | 903 | 988 | 719 | 999
4123
+ 56 8
579 | 884 | 781 | 998 | 894 O
584
991 | 959 | 599 | 1000| 980 | 929 +12/7/5
| M
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Verkefnablad 3.75

Staersta summan

/LEIKREGLUR \
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Leikmenn kasta teningi sex
sinnum og skrd toluna, sem upp kemur hverju sinni, {

einn reit ad eigin vali. Pegar allir reitir { einu demi hafa
verid fylltir Ut skal reikna demid. S4 vinnur sem kemst

Knaest [000. /

+ + + +
+ + + +
- - - -
- - + +
+ + + +
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Verkefnablad 3.76

Uppsett demi 4

Lestu dulmalid. Reiknadu daemin. 1805

Finndu svarid i reitunum nedst a sidunni =12 (9|3
og skradu bokstafina i reitina. R

VAVAV 942 6 957

-13(1|6 -15(3]|2 -1216|5 - 1643
4l | R E b N

5138 41315 VAL N 8101|5

=227 -1 1|34 -151210 -17181|0
R b I A

690 4158 8 140 6|59

-12181|5 -1116]2 -15131/8 -13(6|/
U I U U

315/ 8|82 91115 413

- 206/ -12]2]4 - 734 - 1313

U Y R F

181 | 410 | 221 | H20 | 290 | 292 | 232 07

- 187
25 308 90 | 311 1 301 | 302 D

56 2

120 | 658 | 411 | 296 | 314 | 405 —12|7]2
I T
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Sprot’ Sterdfreedi fyrir grunnskala

Sproti 3b eri flokki kennsluboka i steerdfraedi
fyrir yngsta stig grunnskala.

| Sprota er logd ahersla 4 margs konar kennsluadferdir
0g mispung verkefni.

Markmidin eru skyr og er hvert vidfangsefni tekid fyrir & fjélbreyttan hatt.
Textar eru stuttir og audlesnir.

| Sprota 3 eru

¢ nemendabdk 3a og 3b

eefingahefti 3a og 3b

verkefnahefti til ljésritunar 3a og 3b
kennarabok 3a og 3b
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