VERKEFNI

Nafn:




Aéur en sagan er lesin
skaltu skoda békina og svara
eftirfarandi spurningum:

1. Hvad heitir sagan?

2. Eftir hvern er sagan?

3. Hver teiknadi myndirnar i békinni?

4. Hver gefur bokina ut?

5. Hvad er bokin margar bladsidur?

6. Hvad eru margir kaflar i bokinni?

7. Skodadu myndirnar a bokarkapunni. Um hvad heldur pu ad sagan sé?

Gefa myndirnar einhverjar visbendingar?

8. Skodadu nu aftur myndirnar & bokarkapunni og veldu pér eina personu. Lystu
persdonunni og hvada hlutverk pu heldur ad hdn hafi i sogunni. pu getur lika

buid til stutta sogu.
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Trollkarlinn bls. 5-10

1. Hvad heitir stelpan i sogunni?

2. Vid hvad vinnur pabbi hennar?

3. [hvada baejarfélagi gerist sagan?

4. Hvad er pabbi Poru ad gera a Seydisfirdi?

5. Lystu hasinu par sem bdra og pabbi hennar bua a Seydisfirdi. Lystu pvi baedi

ad innan og utan.

6. Hvad hlakkadi pabbi til ad syna boru i galleriinu?

7. Ur hverju var trollid buid til?

8. Hvad heitir gamli madurinn sem bjé til brotajarnskarlana?
| Frigjon
D Friofinnur
| Fridmundur
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9. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann i 20 oroum

eda faerri.

10. Rifjadu upp hvad sérnéfn og samnofn eru. [ textanum eru sex sérnofn

og morg samnofn. Finndu o6ll sérnofnin og sama fjolda af samnofnum.

sérnofn samnofn

11. Radadu eftirfarandi ordum i rétta stafrofsrod. Gott er ad numera ordin adur en
bu skrifar pau nidur. Mundu ad vanda skriftina.

ibuid — trollkarl — poka — jeppi — syning — hus — galleri — bzer — hjélkoppur - fjoll
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Jarnfélkid bls. 11-14

1. Hvad fann bdra inni i hellinum fyrir ofan eydibylio?

2. Jarnkarlinn sem bdra fann var sa:

| 13
| 14
| 15

3. Hvad merkir ordid fjallsrot?
D Raeturnar sem halda fjalli fostu.

| Greenmeti sem vex  fiallinu.

| Nedsti hluti fjalls.

4. Hvad merkir ordid hellismunni?
D Opid inn i hellinn.
| Munnurinn & jarnkarlinum.

| Toppurinn a fjallinu.

5. Lystu jarnkarlinum sem var vid hellismunnann.

6. Hvad merkir ordid einbui?
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7. 1 hvernig asigkomulagi var béndabaerinn? Finndu dami um pad i textanum.

8. Hvad sa bdrai grasinu?

9. Hvad merkir sognin ad glitta i eitthvad?
| Pegar eitthvad sést vel.
D Pegar eitthvad glitrar af glimmeri.

| Pegar rétt sést i eitthvad.

10. Rifjadu upp hvad nafnord og sagnord eru. Finndu niu nafnord og niu sagnord

i kaflanum og skrifadu i tofluna hér fyrir nedan.

Nafnord (no.) Sagnord (so.)
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Leynistofan bls. 15-18

1. béra xtladi ad rannsaka malid upp a eigin spytur.
bpad merkir ad hun hafi zetlad ad ...

D nota spytur til ad rannsaka malid

| rannsaka malid sjalf an hjalpar annarra

D rannsaka malid i samvinnu vid adra

2. Hvad er nedanjardarbyrgi?

3. Hvad sa bora pegar hun gekk nidur stigann i nedanjardarbyrginu?

4. Loftid var pungt og golfio rykugt. Hvad er att vio med ad loftid hafi verid pungt?

5. Hvad hélt bora ad vaeri undir hvita lakinu a bordinu?

6. Hvad gerdist pegar bdéra greip i handfangio a veggnum?
D Hurdin lokadist og hun laestist inni i nedanjardarbyrginu.
D Veggirnir téku ad titra og drunur fylltu byrgid.

D Pad gerdist ekki neitt og Pdra for Ut i rolegheitunum.
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7. Hvad merkir ad vera stjarfur?

8. Hvad heldur pu ad hafi verid undir lakinu a bordinu?

9. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann i 20 oroum

eda faerri. Skrifadu endurségnina:

10. Hvao heldur pu ad gerist i naesta kafla?
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11. Rifjadu nd upp hvad lysingarord eru. Finndu atta lysingarord i kaflanum

og skrifadu pau hér fyrir nedan.

Lysingarord (lo.)

12 Eintala og fleirtala. Ljuktu vid tofluna hér ad nedan.

Eintala (et.) Fleirtala (ft.)

kritartafla

vinnustofur

trappa
vasaljos
handfang
drunur
augnablik
skrimsli
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1. Af hverju atli pabbi b6ru hafi ekki svarad simanum?

UPP\/akningurinn blg. 19-253

2. Hvad er att vid med ad hraedslan hafi togad Poru ut a gotu ur galleriinu?

| Hreedsla er nafn & konu.
D Hraedsla var rodd i hofdinu a Poru og stjornadi henni.

| boravar hraedd og fludi Gt Ur gallerfinu.

3. Hvad var pabbi b6ru ad gera pegar hiun kom heim?

4. Hvad sagdist bora hafa fundid a bondabanum?
D Leyniherbergi og uppvakning liggjandi uppi a bordi.
D Leyniherbergi og Fridfinn gamla liggjandi uppi a bordi.

D Leyniherbergi og Fridfinn hlaupandi um snarédan og bdlvandi.

M Menntamalastofnun 2018 Vélmennid i grasinu — verkefni 8099 — Sigurlaug Elva Olafsdéttir — teiknari Ari Hlynur Gudmundsson Yates



5. Hvad hélt bdra ad Friofinnur gamli veeri?

6. Hvad er uppvakningur?

7. Af hverju trudi pabbi boru ekki pegar hin sagdi honum ad Fridfinnur
hefdi lifnad vid?

8. Hvad fannst pabba boru liklegt ad hefdi gerst pegar hin sagdist hafa

lifgad einhver vio?

9. Hvers vegna heldur pu ad béra hafi haft litla matarlyst?
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10. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann i 20 ordum

eda faerri. Skrifadu endursdgnina:

11. Rifjadu nu upp kyn orda. Settu ordin hér fyrir nedan a réttan stad i téfluna.

Mundu eftir hjalparordunum minn — min — mitt.

pabbi — déttir — atifot — saga — bord — herbergi — siminn — supa — glugginn

Karlkyn (kk.) Kvenkyn (kvk.) Hvorugkyn (hk.)
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Madurinn { hésinu bls. 24-30

1. Hvers vegna fannst pabba leyniherbergid stérmerkilegur fundur?
D Hann dadist ad uppvakningunum i leyniherberginu.
D Hann dadist ad gomlu télvunum og vélunum.

D Hann dadist ad Fridfinni sem |a undir lakinu & bordinu.

2. Hvada skyringu gaf béra a pvi ad manninn var hvergi ad finna i leyniherberginu?

Hvad hélt hin ad hann veeri ad gera?

3. Hvad merkir ad vera haeglat?

4. Lystu bondabanum eins og hann var ordinn:
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5. Hvad sau bdéra og pabbi hennar pegar pau leeddust inn i bondabainn?

6. Hvad heitir pabbi b6ru?

7. Lystu pvi hvernig madurinn vid skrifbordio leit ut.

8. Hvad hét vélmadurinn?

9. Hver aetli hafi verid fadir vélmannsins?

10. Hvad heldur pu ad gerist i naesta kafla?

11. Taktu saman helstu atridin ar kaflanum og segdu félaga pinum fra peim

i réttri atburdaras.
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Einmana vélmenni bls. 31-34

1. Hvad spurdi Vélmar béru og pabba hennar itrekad um?

2. Hvad atti pabbi vio pegar hann sagdi Vélmari ad Friofinnur veeri farinn?
D Fridofinnur veeri farinn til Utlanda.
D Fridfinnur veeri farinn langt i burtu, en keemi fljétlega.

D Fridfinnur veeri dainn.

3. Af hverju heldur pu ad roddin i Vélmari hafi verid halfbrostin pegar hann frétti

ao Friofinnur vaeri dainn?

4. Hvad vildi Vélmar gera fyrir Friofinn?
D Vélmennid vildi gera vid hann sjalfur.
D Vélmennid vildi fa Poru til ad hjalpa sér ad gera vid hann.

D Vélmennid vildi fa laeknana til ad lifga hann vid.

5. Hvers vegna heldur pu ad Vélmar hafi viljad vera i fridi?
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10.

11.

12.

Af hverju atli pabbi hafi ekki viljad lata fréttamenn vita af Vélmari?

Af hverju fannst pabba Fridfinnur vera snillingur?

Af hverju var pabbi svona astur?
D Hann hlakkadi til ad hringja i bladamenn og fa mynd af sér i blddin.
D Hann hlakkadi til ad komast heim og fara ad sofa.

D Hann sa alvoru vélmenni og vissi ad Fridfinnur var snillingur.

Af hverju heldur pu ad Vélmar hafi ekki langad ad fara i fréttirnar?

Hvad var béra ad hugsa um adur en hun sofnadi?

Taktu saman helstu atridin ur kaflanum
og segdu félaga pinum fra peim

i réttri atburdaras.

Hvad heldur pu ad gerist i naesta kafla?
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Eldsvodi bls.35-39 o o ghii d)

1. Hvad sa bdra pegar hun kikti at um gluggann?

2. Hvad merkir ad standa i [iosum logum?

3. Hvad sau bdra og pabbi hennar pegar pau kiktu inn i leynistofuna?
D Allt var eins og adur og Vélmar |3 uppi @ bordinu.
D Allar télvurnar voru molbrotnar og Vélmar hvergi ad sja.

D Allar tolvurnar voru molbrotnar og Vélmar stéd & golfinu.

4. Hvad merkir ordid baejarstaedi?
D Pad er sveedid par sem hus stendur.
D pad er svaedi fyrir bilastaedi.

D Pad er svaedi fyrir leikvoll.
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5. Nedst a bls. 37 kemur fram ad pabbi Poru hafi maldad i moinn pegar légreglan rak
bau burt fra baenum. Hvad merkir ad malda i moinn?
| A0 leika sér i méum.
D Ad mdétmeela eda andmeaela einhverju.

D Ad sampykkja eitthvad skilyrdislaust.

6. Skrifadu malsgrein par sem ordatiltaekid ad malda i méinn kemur fyrir.

7. Af hverju heldur pu ad slékkvilidsmadurinn hafi verid svona pirradur?

8. Hvar kom bora auga a Vélmar?

9. Hvad merkir ad hlaupa eins og faetur toga?
D Ad elta feeturna @ peim sem hleypur & undan.
D Ad einhver togar i feeturna.

D Ad hlaupa eins hratt og madur getur.

10. Af hverju tladi Vélmar ad eydileggja vélina sina?
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11. Hvar heldur bt ad Vélmar eigi ad bua?

12. Hvernig heldur pu ad Vélmari hafi lidid pegar Pora fadmadi hann og sagdi ad hann

byrfti ekki ad vera einn?

13. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann i 20 ordum

eda faerri. Skrifadu endursdgnina:
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Listamadurinn bls. 40-45

1. Hver var Kristofer Klaengur?

2. Hvad var folkid a syningunni komiad til ad gera?

3. Hver var nyi starfsmadurinn?

4. Hvad merkir ad skilja hvorki upp né nidur?
D Vilja fara upp en ekki nidur.
| Skilja ekki neitt.

D Skilja ekki hvad ordin upp og nidur merkja.

5. Hvad sagdi Vélmar folkinu?

6. Vélmar heilladi folkid upp ur skonum. Hvad merkir pad?
D Folkinu likadi vel vid hann og dadist ad honum.
| Vélmar tok alla ur skonum.

D Folkid var pirrad af pvi ad pad matti ekki vera i skom.

7. Af hverjum var styttan sem Vélmar bjo til?

8. Hvar atti Vélmar heima?
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9. Hvada fékk Vélmar ad gera a Seydisfirdi?
D Hann vann a pésthusinu og i galleriinu.
D Hann vann i galleriinu og hjalpadi til vid ymislegt i kaupstadnum.

| Hannvann i galleriinu og passadi litil born.

10. Vélmar hélt stundum syningar i galleriinu. Hvernig syningar heldur pua ad hann

hafi haldid?

11. Rzeddu vid félaga. Hvad haldid pid ad verdi um Vélmar eftir ...

20 ar?

50 ar?

100 ar?
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Hugleigingar ad lestri loknum

Hvernig fannst pér bokin? Maelir pu med henni? Af hverju?

Um hvad er sagan? Ef pu aettir ad segja einhverjum fra pessari bok,

hvernig myndir pu lysa henni?

Lystu vélmenni sem pu myndir bua til eda eignast:
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