VERKEFNI
Nafn:



Agur en sagan er lesin
skaltu skoda bdkina og svara
eftirfarandi spurningum:

Hvad heitir sagan?

Eftir hvern er sagan?

Hver teiknadi myndirnar i békinni?

Hver gefur bokina ut?

Hvad er bokin margar bladsidur?

Hvad eru margir kaflar i békinni?

Skodadu myndirnar @ bokarkapunni. Um hvad heldur pu ad sagan sé?

Gefa myndirnar einhverjar visbendingar?

Skodadu nu aftur myndirnar @ bokarkapunni og veldu pér eina persénu. Lystu
perséonunni og hvada hlutverk pu heldur ad hun hafi i ségunni. bU getur lika

buid til stutta sogu.
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1. kafli bls.5-9

1. Skodadu myndina a bladsidu 5. Hver er petta?
Skrifadu baedi rétta nafnid hans og hetjunafnid.

2. Huverjir 6ttadist Sindarion ad hefdu nad félogum hans?

3. Hvada fjarsjod var Sindarion med og af hverju var fjarsjédurinn svona mikilvaegur?

4. Hvad var fjarsjédurinn i raun og veru?
| Gullhudud hjélakedja af haaloftinu.
D Hjolakedja, skreytt med jolaskrauti.

| J¢laserfa sem &tti ad henda.

5. Merktu vid rétta fullyrdingu
D Sindri var huldustridsmadur og bardist fyrir ast Aslénu.
| Sindri var vikingur og bardist stundum éheidarlega.

D Sindri var huldustridsmadur, blanda af vikingi og huldumanni.
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6. Lystu itarlega buningi og vopnum sem Sindarion var med.

7. Hvad heita vinir Sindra? Skrifadu baedi réttu n6fnin peirra og hetjunéfnin.

8. Hvers konar maetti bjuggu Aslana og Geddi yfir?

9. Hvad merkir ad hverfa eins og dégg fyrir solu?
D Hverfa snogglega eda gufa upp.
D Sélin hverfur bak vid sky.

D Sdlin blindar mann svo madur sér ekkert.

10. Krakkarnir héldu aftur i hversdagsleikann. Hvad merkir hversdagsleiki?
D Leikir sem oft er farid i.
D Eitthvad sem er venjulegt, vanagangur.

| Leikir sem adeins ma leika & daginn.
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2. kafli bls.10-15

1. Hvada krakkar komu undan brunni?

2. Krakkarnir voru vopnadir ordum og hnefum. Hvad heldur pu ad pad merki?

3. Af hverju vildi Sindri frekar rekast a drysla en krakkana?
D Af pvi ad dryslarnir voru ekki jafn margir og krakkarnir.
D Af pvi ad dryslarnir voru ekki raunverulegir.

D Af pvi ad dryslarnir kunnu ekki judo eins og krakkarnir.

4. Af hverju heldur pu ad Sindri og vinir hans hafi verid svona hraeddir vid krakkana?

5. Hvada rad kom Asa med til ad sleppa fra krokkunum?
| Berjast vid pau.
|| Stékkva af branni Gt i éna.

| Felasig undir branni.

M Menntamalastofnun 2018 Hetjurnar prjdr — verkefni 8100 — Sigurlaug Elva Olafsdéttir — teiknari Sigmundur Breidfjord borgeirsson 5



Af hverju fékk Sindri sting i magann vid tilhugsunina

ao stokkva uti ana?

Hvad gerdist pegar Sindri klifradi upp a handridid?

Dragdu saman helstu atridin ar kaflanum og endursegdu hann i 20 ordum

eda feerri.

Hvad heldur pu ad gerist i naesta kafla?

. Rifjadu upp hvad nafnord og sagnord eru. Finndu sex nafnord og sex sagnord

i kaflanum og skrifadu i tofluna hér fyrir nedan.

Nafnord (no.) Sagnord (so.)
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3. kafli bls.16-21

1. Lystu utganginum a Sindra pegar hann kom heim.

2. Af hverju heldur pu ad Sindri hafi logiod ad mémmu sinni?

3. Hvad vard um oll sverdin hans Sindra?
| Gunni klunni stal peim.
| Klaravara eydilagdi pau.

| Mangi langi stal peim.

4. Hvad merkir trekk i trekk? Ef pu ert ekki viss, skodadu pa samhengid i textanum

a bls. 17 eda flettu upp i ordabadk.

5. Pabbi Sindra sagdi ad aevintyri vaeru bara fyrir litil born og Sindri atti frekar ad lifa

i raunveruleikanum. Af hverju atli pabbi hans hafi sagt petta? Ertu sammala?
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6. Af hverju aetli Sindri hafi viljad reka vini sina ar herberginu?

7. Eintala og fleirtala. Ljuktu vid t6fluna hér ad nedan.

Eintala(et.) Fleirtala (ft.)
hetja
herbergi
brd
heimar
skjoldur

8. Sindri rakst a ofurhetjubok en pad vantadi i hana nokkur ord. Hjalpadu honum

ao skrifa ordin aftur a réttan stad. Ordin sem vantar eru hér ad nedan.

Pad er mikilvaegt ad hetjur séu

og lati adra ekki

og pa er mikilvaegt ad eiga gddan

Hetjur koma i 6llum staerdum og gerdum og lifa

Hetjur syna

sig. Pad er samt oskop edlilegt ad vera stundum

einhvern vantar adstod.

hraeddur - hugrakkar - hjalpa - hrada - vin - hversdagslegu - hugrekki

sem madur treystir.

lifi.

begar a reynir. Hetjur

begar
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4. kafli bls.22-28

1. Af hverju var pabbi hans Sindra anagdur med

a0 hann vaeri haettur ad leika i evintyraleik?

2. Pabbi og mamma Sindra brugdust 6likt vid pegar Sindri sagdist haettur i leiknum.

Hvor viobrégdin finnst pér réttari og af hverju?

3. Merktu vid rétta fullyrdingu.
D Sindra langadi i raun og veru ekki ad heaetta i leiknum.
| Sindrivar feginn ad hafa haett { leiknum.

.| Sindrivar samméla pabba sinum um ad leikurinn veeri barnalegur.

4. Hvad hélt Sindri ad hefdi ordid um sverdid hans? (tvo atridi)

5. Hvad merkir ad vera gegnsosa?
D Ad sdsa sé svo punn ad sést i gegnum hana a diski.
D Ad vera rennandi blautur.

D Ad geta flotid a vatni.
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6. Af hverju zetli Sindri hafi ekki l1atid foreldra sina vita pegar hann for ut?

7. Hvad merkir ad ryna i eitthvad?

8. Af hverju vildi Sindri ekki ryna of mikid i myrkrid i kring?

)

10. Rifjadu nd upp hvad nafnord og lysingarord eru.

Skodadu svo myndina a bladsidu 22. Finndu sjé nafnord

og sjo lysingarord ut fra myndinni og skrifadu i téfluna hér fyrir nedan.

Nafnord (no.) Lysingarord (lo.)
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5. kafli bls.29-34

1. Hver voru skrimslin sem Sindri mzetti & branni fyrr um daginn?

2. Hvad merkir ad vera borinn ofurlidi?
D Ad vera borinn af einhverjum mjoég sterkum.
| A8 purfa bera dbyrgd 4 lidi sinu.

| A8 tapa fyrir einhverjum.

3. Af hverju skreid Sindarion aftur undir brana?

4. Af hverju atli folkid vilji ekki ad neinn sjai pad?

5. Sindri hélt ad félkid veeri ...
D reeningjar, ribbaldar eda riddarar ur évinarikinu.
|| dryslar dr évinarikinu.

D ribbaldar og reeningjar ur aevintyraheiminum.
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6. Hvad merkir ad hreyfa hvorki legg né lid?

7. Af hverju fannst Sindra skritid ad heyra i bil?

8. Lystu bilnum sem kom.

9. Af hverju heldur pu ad Sindarion hafi klifrad upp a bilinn?

10. Hvert aetli folkio sé ad fara?

11. Taktu saman helstu atridin ar kaflanum og segdu félaga pinum fra peim

i réttri atburdaras.

12. Hvad heldur pu ad gerist i nzesta kafla?
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6. kafli bls. 35-40

1. Hvernig tengjast Asa og Gummi?
D Pau eru vinir.
D Pau eru keerustupar.

| Paueru systkini.

2. Af hverju eetli Asa haldi ad Sindri sé ad plata pau?

3. Hvert sagdi Sindarion systkinunum ad koma og af hverju?

4. Hvar fundu pau Sindarion?

5. Hvad benti til pess ad buid vaeri ad brjotast inn? (3 atridi)

6. Hvers vegna var Geddi svona stoltur?
D Hann og Aslana voru & undan 16ggunni.
D Hann og Aslana aetludu ad berjast vid pjéfana.

| Hann og Asa bekktu pjéfana.
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7. Hvad merkir ad lzetin hafi verid yfirgengileg?

8. Sindarion horfdi radvilltur i kringum sig. Hvad merkir pad?
.| ad vera hissa
| adviljarada
|| ad vita ekki hvad skal gera

9. Hvad var pad sem Sindarion uppgotvadi?

10. Skodadu myndirnar i naesta kafla. Hvad heldur pu ad gerist i peim kafla?

12. Radadu eftirfarandi oroum i rétta stafrofsrod. Gott er ad numera ordin
aodur en pu skrifar pau nidur:

I6gga - myndavél - brédir - innbrot - gullsmidur - gluggi - pjéfar - simi - baer
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7. kafli bls. 41-46

1. Hvar faldi havaxni raeninginn sig?

2. AQ vera mjéroma merkir ad vera ...
| med grannan likama.
| romantiskur.

| med granna, veika rodd.

4. Af hverju atli feetur raeningjans hafi skolfio?

5. Ad vera frosinn i sporunum merkir ag ...
| verafrosinn ur kulda.
| geta ekki hreyft sig.

| veramjog dapur.

6. Hvad vildi Sindri ad hann og systkinin gerdou?
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7. Skodadu myndasoguna a bladsiou 44. Budu til texta sem gaeti passad

vid myndirnar.

8. begar havaxni raeninginn attadi sig a hverjar 6freskjurnar voru vard svipurinn a

honum dborganlegur. Hvad er att vid med pvi?

9. Af hverju skammadist raeninginn sin?

D Af pvi ad ofreskjurnar voru krakkar.

| Afpviad léggan hlé ad honum.

D Af bvi ad hann tyndi ransfengnum.

10. Nu skaltu finna pér félaga til ad vinna med. Red8id um séguna og rifjio upp helstu

atridi i réttri timarod. Skodid bdkina ef pid purfid ad rifja séguna upp.
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Hvernig fannst pér bokin? Maelir pu med henni? Af hverju?

2. Skrifadu auglysingu um bokina par sem kemur fram um hvad sagan er.

Textinn sem pu skrifar geeti til deemis att ad birtast aftan a bokarkapunni.

3. Hvada persdna fannst pér ahugaverdust i sdgunni? Af hverju?
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4. Hugsadu pér nu ad pu fengir ad velja einn ofurkraft.

Hvada ofurkraft myndir pu velja og hvernig myndir pu nota hann?
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