VERKEFNI

Nafn:




/\éur en sagan er lesin
skaltu skoda békina og svara

eftirfarandi spurningum:

1. Hvad heitir sagan?

2. Eftir hvern er sagan?

3. Hver teiknadi myndirnar i bokinni?

4. Hver gefur békina ut?

5. Hvad er bokin margar bladsidur?

6. Hvad eru margir kaflar i bokinni?

7. Skodadu myndirnar a bokarkapunni. Um hvad heldur pd ad sagan sé?

8. Rifjadu nu upp allt sem pu veist um geitur og skrifadu pad nidur.

Kannski geta myndirnar a bokarkapunni hjalpad pér.

M Menntamalastofnun 2018 Geitur i gardinum — verkefni 8101 — Sigurlaug Elva Olafsddttir — teiknari Arni Jon Gunnarsson



Fyrsti kafli bls.5-7

1. Hvad heita adalpersonurnar i sogunni?

2. Hvad merkir ad krakkarnir séu jafnaldrar?

3. Af hverju atli Sunnu finnist fjolskylda Noa skemmtileg?

4. Hvad merkir ségnin ad grufla? Skodadu sognina ut fra samhengi textans a bls. 5.

D Ad grafa eitthvad upp eda moka eftir einhverju.
D Ad detta eda hrasa um eitthvad og hrufla sig.

D Ad velta einhverju fyrir sér eda brjota heilann um eitthvad.

5. Hverjir eru i Néastadazettinni?
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6. Hvers vegna var Nounum gefid vidurnefni, t.d. eldri Gamli-Né6i?

7. Af hverju finnst Sunnu SAl nafnid sitt sérstakt?

8. Hvada skyringu gaf N6i a nafninu hennar Sunnu?

9. Hvernig finnst pér pessi skyring? Ertu sammala henni

eda ertu med adra skyringu? Ef svo er, pa hverja?
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10. Taktu saman helstu atridin ur kaflanum og segdu félaga pinum fra peim i réttri

atburdaras. Reyndu ad segja fra i 20 oroum eda faerri.

11. Rifjadu upp hvad nafnord og sagnord eru. Finndu 10 nafnord og 10 sagnord

i kaflanum og skrifadu i téfluna hér fyrir nedan.

Nafnord (no.) Sagnord (so.)
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Annar kafli bls. 8-11

1. Hvao heitir hisido hans Néa?

2. Af hverju zetli hisid hans Noa standi ekki lengur ati i sveit eins og adéur?

3. Af hverju er gardurinn algjor aevintyragardur?

D par eru leiktaeki eins og i tivoli og krakkarnir i hverfinu mega nota pau.
D Par er alls konar dot sem Gamli-Noi safnar fyrir uppfinningar sinar.

D Par er svo mikid gras og drasl ad krakkarnir fara oft i feluleik.

4. Hvers vegna eru nagrannarnir 6anzegdir med dotid i gardinum?
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5. Hvers vegna vill Gamli-Néi ekki henda neinu ur gardinum?

D Hann geeti nytt dotid i uppfinningarnar sinar.
D Dotid er nu pegar hluti af uppfinningum hans.

D Hann vill ekki borgar gjald fyrir ad henda dotinu.

6. Hvad merkir ad fara i ovissuferd?

7. Hvad merkir ordid skrjodur?

D Rjodur par sem gott er ad stoppa a ferdaldogum.

| Lélegur bill.
D Gamall bill, en { gédu astandi.

8. Hvers vegna kalladi Gamli-Nai bilinn sinn rigbraud?

9. Af hverju hélt Sunna ad Gamli-Noi vaeri ekki godur bilstjori?
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10. Skodadu myndina a bladsidu 10 og lystu pvi sem er ad gerast:

11. Hvert heldur pu ad Gamli-Noi sé ad fara?

12. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann i 20 ordum

eda feerri.
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Pridji kafli bls. 12-18

1. Hvao eetli sé att vid i textanum pegar sagt er ad husid hafi hukt einmana

uppi i fjallshlia?

2. Hvad heitir madurinn sem pau heimsottu?

D Tomas

D Thomas
D Gamli-Noi

2. Lystu Tdmasi. Lestu textann a bladsidu 13

og skodadu myndina.

4. Hvad atti Tomas vid pegar hann spurdi hvort

krakkarnir vildu sja gripina?
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7. Af hverju purftu geiturnar ad fa péssun?

5. Hvers vegna atli Sunna hafi verid hraedd vio geiturnar?

6. Hverjir voru i nyjustu medlimir Ndafjolskyldunnar? Hvad hétu peir?

8. Hvad merkir ad taka a ras?

D Ad stilla @ bestu sjénvarpsrasina.
D Ad hlaupa af stad.

| Adrafaum fleit ad einhverju.

9. Hvad kallast ...

kvengeit:

karlgeit:

afkvaemid: 7 k/iﬁja =
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10. Hvers vegna hélt Sunna ad stéru geiturnar veeru tveir hafrar?

11. Hver var med flottasta skeggio?

12. Hvad merkir ad vera ibygginn?

D athugull, hugsi
D hissa
D reidur

13. Taktu saman helstu atridin ur kaflanum og segdu félaga pinum fra peim i réttri

atburdaras. Reyndu ad segja fra i 20 ordum eda feerri.
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Fiérdi kafli bls. 19-23

bad var mikid basl ad koma geitunum i bilskrjédinn.

Hvad merkir ordid basl/?

D skemmtun, eitthvad skemmtilegt
D skritid, eitthvad sérstakt
D baratta, atok

Hvers vegna var svona mikid basl ad koma geitunum fyrir i bilnum?

pad var téluvert pud ad koma Gvenddlinu i bilinn. Hvad merkir ordid pud?

Merktu vid rétta fullyrdingu:

D Ferdin heim med geiturnar gekk vel og Gamli-Noi sdng hastofum allan timann.
D Gamli-Noi misssti stjorn a bilnum pegar kidlingurinn kom i framsaetid.

D Gamli-Noi sagdi sogur og geiturnar jormudu aftur i bilnum.
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5. Skodadu myndina a bladsidu 21. Lystu pvi sem er ad gerast 4 myndinni:

6. Eintala og fleirtala. Ljuktu vid t6fluna hér ad nedan.

Eintala (et.) Fleirtala (ft.)
kidlingur
hafrar
seeti
bilbelti
songur
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7. Litli-Noi rakst &8 bék um geitur, en pad vantadi i hana nokkur ord. Hjalpadu

honum ad skrifa ordin aftur a réttan stad. Ordin sem vantar eru hér fyrir nedan.

Geitur eru sem komu til landsins med landnamsmonnum.

Pzer eru pvi oft kalladar . Geitur éta ymiss

konar plontur en finnst einnig gott ad fa annan mat, t.d.

Karldyrid heitir , kvendyrid og afkvaemid

. Geitur eru fjolbreyttar 3

hafur — braud — kidlingur - litinn — landnamsgeitur — klaufdyr — hudna

8. Taktu saman helstu atridin ur kaflanum

og segdu félaga pinum fra peim i réttri ro0.
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Fimmti kafli bls. 24-28

1. Hvers vegna stodvadi Gamli-NGi bilinn adur en pau komu a leidarenda?

2. Hvad var konan sem Gamli-Noi fylgdist med ad gera?

3. Hvers vegna lagu svona margir bilstjorar

a bilflautunni?

D Peir voru ad afa sig fyrir flautukérinn.
D Peir voru preyttir og 16gdu sig fram a flautuna.

D Peir voru pirradir og vildu komast afram.

4. Hvers vegna var konan sem bankadi a rtduna svona reid?

5. Af hverju sagdist Gamli-Noi hafa stoppad a midri gotu?
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6. Hvers vegna vard konan skyndilega svona undrandi og sidan gl66?

D Hun sa geiturnar og var hrifin af peim.
D Huan skildi af hverju Gamli-Noéi stoppadi.

D Hdn kom auga a konuna med regnbogann.

7. Hvers vegna atli Gamli-Nai hafi flytt sér inn i bilskir pegar hann kom heim?

8. Af hverju urdu Sunna og Litli-NGi ad sja um geiturnar?

9. Skodadu myndina a bladsiou 28. Midad vid svipinn a krokkunum, hvernig zetli

beim finnist ad vera ordnir geitahirdar?
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10. Taktu saman helstu atridin Gr kaflanum og segdu félaga pinum fra peim

i réttri atburdaras. Reyndu ad segja fra i 20 ordum eda faerri.

11. Samsett ord. Ljuktu vid verkefnid med pvi ad skrifa annadhvort

samsetta ordid eda ordin sem samsetta ordid er buid til ar.

list + verk =
+ bogi = regnbogi
lGdur + sveit =
tonn + = ténleikar
+ sveit = flautusveit
+ stjori = bilstjori
geit + hirdir =
hali + = halaréfa

+ skur = bilskar

hugur + mynd =

12. Skodadu myndirnar i 6. kafla. Hvad heldur pu ad gerist i kaflanum?

Rzeddu vid félaga. Erud pid med svipadar hugmyndir?
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Syotti kafli bls.29-32

1. Hvers vegna vaknadi Sunna svona snemma naestu morgna og flytti sér

til Litla-No6a?

2. Af hverju atli Sunna hafi ekki ordid reid pegar Litli-NG6i sprautadi a hana vatni?

3. Gvendodlina la inni i styrishusi. Hvad er styrishus?
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4. Hvada dyr 6nnur en geitur var Gamli-N6i med i gar@inum sinum?

D kindur
D hunda
D haenur

5. Hverjir hofou pad hlutverk ad tina eggin fra hanunum?

6. Heenurnar spigsporudu um gardinn. Hvad merkir pad?

D Haenurnar gengu fram og aftur um gardinn.
D Haenurnar lzeddust hljédlega um gardinn.

|| Heenurnar hlupu aestar um gardinn.

7. Hvers vegna kvortudu nagrannarnir undan hananum?

8. Hvers vegna hélt haninn ekki voku fyrir Gamla-Néa?
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9. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann i 20 oroum

eda feerri:

10. Rifjadu upp kyn orda. Skodadu kaflann og finndu fimm ord i hverju kyni.

Karlkyn (kk.) Kvenkyn (kvk.) Hvorugkyn (hk.)

11. Ordarugl. Stofunum i nokkrum ordum hefur verid ruglad. bu parft ad endurrada

stofunum svo ur verdi ord. Upphafsstafurinn er feitletradur.

Gialm - ONi —

ekBir

rnabudseid

inha

agglon

hnueer
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Sisundi kafli bls. 33-40

1. Hvers vegna tli Sunna hafi sungid hastofum

a leidinni til Litla-No6a?

2. Hver finnst pér liklegastur til ad hafa skilid hlidid eftir opio? Af hverju?

3. Hvers vegna oskradi nagrannakonan?
D Hun hafdi fengid martrod og vaknadi dskrandi.
D Geiturnar voru i gardinum og voru ad éta morgunmatinn hennar.

D Hun var hraedd vid Sunnu og Litla-Nda sem hlupu inn a [6dina hennar.

4. Lystu pvi sem pu sérd 4 myndinni a bladsiou 35:
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Hvada dyr hélt madurinn

ad konan hans veeri hraedd vid?
D geitunga

D randaflugur

D haenur

Hvernig brast madurinn vid geitunum?

Skodadu myndasoguna a bladsidum 38-39. Segdu skipulega og i réttri r60 fra pvi

sem er ad gerast:

[ kaflanum eru nokkur skondin atvik og uppakomur. Hvad fannst pér fyndnast

i kaflanum?

Taktu saman helstu atridin ur kaflanum og segdu félaga pinum fra peim

i réttri atburdaras. Reyndu ad segja fra i 20 oroum eda faerri.
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Ai‘tuncli kafli bls. 41-47

1. Hvers vegna hzettu krakkarnir snogglega ad hleja?

2. Hvernig leit Gamli-No6i Ut pegar hann st6d i bilskirnum?

3. Hvad var Gamli-Néi ad gera i bilskirnum?
D Hanna vélmenni til ad mala.
| Hanna mélningar-sprautuvél.

| Hanna matarvél fyrir geiturnar.

4. Hvar xtli Gamli-Naéi hafi fengid hugmyndina ad sprautuvélinni?
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Hvad vildi Gamli-Naéi kalla vélina sina?

Hvers vegna atli Sigurdi nagranna finnist Gamli-Noi og fjolskyldan hans eintomir

vitleysingar?

Hvad eru spord?

Hvers vegna fannst krokkunum skemmtilegt

a0 sja malninguna renna nidur eftir Gamla-Néa?
D Hann for svo sjaldan i sturtu.

D Pad var eins og hann hefdi lent i slysi.

D Hann var eins og regnbogi.

|| Hannsong svo fallega i sturtunni.

Daginn eftir foru Gamli-NGi og krakkarnir

me0 geiturnar i biltar. Hvert foru pau?
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10. Hvernig leid geitunum pegar paer sau TGmas?

11. Dragdu saman helstu atridin ar kaflanum og endursegdu hann i 20 ordum

eda faerri:

12. Eintala og fleirtala. Ljuktu vid tofluna hér ad nedan.

Eintala (et.) Fleirtala (ft.)
geit
nagrannar
blém
kofar
sol
foreldrar
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>
ey
K9 "(h Hugleigingar ad lestri loknum

1. Hvernig fannst pér békin? Maelir pu med henni? Af hverju?

2. Um hvad er sagan? Ef pu aettir ad segja einhverjum fra pessari bok,

hvernig myndir pu lysa henni?
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3. Hugsadu pér ad pu eetlir ad gerast bondi og eignast nokkrar geitur.

Adur en af pvi verdur parf ad huga ad morgu. Skrifadu nokkur atridi

hér fyrir nedan sem gott er ad hafa i huga adur en pu feerd geiturnar.
Ef pu att i erfidleikum, rifjadu pa upp sdéguna og vandraedin sem

Gamli-Noi og krakkarnir lentu i med geiturnar.
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