Ggaldraskgsling

VERKEFNI

Nafn:




/\éur en sagan er lesin

skaltu skoda békina og svara

eftirfarandi spurningurn:

Hvad heitir sagan?

Eftir hvern er sagan?

Hver teiknadi myndirnar i bokinni?

Hver gefur bdkina ut?

Hvad er bokin margar bladsidur?

Hvad eru margir kaflar i bokinni?

Skodadu myndirnar @ békarkapunni. Um hvad heldur pu ad sagan sé?

Gefa myndirnar einhverjar visbendingar?

8. Rifjadu nu upp allt sem pu veist um galdra og skrifadu pad nidur.

Kannski geta myndirnar a bokarkapunni hjalpad pér.
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1. kafli  Saurbaer bls. 5-7

1. Hvaod heitir adalpersénan i sogunni?

2. Hvers vegna hafdi Katja ekki leitt hugann ad pvi a0 fara i galdraskodla?

3. Hvad vard til pess ad ahugi hennar a galdraskola jokst?
| Hun fékk pakka med galdradéti.
| Hdn fékk bréf.

D Mamma hennar var fraeg galdranorn.

4. Hvert var Katja ad fara med rutunni?

5. Hvad merkir ordid afleggjari i sogunni?
Vegur eda vegspotti ut fra adalvegi.
Litid utskot til ad leggja rutu.

Vegur sem ekki er notadur lengur.

HiEpEEE

Vegur par sem stoppa ma bilinn og leggja sig.
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6. Lystu beenum og umhverfinu sem blasti vid Kotju.

7. Af hverju hélt Katja ad hin veeri 8 rongum stad?

8. Af hverju zetli Katja hafi 1atid sig dreyma um

aod lata toskuna svifa a undan sér?

9. Hver heldur pu ad Gudda sé?

11. Finndu 10 nafnord i kaflanum og skrifadu pau hér fyrir nedan.
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2. kafli  Swkyr, bls. 10-13

1. Um hvad voru krakkarnir ad lzera i fyrstu kennslustundinni?

2. Hvad hét kennarinn og hvada vidurnefni hafdi hann?

3. Katja idadi af spenningi. Hvad merkir ad ida?

D Ad vera 4 sifelldri hreyfingu.
| | A8 veramed svima.

D A0 vera flokurt.

4. Hvers vegna i0adi Katja af spenningi?
|| Hun var viss um ad Seemundur atladi ad mjolka saekdna.
D Hudn var viss um ad hun veeri mjog géd norn.

D Hun var viss um ad hun fengi ad sja alvoru galdra.

5. Segdu fra krokkunum sem voru i kennslustundinni.
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6. Hvernig hafdi Katja undirbuio sig fyrir dvolina a Saurbae?
| Hun haf8i &ft alla galdra sem hdn fann.
D Hun hafdi lesid allar pjodsogur sem hun fann.

D Hdn hafdi slakad a og geett pess ad sofa vel.

7. Hvernig lysti Katja seekiinum?

8. Af hverju a2tli Seemundur uppfraedari hafi horft dapur a Kétju?

9. Af hverju atli Katja hafi roonad?

10. Hvad atti Seemundur uppfraedari vio pegar hann sagdi ad a Saurbae idkudu

pbau mannudlegar adferdir vid seekyrnar og pad veeri stranglega bannad

ad afmynda peer?
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11. Hvao atti Katja ad gerai fjésinu?

.| Hun atti ad moka florinn.
| Hun &tti ad mjolka saekyrnar.

.| Hn atti ad fodra saekyrnar.

12. Hvad merkir ad moka florinn?

| A8 moka holu fyrir kdaskit.
| A8 raka saman hey i fjési.

| A8 moka kuaskit ut ur fjési.

13. Skodadu myndirnar i naesta kafla og veltu fyrir pér ségupraedinum.
Hvad heldur pu ad gerist i kaflanum?

Raeddu vid félaga. Erud pid med svipadar hugmyndir?
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3. kafli Vegurgapinn, bls. 14-18
1. Katja stardi a slepjugan fiskinn. Hvad merkir slepjugur?
| silkiborinn

D hrjuafur \&
D slimugur ==

2. Af hverju vildi Semundur kenna krokkunum ad kalla fram évedur?

3. Hvada fleiri astaedur gaetu verid fyrir pvi ad gagnlegt veeri ad

stjorna vedrinu?

4. Hvad framkalladi 6vedur samkveemt Seemundi og Guddu?

D vedurstokkur
D vedurgapi
D vedurspa

5. [ kaflanum er notad samheiti yfir ordid galdravedur. Hvada ord er pad?
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6. Af hverju vonadi Katja ad pad myndi hvessa?

7. Hvernig virkadi vedurgapinn sem Katja utbjo?

8. Skodadu myndina a bls. 18.

Hvers konar skepna atli sé 4 myndinni?

9. [kaflanum eru nokkur sérnéfn og morg samnofn. Finndu fimm sérnéfn

og fimm samno6fn og skrifadu pau i téfluna hér fyrir nedan.

sérnofn samnofn
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Y kafli Galdrandmid, bls.19-22 TP T b

N

1. Hvad var pad sem Kotju likadi illa vid dvolina a Saurbae?

Nefndu ad minnsta kosti tvennt.

2. Hvad var pad sem Kotju fannst verst af ollu?

|| Hun fékk aldrei frid & klésettinu.
| Loftur var ekki vinur hennar.

| Han var ekki enn buin ad galdra neitt.

3. Hvers konar dyr er fjorulalli? (sja bls. 50 i békinni)

4. Hvad gerdist pegar Katja setti draumstafi undir koddann sinn?

5. Hvernig attu draumstafir ad virka? (sja einnig bls. 52 i békinni)
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10.

11.

Af hverju atli pad hafi verid huggun fyrir Kétju ad Kolbeinn var ekki heldur bainn

ad galdra neitt?

Hvers vegna aleit Katja ad Disu og Hollu gengi betur ad galdra en henni sjalfri?

D Af pvi ad peer attu forfedur sem voru galdrameistarar.
D Af pvi ad paer voru bunar ad vera svo lengi i skélanum. e

| Afbviad paer l6gdu alég a Kétju.

Hvao gerdu Katja og Loftur sér til daegrastyttingar?

Af hverju vildi Katja leika sér med boltann pegar fair sau til?

Skoffin, urdarkoéttur og modyrmi eru svokoéllud kynjadyr. Hvad eru kynjadyr?

Raeddu vid félaga eda afladu pér upplysinga i ordabdk.

Taktu saman helstu atridin ur kaflanum og segdu félaga pinum

fra peim i réttri atburdaras.
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5. kafli  Heppnasta stelpa i heimi, bls. 23-25

1. Hvada skodun hafdi Kolbeinn a géldrum?

D Honum fannst galdrar vera stérkostlegir og hafdi tru a eigin galdrameetti.
D Hann tradi pvi ad nyta meetti galdra til g6ds og hjalpa folki.

D Hann sagdi ad ef galdrar veeru til pa veeru peir notadir til ills.

2. Hvers vegna eetli Kolbeinn hafi verid farinn ad efast um ad galdrar veeru til?

3. Hvad heldur pu ad pad merki ad magna upp draug?

4. Af hverju atli Katja hafi logid ad Disu og Hollu um hvad pau Kolbeinn voru

aod reda?
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5. Hvers vegna hélt félk ad Loftur yrdi mesti galdramadur islands?

D Hann var farinn ad rida gandreid um Stykkisholm priggja ara.
D Hann var mjog pekktur i Stokkhdlmi og gekk vel ad galdra.

D Hann var priggja dra pegar hann gat smidad rugguhest.

6. Skodadu myndina a bls. 25 og lystu pvi sem par a sér stad.

7. Radadu ordunum hér fyrir nedan pannig ad ur verdi malsgrein.

Mundu eftir ad byrja a storum staf og enda a punkti.

upp draug pad magnad hefur hundrad og fimmtiu enginn & islandi i ar

13
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G. kafli  Grasaferd, bls. 26-31

1. Hvad var hépurinn ad fara gera upp i fjall?

2. Hvad eru lasagros og hvernig ma nota pau?

D Gros sem eru i laginu eins og lasar og geta laest 6llum hurdum.
D Fjogralaufa smarar sem opna alla lasa ef peir eru i silkipraedi um halsinn.

D Priggjalaufa smarar sem boda heppni.

3. Hvad merkir ad hrokkva i kut?

| A8 stokkva ut i vatn med kut.
| Ad detta og meida sig.

D Ad krossbregda, bregda mjog mikid.

4. Af hverju hrokk Katja i kat?

5. Hvers vegna flissadi Loftur?
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6. Hvers vegna 6fundadi Katja Loft?

D Hann atti audvelt med ad galdra.

D Hann fann fjogralaufa smara.

| Hann pekkti trollid  klettinum.

7. Hvad eru forfedur og formaedur?

8. Hvad merkir ordio pvaettingur?

9. Hvad eru afkomendur?

10. Af hverju zetli Katja hafi verio Guddu pakklat?

11. Hvernig eetli fjogralaufa smarinn hafi komist i I6fann a Kotju?
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12. Skodadu myndasoguna a bls. 31. og skrifadu frasogn sem lysir pvi sem

er a0 gerast:

13. Paradu saman ordin og skrifadu samsetta ordid a linuna.

galdur e spor
fotur e leid
gras e mattur
flotti o fredi
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7. katli  S)énhverfingar, bls. 32-34

1. Hvernig breyttist framkoma Kolbeins eftir ad hann komst i tengsl vid

galdramatt sinn? Nefndu ad minnsta kosti tvo atridi.

2. Hvad vard um kartofluna sem Katja stakk upp i sig?

D Katja bordadi hana med bestu lyst.
D Kartaflan breyttist i stein.

D Kartaflan breyttist i fjogralaufa smara.

3. Hvad merkir ad gefa einhverjum illt auga?
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4. Hvers vegna gaf Katja Kolbeini illt auga?

5. Hvernig vildi Kolbeinn nota galdramattinn?

6. Hvad gerdi Kolbeinn vid Loft litla?

D Hann sendi prumufleyg a Loft.
D Hann laesti Loft uppi a haalofti.

D Hann gaf Lofti fjallagrasaseydi.

7. 1 kaflanum kemur fram skyring & pvi hvad prumufleygur er.

Hver er skyringin?

8. Loftur hafdi lifstein undir dynunni sinni. Hvada hlutverki ztli lifsteinn gegni?
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9. Dragdu saman helstu atridin ur kaflanum og endursegdu hann

i 20 ordum eda faerri:

10. Eintala og fleirtala. Ljuktu vid tofluna hér ad nedan.

eintala (et.) fleirtala (ft.)
strakur

galdrar
auga

sengur
nott

|6far

ram

tennur
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8. kafli Naturzevintyri, bls. 35-39

1. Hvad for i gegnum huga Kotju pegar Loftur vakti hana?

2. Hvad ottadist Loftur?

3. Hvernig galdur zetli svartigaldur sé?

4. Hvad fundu krakkarnir i gldsubdk Kolbeins?

Taknid til ad vekja upp troll og huldufdlk.
Taknid fyrir astfangnar manneskjur.

Taknid til ad vekja upp mann fra daudum.

HIEN N

Teikningar af Saurbeze.

5. Hvernig for Katja ad pvi ad opna kirkjuna?

M Menntamélastofnun 2019 Galdraskolinn — verkefni 8104 Sigurlaug Elva Olafsdéttir — teiknari Ragnheidur Asta Valgeirsdottir



6. Hvad var Kolbeinn ad gera inni i kirkjunni?

D Hann hafdi safnad saekinum saman

og hélt peim fongnum.
D Hann fér med galdrapulur.

D Hann var ad senda prumufleyga i allar attir.

7. Katja heyrdi krafs undir kirkjugdélfinu.

Hvad gaeti verid undir golfinu?

8. Skodadu myndasoguna a bladsidu 39. Segdu skipulega og i réttri atburdaras fra

bvi sem er ad gerast:
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9. kafli Snjallraedi, bls. 40-43

1. Hvers vegna fannst Kotju mikilvaegt

aod stodva Kolbein?

2. Katja braut heilann eins og hun gat. Hvad merkir ad brjota heilann?

3. Hvernig =tladi Katja ad trufla Kolbein?

4. Hvernig undirbjoé Katja sig fyrir galdurinn?
D Hun puldi upp alla galdra sem hudn kunni og vonadist til
ad einhver peirra veeri sa rétti.

D Hdn magnadi upp reidi i gard Kolbeins og aukakraftur

gaf henni teekifaeri til ad radast a hann.

D Hun hugsadi um alla galdrameistarana sem hofdu gengid um

sveitina @ undan henni og kraftinn sem bjé i henni sjalfri.
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5. Hvernig yfirbugadi Katja Kolbein?

6. Hvada adferd notadi Katja til ad vekja folkid a Saurbae?

7. Katja hélt dagbok um dvol sina a Saurbze og hvernig henni gekk ad galdra.
bad vantar hins vegar nokkur ord i dagbdkina. Finndu Gt hvar ordin eiga ad vera.

bau eru 61l hér fyrir nedan.

| dag purfti ég ad yfirstiga . Kolbeinn ztladi ad

upp draug i med saeringum.
Eg n4di ad stoppa pad med pvi ad hann og sparka bolta
i hausinn @ honum. Hann . Sidan hringdi ég

og vakti heimilisfolkid.

kirkjuklukkunum - vekja — kirkjunni — steinla — hindrun - trufla
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10. kafli  Haldid heim, bls. 44-47

1. Af hverju dkvad Katja ad fara heim?

2. Hverju hafdi Loftur ahyggjur af?

D Hver geeti bjargad honum ur vandreedum?
| Hver geeti spilad vid hann fétbolta?

D Hver geeti kennt honum ad galdra?

3. Hvernig hélt Katja ad Kolbeini yrdi refsad?

4. Hvada refsingu fékk Kolbeinn?
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5. Rifjadu upp hvad sagnord eru. Finndu sidan 10 sagnord ur kaflanum

og skrifadu pau i téfluna hér fyrir nedan.

sagnord (so.)

6. Radadu eftirfarandi nafnordum i stafrofsr6d. bu getur rifjad upp stafroéfio

a bls. 55 i bokinni.

foétbolti — taska — Saurbaer — galdrar — fjos — Loftur — Katja — fjorulalli
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Hugleiéingar ad lestri loknum

1. Hvernig fannst pér bokin? Maelir pu med henni? Af hverju?

2. Um hvad fjallar sagan? Hvernig er séguprddurinn?

3. Hvada persdna fannst pér ahugaverdust i sogunni? Af hverju?
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4. [moérgum ségum er einhver bodskapur; skilabod eda hugmynd sem
kemur fram vid lestur bokarinnar. Rifjadu upp séguna og athugadu hvort
bu finnir einhvern bodskap. Ef til vill getur pu fundid fleiri en eitt deemi
um bodsakap. Reeddu vangaveltur pinar vid félaga pinn og skrifadu paer

svo hér fyrir nedan.

5. Imyndadu pér ad pu geetir galdrad. Hvernig myndir pu nota

galdramattinn? Skrifadu nidur nokkur atridi.

=
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