Hugmyndabanki fyrir Ordafordalistann

Ordafordalistinn er hugsadur sem verkfzri fyrir leikskélakennara og foreldra til ad stydjast vid
begar efla 4 ordaforda barna. Ordafordalistinn bydur upp 4 fjdlmarga notkunarméguleika og eru
notendur hvattir til ad leyfa hugmyndafluginu ad njéta sin. Til ad stydja vid fijélbreytta notkun
listans var akvedid ad utbua hugmyndabanka par sem notendur geta sent inn upplysingar um

hvernig peir nota hann og leitad sér ad nyjum hugmyndum. Notendur eru hvattir til ad senda okkur

upplysingar og myndir af pvi hvernig peir nyta listann 4 netfangid postur@mms.is og munu paer

birtast i hugmyndabankanum.

Munnleg vinna og fraségn:

Bornin draga ord, pau reedd og utskyrd.

Draga ord og reda 6lika merkingu s.s. fiskur getur verid dyr,
matur, leikfang.

Taka tvd ord ur hverjum flokki, prenta ordin 4 blad. Bérnin
draga sidan eitt ord og reeda merkingu pess.

Prenta at myndir ur Ordafordalistanum sem tengjast
ordflokknum sem verid er ad vinna med og lata bérnin baa
til ségu ut fra ordunum i vidkomandi flokki. Haegt ad nota
i stérum og smaum hépum og hafa myndina synilega eftir
lesturinn og skapa pannig umraedur.

Nota ordin sem koma fyrir i daglegu tali i leikskélanum.
Passa ad setja ordin i mismunandi samhengi.

Med eldri bérnum er haegt ad reeda um hvad eru
lysingarord, sagnord og nafnord.

Haegt ad hafa prjar skj6dur med mismunandi ordflokkum, draga eitt ord ur hverjum flokki og
bua til setningar, t.d. ég/pu, stér/litill, augu/hendur - ég er med stér augu.

Hafa ordafordakassa med ordum og myndum uppi 4 vegg og skipta ut reglulega. Vinna med
bad b=di i samverustundum og frjalsum leik. Vinna med akvedna ordflokka hverju sinni, fyrsta
stafinn og vangaveltur med stutt og 16ng ord. Reda um merkingu ordanna/myndanna. Upplysa
foreldra um hvada ord er verid ad vinna med hverju
sinni.

Verkferi fyrir starfsmann til ad minna 4 ad nota
fiolbreyttan ordaforda og til ad vinna nanar med
ord. Til deemis hvernig sum ord eru ekki alveg eins
skiljanleg ein og sér eins og i setningu og hvernig
merking ords verdur andstaeda med pvi einu ad
baeta 6 fyrir framan.

Nota ordin til ad buaa til merkingarbzerar setningar.
Hafa pematengda vinnu med einn flokk i einu.

Taka ord og/eda ordatiltaeki og nota i eina viku
i senn.
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Leikir:

Haegt er ad draga ord ar ordaskjodu og bua til alveg eins ord ar bokstéfum.
Bérnin geta leikid ordin sem snua ad tilfinningum og idju.
Bua til pasluspil ar tilfinningum.

Fara i fiélbreytta leiki sem tengjast malérvun s.s. rimleiki, samstdfur, ordhlutaeydingu, samsett
ord, margred ord, hlusta eftir hljédum, para saman ord.

Fléskustatur t.d. med likamshlutum (bentu 4 nasir o.s.frv.).
Latbragdsleikur t.d. med personum.
Samstzduspil.

Vinna med 4kvedna ordflokka t.d. dyr og persénur, leika pau, heiti afkvaema, kyn, eintala/
fleirtala.

Fara i minnisleik med hluti ur Ordafordalistanum.

Draga ord upp Ur ordaskjédunni og tengja vid
mynd.

Bua til leik par sem bornin eiga ad atskyra ordid
an pess ad nota ordid sjalft.

Nota ord ar flokkunum og klappa/stappa/
hoppa/rada kubbum eftir atkvaedum.

Bua til hljéda-skrimsli par sem hagt er ad setja
ord inn i. Ordin geta verid ur akvednum flokki
eda ord sem byrja 4 dkvednu hlj6di. Hegt er ad
setja t.d. ord sem byrja d a og e, bérnin draga
sidan ordid ur hljéda-skrimslinu og flokka eftir
hljodi.

Hver flokkur er tekinn fyrir i tvaer vikur i senn
og ord/verkefni/bakur/umradur og leikir tengd peim flokki h6fd i huga i allri deildarvinnu.
Sem demi ma nefna pegar , Likaminn“ er tekinn fyrir er unnid med séngva sem tengjast
likamanum s.s. Tilfinningablus og H6fud, herdar, hné og taer. Baekur um likamann eru lesnar,
umradur um likamshluta, lottéspil gert med likamshlutum, i fataklefanum er reett um 4 hvada
likamshluta madur notar flikina og i vettvangsferdum er vakin athygli t.d. 4 heilsugzeslustdd,
likamsraektarst6d, blédbankanum o.s.frv.

Einnig er hagt ad nota upptalningu 4 peim ordum sem tilheyra flokknum sem uppsprettu
hugmynda.
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Sjonreent:

Plasta heitin 4 matnum sem bodid er upp 4 i leikskélanum
og geyma i skal; setja sidan videigandi ord 4 matarbordid
begar bodid er upp 4 matinn.

Ordin ar Ordafordalistanum prentud og dreift um
stofuna, t.d. ordin med fatnadi hengd upp i fataklefa
o.s.frv. Gera ordin pannig synileg badi fyrir bérn

og starfsfolk asamt pvi ad vekja forvitni barnanna 4
ordunum.

Velja ord og tengja vid athafnir.

Prenta ordin it myndraen, sérstaklega fyrir yngri bérnin,
lata pau lysa peim, segja fra og bua til ségu ut fra
ordunum.

Gera hugtakakort at fra akvednu ordi s.s. strakur getur
verid sonur, vinur, barn, barnabarn, leikfélagi, brodir
o.s.frv.

Efla or8aforda og skilning med pvi ad nota
samverustundir til ad taka fyrir ord og ordasambénd
sem ekki koma fyrir dagsdaglega. Finna samheiti og/eda
andheiti, skrifa pau nidur og hafa synileg 4 vegg.

Setja bokstaf upp 4 vegg og finna ut med bérnunum
hvada ord byrja 4 vidkomandi staf.

Utbua veggspjold med myndum af ordunum i flokknum
og hafa ritmalid synilegt fyrir nedan myndina. Hafa
synilegt 4 veggjum leikskoélans.

Utbua myndaspjald sem inniheldur t.d. dyr par sem sja ma

mynd af karldyri, kvendyri og afkvaemi, hafa sidan ritmalid med heitinu fyrir nedan.

Hafa heiti 4 formum synileg 4 veggjum og myndir med, eda sem leikefni til ad vinna med.

Bo6rnin latin teikna ordin.

Utbua plakat fyrir hvern ordflokk i Ordafordalistanum og hengja upp 4 veggi leikskélans.
Plak&tunum er sidan skipt reglulega at.

~
Matur < 3 ara

fiskur sodinn fiskur PIORKfisRUT fiskibollur kit kjiklingur Kithollur pytsur pitsa <2011 pasta kartiflur

franskar SOSQ@ grjénagrautur hafragrautur SUP@ graenmeti kal paprika agiirka gulrot rofa

dvextir appelsina epﬁ banani melona kivi vinber jardarber BHEAMAY pera braud ristad braud kex SO

ostur kefa SKinKa miolk dvaxtasafi VAL egg skyr jogart kaka rasinur 1S tomatsosa SUINE@ 1aff Kok
kaks morgunkorn

Matur < 6 ara

steiktur fiskur $2LEskur ysa POTSKUT rackjur keaktingur ST1IA0 KoL i pita oo

beikon kartsflumds salat kreekiber BDIAD@E Kirsuber sitrona kokoshneta SVETTIR blomkal samloka
flatkaka ragbraud rinstykki Speelt egg sodid egg sinnep laukur SteTktur laukur brisgrion

’
Kanill appelsmusafi MOTSUNMATUT hadegismatur kvldmatur kaffitimi
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Starfsfolk:

Ordin klippt nidur, prentud at, pldstud og sett i videigandi ordaskjédu.
Haegt ad hafa ordaskjédu fyrir hvern flokk.

Ordafordalistinn prentadur ut og hengdur upp 4 deildum, i fataherbergi og 4 leiksvadum
barnanna. Starfsf6lkid skodar listana og nytir sér ord af peim til ad geta markvisst gert
malumhverfi barnanna rikara.

Ordafordalistinn prentadur ut, plastadur og gerd gormabék sem audvelt er ad gripa i og vinna
med.

Nota Ordafordalistann sem gatlista yfir ordaforda barna.

Samstarf vid foreldra:

Senda heim upplysingar um hvada ord/ordflokka verid er ad nota hverju sinni.

Velja ord og hengja upp 4 vegg. Bzta sidan vid ordum sem tengjast pvi ordi i samstarfi vid
foreldra, t.d. ordum sem byrja 4 sama staf, fleiri ordum sem hafa jafn marga stafi, stuttum
ordum/léngum ordum.

Stafur vikunnar - foreldrar og bérn koma med hugmyndir ad ordum sem byrja 4 videigandi staf.

Vinna med tvityngdum bérnum. Ord er tekid ar ordafordalistanum og sent heim i stilabék par
sem foreldrarnir zefa ordid badi 4 islensku og médurmalinu — bzdi i leik- og grunnskéla.
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