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Velkomin i SPROTA!

Sterdfredikennslan er ograndi vidfangsefni a okkar timum. Mikilvegt er ad
nemendur hafi gaman af namsgreininni og langi til ad takast 4 vid staerdfraedi-
leg vidfangsefni. Jafnframt er pydingarmikid ad nemendur atti sig a ad faerni i
steerdfraedi skiptir mali fyrir b4, bedi ni og i framtidinni. [ naminu purfa nem-
endur ad odlast fjolbreytilega reynslu af sterdfraedi og upplifa pannig ad
sterdfredi kemur peim vid, einnig eftir ad skoladegi lykur. Peir purfa ad proa
med sér grundvallarferni i steerdfredi sem peir geta byggt 4 aframhaldandi
skolagongu og frekara sterdfraedinam. Ennfremur purfa nemendur ad proéa
med sér ahuga a steerdfredi og jakved vidhorf sem vekja hja peim longun til
ad halda afram ad fast vid staerdfraedi.

Med namsefninu Sprota viljum vid fa kennurum i hendur namsefni sem peir
burfa 4 ad halda til ad uppfylla pessar krofur. [ Sprota er 4dhersla 16g8 a fj6l-
breytilegar kennsluadferdir par sem fagleg sjonarmid eru ®vinlega hofd ad
leidarljési. Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad hinir o6liku kennarar hafa hér i
hondunum namsefni sem gerir peim kleift ad kenna eins og peim hentar best.
/Eti0 er tekid mid af porfum nemenda og faglegum proska peirra.

Undirritadir hofundar hafa mjog 6likan bakgrunn og oft purfti ad takast a vid
ograndi verkefni sem folst i pvi ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um
namsefnid. Vid drogum enga dul 4 ad samning namsefnisins Sprota var krefj-
andi, umfangsmikil og kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna afar
uppbyggileg og eru 4stedur pess einkum tver. | fyrsta lagi vorum vid einhuga
um ad beina sjonum okkar ad porfum nemenda og nami peirra auk pess sem
vid attum pad sammerkt ad hafa ahuga a sterdfredikennslu i grunnskolum.

| 8ru lagi hofum vid samid namsefni sem er sveigjanlegt og endurspeglar hinn
margbreytilega skoladag. Sprota ma nota a margvislegan hatt; kennarar geta
bxdi adlagad namsefnid ad mismunandi nemendahopum og ad sinum eigin
kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!

Bjernar Alseth
Ann-Christin Arnds
Henrik Kirkegaard
Mona Resseland



Um Sprota

i namsefninu Sprota hofum vid reynt ad safna saman
reynslu okkar til gagns fyrir kennara og nemendur.
Namsefnid felur i sér tillogur ad mismunandi kennsluad-
ferdum og kennarar hafa mikid svigrum til ad nota efnid
eins og hentar best kennsluadferdum peirra.

Margir kennarar kjésa ad lata nemendur vinna énnur
verkefni en eru i nemendabdk en adrir leggja meiri dherslu a
pjalfun sem byggist @ verkefnum békarinnar. Margir kennarar
vilia nota drjugan tima til ad fijalla sameiginlega med 6llum
bekknum eda hépnum um dkvedinn ndmspatt en adrir vilja
ad nemendur vinni i meira meli sjdlfstaett. Nokkrir lata
nemendur vinna ad mestu hvern fyrir sig en adrir kjésa frekar
hépvinnu.

Liklegt er ad flestir kennarar noti alla pessa moguleika
til skiptis. Med Sprota er hagt ad nota mismunandi
kennsluadferdir um leid og sjdbnum er =tid beint ad
nemendum og moguleikum peirra til ad proa sterdfredi-
lega feerni sina. Mikilvaegasta kennsluadferdin i Sprota fyrir
|. bekk felst i fiolbreytilegum verkefnum sem tengjast
helstu namspattum greinarinnar, svo og ad studla ad
samrazdum milli nemenda og kennara um hvada nams-
pettir hafi verid teknir fyrir, hver reynsla nemenda af
naminu hafi verid og hvad peir hafi lert.

Tillogur um verkefni utan nemendabokar eru settar
fram undir kaflaheitinu Raunverkefni. Raunverkefnin eiga
uppruna sinn utan kennslubdkarinnar, eru gjarnan hlut-
bundin eda apreifanleg og raunhzf eda raunveruleg, p.e.
tengjast hagnytum (praktiskum) verkefnum ar daglegu lffi.

i namsefninu er sérstok aherslu 16gd 4 prji atridi:
Ad unnid sé ad raunverulegum (praktiskum), ficlbreyti-
legum verkefnum par sem taxkifaeri gefst til ad rannsaka
og skapa.
Ad nemendur 6dlist sameiginlega namsreynslu sem feli
jafnframt i sér einstaklingsmidada kennslu.
A9 skyr fagleg markmid og framvinda namsins séu
hofd ad leidarljosi i samraemi vid namskra.

Fjolbreytileg verkefni

i Sprota er meginahersla 16gd 4 ad verkefni séu fjdlbreytt.
Hver kafli i nemendabokinni hefst a svokalladri samradu-
mynd sem i flestum tilvikum ma nota sem kveikju ad
raunverkefnum. Pau leida sidan oft yfir i boklegu verk-
efnin 2 nestu bladsidum. Pannig ferist aherslan smam
saman fra hinni praktisku, rannsakandi og skapandi vinnu
til ® sérhaefdari namspatta. Kaflarnir eru pvi nokkud
hlutbundnir i upphafi en verda smam saman éhlutbundn-
ari og formlegri. Einnig skal bent a ad i |. bekk er gert rad
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fyrir ad adalaherslan sé 16gd a verkefni utan bokar og ad
nemendur fai i rikum meli ad fast vid hlutbundna vinnu
med apreifanlegum hjalpartaekjum. Smahlutasofn, ymsar
gerdir af kubbum og formum purfa ad vera adgengileg.
Einnig er sjalfsagt ad gefa nemendum feeri 4 ad leika frjalst
med vasareikna. Samradumyndir ma nalgast 4 laestu
svadi kennara a vef Menntamalastofnunar.

i pessum kennaraleidbeiningum eru tilldgur ad raunverk-
efnum i tengslum vid flestar bladsidur nemendabodkar.
betta eru krefjandi og hvetjandi verkefni sem virkja
nemendur til skapandi vinnu. Med pvi ad skipta pannig a
milli raunverkefna og verkefna i nemendabok fa peir
fiolbreytilega kennslu og margpatta reynslu sem skapar
grunn ad auknum skilningi a staerdfraedi.

Einstaklingsmidad nam

Uppbygging kafla i nemendabok midar ad pvi ad kennari
geti lagad kennsluna ad nemendum med mismikla getu.
Kaflarnir hefjast a hlutbundinni umfjollun sem proéast
sidan yfir i 6hlutbundinn texta og verkefni. Pannig
byggjum vid eins konar bru fra hinu hlutbundna til hins
ohlutbundna. Einhverjir nemendur munu fljétlega byrja a
ad nota almenn og taknraen ord og hugtok en adrir purfa
a0 fa tekifaeri til ad vinna lengur med apreifanlega hluti,
teikningar og fleira pess hattar.

Notadrygstu hugmyndirnar um einstaklingsmidada
kennslu eru i kennarabdk. Vid hverja bladsidu nemenda-
bokar eru tillogur um hvernig hegt er ad einfalda
verkefnin annars vegar (audveldari verkefni) og hvernig
koma ma til moéts vid nemendur sem purfa 2 meira
krefjandi verkefnum ad halda hins vegar (erfidari verkefni.)
Petta audveldar kennaranum ad skipuleggja einstaklings-
midada kennslu par sem hann getur lagt dherslu a gaedi
verkefna og 1atid nemendur kafa dypra i namsefnid. Vid
teljum ad petta sé betri leid en ad lata pa reikna fleiri
deemi til vidbotar peim sem eru i nemendabok par sem
aherslan veri 16gd 4 magn verkefna sem unnin eru.

Pegar einstaklingsmidad nam er skipulagt i almennri
bekkjardeild tekur kennari ad sér hina faglegu handleidslu
fyrir alla nemendur, t.d. med sameiginlegri innlogn og
upprifjun. Auk pess er 16gd mikil ahersla 4 ad nemendur
leeri hver af 6drum.

Skyr fagleg markmid, umraedur og umhugsun

i inngangi kennarabdka Sprota eru sett fram almenn
markmid med namsefninu fyrir hvern argang med
hlidsjon af namskra. [ upphafi umfjéllunar um hvern kafla
nemendabdkar eru einnig tilgreind markmid med
hverjum kafla. Vid vonumst til ad markmidin verdi med



pessu méti synilegri, bedi medan a vinnunni stendur og |
upprifjun. Pad tti ad audvelda samradu milli kennara
og nemenda um eftirfarandi grunnatridi:
Hvad eigum vid ad lzera nina? Hvad vitum vid nu
pegar um efnid?
Hvad hofum vid lert af raunverkefnum og verkefnum
kaflans?

Uppbygging namsefnisins, par sem skipt er milli raunverk-
efna annars vegar og pjalfunar i pekkingaratridum og
feerni hins vegar, dregur hina faglegu eda staerdfraedilegu
hlid vidfangsefna stodugt fram i dagsljosid, hvor kennslu-
adferdin sem notud er. Raunverkefnin efla skilning
nemenda 4 peim namspattum sem kaflinn fjallar um.
Pannig upplifa peir ad peir geta notad pekkingu sina og
leikni i steerdfraedi vid raunverulegar adstedur.

Namsefnid Sproti |, sem =tlad er |.bekk, samanstendur
af eftirfarandi grunneiningum: Nemendabék | a, Nemenda-
bék b, Kennarabok |a, Kennarabék |b, £fingahefti |a,
/Efingahefti |b, verkefnahefti |a og verkefnahefti |b, baedi
til ljsritunar. A leestu svadi kennara a vef Menntamala-
stofnunar eru hugmyndir ad proéfum, leidbeiningar og
lausnir asamt hugmyndum um eftirfylgni.

Nemendabdokunum er skipt i kafla sem bera steerdfradi-
leg heiti. Pad er gert til ad ljost sé hver hin faglegu
markmid namsins eru, p.e.a.s. ad auka ferni nemenda i
staerdfraedi. | pessum inngangi er tillaga ad timaaztlun um
namsframvindu & namsarinu.

Nedst a hverri bladsidu nemendabdkar eru nanari
leidbeiningar en felast i fyrirsognum um hvernig vinna skal
verkefni bladsidunnar. Pessar leidbeiningar geta audveldad
peim sem ztla ad adstoda nemandann vid ad vinna
verkefnin.

Faerni i sterdfraedi

GO feerni i sterdfredi er had pvi ad pad takist ad gleda
ahuga nemenda 4 hinum ymsu hlidum namsgreinarinnar
og ad kennsla sé fjolbreytt. bess vegna hefst hver kafli
nemendabdkar a mjog praktiskri umfjollun. Allir kaflar
hefjast a svokalladri samraedumynd af adsteedum ar
hversdagslifinu. Myndinni er einkum ztlad ad draga fram i
dagsljosid sterdfredilega paetti Ur daglegu lifi en myndin
felur jafnframt i sér eitt eda fleiri raunverkefni sem
nemendur geta unnid. Eftir pvi sem lengra lidur a hvern
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kafla hopar hid hlutbundna og hversdaglega @ aftar i
bakgrunninn en i stadinn er 16gd meiri ahersla a hina
sérhefdari og faglegri paetti steerdfraedinnar.

Skripé og Skripdlina

Pau eru hjalparhellur okkar og leidsogumenn fra |. til

4. bekkjar. Pau eru med a samradumyndum og i morgum
verkefnum. Helsta hlutverk peirra er ad vera til adstodar
og utskyra hvad gera skal hverju sinni — auk pess sem pau
gera bekurnar skemmtilegri. Pau munu einnig birtast vid
og vid og leggja spurningar fyrir nemendur. Vid vonumst
til ad kennarar noti takiferid, pegar pessar hjalparhellur
birtast med athugasemdir sinar, og redi malin vid
nemendur.

Pydandi hefur skirt pessar skemmtilegu verur Skripo
(blar) og Skripdlinu (rondott) en kennarar og nemendur
eru hvattir til ad velja sin nofn a paer. Skripé og Skripélina
hafa dlika eiginleika. Skripé er traustur, ofurlitid varkar og
hugsandi en Skripdlina er rosk, fliotrad og hugsar ekki
alltaf hlutina til enda. Vid vonumst til ad pid hampid
pessum skrytnu hjalparhellum og notid per til ad hvetja
nemendur enn frekar afram i steerdfraedindminu.

Kennarabékin er adalverkferi kennarans. Haegt er ad
nota innganginn, sem pu ert nu ad lesa, til ad gera
arsaztlun. | honum er lysing 4 pvi hvada farni nemendur
hafa yfirleitt til ad bera i sterdfraedi pegar peir hefja nam
a pessu namsari, p.e.a.s. i kaflanum Grunnurinn, sja bls. VII.
betta er gert til ad kennari geti fljotar attad sig a hvada
nemendur skortir feerni midad vid grunninn.

i inngangi eru einnig tilgreind i gréfum drattum fagleg
markmid fyrir namsarid, p.e.a.s. hvada fernipattum i
steerdfredi nemendur purfi ad na valdi 4 petta namsarid.
Einnig er pvi lyst hvernig leggja skal i kennslunni adal-
aherslu 4 grundvallarferni i steerdfraedi. Vardandi nakvaem-
ari markmid er kennurum bent aVidauka med Adalndm-
skra grunnskola i sterdfredi, nanar tiltekid prepamarkmid 1.
Loks er i pessum inngangskafla sett fram tillaga um
arsaztlun. Afar margir peettir hafa ahrif a slika aztlun. bess
vegna er mikilvaeegt ad kennarar liti 4 arsaetlunina sem
leidbeinandi tillogu. Margar astaedur geta verid til ad
breyta aherslum og réd hinna ymsu kafla og namspatta.

Fylgir nemendabdk fra bladsidu til bladsiou
Kennarabokin fylgir nemendabok fra bladsidu til bladsidu.
i henni finnur kennarinn pad sem hann parf til ad undir-
bua hvern dag og skipuleggja kennslustundir. Faglegum
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markmidum er lyst og skyringar gefnar vid hvert verkefni
i nemendabdk. Vid hofum lagt aherslu a ad kennarar, sem
telja sig skorta sterdfraedilegan bakgrunn, geti kennt
sterdfraedi a faglegan og ahugavekjandi hatt.

Umradur medal nemenda og kennara

i kennarabok eru m.a. deemi um spurningar til nemenda,
t.d. Ut fra samraedumyndum i upphafi hvers kafla. Slikar
spurningar eru audkenndar med skaletri. Einhverjum
kennurum kann ad finnast spurningarnar éparfar en
tilgangurinn med peim er ad gefa deemi um mismunandi
spurningar og vekja hugmyndir um nyjar; pad er a engan
hatt ®tlast til ad kennarar fari nakveemlega eftir peim.
Spurningarnar ma ymist nota i innlogn, 2 medan nem-
endur vinna verkefni sin eda i upprifjun.

Audveldari verkefni — Erfidari verkefni

Eins og adur hefur komid fram eru settar fram hugmyndir
i kennarabok med hverri bladsidu nemendabokar um
hvernig einfalda megi namsefnid a audveldan hatt. Auk
pess eru abendingar um hvernig laga megi pad ad peim
nemendum sem burfa ad fa taekifeeri til ad glima vid flokin
og ograndi verkefni.

Raunverkefni

A hverri opnu eru deemi um raunverkefni sem hagt er ad
lata nemendur vinna i framhaldi af verkefnum nemenda-
bokar eda til ad peir geti sokkt sér dypra nidur i nams-
efnid. Ekki er gert rad fyrir ad hegt sé ad vinna oll
raunverkefnin. Hin morgu verkefni fela i sér ficlbreytta
valmoguleika badi hvad vardar val a verkefnum og i hve
miklum meli pau skulu notud. Pannig getur kennari valid
raunverkefni sem hafa best namsefni akvedins dags eda
henta vidkomandi nemendahépi. Raunverkefnin tengjast
alltaf namsefni nemendabodkar og pannig er aftur audvelt
ad tengja hid faglega nam vid raunverkefnin. /A£tid eru
tengs| milli verkefna nemendabdkar og verkefna utan
hennar og pau hafa hin somu faglegu markmid.

Ljosritunarblod

Aftast i kennarabdk eru nokkur blod =tlud til ljésritunar.
Visad er til pessara ljosritunarblada pegar vid a. Gert er
rad fyrir ad pau séu notud pegar vinna a frekar med
vidkomandi namspatt hvort sem pad er i tengslum vid
verkefni i nemendabdk eda utan hennar.

Namsefni xfingahefta er skipad nidur a sama hatt og i
nemendabdokum. Hverjum kafla i nemendabdkum sam-
svarar kafli i ®fingahefti med somu namspattum. Vidfangs-
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efnin eru yfirleitt sett fram a svipadan hatt og i nemenda-
bokunum pannig ad nemendur geta audveldlega skilid
hvad verkefni &fingaheftisins ganga at a.

Verkefni i pessum heftum eru flokkud groflega i priju
stig. A fyrstu bladsidum eru audveldustu verkefnin. bar
naest koma bladsidur med verkefni af midlungspyngd.
Sidustu bladsidurnar hafa ad geyma verkefni sem eru af
erfidari toga. Allir nemendur geta leyst verkefni finga-
heftisins en kennari parf ad meta hvort sidustu bladsidur
i hverjum kafla séu of erfidar fyrir einstaka nemendur.
Fyrstu sidurnar eru audveldar fyrir nemendur sem hafa
gott vald & namsefninu en paer geta samt sem adur nyst
agetlega til frekari feernipjalfunar.

Nedst a hverri bladsidu zfingaheftis eru nanari leid-
beiningar en felast i fyrirsognum um hvernig vinna skal
verkefni sidunnar. Pessar leidbeiningar geta audveldad
peim sem ztla ad adstoda nemanda vid ad vinna verk-
efnin.

A vef Menntamalastofnunar eru verkefnabléd til ljosrit-
unar sem eru hluti af namsefninu Sprota. Verkefnablodin
eru mispung og tilheyra 6likum pemum namsefnisins.
Visad er til peirra i kennarabok, i koflunum Audveldari
verkefni, Erfidari verkefni og Raunverkefni. Verkefnin eru
numerud en pau ma nota i fleiri en einum argangi.

Prof, sem nota ma til ad gera frekari aztlanir um kennsl-
una, fylgja Sprota. Um er ad raeda prof fyrir hvert namsar.
Fyrir I.namsar eru verkefni sem nemendur nota i lok
skolaars. Profverkefnin fela i sér namsefni beggja nem-
endaboka ad undanskildum sidasta kafla i nemendabok
Ib, ndnar tilteki® kafla 10. A hinum ndmsarunum er um
a0 reda tvo prof, midsvetrarprof og vorprof. Gert er rad
fyrir a® midsvetrarproéfid sé notad a midjum vetri og
vorprofid vid lok skolaars. Profin gefa yfirlit yfir i hve
miklum mzli nemendur hafa nad markmidum nams-
greinar med hlidsjon af markmidum hvers namsars, sbr.
lysingu a peim a bls. VIIl. Héfundar hafa samid leidbein-
ingar med tillogum um vidbrogd gagnvart peim nem-
endum sem eiga i erfidleikum med namsefnid, m.a. med
tilvisunum i hentug verkefni i Sprota.



Svokollud heilabrot eda prautalausnir eru i sérstoku hefti.

i pvi eru stzerdfradilegar prautir og heilabrot fyrir
nemendur i |.—4. bekk. Verkefnin eru krefjandi og pannig
gerd ad nemendur purfa ad brjota heilann, skoda, gera
tilraunir, préfa sig afram og rannsaka. Med slikri vinnu
proéa peir hfileika sina til ad leysa vandamal og prautir
en pad er ef til vill si haefni sem er einna mikilvaegust i
steerdfradi. [ heftinu eru heilabrot af Sllum svidum
peirrar sterdfredi sem tekin er fyrir a pessum nams-
arum. [ mérgum tilvikum verda nemendur ad tengja
saman kunnattu Ur mismunandi namsgreinum til ad leysa
prautirnar. Prautum er radad eftir namsarum og nams-
greinum en i morgum tilvikum ma nota paer a 68rum
namsarum og 6drum svidum. Ein praut eda nokkrar
somu tegundar eru a hverri bladsidu. Kennari ljésritar
pessa sidu og dreifir medal nemenda. Hverri bladsidu
med heilabrotum fylgir kennarabladsi®da med utskyringum
um hvad gera skal, hver hin sterdfraedilegu markmid eru,
hvernig gera ma heilabrotin audveldari eda erfidari, asamt
lausnum.

Nota ma heilabrotin @ mismunandi vegu: Nemendur
geta unnid hver fyrir sig, i porum eda i litlum hopum.
Kennari getur valid erfid heilabrot fyrir nemendur sem
hafa porf fyrir ad kljast vid krefjandi verkefni, hann getur
einnig valid heilabrot sem henta allri bekkjardeildinni eda
storum nemendahop. Kennari getur notad heilabrot af
sama svidi og nemendur fast vid i nemendabok i peim
tilgangi ad gefa peim taekiferi til ad kafa dypra i nams-
efnid. Loks getur kennari valid heilabrot, sem snerta adra
namspaetti sterdfredinnar, og notad pau sem upprifjun.

Grunnurinn lysir i storum drattum pvi sem gert er rad
fyrir ad nemendur hafi a valdi sinu pegar peir byrija i
skola. betta merkir ad a fyrri hluta |. namsars parf ad
fylgjast sérstaklega vel med peim nemendum sem standa
illa ad vigi midad vid grunninn.

i byrjun |.bekkjar eiga nemendur
a0 pekkja tolur og rumfradileg form i umhverfi sinu
a0 geta notad tolur og talid hluti i hinu daglega
umbhverfi, spurt spurninga um fjolda i tengslum vid
hversdagslegar athafnir og leyst verkefni med lagum
tolum (upp i 5) Ur raunverulegum adstedum par sem a
ad sameina, skipta eda bera saman sofn
ad geta notad ymiss konar hjalpartaki til ad tilgreina
fiolda upp i 10, t.d. med pvi ad nota teikningar, taln-
ingarstrik, fingur, kubba eda adra hluti til ad telja med

Um Sprota

a0 geta talid upp i 20

ad geta flokkad hluti eda myndir eftir mismunandi
eiginleikum og einkennum peirra, t.d. eftir lit, |logun,
lengd, pyngd, sterd og lyst pvi sem greinir flokkana ad
ad geta borid saman lengd hluta & apreifanlegan,
hlutbundinn hatt, t.d. med pvi ad leggja pa hlid vid hlid
ad pekkja algengustu rumfraedilegu formin, t.d. pri-
hyrning, ferhyrning, hring, kalu, tening og geta pekkt pau
i umhverfinu

ad geta lyst stadsetningu hluta eda mynda med pvi ad
nota ord eins og ¥fir, undir, milli, bak vid, fyrir framan
o.s.frv.

vil



Um Sprota

Markmid med namsefninu fyrir 1. bekk

Tolur og algebra

Nemendur eiga ad geta

Nanar tiltekid eiga nemendur ad geta

= lesi® og skrifad tolur upp i 20
asamt pvi ad geta tjad slikar tolur
med peningum

= borid saman tolur og fjolda i
sofnum upp i 20

= talid upp i 40 og aftur a bak fra 20

= leyst samlagningar- og fradrattar-
demi Ur daglegu lifi med tolum upp
i20

= synt tolur upp i 10 med samsetn-
ingu tveggja talna og attad sig 4 ad
hin samsetta tala og summan eru
jafn storar t.d.7 =3 + 4.

= skodad tolur a talnalinu

= notad tolur og talningu vid hversdagslegar adstedur og m.a. sett fram
spurningar um fjolda sem tengjast daglegum athofnum; jafnframt kannad
svOr vid pessum spurningum med ymsum hjalpargognum, t.d. teikningum,
talningarstrikum, fingrum, kubbum eda 68rum hlutum til ad telja med

= talid munnlega upp i 40 og aftur a bak fra 20

= pekkt tolustafina upp i 20 og hafa 4 valdi sinu ad tja fjolda 4 6formlegan
hatt med teikningu eda 4 annan skriflegan hatt, t.d. synt med talningar-
strikum, fingrum, réttum fjolda kubba eda 6dru sliku hve mikid akvedin
tala a pessu talnasvidi taknar

= pekkt taknin +,— og = og vitad hvad pau takna

= flokkad tolur og borid saman fjolda i sofnum med allt ad 20 hlutum i
hverju safni

= sagt til um hvada tala er 4 undan og eftir akvedinni tolu upp i 20

= leyst verkefni med eins stafs tolum i huganum

= sett saman tolur par sem 5 eda 10 er annar lidurinn (t.d. attad sig a ad
8 er 3 sterrien 5 og ad 14 er samsett Ur 10 og 4

= pekkt talnavini upp i 10 og skilid ad talnavinir eru jafnir tolunni sem um
raedir (sé talan 10 6drum megin vid jofnumerkid og 7 hinum megin pa
parf ad leggja 3 vid 7 til ad jafnt verdi baAdum megin vid jofnumerkid

Ramfraedi

Nemendur eiga ad geta

Nanar tiltekio eiga nemendur ad geta

= pekkt og nefnt heiti algengustu
tvividu formanna

= flokkad myndir eda hluti eftir
mismunandi eiginleikum og
einkennum bpeirra

= lyst stadsetningu myndar i hnita-
kerfi med hlidsjon af annarri mynd

= pekkt, buid til, lyst og haldid afram
med einfold mynstur

= flokkad myndir eda form eftir mismunandi eiginleikum eda einkennum
eins og lit, 16gun, lengd, pyngd, staerd og lyst hvad greinir hina mismun-
andi flokka ad

= pekkt algengustu rumfradiformin eins og prihyrning, ferhyrning og
hring, bent a pessi form i umhverfinu og lyst pvi sem kann ad vera
Odruvisi (t.d. ad bord er ferhyrnt pott hornin séu ef til vill avol)

= notad hugtok til ad lysa stadsetningu, t.d. ¥fir, fyrir ofan, undir, fyrir
nedan, milli, bak vid, fyrir aftan, fyrir framan, fyrir innan, fyrir utan, med
fram, vid hlidina a

= borid kennsl 3, buid til, lyst og haldid afram med einfalt mynstur, sem
endurtekur sig, med pvi ad stydjast vid t.d. Iogun, sterd eda lit

Malingar

Nanar tiltekid eiga nemendur ad geta

Nemendur eiga ad geta

= borid saman lengdir med agiskun
og med pvi ad leggja hlutina, sem
bera a saman, hlid vid hlid

= notad hversdagsleg hugtok sem
varda tima og geta lesid ur
einfoldum timasetningum

= borid saman lengdir a hlutbundinn hatt, t.d. med pvi ad leggja tvo hluti,
sem bera 4 saman, hlid vid hlid

= notad hversdagsleg hugtok, sem varda tima, eins og eftirmiddagur,
kvold, a morgun, i morgun, i fyrradag, vika, manudur o.m.fl.

= nefnt algengustu timasetningar eins og pegar skélinn hefst og honum
lykur

Tolfraedi og likindi

Nemendur eiga ad geta

= safnad og flokkad gogn i videigandi
flokka og talid fioldann i hverjum
flokki

Nanar tiltekido eiga nemendur ad geta

= safnad og flokkad gogn i videigandi flokka

= fundid fjdldann i hverjum flokki, t.d. med talningarstrikum eda
tolustofum

= buid til einfold sulurit

()




Grundvallarfaerni

Ad geta tjad sig munnlega

Nemendur geti sett fram einfaldar spurningar sem varda
raunverulegar adstedur (reikningssogur) og hagt er ad
rannsaka og svara med pvi ad nota sterdfredipekkingu
Ur 1. bekk. bar ad auki eiga nemendur ad geta notad tolur
og einfalda Utreikninga til ad rokstydja nidurstodur. Eitt
hi® mikilvaegasta, sem nemendur lera 4 fyrstu namsarum,
er ad Utskyra, med hjalp sterdfraedinnar, reikningsadferd
eda akvedid hugsanaferli vid lausn verkefna.

Ad geta tjaod sig skriflega

Nemendur geti notad ymsar ohlutbundnar adferdir til ad
tja hvernig peir vinna i steerdfradi. Miklu skiptir ad geta
notad teikningar og skissur par sem m.a. tolustafirnir
koma vid sogu. Nemendur purfa einnig ad geta notad
apreifanlega hluti eins og satisgildiskubba eda adra kubba,
fingur og onnur hjalpargogn til ad audvelda talningu.

Ad geta lesio

Nemendur purfa ad geta lesid og skilid einfold staerd-
frediverkefni. Ef pad er ekki raunin purfa peir ad lera ad
pekkja tolustafina, bedi i kennslubokinni og i umhverfinu.

Ad geta reiknad

Nemendur eiga ad geta leyst einfold verkefni ur raun-
verulegum hversdagslegum kringumstedum. Pessi
verkefni leysa peir gjarnan med pvi ad telja einingar. Miklu
skiptir ad® nemendur lzeri ad telja an pess ad nota
apreifanleg hjalpartaeki og byrji ad tileinka sér akvedna
stadreyndapekkingu sem t.d. felst i ad kunna talnavini upp
i5(td. I+3=40g2+2=4),ad tvofalda og kunna
samsetningu talna par sem annar lidurinn er 5 (t.d.5 + 4
=9).

Ad geta notad tolvur og reiknivélar

A bessu namsiri eru reiknivélar notadar i spilum, kénn-
unum og til ad syna nidurstodur. Auk pess eru paer
notadar til ad hjalpa nemendum ad na tokum a naudsyn-
legri pekkingu og til 2d =fa tiltekna ferni. Hér er naud-
synlegt ad notkun tolva og reiknivéla sé skodud med
hlidsjon af skilningi nemenda a staerdfradilegum hug-
tokum. Sé slikur skilningur ekki til stadar er litill avinn-
ingur af pvi ad vinna med slik hjalparteki i steerdfredi.

Tillaga ad arsaztlun

Haust

Namer Viku- o

kafla folgi  heiti kafla
agust | 3 Flokkun
sept.
sept.— .
okt. 2 4 Talning
okt.—
. 3 4 Form og mynstur
nov. 4 2 Tolurnar 1-3
nov= 5 4 Tolurnar 4-6
des.

Namer Viku- -

kafla  fioldi et kafla
jan. 6 4 Tolurnar 7-10
febr. 7 3 Mzlingar
febr.- 8 5 Plis og minus
mars
2pri- 9 5 Tolurnar 0-20
mai
mai— .
iGni 10 3 Form og myndir

Kennarar hafi i huga ad hér er ekki reiknad med jola- og
paskafrii eda haust- og vetrarfrii. Peir verda pvi ad gera
rad fyrir peim og bata peim inn i aztlunina.




‘ Flokkun

i pessum kafla er grundvéllur

lagdur ad talnaskilningi nemenda

med bvi ad peir adgreina og

flokka. Adalaherslan i pessum kafla

er a a0 nemendur:

= flokki — og radi ef til vill — eftir
mismunandi eiginleikum eda
einkennum, t.d. lit, sterd, fjolda

= beri saman sofn eftir sterd

= telji munnlega

Vidfangsefni

= Eiginleikar eda einkenni til ad
flokka eftir

= Ad rada eftir sterd

= AJ telja munnlega

Banaodur

= Hijalparteki til 2d telja og
flokka hluti
innanhuss eda utan

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 2

[*] Samr=zdumynd

Rxdid vid nemendur um pad sem
sést 2 myndinni. Myndin hvetur til ad
farid sé ut med nemendur til ad
safna hlutum og flokka pa utanhuss
eda innan. Sja kaflann Raunverkefni.

Pegar akvedid er eftir hverju skuli
flokkad er sumt tekid med en 6dru
haldid fyrir utan. Spurningar, sem
skyra petta nanar, eru t.d.:

= Hve morg eru lauftrén?

= Hve morg tré eru ekki lauftré?

Vid skiptum flokkum oft i undirflokka:

= Hve morg blom eru i bedinu?

= Hve mérg blémanna i bedinu eru
gul?

Varpid einnig fram spurningum par
sem bera parf saman fjolda:
= Hbvort eru litlir fuglar eda stérir fuglar
fleiri? Litil blod eda stor bloo?
Langar eda stuttar greinar?

Vid flokkun er ekki alltaf notadur
ovefengjanlegur maelikvardi. Vid

verdum t.d. ad koma okkur saman
um hvada fuglar tilheyra flokknum

storir fuglar og hverjir flokknum litlir
fuglar. Umraedur um slikt skerpa
skilning nemenda a merkingu
ordanna litill og stér og eru mikil-
vaegar til ad peir geti tileinkad sér
pessi hugtok.

Stundum felur flokkun i sér rodun:
Eitthvad er sterra/minna, lengra/
styttra en annad; af sumu eru fleiri/
feerri en af 60ru. Mjog mikilvegt er
a0 leggja aherslu a slika rodun a
fyrsta namsarinu. Pad skiptir miklu
fyrir talnaskilning og ekki sidur fyrir
vinnu med malingar.

Spyrijid nemendur hvad peir haldi
ad verurnar tvaer nedst til vinstri a
bladsidunni hafist ad. betta eru
hjalparhellurnar tver, Skripé og
Skripolina, sem munu birtast aftur og
aftur i bokunum i 1.—4. bekk til 20
vera nemendum til adstodar.

> Bls. 3

[*] Samraedumynd

Hér eiga nemendur ad adgreina og
flokka innandyra. Haegt er ad spyrja
svipadra spurninga og a bls. 2. Nu
mun notkun hjalpartakja eins og
kubba vera hvatning fyrir nemendur
til ad flokka eftir logun. Ekki er rétt
ad krefjast of mikils af peim pegar
peir tja sig munnlega um vidfangs-
efnid en rétt er ad vera eins
nakvemur og hegt er. Kennari notar
gjarnan ord og hugtok eins og
Hflotur, , ferhyrnt form*®, , prihyrnt
form®, ,,bein hlid*, ,,bogin eda avol
hlio*.

Tillogur um spurningar:

= Hve marga langa kubba nota peir
tveir sem eru ad byggja turn?

= Hve marga litla kubba nota peir?

O,
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= A bordinu eru margir kubbar. Hvernig
eru prihyrndu kubbarnir 4 litinn?

= Hvad eru Skripé og Skripélina ad
gera? (Pau eru ad mala lengd, Skripé
med blyanti og Skripélina med langri
grein.)

= Hve mérg mjuk leikfong sjaio pid a
myndinni?

= Hve morg hord leikfong sjaid pid a
myndinni?

Audveldari verkefni
Hagt er ad telja upphatt med
nemendum ef peir eiga erfitt med
pad. Rétt er ad leggja aherslu a
hvernig hvert toluord tengist einum
hlut 2 myndinni i senn.

betta er hagt ad gera med pvi ad
benda greinilega a hvern hlut
jafndbdum og talid er. Pegar apreifan-
legir hlutir eru taldir er mikil hjalp i

pvi 20 rada hlutunum, sem telja skal i
rod, hafa gjarnan smavegis bil 2 milli
peirra, benda a hvern og einn hlut
um leid og talid er, hegt og taktfast.
Astzdan til ad hafa pennan héttinn
a er st ad margir nemendur kunna
ad telja upp i 10 en skortir fingu i
ad tengja toluordin vid hlutina, sem
verid er ad telja, einn og einn i senn.

Erfidari verkefni

Kennari bidur nemendur um ad finna
fleiri en 10 hluti, t.d. 20, og flokka pa
eftir peim eiginleikum eda ein-
kennum sem nemendur velja.

Auk pess ma bidja nemendur um ad
finna mismarga hluti med tilteknum
einkennum:

= Finnid 15 mjika hluti.

= Finnid 25 harda hluti.

Einnig getur kennari skrifad tolu-
stafina upp i 10 med mismunandi
litum a2 A4-bl6d og bedid nemendur
ad finna réttan fjolda hluta med
somu litum og litur tolunnar segir til
um.

Gott er ad lata nemendur skra
pessa flokkunarvinnu. b4 teikna peir
hve marga hluti peir fa i hverju safni
en i pessu tilviki parf ekki ad teikna
af nakvamni heldur einungis ein-
faldar skissur. | lokin telja nemendur
fiolda hlutanna i hverjum flokki og
skrifa pad a bladid. Ef peir kunna
ekki tolustafina skra peir fjdldann
med talningarstrikum.

Raunverkefni

Flokka nemendur

Notid nemendur i flokkunarvinnu.

Pad nzgir ad byrja a ad flokka eftir

tveimur einkennum

= stelpur, strakar

= med eitthvad blatt, med eitthvad
rautt

= stutt har, sitt har

= |jost har, dokkt har, rautt har

Flokka i prjar hragur

Nemendur vinna i hépum. Bigjid pa
a0 safna blodum eda konglum. Sidan
flokka peir blodin og konglana i prjar
hragur: Eina med litlum blodum eda
konglum, adra med medalstorum
blodum eda konglum og pa pridju
med stérum blodum eda konglum.

Adrir hlutir utanhdss, sem nota
meetti | sama tilgangi, eru greinar, sem
hegt er ad flokka eftir lengd, steinar
sem haegt er ad flokka eftir pyngd
o.s.frv. Innandyra ma flokka hluti eftir
[6gun (formi), lit, steerd o.fl.

Pegar nemendur hafa lokid pessu
verkefni ma setja hlutina aftur i eina
hragu. Kennari spyr nemendur hvort
peir geti flokkad hlutina & annan hatt
og reynir ad fa pa til ad koma med
tillogur ad pvi eftir hvada einkennum
skuli na flokkad.

Hnappar og tolur

Hnappar og tolur eru efni sem
hentar afar vel til flokkunar. Nem-
endur geta haft tolur og hnappa med
sér ad heiman en einnig kann ad
vera mogulegt ad fa afgangshnappa
fra saumastofum. Flokka ma hnappa
og tolur eftir sterd, logun (formi), lit

og fjolda gata.
O



Vidfangsefni

= AJ flokka eftir akvednum
eiginleikum eda einkennum

= AQ telja munnlega

= AJ telja med pvi ad draga
talningarstrik

Banadur

= Ef til vill myndir af leikfongum
til a0 flokka

Kennsluleidbeiningar

Bls. 4
[*] Flokka
Leikfongin, sem eru af ymsum toga, a
a0 tengja vid kassana prja. R=did vid
nemendur um pad eftir hvada
eiginleikum eda einkennum flokka
skuli leikfongin. Nemendur eiga ad
draga strik fra hverju leikfangi ad
réttum kassa.

Leggid aherslu a form leikfanganna,
einkum ad boltarnir eru kringlottir.
Annad, sem hagt er ad flokka eftir,
er eiginleiki yfirbordsins:
Hvada leikfong eru mjuk viokomu?
Hvada leikfong eru hord vidkomu?

Rdid vi® nemendur um hvort peir
flokki leikfongin sin heima 4 annan
hatt.

Nemendur geta talid hve morg
leikfong lenda i hverjum kassa. begar
nidurstodurnar eru dregnar saman i
lokin er sjalfsagt ad spyrja hve morg
leikfong eru i hverjum flokki. Latid
nemendur gjarnan telja i kor.

Bls.5
[*] Flokka og telja
Nemendur draga strik fra hverjum
blyanti ad pennaveski i sama lit.
Jafn6dum & ad merkja med talningar-
striki i reitinn hagra megin vid
pennaveskid. A8 lokum telja nem-
endur — med pvi ad telja talningar-
strikin — hve margir blyantar eru i
hverjum lit.

Einhverjir nemendur munu geta
talid alla blyantana i einum lit fyrst og
par a eftir merkt fidldann med
talningarstrikum. Petta er audvitad
gott og blessad en pessi adferd er
nokkud éhlutbundnari og erfidari.

Taktu til. Dragdu strik ad réttum kassa.

| » Flokkun

4
O + Flokkadu leikfongin. Dragdu strik fra leikfongunum a3 réctum kassa.

Kennari parf ad fylgjast vel med faerni

nemenda til ad telja medan a vinnu

med pessar sidur stendur.

= Tolurnar segja til um akvedna rod
— Eru einhverjir nemendur sem
kunna ekki tolurnar fra einum upp
i niu i réttri rod!?

= Tolurnar segja til um akvedinn
fiolda — Eru einhverjir nemendur
sem atta sig ekki a ad pad er
sidasta talan sem nefnd er i
talningu sem segir til um fjoldann |
safninu?

Audveldari verkefni

A bls. 4 getur nemendum verid mikil
hjalp i pvi ef kennari ljésritar mynd-

irnar a bladsidunni, gjarnan med pvi
ad stxekka paer og klippa paer nidur.

Kassamyndirnar eru nu settar a priju

mismunandi veggspjold. Hver
nemandi feer eina eda fleiri myndir af
bladsidunni og kemur peim fyrir a
réttu veggspjaldi. Ef myndirnar eru
festar med ,,kennaratyggjoi“ ma
endurtaka leikinn nokkrum sinnum.
Einnig ma flokka somu myndir eftir
o6drum eiginleikum eda einkennum.

A bls. 5 er mikilvaegt ad nemendur
dragi strik ad réttu pennaveski og
merki sidan med talningarstriki
talningarreit. Sé petta of erfitt fyrir
einhverja nemendur er rétt ad leyfa
peim ad flokka venjulega litblyanta
eftir hinum ymsu litum. Med pvi ad
leggja ,,alvoru“blyantana hlid vid hlid
ofan 4 vidkomandi talningarreit er ef
til vill audveldara ad draga talningar-
strik a eftir fyrir hvern blyant i
reitinn.

®




Flokkadu. Dragdu strik.

5
+ Flokkadu blyantana eftir lic. Teldu blyantana i hverjum lit og skradu fisldann me3 talningarstrikum eda tlustéfum i reitina. O

Erfidari verkefni

Lati® nemendur flokka staerri sofn
hluta eda mynda, telja fjdldann i
hverjum flokki og syna hann annad-
hvort med talningarstrikum eda
tolustofum.

Raunverkefni

Flokkun

Latid nemendur flokka hluti af
margvislegu tagi. Peir geta flokkad
somu hlutina oftar en einu sinni eftir
olikum eiginleikum eda einkennum.
Peir geta t.d. fyrst flokkad eftir lit og
skrad nidurstodur med talningar-
strikum. Pvi naest setja peir hlutina
saman a ny i eina hrugu og flokka nu
aftur, t.d. eftir staerd: storir — medal-
storir — litlir. Aftur skra nemendur
nidurstodur eftir flokkum med pvi

a0 draga talningarstrik. Nemendum
finnst mjog skemmtilegt ad koma
med ad heiman t.d. eitt leikfang,
fallegan stein eda einhvern annan
hlut. Allir hlutirnir eru settir saman i
stora hrigu og sidan er unnid ut fra
henni.

Einnig ma flokka nemendurna
sjalfa. ba flokka peir sig i hopa eftir lit
a peysu, buxum, augum o.fl. Nem-
endur lzra einnig mikid af pvi ad
koma sjalfir med tillogur um pad
eftir hverju skuli flokka.

Leikurinn: Allir sem eru med ...
bessi leikur er leikinn utandyra eda i
leikfimissal. Allir nemendur nema sa
sem ,,er hann* standa hlid vid hlid
upp vid vegg eda upp vid strik. Einn
nemandi (eda kennarinn) er foringi
og stillir sér upp fyrir framan hopinn

og snyr bakinu i hann. Foringinn a nu
ad gefa skipanir um hverjir megi stiga
skref fram og hve langt peir megi
fara.

Foringinn getur t.d. sagt:

= Allir, sem eru med eitthvad rautt &
sér, mega stiga fjogur skref afram.

= Allir, sem hafa békstafinn M i
nafninu sinu, mega stiga tvo skref
afram.

= Allir, sem eru minni en ég, mega
stiga fimm skref afram.

Foringinn velur hin ymsu einkenni
eda eiginleika og fjolda skrefa sem
nemendur mega taka. Skrefin verda
a0 vera fleiri en eitt og feerri en tiu.

Sa vinnur sem fyrstur kemst yfir
ad hinum veggnum eda yfir akvedid
strik.

Flokka og rada i rod

Bidjid nemendur ad finna tiu sams
konar hluti, t.d. tiu greinar eda spytur.
Nemendur eiga nu ad rada grein-
unum i rod fra peirri stystu til
beirrar lengstu. | sams konar verkefni
ma einnig nota steina og rada peim
eftir pyngd fra peim léttasta til pess
pyngsta.

Loks geta nemendur fundid ymsa
hluti og flokkad pa eftir lengd, pyngd
eda staerd. Leyfid nemendum ad velja
hvada einkenni eda eiginleika peir
vilja nota, t.d. 20 rada blodum eda
blomum eftir lit.

Flokka litblyanta

Ganga ma ut fra verkefninu a bls. 5
og flokka litblyanta eftir 68rum eigin-
leikum eda einkennum. Latid
nemendur fyrst flokka eftir lit. Er
hzgt ad flokka blyantana a annan
hatt?

= byngd

= Lengd

= Oddhvassir — ekki oddhvassir

= Avalir — pristrendir — sexstrendir

Urklippur

Nemendur klippa Gt myndir af dyrum,
matvorum, bilum eda 6dru ur
blodum og auglysingabaeklingum. Peir
vinna ni saman i pérum eda litlum
hopum vid ad flokka Urklippurnar.
Petta ma endurtaka nokkrum sinnum
pannig ad nemendur flokki arklipp-
urnar eftir mismunandi einkennum.

O,



Viofangsefni
= AJ flokka eftir fjolda

= Para saman sofn sem hafa
sama fjolda

Banadur

= Ef til vill talningarkubbar eda
tannstonglar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 6
[] Flokka eftir fjolda hjola
Nemendur draga strik fra hverju
okutaeki ad bilskdirnum par sem eru
jafn morg hjol yfir dyrunum og eru a
vidkomandi farartaki. Ad lokum telja
peir hve morg txki eru i hverjum
bilskar.
A hve mérgum tekjum eru tvo hj6l?
A hve mérgum eru prji hjol?
i hvada flokki eru flest taeki, p.e. i
flokknum med eitt hjél, flokknum
med tvo hjél, med prju hjél eda fijogur
hj6l? | hvada flokki eru fast taeki?

Bls.7
[*] Para saman
Nemendur draga strik fra hverju
bordi ad fatinu sem i eru jafn margar
bollur og bornin vid bordid eru
morg.

[*e] Para saman

Nemendur draga strik fra hverjum

kertastjaka ad réttum fjolda kerta.

Nemendur telja fioldann i hverju

tilviki, helst upphatt i kér, og nota til

pess dagodan tima.
A pessu bordi (nedst til vinstri) sitja
eitt, tvo, prju, fjogur, sem sagt fjogur
bérn, og a fatinu nedst til hagri eru
ein, tvaer, prjar, fjorar bollur. ba er pad
rétt hja okkur ad draga strik fra
pessu bordi ad pessu fati.

Leggid jafnframt mikla aherslu a ad
pad er sidasta toluordid sem segir
til um fjoldann.

Synid nemendum ad pegar talid er
breytist fjoldi hlutanna ekki pétt peir

Flokkadu og dragdu strik.

| * Flokkun

6
Q + Flokkadu twkin eftir fiélda hjélanna. Dragdu strik fri tekjunum a3 réttu husi.

liggi @ mismunandi vegu.Til deemis er
haegt ad flytja bollurnar til en paer
verda samt jafn margar og adur.
Hagt er ad vekja athygli a pessu med
spurningu til nemenda. Leggid fjora
kubba a myndvarpa:

Hér eru sem sagt fjorar bollur. Nu

flyt ég baer til og breyti r6dinni. Hve

margar eru bollurnar nina?

Gott er ad bua til demi um nem-
endurna sjalfa. Bigjid t.d. fjora
nemendur ad standa saman i hépi.
NU a hver peirra ad fa sitt strok-
ledur. Hve morg strokledur purfum
vid pa? Latid nemendur koma med
tillogur ad svari adur en strokledr-
unum er dreift til peirra og pau talin.
Hve morg verda strokledrin? Hvad
verda pau morg ef hver og einn faer
tvo strokledur?

Audveldari verkefni

Abls. 7 mé nota litla kubba til 28
telja i stadinn fyrir bollur. Latid
nemendur leggja réttan fjolda kubba
a hvert fat. beir flytja sidan kubbana
ad hverju bordi pannig ad hver
nemandi vid bord fai eina bollu/kubb.
A bennan hitt er synt ad fatid med
premur bollum samsvarar bordinu
med premur nemendum. A sama
hatt ma syna tengsl kerta og kerta-
stjaka. Nemendur geta pa séd ad tvo
kerti samsvara kertastjakanum med
tveimur 6rmum af pvi ad peir geta
lagt einn tannstongul & hvorn arm,
p.e. tvo tannstongla sem samsvara pa
tveimur kertum.

©




Dragdu strik.

Dragdu strik.

7
+ Dragdu strik fra braudbollunum ad bordunum bannig ad bollurnar séu jafn margar og krakkarnir vid hvert bord. Q

s Settu réttan fjolda kerta i kertastjakana med pvi ad tengja med striki.

Erfidari verkefni

Notid verkefnablad | (Hdfur og
bakpokar) i verkefnahefti la. Hér eiga
nemendur ad tengja saman staerri
sofn.

Raunverkefni

Safna og flokka

Nemendur safna hlutum og flokka pa
eftir fiolda.Til demis geta peir
flokkad blom eftir pvi hve morg
kréonublodin eru.

Einnig ma flokka nemendur sjalfa
eftir mismunandi eiginleikum eda
einkennum peirra, t.d. eftir pvi hve
morg systkini peir eiga, hve morg
geludyr o.s.frv.

Dakkulisur

Latid nemendur teikna sjalfsmynd. Ef
sjalfsmyndirnar eiga ad vera af
svipadri haed er hzgt ad bidja
nemendur ad hafa paer ekki harri en
styttri hlidina a A4-bladi. Gott er ad
plasta myndirnar med bokaplasti og
klippa par ut. Farid vel med mynd-
irnar 2 milli pess sem paer eru i
notkun. Skokassi getur verid hentugt
,»hus* fyrir dukkulisurnar.

Hugmyndir og athugasemdir

Dukkulisurnar henta vel til ad bda til
alls kyns sterdfraediverkefni a pessu
namsari. Paer munu oft koma vid
sogu i pessum kennsluleidbeiningum
par sem bent er a raunverkefni.
Raunverkefni i tengslum vid pessa
opnu geti falist { ad mynda hopa
med mismunandi moérgum dukku-
lisum, svipad og verkefni [*] 4 bls. 7.
Nemendur eiga pa ad finna réttan
fiolda af hlutum handa hinum éliku,
misstoru dukkulisuhépum.Til demis:
= Getid pid fundid bok handa ollum i
pessum hépi? Hve margar verda
bakurnar alls?
= Getid pid fundid litblyant handa
ollum i pessum hépi? Hve margir
verda litblyantarnir samtals?

Q,



Vidfangsefni
= AQ flokka eftir fijolda

= AJ flokka saman tvo og tvo
jafn stor sofn

Banadur

= Ef il vill talningarkubbar eda
tannstonglar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 8
[] Flokka eftir fjolda
Nemendur draga strik fra hverri
buddu ad peim poka par sem kulurn-
ar eru jafn margar og krénurnar i
buddunni.

Kennari raedir vid nemendur um
hvernig best geti verid ad leysa petta
verkefni. Einhverjir nemendur munu
ef til vill bara telja krénurnar og
kalurnar an pess ad hafa gert nokkra
aztlun um hvernig leysa eigi verk-
efnid en adrir munu velja sér
kalnapoka og leita sidan ad buddunni
sem i eru jafn margar kronur og
nemur kdlunum i pokanum. Nem-
endur munu ad likindum atta sig a
muninum & pvi pegar peir geta séd
hve margar kulurnar eda peningarnir
eru og pvi pegar beir purfa ad telja
fioldann. Gott er ad rada vid
nemendur um petta og um hinar
mismunandi adferdir sem nota ma.

Bls. 9
[*] Para saman séfn
Nemendur draga strik milli bords og
hops par sem er réttur fjoldi af folki.

Audveldari verkefni
A bls.9 ma nota nemendur sjilfa til
ad gera myndirnar raunverulegar.
Kennari velur eitt bordid a bls. 9 og
nu parf ad finna hve marga nem-
endur parf til ad fylla alla stolana.
Onnur leid er ad nota kubba. A
bls. 9 geta nemendur vali® bord og
sett einn kubb a hvern stol i kringum
bordid. Sidan telja peir kubbana og
leita 2@ hépnum par sem eru jafn
margir menn og kubbarnir eru
margir.Til ad ganga Ur skugga um ad
nidurstadan sé rétt geta nemendur
sett kubbana ofan 4 hverja mann-
eskju i vidkomandi mynd.

Dragdu strik.

| * Flokkun

8
Q + Dragdu strik milli poka og buddu par sem krénurnar eru jafn margar og kilurnar.

Erfidari verkefni

Nemendur geta fengist vid ad para
saman sterri sofn eda jafnvel para
sofn pannig saman ad vid hvern stol
eigi ad vera tveir menn. Hve margir
purfa mennirnir pa ad vera? Eda: Hve
marga blyanta parf ef prir blyantar
eiga ad vera vid hvert sati?

Raunverkefni

Rugludallur reynir ad telja
betta verkefni er gaman ad gera med
Ollum bekknum eda nemendahopi.
Best er ad nota leikfangadyr, t.d.
bangsa. Kennari segir nemendum ad
bangsanum pyki svo gaman ad telja
en pad sé ekki hans sterka hlid. Nu
ztlar bangsi ad telja hve margir
kubbar eru 2 myndvarpanum (eda
hringir sem teiknadir hafa verid a

tofluna). Nemendur fylgjast med og
gaeta pess ad talning bangsa verdi
rétt.

Kennari kemur nokkrum kubbum

fyrir & myndvarpanum, t.d. premur.

Nu telur kennarinn med ,,bangsa-

rodd“ og bendir a einn kubb i einu

og telur jafnédum: ,,Einn, tveir, prir

— kubbarnir eru prir.‘
betta er endurtekid nokkrum

sinnum en nu gerir bangsi nokkrar

villur:

= Bangsi telur sama kubbinn oftar en
einu sinni. Kennari radar t.d. sex
kubbum i hring og telur hringinn a
medan hann bendir 4 einn i einu
en endar a sjo eda atta.

= Bangsi telur ekki alla kubbana.Til
demis eru kubbarnir sjo en bangsi
telur adeins sex peirra.

®



Dragdu strik.

9
+  Dragdu strik milli folks og stéla par sem stélarnir eru jafn margir og folkid. O

= Bangsi hoppar yfir tolu i talna-
rodinni: ,,Einn, tveir, prir, fimm,
sex.

= Fingurinn, sem bendir 4 kubbana,
fer hradar en sem nemur talning-
unni pannig ad fingurinn hefur t.d.
komist yfir ad benda 4 fimm kubba
medan adeins er buid ad telja

fiora.

Nemendur sem uppgotva villuna
mega pa koma upp ad toflu og telja
fyrir framan bekkinn.

Finna félagann

Kennari eda nemendur Gtbua spjold
sem nemendur eiga ad hengja um
hals sér. Helmingur peirra hefur t.d.
spjold med blomamyndum en hinn
helmingurinn spjold med bléma-
pottum. Spjoldin purfa ad mynda

por pannig ad tvo spjold takni somu
tolu, blébm a 6dru spjaldinu og
blémapottar a hinu. Kennari kallar:

,» Tilbuin, vidbuin, af stad!“ og
nemendur reyna ad finna réttan
félaga, p.e.a.s. bekkjarfélaga sem er
med jafn marga hluti a spjaldinu sinu.
Nemendur skiptast a spjoldum pegar
fyrstu umferd er lokid og endurtaka
leikinn.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= AJ flokka eftir eiginleikum
eda einkennum

= Munnleg roksemdafersla og
rokhugsun

Kennsluleidbeiningar
Bls. 10
[*] Hvada mynd passar ekki
via?
i hverri r6d eru myndir af fiorum
hlutum. Einn hluturinn passar ekki
vid hina. Nemendur eiga ad krossa
yfir pann hlut. Kennari fer yfir
verkefnid med peim og leggur
aherslu a hversu mikilvaegt er ad
ihuga gaumgzfilega hvers vegna peir
krossa yfir akvedna mynd.
Hvers vegna passar blomid ekki vid?
(T.d. vegna pess ad pad er lifandi eda
vegna pess ad hinir hlutirnir eiga
heima i pennaveski).

Ekkert svar er beinlinis rangt i
pessum verkefnum. Hvetja parf
nemendur, sem velja eitthvad annad
en pad sem liggur i augum uppi, til ad
gefa skyringu en mikid® hugmyndaflug
getur verid ad baki moérgum skyring-
anna.Til demis geti nemandi
krossad yfir myndina af hjolinu i 2.
linu med peim rokum ad hjolid sé
miklu staerra i raun en hinir hlutirnir.
i naestsidustu linu kunna einhverjir
nemendur ad krossa Yfir eplid af pvi
ad pad er rautt 4 litinn o.s.frv.

Latid nemendur bera fram ymsar
tillogur. Pannig fa peir tekifaeri til ad
reda saman um verkefnid og
neydast til ad feera g6d rok fyrir mali
sinu. Pannig pjalfast faerni peirra til ad
tja sig munnlega.

Bls. I'l
[*¢] Hvada mynd passar via?
Nemendur draga hring utan um
myndina af hlutnum sem peir telja ad
passi vid myndina lengst til vinstri i
hverri rod. Hér eru einnig morg svor
moguleg. Leyfid nemendum ad koma
fram med mismunandi svor en peir
purfa ad rokstydja pau vel. Til demis
gaeti vatnsflaskan og kokukeflid

Hvada mynd passar ekki vid?

| * Flokkun
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O + Einmynd { hverri r33 passar ekki vid hinar myndirnar. Krossadu yfir b mynd.

passad saman vegna bess ad i raun
eru form peirra svipud (og reyndar
er hagt ad nota flosku til ad fletja ut
deig).

Audveldari verkefni

Kennari tekur oll svor til greina og
hvetur nemendur til ad fera géd rok
fyrir mali sinu. Radi nemandi ekki vid
ad utskyra astaeduna fyrir valinu
kann ad vera ad einhver annar
nemandi geti hjalpad til vid ad finna
skyringu a pvi hvers vegna vidkom-
andi svar getur einnig verid rétt.

Erfidari verkefni

Segid nemendum ad fyrsta tillaga
peirra virdist skynsamleg en geti
verid ad eitthvert annad svar sé

einnig rétt? Hvert gaeti pad svar
verid? Hvernig myndu nemendur
rokstydja pad svar?

Raunverkefni

Hvad passar ekki via? Hvad
passar via?

Buid til fleiri verkefni af sama toga
par sem nemendur nota leikfong og
hluti ar skolastofunni. Sidan geta
nemendur buid til eigin verkefni med
leikfongum eda 68rum hlutum.Tveir
og tveir nemendur geta hjalpast ad
vi® ad bua til verkefni; sidan fara allir
nemendur bekkjarins milli paranna
og leysa verkefnin.

(10)



‘IHvada mynd passar vid?

11
« Ein mynd i hverri rd3 passar vid myndina til vinstri. Dragdu hring um ba mynd. O

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= AQ flokka eftir lengd med
hugtokum andstedrar
merkingar: litill/litil/litid — stor/
stort — stuttur/stutt — langur/
Iong/langt

= AJ flokka eftir eiginleikum
eda einkennum ad eigin vali

Banadur
= Ef til vill 50 cm 16ng sndra

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 12

[] Flokka eftir h=d

Nemendur draga strik fra hverri

manneskju 2 myndinni ad ordunum

»Stuttar* og ,,Langar. Redid vid

nemendur um merkingu pessara

orda.

= Nefnid hluti, dyr eda menn sem eru
litlir/lagvaxnir/lagir.

= Nefnid hluti, dyr eda menn sem eru
storirlhavaxnir/hair.

Nemendur purfa ad skilja einnig hér
hversu afsteedur samanburdur getur
verid, ad madur getur verid har ef
hann er borinn saman vid barn en
lagur ef hann er borinn saman vid
giraffa. Korfuboltakappi getur verid
lagvaxinn vegna pess ad hinir i lidinu
eru ovenju havaxnir; jafnframt er
pessi sami kappi havaxinn ef hann er
borinn saman vid menn i fotboltalidi.

[**] Flokka eftir lengd
Nemendur draga strik fra hverri
slongu annadhvort i reitinn ,,Stuttar*
eda reitinn ,,Langar®. Redid einnig
vid petta tekiferi vid nemendur um
afstedan samanburd: Pegar lengdir
eru bornar saman er um samanburd
tveggja hluta eda fyrirbaera ad reda.
Snura er stutt vegna pess ad hun er
styttri en einhver onnur sndra.
Tveggja metra langt snari er stutt
flugdrekaband en pad er afar langt
jo-jo-band.

= Lati® nemendur nefna hluti sem
eru stuttir.

= Lati® nemendur nefna hluti sem
eru langir.

Flokkadu folkid.

Flokkadu slongurnar.

-

Stuttar

——

| * Flokkun

Flokkadu sléngurnar eftir lengd.

12
O *  Flokkadu f6lkid eftir pvi hvort pad er ligvaxid eda havaxid.

> Bls. I3

[] Flokka eftir eiginleikum eda
einkennum ad eigin vali

Lati® nemendur vinna saman tvo og
tvo. Fyrst purfa peir ad reda um eftir
hvada eiginleikum hluta eda ein-
kennum peir vilja flokka pa.

Velji nemendur ad ganga ut fra
formi hlutanna er um marga mogu-
leika a0 raeda.Til deemis eru tveir
peirra einungis med flatar (sléttar)
hlidar (t.d. eru mysuostur og
Toblerone-stong strendingar, hlidar
ostsins eru ferhyrningslaga og
osturinn pvi ferstrendingur en botn
og lok toblerone-stangar er prihyrn-
ingslaga og hun er pvi pristrend-
ingur), tveir hlutanna eru kdululaga,
p.e.a.s. hafa einungis avala fleti, en
tveir hafa badi slétta og avala fleti
(annar er sivalningur en glasid er i

laginu eins og afskorin keila). Nem-
endur purfa ekki ad lzra pessi
hugtok a pessu stigi; mestu skiptir ad
peir finni akvedin einkenni eda
eiginleika til ad flokka hlutina eftir.
Pegar petta verkefni er rifjad upp er
rétt ad hvetja nemendur til ad
Utskyra hver fyrir 68rum eftir hverju
peir flokkudu hlutina.

Adrir eiginleikar eda einkenni, sem
flokka ma eftir, eru t.d.,,ma borda/
ma ekki borda“, ,,getur rallad/getur
ekki rullad“, ,,hegt ad stafla/ekki
hegt ad stafla” o.s.frv.

Audveldari verkefni

Ad flokka i stutta eda langa hluti er
audveldara ef nemendur hafa
eitthvad apreifanlegt ad stydjast vid.
bvi er gott ad klippa nidur sndru, t.d.

(1)



Flokkadu hlutina i kassana tvo. Dragdu strik.

@

T

+  Settu hlutina i kassana tvo. PG r@dur eftir hverju pu flokkar.

®

i 50 cm langa buta, og bidja pa ad
finna fimm hluti sem eru styttri og
fimm sem eru lengri en baturinn. Ef
nemendur purfa taka peir sniruna
med sér pannig ad peir geti lagt hana
vid hlutinn og borid saman a
apreifanlegan hatt.

Bidjid nemendur ad teikna i toflu
skissur af hlutunum sem peir mala

= &%

Erfidari verkefni

Hvetja ma nemendur til ad flokka
hlutina a bls. I3 4 eins marga vegu og
peir geta. Hver finnur flesta mogu-
leika?

Raunverkefni

Eftir hverju flokka ég?
Bunadur: Apreifanlegir hlutir sem
hegt er ad flokka eftir mismunandi
eiginleikum eda einkennum, t.d.
mismunandi lyklar, tolur (hnappar)
eda kubbar.Tvo A4-blod.

Fyrst velur kennarinn einhverja
eiginleika eda einkenni til ad flokka
eftir. Hlutverk nemenda er nd ad
finna at eftir hverju kennarinn
flokkar. Hann setur alla hlutina i
kassa eda poka. Sidan tekur hann
hvern hlutinn 2 feetur 68rum upp og
leggur hann a annad A4-bladid ef
hann & par heima samkvaemt flokk-
uninni. Ef ekki leggur kennarinn
hlutinn 2 hitt A4-bladid. Kennarinn
segir jafnédum: ,,Petta passar® eda
,,Petta passar ekki“. Pegar allir
hlutirnir hafa verid settir a annad af

Hugmyndir og athugasemdir

bl6dunum tveimur bendir kennarinn
a bladid med hlutunum ,,sem
possudu‘ og spyr nemendur hvada
einkenni eda eiginleika peir hafi sem
hlutirnir a hinu bladinu hafi ekki.

Ef lyklar eru notadir geta einkennin
t.d. verid:

= Silfurlitadir eda ekki.

= Hringlaga gat eda ekki.

= Texti a lyklinum eda ekki.

Ef tolur (hnappar) eru notadar geta
einkennin t.d. verid verid:

= Hringlaga tolur eda ekki.

= Fjogur got eda ekki.

= Svartar 4 litinn eda ekki.

= Storar tolur eda ekki.

(1)



2 Talning

i pessum kafla eiga nemendur ad
lera ad telja upp i 10 munnlega
og med pvi ad draga talningarstrik
sér til hjalpar. Mikilvaegust eru
tengslin ,,hlutur-strik-tala“ pannig
ad um leid og nemandi telur einn
hlut eda mynd dregur hann eitt
talningarstrik og segir eitt tolu-
ord. Einnig er mikilvagt ad
nemendur atti sig a ad sidasta
toluordid, sem nefnt er i talna-
rununni, pegar talid er, segir til
um fjoldann. i kaflanum lzra
nemendur ad bera saman sofn
eftir fjolda: | hvoru safninu eru
fleiri?

i hvoru eru ferri? Eru jafn margir
hlutir i s6fnunum?

Vidofangsefni

= AJ telja munnlega

= AJ telja med pvi ad draga
i 4

Banadur
= Ef til vill kubbar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 14

[*] Mynd til ad =fa talningu

Latid nemendur telja hve margir

mismunandi hlutir eda menn eru a

myndinni. Nemendur geta talid

munnlega, komist ad nidurstodu um

hve margir hlutir akvedinnar teg-

undar eru og sidan dregid réttan

fiolda talningarstrika. Peir geta einnig

dregid talningarstrik fyrir hvern hlut,

eda menn sem beir finna, og talid

talningarstrikin i lokin. Leggid mikla

aherslu a ad nemendur telji munn-

lega og atid pa gjarnan telja i kor.

= Hve margir barnavagnar (o.s.frv.) eru
a myndinni?

= Athugadu menn eda hluti sem sjast a
myndinni? Af hverjum eru flestir?

= Af hverjum eru feastir?

Kennari fylgist med hvort nemendur

hafa nad valdi a slikri talningu.

= Geta nemendur farid med talna-
rodina?

= Geta peir tengt saman hlut og
toluord i talningunni pannig ad
peir telji alla hlutina og hvern hlut

tolustdfum i reitina.

14
Q + Teldu hve margir hlutir eru af hverri tegund & stéru myndinni. Skradu fjsldann med talningarstrikum eda

adeins einu sinni?

= Nota peir sidasta toluordid, sem
nefnt er pegar talid er, til ad
tilgreina fjoldann?

bar ad auki parf kennari ad fylgjast
med ferni nemenda til a0 bera
saman fjolda og hvort peir hafa nad
valdi a hugtokunum , fleiri en* og
Jferri en“. [ pessum kafla er sjonum
einmitt beint ad pessum atridum.

P Bls. I5

[*] Mynd til ad =fa talningu

Sja kennsluleidbeiningar med fyrri
bladsidu. Nemendur draga talningar-
strik fyrir hvern hlut sem peir finna a
myndinni.

Audveldari verkefni
Pegar nemandi telur fjolda bangsanna
getur hann sett kubb ofan a eda

dregid hring utan um hvern bangsa
sem hann telur. Pannig er audveldara
a0 sja hvada bangsa buid er ad telja
og hverjir er otaldir.

Einnig ma nota kubba til ad telja
med i stad talningarstrika. Fyrir
hvern bangsa, sem nemandi telur og
merkir, leggur hann kubb til hlidar.
Pegar buid er ad merkja alla bangs-
ana telur nemandi kubbana. Audveld-
ast er ad lata pa liggja i rod med
ofurlitlu millibili. Bidji® nemendur ad
telja hegt og taktfast medan peir
benda 4 hvern og einn kubb. Gztid
pess ad samhzfa vel handarhreyfingu
og talningu. Med slikri talningu fa
nemendur goda xfingu i ad tengja
saman einn hlut og eina tolu. Leggid
einnig aherslu 2 ad pad er sidasta
toluordid sem segir til um fjoldann:
,Bangsarnir eru sem sagt sex."

@
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tolustofum i reitina.

+  Teldu hve morg leikfong eru af hverri tegund a storu myndinni. Skradu fjdldann med talningarstrikum eda

®

Erfidari verkefni

Lati® nemendur telja ymislegt annad
med talningarstrikum. Hegt er ad
telja bila sem aka fram hja skoélanum,
nemendur sem eru i kuldaskom eda
eitthvad fleira pess hattar. Kennari
leyfir nemendum ad koma med
tillogur um hvad skuli telja en parf
samt ad vera peim innan handar med
a0 velja fiolda sem hentar peim. Fyrir
einhverja nemendur ma fjoldinn vera
allt ad 20 og adrir nemendur geta
jafnvel talid enn sterri sofn. Pegar
um meiri fjolda er ad raeda skal
fordast ad gefa nemendum visbend-
ingar um ad skipta pvi sem telja skal i
hopa med 5 eda 10 hlutum eda
myndum. Nemendur purfa sjalfir ad
reyna ad finna slika adferd.

Raunverkefni
Talningarsongvar eda talninga-
reglur
Lati® nemendur syngja eda pylja
talningarvisur, gjarnan talnarodina
upp i 10 eins og:
= Einn litill, tveir litlir, prir litlir fingur,
fiorir litlir, fimm litlir, sex litlir fingur,
sjo litlir, atta litlir, niu litlir fingur,
10 litlir fingur & hondum.

= Einn, tveir, prir, fjorir, fimm og sex,
Fusi litli bordar kex,
sex, fimm, fjorir, prir, tveir og einn.
Fusi’ er ordinn voda hreinn.

= Einn og tveir, borda kex.
vid viljum leir.  Sj6 og atta
Prir og fiori,  vilja hatta.
peir eru storir.  Niu og tiu.

Fimm og sex Teljum ad nyju!

Einnig skal bent a Talnakver eftir
Sigrunu Eldjarn, sem gefid var ut

i Reykjavik 1994 af Forlaginu, og
bokina Tiu litlir kenjakrakkar eftir
Porarin Eldjarn, sem gefin var at i
Reykjavik 2007 af Mali og menningu.

Latid nemendur telja hluti 2 68rum
myndum 2 svipadan hatt og lyst
hefur verid a bls. 14 og 15. Nota ma
dagblod, auglysingar, vikublod og
myndabakur, t.d. med myndum ar
nattdrunni.

Dikkulisur
Sja lysingu a dukkulisum i kennslu-
leidbeiningum med bls. 7. Latid
nemendur bua til ymis sogusvid par
sem telja parf dukkulisurnar. Nem-
endur bua t.d. til ,,porp* a golfinu.
beir geta byggt his og vegi med
kubbum og leikid sér med bila.
Dakkulisurnar eru pa patttakendur i
leiknum og kennarinn getur verid
straetobilstjori (skokassinn er
straeto). Dukkulisurnar koma inn |
stretd og fara ur honum en kennar-
inn spyr nemendur vid og vid hve
margir séu i stretd hverju sinni.
= Nu eru 10 i straeté. Tveir fara ut. Hve
margir eru eftir i streeté?
= Ldrus a afmeeli. Pad koma nokkrir
krakkar i afmeelid. (Kennari synir
dukkulisurnar pannig ad nemendur purfi
ad telja til ad vita hve margir koma.)
Hve margar gosfloskur a ad kaupa fyrir
afmalio? Hve margar bollur parf ad
baka ef allir eiga ad fa tver?

Kennari leggur allar dukkulisurnar a

golfid fyrir framan nemendur. Hann

tekur t.d. prjar i burtu.

= Um daginn voru prir nemendur i
bekknum veikir. Hve margir mattu
pa i skélann?

Talnakassar
Kennari Gtvegar t.d. |0 litil box eda
litla kassa og merkir pa med deplum
(eins og a teningi) eda talningar-
strikum fra einum upp i tiu. Sidan
eiga nemendur ad setja jafn
marga hluti i kassana og
merkin eda talningarstrikin
utan a ilatunum segja til um.




Vidfangsefni

= AJ telja munnlega

= Bera saman fjolda i tveimur
sofnum

= Syna fjolda med talningar-
strikum

= Hugtakid fleiri eda flestir/
flestar/flest

Banadur
= Ef til vill kubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 16
[*] A hvorri myndinni eru fleiri?
Nemendur telja sams konar hluti
med bpvi ad draga talningarstrik i
réttan reit. Sidan draga peir hring
utan um reitinn med fleiri strikum.

Einhverjir nemendur vilja ef til vill
frekar skrifa tolustafi en draga
talningarstrik. Pad er ad sjalfsogdu i
stakasta lagi. Pegar vinnan vid pessar
bladsidur er rifjud upp er rétt ad
leyfa pessum nemendum ad syna
badar adferdirnar, p.e.ad ,,prir er
skrifad bedi med premur talningar-
strikum og med tolustafnum 3.

Samanburd a fjolda ma gera med
pvi ad stydjast vid pekkingu a
tolunum: Hér eru fjorir folksbilar og
prir ratubilar. Pa eru folksbilarnir
fleiri af pvi ad fjorir er meira en prir
— vegna pess ad fjorir koma a eftir
premur i talnarodinni.

Samanburdinn er einnig hegt 2d
gera med bpvi ad para saman. Strik er
dregid fra rutubil ad folksbil og pa
verdur einn folksbill ,,afgangs*. Pad
merkir pa ad folksbilarnir hljota ad
vera fleiri.

Leggid aherslu 4 ad verid er ad
bera saman fjolda en ekki eitthvad
annad. Par ed ratubill er miklu pyngri
en folksbill eru fjorir ratubilar
samtals pyngri en fimm félksbilar. En
pegar fioldinn er skodadur pa eru
fimm bilar fleiri en fjorir ratubilar.

Notid gjarnan nemendur eda
dukkulisurnar til ad bda til talningar-
verkefni.

Hve margir eru med gleraugu?

Allir sem eiga eldri systkini i skol-

anum rétti upp hond? Hvad eru peir

margir?

A hvorri myndinni eru fleiri?

-

2 «Talning

16
Q « Teldu hve margir hlutir eru 4 hvorri mynd i hverju verkefni og skradu fidldann me3 talningarstrikum
e3a télustsfum. Dragdu hring utan um reitinn par sem eru fleiri.

Kennari notar drjigan tima i ad =fa
talningu og leetur nemendur telja oft
i kor.

Kennari byr einnig til verkefni med
tveimur sofnum par sem nemendur
eiga ad finna af hvoru safni eru fleiri
eda i hvada safni eru flestir/flestar/
flest.

Hvort eru fleiri nemendur i blarri

peysu eda grenni peysu?

Vid hvada bord sitja flestir?

Spurning af erfidari toga getur verid
svona:
Hvort voru fleiri nemendur fjar-
verandi i ger eda i dag?

Ofangreind spurning er erfidari par
sem ekki er hagt ad syna bada
hopana samtimis.

Bls. 17
[*] A hvorri myndinni eru fleiri?
Sja kennsluleidbeiningar med bls. 16.
Nemendur geta skrad fjoldann med
tolustofum i stad talningarstrika ef
peir vilja.

Kennarinn atti einnig vid petta
tekiferi ad syna ad samanburdinn
ma gera bxdi med pvi ad stydjast
vid talnarodina eda med pvi ad para
saman hlutina a myndunum. i
myndunum af legékubbaturnunum
ma bera pa saman med pvi ad athuga
hvor turninn er hzrri.

Audveldari verkefni

Nemendum er mikil hjalp i pvi ad fa
ad nota apreifanlega hluti, t.d. kubba i
mismunandi litum. | verkefninu efst 4
bls. 16 geta prir grenir kubbar
taknad blyantana og tveir blair

(1)



A hvorri myndinni eru fleiri?
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tolustofum. Dragdu hring utan um reitinn par sem eru fleiri.

17
« Teldu hve margir deplar eda kubbar eru & hvorri mynd { hverju verkefni. Skradu fj3ldann me talningarstrikum eda O

kubbar strokledrin. Nemendur leggja
kubbana i tvaer radir pannig ad
audvelt sé ad para pa saman. ba sést
greinilega ad graenu kubbarnir eru
einum fleiri en peir blau.

Synid einnig med kubbum hvernig
prir blyantar geta breyst i prju
talningarstrik.

Erfidari verkefni

Nemendur spila ,,Starsta tenings-
kastid“ sem lyst er i kaflanum
Raunverkefni hér 2 eftir en latid
hvern nemanda nota tvo teninga i
stad eins. P4 ma sa sem er med flesta

depla samtals a teningunum flytja
spilapening sinn afram um einn reit.

Raunverkefni
Latid nemendur telja ymsa hluti allt
upp i 10.

Talnaspjald
Latid nemendur bua til eigid talna-
spjald. Hopar med 2-3 nemendum fa
eitt A3-blad. peir skipta bladinu i tiu
radir og merkja per med pvi ad
draga eitt til tiu talningarstrik, sja
mynd hér a eftir. Einnig ma skrifa
tolustafina vid hlidina 4 strikunum.
NU eiga nemendur ad finna sama
fiolda smahluta sem peir geta limt
vid hlid talningarstrikanna.
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Staersta teningskastid (spil)
Banadur:Teningur og spilapeningur
handa hverjum leikmanni.

Spilid er fyrir tvo eda prija leik-
menn. Hver hopur byr til spilabord
med braut sem 4 eru tiu reitir auk
byrjunarreits og marks.

[Byris| \ >
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Hver leikmadur setur spilapening
sinn a byrjunarreit. Sidan kasta peir
teningnum til skiptis. Sa sem fer
flesta depla upp a teningnum ma

flytja spilapening sinn afram um einn
reit. Sa vinnur sem er fyrstur i mark.

Telja tennur

Latid nemendur safna upplysingum
um fjolda tanna, sem nemendur
bekkjarins hafa misst Nemendur lima
a ,,tannspjaldid* mynd af tonn fyrir
hverja tonn sem nemandi hefur
misst. Tennurnar eru svo taldar med
reglulegu millibili. Hve margar tennur
hafa nemendur misst samtals? Safna
ma upplysingum um tennur sem
nemendur missa i hverjum manudi.
Hve margar tennur misstu nemendur
i oktober? Hve margar i september?
i hvada manudi misstu nemendur
flestar tennur? Hve miklu fleiri (eda
feerri) tennur misstu peir en i naesta
manudi & undan? Hve margar tennur
misstu nemendur i peim tveimur

manudum samtals?
@



Viofangsefni

= Ad telja munnlega

= Bera saman fjolda i tveimur
sofnum

= Syna fjolda med talningar-
strikum

= Hugtakid ferri og festir/
feestar/fest

Bunadur
= Ef til vill kubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 18
A hvorri myndinni eru ferri?
[*] Nemendur telja sams konar hluti
med pvi ad nota talningarstrik og
skra pau i réttan reit. Sidan draga
peir hring utan um reitinn par sem
eru fleiri strik.

Einhverjir nemendur vilja ef til vill
frekar skrifa tolustafi en draga
talningarstrik. Pad er ad sjalfsogdu i
stakasta lagi. Leyfid pessum nem-
endum ad syna badar adferdirnar,
p.e.ad ,prir er skrifad bedi med
premur talningarstrikum og med
tolustafnum 3.

Samanburd a fjolda ma gera med
pvi ad stydjast vid pekkingu a
tolunum: A myndinni nedst 4
bladsidunni eru fimm sverd og fjorir
skildir. Pa eru skildirnir feerri af pvi ad
fiorir koma 4 undan fimm i talnarod.
Samanburd er einnig hegt ad gera
med pvi ad para saman. Med pvi ad
draga strik fra hverjum skildi ad
sverdi verdur eitt sverd ,,afgangs®.
Pad merkir ad skildirnir hljota ad
vera ferri.

Leggid aherslu 4 ad einungis er
verid ad bera saman fjolda. Pad getur
virst undarlegt ad bera saman fimm
axir og priju virki en olikir hlutir
urdu einmitt fyrir valinu til ad leggja
aherslu 4 ad pad er fjoldinn sem
skiptir hér mali en ekki t.d. staerdin.
Gott er ad bua til verkefni um
myndirnar a pessari opnu sem eru
ofug vid pad sem verkefni bladsion-
anna ganga Ut 3, p.e. ad lata nem-
endur bxdi finna hvar eru fleiri, feerri
eda jafn margir.

Hvorir eru fleiri, drekar eda riddara-

hestar?

A hvorri myndinni eru ferri?
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18
O «+ Teldu hve margir hlutir eru 4 hvorri mynd i hverju verkefni og skradu fjsldann med talningarstrikum
eda tolustofum. Dragdu hring utan um reitinn par sem eru farri.

Berid saman fjéldann a myndinni af
bikurum og sverdum.

Bls. 19
[*] A hvorri myndinni eru farri?
Pessi verkefni eru sams konar og
verkefnin a bls. 18. Nemendur geta
tilgreint fjoldann med tolustofum i
stad talningarstrika ef peir vilja.

Hér er rétt ad kennari syni fram a
ad hzgt er ad bera saman fjoldann
med pvi ad ganga Ut fra talnarod og
med pvi ad para saman. Hér eru
fleiri hlutir i hverjum reit en a
bladsidu 18. A peirri sidu geta
nemendur i morgum tilvikum séd
hvad hlutirnir eru margir an pess ad
telja en a pessari bladsidu er fjoldinn
pad mikill 28 peir verda ad telja.
Kennari getur notfaert sér pad og
lagt sérstaka aherslu a talninguna.

Audveldari verkefni

Notid apreifanlega hluti eins og lyst
er i kaflanum Audveldari verkefni a
bls. 16—17. Benda ma nemendum a
adra adferd, p.e.ad telja a fingrum.
Pa telja peir fioldann i 6dru safninu
med fingrum haegri handar og i hinu
safninu a fingrum vinstri handar.
Pessa adferd ma nota pegar sofnin
eru litil. A bls. 19 verdur erfitt vid
petta ad eiga par sem hlutirnir eru
fleiri en 5 talsins. Samt sem adur geta
nemendur talid fidldann i hvoru safni
fyrir sig med fingrum annarrar
handar. Pa telja peir t.d. upp i 8
pannig: | —2 -3 -4 -5, og nota
pannig alla fingur annarrar handar, og
sidan 6 — 7 — 8, prija fingur 4 somu
hendi. Ef bera a saman pessa tolu vid
t.d. toluna 9 geta nemendur talid:

| -2-3-4-5p.e.notad alla

(1)



A hvorri myndinni eru ferri?
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Dragdu hring utan um reitinn par sem eru farri.

19
+ Teldu hve margir hlutir eru & hvorri mynd { hverju verkefni og skradu fjsldann mea talningarstrikum eda talustéfum. Q

fingur annarrar handar, og sidan
6 —7 -8 —9,fjora fingur a somu
hendi. Pa sést ad 9 fingur eru fleiri
en 8 vegna pess ad 4 fingur eru fleiri
en 3.

| pessu sambandi er gott ad beina
athygli nemenda ad pvi ad 8 er jafnt
og 5 og 3 (p.e. fingurnir prir sem
syndir eru a annarri hendinni) en 9
er jafnt og 5 og 4 (p.e. fingurnir fjorir
sem syndir eru a hinni hendinni).
Petta hjalpar nemendum ad byggja
upp pekkingu a stadreyndum sem
gott er ad hafa 4 valdi sinu og leidir
pa smam saman afram til arangurs-
rikari reikningsadferda en ad telja.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Telja hluti i storum sofnum
Kennari letur nemendur telja
upphatt hluti i storum sofnum.
Talningin getur falist i ad tilgreina
fiolda tanna, sem nemendur hafa
misst, Ur hve mérgum mjolkur-
fernum er drukki® samtals i nestis-
timanum eda annad. Best er ad byrja
a talnasvidinu 5—10. Kennari dregur
talningarstrik a tofluna og skrair
heildarfjolda. Eftir pvi sem fleiri
tennur — eda mjolkurfernur — baetast
vid batir kennari vid talningarstrikin.
Heildarfjoldi er tilgreindur & hverjum
degi. Gott er ad lata nemendur telja i
kor. bessi fjoldi getur audveldlega
komist upp i hundrad a nokkrum
vikum eda manudum.Til ad gera
talninguna synilegri er naudsynlegt

Hugmyndir og athugasemdir

a0 flokka talningarstrik i tugi. Sja
einnig tillogur um verkefni i kaflanum
Raunverkefni a bls. 17.

Stridsspilio

betta er spil fyrir tvo leikmenn.
BuUnadur: Spilastokkur an mannspila.
Asinn taknar einn.

Spilunum er skipt i tvo bunka sem
lagdir eru a hvolf 4 bordid. Leikmenn
eiga ekki ad sja spilin. beir snua efsta
spilinu i hvorum bunka samtimis og
bera pau saman. Sa sem hefur harra
spilid feer slaginn. Slagurinn er settur
i sérstakan bunka sem leikmadurinn
notar pegar fyrri bunkinn er tomur.

Ef bxdi spilin, sem er snuid, eru
jafnha verdur strid. ba leggja leik-
menn prju spil & hvolf ofan 4 strids-
spilin og snua fjérda spilinu upp. Sa
sem er med hzrra spilid fer oll
spilin ,,i stridinu®.

Pannig heldur spilid afram par til
annar leikmadurinn hefur misst oll
spilin sin eda par til timinn, sem
akvedinn hefur verid i upphafi, er
Utrunninn. Pa vinnur sa sem a fleiri
spil. Petta spil tekur oft langan tima
og pvi er mzlt med ad lata nem-

endur spila i tiltekinn tima.
@



Vidfangsefni

= AJ telja upphatt

= AJ bera saman fjolda i
tveimur sofnum

= AJ syna fjolda med talningar-
strikum

Banadur
= Ef til vill talningarkubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 20
[] Jafn margir
Nemendur draga hring um hlutina i
haegri dalki sem eru jafn margir og
hlutirnir i vinstri dalki.

Kennari byr til verkefni um fjolda
hluta par sem finna a fleiri, ferri eda
jafn marga. Gott er ad nota samraed-

umyndirnar a bls. 14 og |5 (eda a bls.

2 og 3). bad getur verid audveldara
ad greina ymis smaatridi i myndum
ef peim er varpad upp med skja-
varpa. Myndirnar ma nalgast a lestu
svaedi kennara 4 vef Menntamala-
stofnunar.
I hillunni & midri myndinni  bls. 15
eru nokkrar bridur med rauda
kroppa og graenar hifur. Eru paer
fleiri en bangsarnir? Eda eru peer
farri? Eda eru per jafn margar og
bangsarnir?
Skodid fiolda flutningabila og
barnavagna a bls. 15. Eru flutninga-
bilarnir fleiri, frri eda jafn margir og
barnavagnarnir?

Bls. 21
[*] Telja og bera saman
Nemendur eiga ad draga jafn morg
talningarstrik og hlutirnir eru margir
af hvorri tegund. Petta ma gera med
med pvi ad setja eitt talningarstrik
fyrir hvern hlut. Pa er hentugt ad
krossa yfir pann hlut jafn6dum og
hann er talinn. Einnig ma nota pa
talningaradferd ad telja hlutina fyrst
og draga sidan jafn morg talningar-
strik. Einhverjir nemendur kjosa ef til
vill ad skrifa tolustafi i stad talningar-
strika og pad er ad sjalfsogdu i besta
lagi.

A lokum eiga nemendur ad bera
saman sofnin. Pad ma gera munnlega

Hvar eru jafn margir?
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20
Q + Teiknadu hring utan um myndina i hverri linu sem passar vi teikninguna til vinstri.

og spyrija af hvorri tegundinni séu
fleiri og af hvorri faerri.
Eru reidhjélin ferri en hjdglmarnir eda
eru hjdlmarnir kannski ferri en
reidhjélin?

Latid tengslin milli talnanna koma
fram:Vasarnir eru fleiri en blomin
vegna pess ad talan 5 er sterri en
talan 4. Og reidhjolin eru ferri en
hjalmarnir vegna pess ad talan 3 er
minni en talan 5.

Audveldari verkefni

Notid apreifanlega hluti, kubbar
koma sér vel. A bls. 20 er hagt ad
lata nemendur fyrst finna jafn marga
kubba og nemur fjolda hlutanna i
vinstri dalki. bvi nest flytja nemendur
kubbana og leggja yfir myndirnar i

haegri dalki. [ fyrstu linu er hagt ad
setja kubbana beint fyrir ofan
skidastafina svo ad audvelt sé ad
bera saman fjoldann. Nemendur geta
einnig borid saman fjolda med pvi ad
para saman.

Erfidari verkefni

Notid verkefnablad 9 (Teiknadu bila a
bilastxdid) i verkefnahefti la. Nem-
endur eiga ad teikna pann fjolda bila
sem tolurnar syna.

Raunverkefni

Dakkulisur

Kennari tekur fram nokkrar dakku-
lisur og bidur nemendur ad teikna

eina hufu handa hverri. Hann tekur
fram fleiri dukkulisur og bidur

()



Berdu saman.

Berdu saman og finndu hverju munar.

21
« Teldu hve margt er af hvoru i hverju verkefni. Skradu fiéldann med talningarstrikum eda télustsfum. O

nemendur nu ad teikna eitt skopar
handa hverri. Minnid nemendur 4 ad
peir purfa ekki ad teikna gédar
myndir af skonum. Jafnvel er nog ad
draga hring vegna pess ad i staerd-
fredi eru venjulega notud takn fyrir
raunverulega hluti. Latid nemendur
vinna fleiri verkefni af svipudum toga.

Minnisleikur

Kennari letur nokkra kubba 2
myndvarpa (eda a bord). Einnig ma
nota adra hluti eins og lykla, blyanta,
leikfong en helst purfa hlutirnir ad
vera af svipudum toga. Latid nem-
endur skoda hlutina i um pad bil 15
sekdndur. Ef hlutirnir eru fair ma
stytta pennan tima. Sidan slekkur
kennari a myndvarpanum (eda
nemendur snda sér undan eda jafnvel
fara Gt Ur stofunni). Nu fjarlegir

kennari einn hlut eda batir einum
vid — eda lztur jafnvel fidldann vera
obreyttan. Sidan kveikir hann aftur a
myndvarpanum og nemendur eiga ad
segja til um hvort hlutirnir séu fleiri,
feerri eda jafn margir og adur.

Drekaspilio

Notid verkefnablad 10 (Drekaspilid) i
verkefnahefti la. Hver nemandi 4 ad
fa eitt blad. Nemendur kasta teningi
til skiptis. Peir lita reitinn sem er
med jafn marga ,,loga* og talan, sem
kemur upp a teningnum, segir til um.
Sa vinnur sem er fyrstur ad lita alla
reitina a drekanum.

A ljésritunarbladi 2 (Drekinn)
aftast i pessari bok eru reitir drekans
tomir. Nemendur geta sjalfir teiknad
loga eda eitthvad annad i reitina.
Einnig er hegt ad skrifa tolustafi i

Hugmyndir og athugasemdir

tomu reitina. Nemendur; sem purfa
a0 fa erfidari verkefni ad spreyta sig
a, nota tolur upp i tolf en pa purfa
peir tvo spilateninga.
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Vidfangsefni
= Jafn stor sofn
= AQ para saman

Banadur
= Ef til vill talningarkubbar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 22

[] Eitt handa hverjum

Nemendur teikna is, toskur og kylfur

pannig ad hvert barn fai eitt af

hverju. Mikilvegt er ad fjoldinn sé

réttur — ekki ad teikningar séu godar.

Noti einhver nemandi mjog langan

tima i ad teikna er rétt ad hvetja

vidkomandi til ad nota frekar

talningarstrik.

= Hve mérg born eiga ad fa is? Hve
marga isa teiknudud pid?

> Bls. 23

[*] Jafn margir

Nemendur teikna fiska, blod o.s.frv.

pannig ad hvert dyr fai eitt af hverju.

Hér a hid sama vid ad mikilvaegt er

ad fjoldinn sé réttur en ekki ad

teikningar nemenda séu goédar. Noti

einhver nemandi mjog langan tima i

ad teikna skal einnig hér hvetja

vidkomandi til ad teikna einfaldari

myndir eda nota talningarstrik.

= Hve margir kettir eiga ad fa fisk?
Hvad parftu pa ad teikna marga
fiska?

Audveldari verkefni

Kennari letur nemendur nota
talningarkubba eda adra apreifanlega
hluti. Tvo born eiga ad fa hvort sinn
isinn. Kennari spyr nemandann: Getur
pu gefi® bornunum is? Hve margir
verda isarnir? Teiknadu pa. — begar
nemendur hafa lokid vid ad teikna
ma bidja pa ad draga strik fra hvoru
barni ad isnum sem pad a ad fa. Voru
isarnir jafn margir og bornin? Med
sama hatti ma vinna hin verkefnin a
bls. 22 en pessi vinnubrogd audvelda
nemendum ad samrama fjoldann i
sofnunum og i eigin teikningum. Um
leid lysir petta verkefni vel hvad felst
i ad para saman hluti.

Teiknadu eitt handa hverjum.

2 + Talning

O « Hver perséna 4 ad fi einn hlut. Hlutirnir ver3a bess vegna jafn margir og personurnar { hverri linu.

Erfidari verkefni

Sja raunverkefnid hér a eftir. Notid
verkefni® med steerri tolum, jafnvel
upp i 20 eda 30.

Raunverkefni
Voruverd
Kennari og nemendur utvega
umbudir eda klippa ut auglysinga-
myndir af vérum Ur matvorubdd.
Best er ad lima myndirnar 4 pappa-
buta. Kennari skrifar verdid a skyran
hatt 4 verdmida fyrir hverja voru.
Verdid parf ad vera a bilinu prir til
tiu. Gott er ad nota kennslupeninga
vid petta verkefni, sja ljosritunarblad
3 (Myntir) aftast i pessari bok. Best er
ad lima bokaplast & myntirnar.
Nemendur skipta bladsidum i
reikningsheftum sinum i jafn marga

reiti og vorurnar eru. i hvern reit
teikna nemendur einfalda mynd af
vorunni og jafnframt teikna peir
verdid a vorunni med peninga-
myndum. Kosti varan sex krénur
teikna nemendur sex hringi, p.e. sex
krénupeninga eda einn fimmkall og
einn krénupening.

Ymis spil a spilabordi

Alls kyns spil, par sem teningur og
spilabord eru notud og leikmenn
flytja spilapening um jafn marga reiti
og teningurinn segir til um, felast i
pvi 2d para saman.Til hvers depils a
teningnum svarar eitt hopp med
spilapeningnum. Petta er agaet &fing
fyrir marga nemendur pvi peir nota
takt og talningu pegar peir flytja
spilapeninginn.

(1)




Nemendur geta audveldlega buid til
sin eigin spilabord. ba akveda peir
hvernig spilabordid 4 ad lita ut, hve
langt pad 4 ad vera og hvort a pvi
skuli vera ,,stigar®, , flytileidir®,
sérreitir eins og ,,sleppa Ur umferd
eda ,,aukakast” og hvort nota skuli
einn eda tvo teninga.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni
= AQ telja

= AQ tvofalda

= AQ para saman

Banadur
= Ef til vill talningarkubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 24
[*] Teikna hjolin sem vantar
Nemendur telja hve moérg hjol vantar
i hverri linu og teikna pau i reitinn
haegra megin i hverju verkefni.

Bls. 25
[*] Para saman eftir fjolda
Nemendur draga strik fra hverri
reidhjélamynd ad réttum fjolda hjola
a midri bladsidunni.

Kennari notar petta tilefni til ad
draga athygli nemenda ad pvi ad
tvofalda fjolda. Mikilvaegt er ad vekja
ahuga nemenda 4 ad lera utan ad
tvofoldun akvedinna talna, i fyrstu allt
upp i tvofoldun tolunnar 5:

Hve mérg hjol eru @ premur

reidhjélum?

Hvada tala er tvofalt staerri en

talan 57

Ad helminga tolu er allmiklu erfidara.
AdJ sjalfsogdu ma varpa fram
spurningum af peim toga svo lengi
sem slik verkefni eru apreifanleg.
Gott er ad lata nemendur nota
kubba eda annad til hjalpar vid ad
svara spurningunum:

A hjélunum i fislskyldu minni eru 8

hjél samtals. Hvad eru reidhjélin

morg?

Audveldari verkefni

Vid verkefnin & pessum tveimur
bladsidum er hagt ad nota apreifan-
lega hluti. Leggid kubba par sem
hjolin eiga ad vera. Sidan telja
nemendur kubbana. Loks teikna peir
hjolin. Pa getur komid sér vel ad lata
kubbana liggja par sem teikna skal
hjélin.

Teiknadu hjoélin.

7

2+ Talning

24
Q + Teiknadu hjslin sem vantar & hlaupahjélin, vagnana og reidhjolin.

Erfidari verkefni

Nemendur geta buid til verkefni hver
fyrir annan svipud peim sem eru a
bls. 25. beir geta annadhvort teiknad
einfaldar myndir af hjolum eda klippt
myndir Ot og limt paer i reiknings-
heftin sin.

Raunverkefni

Sparibaukurinn (spil)

BUnadur: Mynd af sparibauk handa
hvorum nemenda, kubbar til ad setja
inn i sparibaukana, teningur.

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Peir
byrja med 10 kubba hver i sinum
sparibauk. Leikmadur kastar teningi
og telur deplana sem upp koma.
Leikmadurinn feer pann fijolda kubba
fra andstedingnum. Hinn leikmadur-

inn kastar teningnum, telur deplana
og tekur @ moti kubbum fra and-
steedingnum. Pannig heldur spilid
afram par til annar sparibaukurinn er
tomur eda timinn, sem upphaflega
var &tladur til spilsins, er lidinn.
Mikilvegt er ad leggja aherslu a ad
hvorugur leikmanna tekur kubba fra
hinum. Pad er vinlega s3, sem ekki
kastar teningnum, sem laetur hinn
leikmanninn fa réttan fjolda kubba.
Pannig telja nemendur til skiptis og
pannig er tryggt ad badir fai hina
naudsynlegu pjalfun i ad telja.

@
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+ Dragdu strik milli tvihjélanna og reitanna par sem er réttur fjldi hjola.
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Viofangsefni
= AJ telja
= AQJ para saman

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 26

[*] Baa til samhverfar myndir
Nemendur eiga ad teikna sams
konar mynd hzegra megin vid
myndina sem pegar er teiknud.
Leggid aherslu a fjolda hringa a
myndunum. Pad skiptir ekki eins
miklu mali pott stadsetning hring-
anna eda sterd peirra verdi ekki
eins og fyrirmyndirnar.

Ef einhverjir nemendur teikna annan

fiolda hringa en er a fyrirmyndinni er

ekki astxeda til ad gera mikid ar pvi.

Hins vegar er rétt ad bidja pessa

nemendur ad segja til um hvort

myndin sem peir teiknudu sé med

fleiri, feerri eda jafn marga hringi og

fyrirmyndin.

= Hve margar doppur eru & mariu-
haenunni? Er pin mariuhaeena med
jafn margar doppur?

= Hve margir hringir eru @ berserkja-
sveppnum? Eru peir fleiri eda faerri
en perlurnar a perlubandinu?

= Hve margar perlur eru samtals G
badum perlubondunum?

> Bls. 27

[*] Teikna feturna sem vantar
Nemendur telja hve margir feetur
eru hvorum megin 2 ormunum. Sidan
teikna peir jafn marga fetur a
ormana til haegri.

i nedra verkefninu eiga nemendur
fyrst ad teikna feeturna sem vantar
68rum megin a orminn. Pad eiga ad
vera sjo faetur hvorum megin.

[*°] Teikna fetur a ormana
Nemendur akveda sjalfir hve margir
feetur eru @ ormunum tveimur en
peir eiga ad vera med jafn marga
feetur.

Teiknadu jafn marga.

2 +Talning

26
Q « Teiknadu hringi 4 myndirnar til hegri sem eru jafn margir og 4 myndunum il vinstri.

Audveldari verkefni

Finnist nemendum erfitt ad fylgjast
med hve marga fatur peir hafa
teiknad geta peir krossad yfir einn
fot a myndinni til vinstri fyrir hvern

fot sem peir teikna 4 hagri myndinni.

Erfidari verkefni

| tengslum vid verkefnin a bls. 27 ma
hvetja nemendur til ad teikna tvofalt
fleiri feetur @ orminn til hagri. Petta a
einnig vid nedra verkefnid par sem
nemendur akveda fyrst fjolda fota a
orminn til vinstri og tvofalda sidan
fioldann a haegri myndinni.

Raunverkefni

Baa til armbond

Lati® nemendur hafa A4-blad med
sex hringjum, sja verkefnablad I
(Armbdnd) i verkefnahefti |a. Bigjid
nemendur ad teikna helminginn af
armbandi eins og t.d. armbandid a
bls. 26; nemendur dkveda hins vegar
sjalfir hve margar kdlur eiga ad vera
a helmingnum. Sidan skiptast peir a
blodum og ljuka vid armband hver
annars. Nemendur telja fyrst hve
margar perlur peir teikna og sidan
hve margar perlur hinn nemandinn
teiknadi til ad athuga hvort perlurnar
voru jafn margar. Loks telja peir allar
perlurnar a armbandinu.

(3)



-1 Teiknadu jafn marga.

+ Teiknadu fetur 4 ormana pannig ad ormar i hverju verkefni hafi jafn marga fatur.
++ bl métt dkveda hvad ormurinn til vinstri er med marga fatur. Teiknadu sidan jafn marga fetur & orminn til hagri.
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Vidfangsefni
= AQ telja
= AQ para saman

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 28

[*] Skjaldbokukeppni

Leikmenn eru tveir eda prir. Hver
peirra velur sér eina af brautunum
premur. beir kasta spilateningi til
skiptis. Sa sem feer upp 4 teningnum
pann fiolda depla sem hans braut er
merkt med ma faera sig fram um einn
reit. Gott er ad nota fyrir spilapening
eitthvad sem rennur ekki audveld-
lega til, t.d. strokledur. Ekki skiptir
mali hver kastar teningnum. Sa
leikmadur vinnur sem er fyrstur i
mark.

Leikmenn geta einnig notad hver
sina bok og pa geta peir verid allt ad
sex talsins. Hver nemandi velur pa
eina af brautunum premur i sinni bok
og adra toluna af peim tveimur sem
gefin er upp vid brautina.

> Bls. 29

[*] Reiptog

Nemendur spila saman tveir og tveir.
Peir setja spilapening a byrjunar-
reitinn. Byrjunarreitur er sameigin-
legur fyrir bada leikmenn. Mark
annars leikmanns er a enda raudu
brautarinnar og mark hins 4 enda
blau brautarinnar. Leikmenn skiptast
a ad kasta teningi og flytja spila-
pening sinn um jafn marga reiti og
talan a teningnum segir til um. Sa
vinnur sem tekst ad flytja spilapening
sinn i mark. Ef timinn, sem upphaflega
var akvedinn fyrir spilid, er uppurinn
adur en marki er nad er sa sigur-
vegari sem er ner markinu.

i spilunum 4 badum pessum
bladsidum er pad kostur ad eiga
fyrsta leik. Pad er pvi vid hfi ad
réttur til ad eiga fyrsta leik gangi
hringinn pannig ad allir fai tekifaeri til
ad hefja leikinn — eda ad nemendur
spili um pad hver eigi ad byrja. Latid
hvern nemanda kasta teningnum einu
sinni. Sa sem fer hastu toluna fer ad
byrja. Fai tveir eda fleiri hastu tolu
verda peir hinir somu ad kasta aftur.

SPIL Skjaldbokukeppni

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2 eda 3 leikmenn. Leikmenn velja sér braut og ldta spilapeninga &
BYRJA. beir kasta teningi til skiptis. Sd sem 4 tdluna, sem upp kemur 4 teningnum,
flytur spilapening sinn um einn reit 4 sinni braut. Ef upp kemur@ 4 leikmadurinn
midjunni ad flytja spilapeninginn um einn reit. S& vinnur sem er fyrstur { MARK.

2 +Talning

Audveldari verkefni
Setjid nemendur saman i hopa
pannig ad peir geti hjalpast ad.

Erfidari verkefni

Buid til sterri utgafu af spilinu a bls.
29 i nemendabok, p.e. med fjortan
raudum og fjortan blaum reitum.
Nemendur kasta tveimur teningum i
einu til skiptis. Hvor leikmadur parf
ad finna Ut hve margir deplar samtals
koma upp a teningunum. Sidan ferir
leikmadur spilapening sinn um jafn
marga reiti n@r markinu.

Heegt er ad teikna ,,spilabordid*
einhvers stadar Uti a skolalod. ba geta
nemendur spilad pegar pa langar til. |
stad pess ad lita reiti flytja peir nd
stéran kubb eda annan hlut eda nota
jafnvel sjalfa sig sem spilapeninga.

Raunverkefni

Stridsspilio

Pessu spili er lyst i kaflanum Raun-
verkefni a bls. 19 i pessari bok.

Froskahopp (spil)
Bunadur: Tveir teningar fyrir hvern
hép og spilabord sem nemendur
geta buid til sjalfir.

Peir bua fyrst til spilabordid. A pvi
a ad vera long rod med reitum,
byrjunarreitur i 68rum endanum og
markreitur i hinum. [ reitina 4 ad
skrifa tolurnar 2—1 1.

‘Byrja’5‘7‘4‘8

6|5]ul8lio]7

2/3[8]9]10] Mark |
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SPIL Reiptog

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir 2 leikmenn.

beir nota sama spilapeninginn og
setja hann & BYRJA. Leikmenn
velja { hvort markid peir spila.
beir kasta teningi til skiptis. S&
sem kastar flytur spilapeninginn
fram um eins marga reiti ad
markinu sinu og talan, sem upp
kemur & teningnum, segir til um.

Sd vinnur sem er & undan i mark.

Leikmenn setja hver sinn spilapening
a byrjunarreitinn. Peir kasta tveimur
teningum til skiptis og leggja saman
tolurnar sem upp koma. Ef summan
er staerri en talan i naesta reit hoppar
leikmadur yfir pann reit. Ef summan
er einnig staerri en talan i parnasta
reit hoppar leikmadur einnig yfir
hann. Pad merkir ad ef leikmadur a
byrjunarreit feer 6 getur hann
hoppad yfir fyrsta reit og flutt
spilapeninginn a 7. Fai leikmadur a
byrjunarreit meira en 7 getur hann
flutt spilapening sinn a 4. Fai leik-
madur hins vegar 5 eda laegri tolu
flytur hann spilapening sinn adeins a
5.Sa vinnur sem er fyrstur ad
komast i mark.

Hugmyndir og athugasemdir
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‘ Form og mynstur

i pessum kafla er sjonum einkum
beint ad algengustu tvividu
formunum, athugad hverijir eru
helstu eiginleikar peirra og
einkenni og hvar pau birtast i hinu
daglega umhverfi nemenda.

Nakvaemasta lysingin, sem menn
gripa til pegar lysa parf raunveru-
legum hlut, er ad segja ad hann
hafi eitthvad akvedid form, t.d. ad
pakid sé prihyrnt og klukkan
hringlaga. i daglegu tali ma segja
ad boraid sé ferhyrningur en
strangt til tekid er ferhyrningur
ohlutbundid form, sbr. formin
lengst til vinstri a bls. 31.

Sidari hluti kaflans fjallar um
mynstur. Nemendur lera ad bera
kennsl a, lysa og bua til einfold
mynstur med pvi ad endurtaka
formin i mynstrinu.

Vidfangsefni
= Tvivid form i hinu daglega Iifi
= Stadsetning

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 30

[*] Samr=zdumynd

Spyrijid nemendur hvort peir pekki
einhver form a myndinni. Kennari
parf ad nota hugtokin, sem hér koma
vid sogu, af nakvemni pott nem-
endur a pessu namsari purfi ad fa ad
tj4 sig a frialslegri mata. [ stad pess
a0 leidrétta nemendur er hagt ad
endurtaka pad sem peir segja a
nakvaemari hatt.

Lati® nemendur koma med
skyringar a pessum ordum ef
mogulegt er:
= Hvers vegna heitir petta prihyrningur?
= Hvers vegna heitir petta ferhyrningur?
= Er hagt ad teikna ,,tvihyrning“?

Svari nemendur pvi ad astedan fyrir
nafni prihyrningsins sé st ad hann
hafi prji horn maetti spyrja hvort
hann hafi lika prennt af einhverju
68ru, p.e.a.s. priar hlidar. A norsku
og donsku heitir prihyrningurinn
»trekant®, p.e. ,prikantur® (p.e. med
brja kanta eda hlidar). A sensku og
ensku samsvarar heitid hins vegar
islenska heitinu, p.e. ,,treh6rning* a

(——1
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A =

sensku og ,triangle” 4 ensku en
bzdi ordin pyda: prju horn.

Vardandi ,,tvihyrning kann ad
vera ad nemendur stingi upp a
myndum sem pessum.

i

Myndin til vinstri er med tvaer hlidar
en onnur hlidin er avol. Myndin til
heaegri er einnig med tveaer hlidar en
formid er ekki lokad. Pad skilyrdi er
sett ad form geti kallast prihyrningur,
ferhyrningur o.s.frv.ad pad sé buid
til ar beinum linum og ad pad sé
lokad. bess vegna er ekkert form til
sem heitir ,,tvihyrningur i heimi
sterdfraedinnar. En hafa parf i huga
ad nemendur i bekknum geta
audveldlega komid sér saman um ad
kalla pessar myndir tvihyrninga!
Einhverjir nemendur munu ef til

vill kalla hringlaga mynd kulu eda
kringlu (sbr. kaluvarp og kringlukast)
og hringlaga hluti kringlotta. Gott er
ad nota txkiferid og spyrja nem-
endur hvort peir pekki annad nafn a
forminu. Kennarinn notar audvitad
hid vidurkennda heiti a forminu,
hringur og lysingarordid hringlaga.
Myndin hentar agztlega til 2d
skoda stadsetningu hluta og =fa
notkun forsetninga.
= Blaa husid er vid hlidina a appel-
sinugula husinu.
= Skripdlina er ofan i gosbrunninum.
= Klukkan er a veggnum.
= Skiltid med kringlunni hangir Gt fra
veggnum.
= Girdingin er kringum roluvollinn.
= Gula husid er a bak vid réluvollinn.
= Rennibrautin er fyrir framan
klifurgrindina.

()



Dragdu strik i sama form.

31
+ Dragdu strik milli formanna lengst til vinstri og peirra mynda til haegri sem eru eins i laginu. O

> Bls. 31

[*] Finna sama form

Myndirnar eru fengnar ur samradu-
mynd a bls. 30. Nemendur eiga ad
tengja prividu formin 4r samradum-
yndunum vid hin éhlutbundnu tvividu
form i vinstri dalki a bladsidunni. beir
draga strik fra hverri mynd i rétt
form eins og buid er ad gera vid
klukkuna.

Bidjid nemendur ad lysa ollum

myndunum:

= Hvernig er lengd hverrar hliéar
samanborid vid hinar hlidarnar?
Eru einhverjar hlidanna jafn langar?
Eru dllar hlidar jafn langar a
einhverri mynd?

= Hvad eru margar hlidar @ mynd-
unum?

= Hvad eru mérg horn & myndunum?

Svo kann ad vera ad einhverjum
nemendum finnist erfitt ad lysa pvi
hvers vegna peir flokka myndirnar a
pann hatt sem peir gera; ef til vill
segja peir einungis: ,,Vegna pess ad
petta er prihyrningur* eda:,,Pu sérd
ad petta er prihyrningur.“ Kennari
parf ad reyna ad fa nemendur til ad
lysa eiginleikum eda einkennum
formanna sem valda pvi ad pau bera
pessi heiti.
= Hvers vegna hefur pu merkt
gluggann efst til haegri sem ferning?
= Hvers vegna hefur pu dregid strik fra
hjélbardanum i hringformid?

Audveldari verkefni

Kennari teiknar 2 tofluna storan
prihyrning, ferhyrning og hring og
bidur nemendur ad finna slik form a
teikningunum.

Erfidari verkefni og raunverkefni
Leitad ad formum utandyra
Lati® nemendur fara ut og leita ad
ymiss konar formum. Utskyri®
nakvaemlega hvernig vid gefum
marghyrningi nafn med pvi ad telja
fiolda horna og hlida. Einnig er haegt
ad leita ad rumfraediformum i
kennslustofunni eda i blodum og
timaritum.

Staerofraedigleraugu

Pad er skemmtileg tilbreyting fyrir
nemendur ef kennari setur 2 sig stor,
skrytin gleraugu og segir peim ad
petta séu sterdfredigleraugun sin.
Pegar kennari setur a sig pessi
gleraugu sér hann veroldina i sterd-
freedilegu ljosi. Gaman veri ef kennari
syndi gleeru med mynd af venjulegu
husi. Pvi nast setur hann gleraugun a
sig 4 ny og synir adra gleru med
skissu af husinu par sem adeins
ramfraedilegu form pess sjast, t.d.:

Nemendur geta buid til hus ar
ramfraediformum i mismunandi litum.
Rokkubbarnir henta vel en einnig ma
nota ljosritunarblad | (Prihyrningur

— ferhyrningur — hringur) aftast i
pessari bok.

O
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Vidofangsefni
= Ad pekkja tvivid form
= AQ telja

Bunadur
= Litblyantar
= Ef til vill rokkubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 32
[*] Telja form
Nemendur leita ad prihyrningum,
ferhyrningum og hringjum i teikning-
unum. bPeir telja hve morg form eru
af hverri tegund og skra fijoldann i
reitina til vinstri annadhvort med
talningarstrikum eda tolustofum.
Hentugt er ad merkja formin, sem
nemendur telja, jafn6dum med
punkti eda striki til ad koma i veg
fyrir ad peir telji sama formid oftar
en einu sinni.

Bls. 33
[*] Lita
Nemendur eiga ad lita alla reitina a
myndinni i réttum lit: hringi rauda,
prihyrninga graena, ferninga gula og
ilanga rétthyrninga blaa. Petta
verkefni getur gert pad ad verkum
ad nemendur geri sér betur grein
fyrir eiginleikum og einkennum
formanna, t.d. ad pad er audvelt ad
lita medfram beinum linum en
erfidara ad lita hornin. Og hringurinn
er jafn ,,boginn® allan hringinn.

Audveldari verkefni

Kennari Gtbyr mismunandi prihyrn-
inga, ferhyrninga og hringi (ljosrit-
unarblad | (brihyrningur — ferhyrningur
— hringur) aftast i pessari bok. Einnig
ma nota rokkubbana. Kennari
blandar formunum saman og bidur
nemendur ad flokka pau eftir Iogun i
prihyrninga, ferhyrninga og hringi.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad telja hve marga
ferhyrninga peir geta fundid i pessari
mynd:

3 + Form og mynstur

eda tolustofum i reitina.

32
O « Teldu hve margir hringir, rétthyrningar og prihyrningar eru & hvorri mynd. Skrdu pad med talningarstrikum

Svar: Litlir ferhyrningar eru fimm,
ferhyrningar ar tveimur reitum eru
fimm, ferhyrningur Gr premur reitum
er adeins einn og somuleidis einn ur
fiorum reitum. Samtals eru ferhyrn-
ingarnir pvi |2 talsins.

Raunverkefni

Notid verkefnablad 2 (Flokkadu
myndirnar) i verkefnahefti la og
bidjid nemendur ad fylla formin Ut
med mismunandi litum. beir velja
sjalfir litina.

Prihyrningsvisa um hatt
(Lag: Afi minn for a honum Raud)

= Hattur pinn med hlidar prijar,
hlidar prjar "ann hefur.
Hafi “ann ekki hlidar prjar
hattinn burt pu gefur.

Nota ma onnur nafnord i stadinn
fyrir hattinn og er naudsynlegt i
pessu tilviki ad lata alla bragfraedi
Iond og leid!

= Taskan pin med hlidar prjar,
hlidar prjar "Gn hefur.
Hafi "an ekki hlidar prijar
hana burt pu gefur.

Audvelt er ad setja toluordin fimm,
sex og sjo (einsatkvaedisord) i
stadinn fyrir ordid ,,prjar* en ef
studst er vid lagid gengur ekki ad
nota fjorar, atta, niu eda tiu.

Pa ma stydjast vid t.d. lagid Hann
Tumi fer a fetur:

= Hofud er med fjorar hlidar,
hlidar fjorar sjast par vel.
Finnist ekki fiorar hlidar
ég faranlegt pad tel.

(2)




1 Litadu formin.

O
A

+ Litadu alla hringina rauda, prihyrningana grana, ferningana gula og ilongu rétchyrningana blda.

®

Lati® nemendur bda til eigin visur
med pvi ad stela pessar. Peir geta
annadhvort fundid fleiri hluti med
premur hlidum eda hluti med fijorum
hlidum (bord, bekur, myndir o.fl.)
eda hluti sem ef til vill hafa 2 hlidar
eda 0 hlidar o.s.frv.

Baa til form med likamanum
Skiptid nemendum i hépa og bigjid
pa ad mynda hin ymsu form. Hversu
faa nemendur er hagt ad komast af
med i hop til ad mynda rétthyrning?
Hversu margir geta verid i slikum
hépi? Getur allur nemendahopurinn
myndad rétthyrning?

Eru hlidarnar alltaf jafn margar
og hornin?

Latid nemendur reyna ad teikna
marghyrning par sem hlidarnar eru

fleiri en hornin — eda ofugt. Pad er
reyndar ogerlegt en nemendur lera
pad betur med pvi ad kanna malid
sjalfir i stad pess ad kennari segi
peim pad.

Minnisleikur

Kennari lzetur nokkur mismunandi
form a myndvarpa. Byrjid t.d. med
premur formum. Latid nemendur
skoda hlutina i smastund adur en
slokkt er 2 myndvarpanum. NU
fjarlegir kennari einn hlut og kveikir
aftur 2 myndvarpanum. Hvada kubb
vantar! Nemendur eiga annadhvort
a0 lysa kubbnum eda nota rétt
rumfraediheiti hans. Smam saman
getur kennari fjolgad kubbunum 2
myndvarpanum.

Listaverk ar prihyrningum,
ferhyrningum og hringjum
Bortnyik var ungverskur listamadur
sem maladi myndir sem henta vel til
samredna um rumfredilegar myndir.
Ef leitad er & Netinu birtast margar
myndir eftir hann. Eftir ad hafa
skodad og rett um myndir Bortnyiks
geta nemendur buid til eigin lista-
verk.

Kennari eda nemendur klippa Gt
mismunandi rumfradiform ar
litudum pappir. Nota ma ljosritunar-
blad | (brihyrningur — ferhyrningur —
hringur) aftast i pessari bok. Nem-
endur geta einnig sjalfir teiknad og
klippt formin ut. Peir lima ramfraedi-
formin a blad eda pappir og bua
pannig til mynd. Kennari parf ad
akveda fyrir fram hvort nemendur
eigi ad fa eins morg form og peir
vilja eda hvort takmarkanir séu
settar hvad fjolda formanna vardar
adur en hafist er handa: ,,P0 matt
nota prja prihyrninga, fiora hringi, tvo
ferninga og fijora (ilanga) rétthyrninga.
Budu til pitt eigid listaverk.*

Pessar myndir henta einkar vel sem
grunnur ad samraedum um sterd-
fredi. Gott er ad kennari taki myndir
af listaverkunum pannig ad hzegt sé ad
syna par 2 tjaldi med skjavarpa og
lata nemendur lysa myndinni sinni, t.d.:

= Eg notadi prja litla og einn stéran
hring.

= Handleggirnir eru bunir til ar
prihyrningum.

= Fzturnir eru rétthyrningar.

Kennari getur beint sjonum
nemenda ad fjolda og formu
i pessum kynningum.

Nemendur varpa fram O
spurningum til pess O
nemanda sem kynnir
myndina sina.

()



Vidofangsefni
= Ad pekkja tvivid form

Banadur

= Ef til vill atklippt form, t.d. af
bladsidu 34

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 34

[*] Ao flokka eftir formi
Nemendur draga strik fra mynd-
unum i sams konar form i midjunni.

> Bls. 35

[*] Hvada form passar ekki vida?
i hverri réd er eitt form 68ruvisi en
hin. Nemendur eiga ad draga hring
um pad form.

Velji nemendur onnur form en pau
sem gefin eru upp i lausnunum pa
skal ekki amast vid pvi. Hins vegar
purfa pessir nemendur ad rokstydja
hvers vegna peir voldu vidkomandi
form.

Kennari reynir ad fa nemendur til ad

beina athyglinni ad eiginleikum eda

einkennum formanna, p.e.a.s. ad peir

lati ekki negja ad segja ad peir sjai

hvada form sé odruvisi.

= Hvers vegna dréstu hring um form
numer 3 i fyrsta verkefninu?

= Hvad er pad sem skilur pad fra
hinum formunum?

Audveldari verkefni

Kennari tekur ljosrit af bls. 34 og
klippir Gt einhver formanna. ba geta
nemendur gengid Ur skugga um
hvort pau passa i raun og veru i
,,g0tin*“ @ midri bladsidunni.

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til verkefni eins
og pau sem eru a bls. 35, hver fyrir
annan.

Raunverkefni

Kennari letur nemendur bua til
mismunandi myndir (hus, dyr, bila o.
fl.) ar rokkubbum eda med pvi ad
nota ljésritunarblad | (Prihyrningur

Dragdu strik i sams konar form.

3 « Form og mynstur

34
O «  Dragdu strik fra hverju gati 4 fétunni i rimfradiformin sem hafa sdmu égun.

— ferhyrningur — hringur) aftast i
pessari bok.Taka ma myndir af hinum
fiolbreytilegu myndum nemenda og
syna paer, t.d. med PowerPoint-for-
ritinu.

= Hve mérg mismunandi form eru i
bessari mynd?

= Hve margir ferningar? Hringir?
Rétthyrningar?

= Hve margir kubbar eru hér notadir
alls?

= Hvada form er oftast notad?

= Hvada form er sjaldnast notad?

Ramfraedispil |
BUnadur: Ljosritunarblad 12 (Rum-
freedispil) aftast i pessari bok.

betta spil byggist 2 somu hugmynd
og Trudaspil | a verkefnabladi 14 i
verkefnahefti la. En i stad pess ad
teikna, pegar teningi er kastad, a
nemandinn ad lita eda leggja réttan
kubb ofan a formid a sinni mynd sem
talan 4 teningnum tilgreinir. Sa vinnur
sem er fyrstur ad lita eda pekja alla
myndina.

Ramfraedispil 2

Nemendur bua til sitt eigid rum-
fredispil. Peir geta annadhvort
byrjad med autt blad eda fengid
tilbuna kedju og buid til leikreglurnar.
Slikt verkefni er nokkud krefjandi
fyrir nemendur sem purfa slik
verkefni. begar spilid er tilbuid geta
allir nemendur i bekknum spilad pad.

@



Hvada form passar ekki vid?

Myndin hér fyrir nedan synir
hvernig slikt spil getur litid ut.

Ramfradispil
bi purfio: /\ = 3 v ram
+Tening
« Einn spilapening fyrir hvern leikmann

D — 4 reitir 4fram
Q — 5 reitir il baka
O ~ Aftur 3 BYRIA

LEIKREGLUR
+ Setji6 spilapeningana 4 byrjunarreitinn.
« Kastié upp teningi og teljié deplana.
Flytjid spilapening um eins marga reiti
og teningur segir til um.
« Ef pi6 lendid 4 prihyrningi 4 a6 flytja
spilapening um bri reiti &fram.
A ferhyrningi: 4fram um fjora reiti.
A fimmhyrningi: Aftur 4 bak um fimm reiti.
A sexhyrningi: Aftur 4 byrjunarreit!
+Til a6 vinna verdur a8 hitta nikvamlega 4 MARK.

Rimfraedidominé

Bunadur: Ljosritunarblad |13 og 14

(Rumfraedidominé | (i litum) og 2

(i svart-hvitu) aftast i pessari bok.
Nemendur fa Uthlutad hver sinu

spjaldi med tveimur teikningum. Efri

teikningin synir hvad peir eiga en su

nedri synir eftir hverju peir eiga ad

spyrja. Svari nemendur rétt munu

allir fa svor i einni umferd. Umferd-

inni lykur & peim nemanda sem hof

hana. Pess vegna er notad ordid

déminé.

= Eg 4 raudan rétthyrning. Hver a
blaan hring?

= Eg 4 blaan hring. Hver 2 gulan
ferning?

» Ega...

O.s.frv.

Hugmyndir og athugasemdir

A ljésritunarbladi 13 eru formin i lit.
Hafi skolinn ekki adgang ad litaljos-
ritunarvél ma nota ljosritunarblad 14
i stadinn. Nemendur lita pa spjoldin
sin i réttum lit. Maelt er med ad
ljosritunarblod verdi staekkud ar
A4-bladi i A3-blad.
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Viofangsefni

= Mynstur sem endurtaka sig
kerfisbundid

= AJ lysa mynstri munnlega

Bunadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 36

[*] Samraedumynd

Rdid vid nemendur um mynstur a

husum, fatnadi, vosum og pess hattar:

= Finnid mynstur @ myndinni. Hvernig
getid pid lyst bessu mynstri?

= Hvad veldur pvi ad hagt er ad kalla
petta mynstur?

= Er eitthvert ykkar nina i fotum med
mynstri? Vilt pu — sem ert i fotum
med mynstri — lysa pvi?

Mynstur verdur til pegar eitthverju
er hlidrad og endurtekur sig pannig.
i bogadregna innganginum er fer-
hyrningur (tigull) sem endurtekur sig

aftur og aftur medfram halfhringnum.

Um leid er ferhyrningnum snuid
ofurlitid pannig ad oddurinn a 6llum
ferhyrningunum bendir alltaf inn ad
midju i halfhringnum.

A aftara huasinu (hagra megin 4
mynd), eru blair og raudir ferningar
sem mynda mynstur med pvi ad
peim er hlidrad til larétt og pannig
latnir endurtaka sig. Nemendur eiga
ad endurtaka petta mynstur nedst a
bls. 37.

> Bls. 37
[*] Samhverfa
Bigjid nemendur ad lysa mynstr-
unum premur a efri hluta blad-
sidunnar. [ fyrsta mynstrinu er annar
hver madur karlkyns. Pessu ma
einnig lysa med pvi ad greina fra
einkennum mannanna, t.d.: kjoll—
buxur, ekki skegg— skegg o.s.frv.
= Hvernig verdur nasta mynd ef
mynstrid heldur afram?

I annarri linu felst mynstrid i tveimur
haum kaktusum og einum lagum.

Mynstur

36

i pridju linu mynda augun mynstrid.
Um er ad rzda fjora moguleika.
Liklega munu nemendur fyrst stinga
upp a mynstrinu opin—lokud—lokud
(augu). Hvetja ma pa til ad kanna
hvort annad mynstur geti komid til
greina. Einn moguleiki er ad oll runan
endurtaki sig. Pessu ma lysa a
mismunandi vegu:
= opin—lokud—lokud—opin—lokud,
sidan
opin—lokud—lokud—opin—lokud
o.s.frv.
= milli mynda med opin augu
skiptast 4 lokud augu tvisvar og
lokud augu einu sinni.

[*¢] Lita mynstrid

Nemendur ljuka vid mynstrid sem
sott er fra samraedumynd 4 bls. 36.
Ad sjalfsogdu geta peir skodad

mynstrid @ myndinni medan peir lita
pad.

Audveldari verkefni

Vardandi verkefnid nedst a bls. 37
ma benda nemendum 4 ad skoda
adeins akvedinn hluta af mynstrinu i
senn. Peir geta til demis byrjad a
efstu rodinni par sem skiptast a
ljosblair og raudir rétthyrningar. Par
nast geta peir litad alla prihyrningana
liosblaa og pannig afram.

Erfidari verkefni

Notid verkefnablod 3-5 (Mynstur
1-3) i verkefnahefti |a og bigjid
nemendur ad lita mynstur i fallegum
litum. Nemendur geta einnig teiknad
og litad eigin mynstur.
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Lystu mynstrinu.

+ Raddu vid bekkjarfélaga pinn um mynstrin.
++ Finndu hvert mynstrid er og ljikeu vi3 a3 lita bad.

Raunverkefni

A mynsturveidum

Lati® nemendur fara i veidiferd til ad
,veida mynstur®, gjarnan 3 eda 4 i
hop. betta ma gera i skolastofunni
(nemendur skoda fot hver annars,
skoélatoskur, gluggatjoldin o.fl.) eda
peir geta gert petta annars stadar i
skélanum, b2di inni og Uti.

i hvert skipti sem nemendur finna
mynstur teikna peir litla mynd af pvi.
pPeir kynna myndina sidar fyrir
bekkjarsystkinum sinum. Mikilvaegt er
ad nemendur zfist i ad Gtskyra
mynstrin. Pad geta peir gert baedi
munnlega og med eigin teikningu af
mynstrinu.

Mynstur ar nemendum
Nemendahépar med 6—-8 nemendum
i hopi geta myndad mynstur. Pa stilla

peir sér upp eftir akvednu mynstri
og hinir nemendurnir eiga ad reyna
ad finna Ut hvert mynstrid er. Hvetja
skal nemendur til ad lata ymist tvo
eda prja mynda mynstrid og endur-
taka pad.
= Sitja 2 hekjum sér — Standa
uppreéttur
= Horfa til vinstri — Horfa til hegri
= Handleggir beinir nidur — Annar
handleggur upp — Badir handleggir
upp
= Standa med hagri fot fram
— Haegri fotur til hlidar — Hegri
fotur aftur ofl.

Hugmyndir og athugasemdir
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Viofangsefni
= Mismunandi mynstur

= Tveggja forma mynstur og
priggja forma mynstur

Bunadur
= Litblyantar
= Ef til vill rokkubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 38
[*] Halda afram med mynstrin
Nemendur purfa ad ad atta sig a
hvada form og hvada litir mynda
mynstur og halda afram med
mynstrin med pvi ad teikna formin
og lita pau i réttum litum. Fyrstu tvo
verkefnin eru tveggja forma mynstur.
Pad merkir ad tvo form endurtaka
sig aftur og aftur. [ efsta verkefninu er
fyrst gulur prihyrningur, sidan gulur
ferningur. Verkefnid i pridju linu felst
i ad@ sami prihyrningur birtist ,,a
hvolfi i annad hvert skipti. | priggja
forma verkefninu i fjordu linu birtast
prju form til skiptis: raudur hringur,
grenn prihyrningur og blar ferningur.

i nedsta verkefninu eiga nemendur
ad velja litina i mynstrid. Bidjid pa ad
lysa mynstrinu adur en peir lita.
Flestir munu liklega segja: hringur —
hringur — rétthyrningur og teikna pvi
hring og rétthyrning i audu reitina
tvo. Einhverjir nemendur munu ef til
vill lysa mynstrinu svona: hringur
— hringur — rétthyrningur — hringur.
Pad er audvitad i lagi en pessir
nemendur purfa pa ad geta Utskyrt
hvers vegna peir teikna tvo hringi i
audu reitina. Kennari parf ad fylgjast
med ad nemendur noti rétta liti i
mynstrinu.

Bls. 39
[] Lita mynstur
Pad getur komid sér vel ad lata alla
nemendur hafa ljésrit af pessari
bladsidu; ljosrit i svart-hvitu er i lagi.
Latid nemendur merkja hvada litir
eiga ad vera i hvada reitum, t.d. med
litlu striki, adur en peir Utskyra
mynstrid fyrir kennara. Par a eftir
geta nemendur lokid vid verkefnid i
bokinni.

Reitirnir til hegri eru olitadir.
Kennari bendir nemendum a ad peir

Haltu afram med mynstrid.

® )
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3 « Form og mynstur

O *  Haltu afram ad lita mynstri® i hverri linu. Veldu litina i nedstu linuna.

skuli einnig bda til mynstur par en

ekki ad lita reitina a tilviljunar-

kenndan hatt. bad geti verid skyn-

samlegt ad takmarka fjolda lita vid

tvo eda prja. Redid vid nemendur

um mynstrin sem beir bua til:
Hvernig utskyrir pu mynstrid pitt?
Getur pu atskyrt fyrir mér hvernig
mynstrid pitt er dn pess ad ég sjdi
pad?

Audveldari verkefni

Kennari byr til mynstur med apreif-
anlegum hlutum. Mynstrid getur t.d.
verid strokledur — blyantur — strok-
ledur — blyantur. Nemendur eiga
sidan ad halda afram med mynstrid.
Pegar nemendur hafa buid til nokkur
slik mynstur geta peir gert einfaldar
teikningar af mynstrunum sem peir

bjuggu til. Leggja parf dherslu a
formin séu rétt, ekki ad pau séu
teiknud af nakvaemni.

Einnig ma lata nemendur bua til
mynstur med rokkubbunum. Petta
getur verid afar gagnlegt fyrir pa
med hlidsjon af verkefnum a bls. 38.

Eftir ad hafa buid til apreifanleg
mynstur sem pessi, baedi tveggja
forma mynstur og priggja forma
mynstur; er gott ad nemendur profi
ad teikna mynstur i likingu vid
mynstur nemendabdkar.

Erfidari verkefni

Nemendur geta einnig buid til
mynstur hver handa odrum. Pessi
mynstur mega gjarnan vera floknari
en pau sem eru efst a bls. 38. Einn
nemandi teiknar fyrstu formin i

()




Litadu og budu til mynstur.

p 39
* Haltu dfram med mynstri® med blaum og gulum litum. | mynstrid til hagri skaltu velja litina og bua til mynstur. Q

mynstrinu og annar heldur sidan
afram med mynstrid.

Nemendur geta einnig ft sig i ad
utskyra hver fyrir 68rum hvernig
akvedid mynstur er buid til. Einn
Utskyrir en hinir teikna og lita eftir
utskyringum hins fyrrnefnda — ad
sjalfsogdu an pess ad sja mynstrid.

Notid verkefnablod 67 (Fylgdu
mynstrinu |-2) i verkefnahefti la.
Nemendur eiga ad teikna a pessi
bl6d med pvi ad fylgja akvednu
mynstri. P4 4 ad koma fram mynd.
Nota parf nokkud breidan litblyant
til ad myndin verdi skyr.

Raunverkefni

Stimpla med kartoflum

Skiptid nokkrum stéorum kartoflum i
tvennt. Latid nemendur skera ut alls

kyns myndir i skurdfletina, gjarnan
rumfraedileg form. Peir dyfa sidan
kartoflunum i vatnslit eda annan
fliotandi lit og stimpla 4 autt blad.
Pannig nota peir mismunandi
kartoflustimpla til ad bua til alls kyns
mynstur.

Nemendur geta einnig buid til
mynstur med villum og latid bekkjar-
félaga atskyra i hverju villan er folgin,
p.e. hvers vegna ekki er um mynstur
a0 reda.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= AJ bera kennsl @ mynstur
= Ad utskyra mynstur

= AJ =fa finhreyfingar

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 40
[] Baa til mynstur med litum
i pessum verkefnum eiga nemendur
ad bua til og lita mynstur.

Leggid sérstaka aherslu a pad vid
nemendur ad peir eigi ad reyna ad
bua til mynstur en fordast ad lita
reitina a tilviljunarkenndan hatt.
Kennari parf ad fylgjast sérstaklega
vel med peim sem rédu ekki vid ad
bua til mynstur a bls. 39. Nemendum
getur verid hjalp i pvi ef fioldi lita,
sem nota skal, er takmarkadur. Einnig
getur verid gagnlegt ad lata nem-
endur hafa ljosrit af pessari bladsidu
pannig ad peir geti fyrst gert daetlun
um mynstrid sitt.

R20id vid nemendur um mynstrin:

Hvernig atskyrir pu mynstrid pitt?
Getur pu lyst mynstrinu pinu fyrir
mér dn bess ad ég sjdi pad?

Bls. 41
[*] Halda afram med mynstrid
Nemendur fa finhreyfingar med pvi
ad halda afram med mynstrin.

A nastnedsta mynstri® ma lita
bxdi sem priggja forma og fimm
forma mynstur. Nedsta verkefnid
getur verid badi fijogurra forma og
sex forma mynstur. Hvetja ma
nemendur, sem rada vid meira
krefjandi verkefni, til ad kanna
mynstrin ad pessu leyti.

Audveldari verkefni

Verkefnin a bls. 41 verda audveldari
ef pau eru ljosritud og staekkud um
helming. Eigi nemendur i erfidleikum
med ad stjorna blyantinum getur
kennari teiknad framhald af mynstr-
inu med punktalinum og nemendur
fylgja sidan mynstrinu med blyant-
inum. Einnig geta nemendur farid

Litadu og budu til mynstur.

O

O

3 « Form og mynstur

40
O « Litadu eigid mynstur. Veldu litina.

ofan i strikid nokkrum sinnum og
nota pa litblyant i 68rum lit i hvert
sinn.

Erfidari verkefni

Kennari finnur myndir af volundar-
hisum sem oft eru birt i prauta-
bokum, a barnasidum i dagblodum
eda a Netinu (leitarord getur verid
labyrint eda labyrinth og velja sidan
myndir).

Raunverkefni

Baa til mynstur med hljoo-
myndum og tonlist

Med songvum og rytma ma bua til
mismunandi lotur sem endurtaka sig

og mynda mynstur. Bda ma til ,,notur’
med rumfradiformum. Hver néta

(eda form) er pa takn fyrir akvedid
hljod eda hlj6dfari. A pennan hatt
getur nemendahopurinn samid eigid
,tonverk®. Einnig er haegt ad nota
litatakn. Raudur litur getur t.d. pytt
hradan aslatt og blar litur haegan.
Nemendur lata noturnar fylgja fostu
mynstri og spila sama tonverkid aftur
og aftur. Pannig geta beir attad sig a
mynstrinu og lert lagid utan ad.

Biaa til mynstur med hreyf-
ingum

A sama hétt geta nemendur buid til
eigin ,,dans* eftir ,,n6tum®. Kennari
letur hopinn sitja i hring i kringum
sig. Byrjad er a tveimur mismunandi
rumfradiformum. Ferningur getur
pytt ad nemendur eigi ad risa a feetur
og hoppa a stadnum. Prihyrningur
getur taknad ad peir eigi ad risa a

@



Haltu afram med mynstrid.
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*  Haltu éfram ad teikna mynstrin.

@

feetur og snua sér i hring. Kennari,
sem er i midjunni, synir hin mis-
munandi form og nemendur bregd-
ast vid.

Sidan ma vikka mynstrid Gt med
fleiri ramfraediformum. Hringurinn
getur pytt ad nemendur eigi ad
ganga einn hring. Rétthyrningurinn
getur taknad ad nemendur eigi ad
leggjast 4 bakid med hofudid inn ad
midju hringsins. Gaman er ad nota
tonlist vid petta verkefni.

Kennarinn, sem synir hin mis-
munandi ramfraediform, parf ad geta
pess ad fara eftir akvednu mynstri
sem endurtekur sig reglubundid. ba
lera nemendur fljétlega ,,dansinn®
utan ad.

Smam saman geta nemendur tekid
patt i ad bua bdi til ,,notur og
hreyfingar.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= AJ bera kennsl & mynstur og
rumfradileg form

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 42

[*] Hvad er 6druvisi?

i hverju verkefni eru fjorar myndir.

Nemendur eiga ad draga hring utan

um pa mynd sem er frabrugdin

hinum ad einhverju leyti. Kennari

bidur nemendur um ad lysa mynd-

unum, bdi peim sem eru eins og

ekki sidur peirri sem er 6druvisi en

hinar.

= Ein taskan er 60ruvisi en hinar. Getur
einhver dttad sig & hvada taska pad
er? Ad hvada leyti er hin 60ruvisi?

= Er eitthvad sem er eins d 6llum
jokkunum fjérum?

> Bls. 43

[*] Hvad er eins?

i dalknum til haegri eru prjar myndir.

Nemendur eiga ad draga hring utan

um pa mynd sem er eins og myndin i

reitnum til vinstri.

= Hvada rumfraediform sjdiéd pid a
treflunum? | hvada r6d eru pau?

Audveldari verkefni

Audvelt er fyrir nemendur ad sja
hvort mynd er eins eda odruvisi en
adrar myndir. Hins vegar er allmiklu
erfidara ad lysa i hverju mismunurinn
eda likindin eru folgin. Kennari reynir
samt sem adur ad fa fram hja
nemendum hvad er likt og hvad olikt
i myndunum.

Erfidari verkefni

Notid verkefnablad 8 (Finndu sjo
villur) i verkefnahefti la. Notid
gjarnan fleiri verkefni af sama toga.
Slik verkefni pjalfa athyglisgafu
nemenda og ferni peirra til ad bera
saman myndir og takn.

Raunverkefni

Burt med mynstrid!

Kennari Utbyr fjogur mynstur sem
eiga eitthvad sameiginlegt en
jafnframt eitthvad sem skilur pau ad.

Hvad er 6druvisi?

3 « Form og mynstur

42
Q « Berdu myndirnar { hverri linu saman og dragdu hring utan um myndina sem er 3ruvisi en hinar.

Nemendur eiga sidan ad finna ut
hvada mynstur sker sig ur. Jafnframt
eiga peir ad utskyra hvers vegna
einmitt petta mynstur a ekki heima
med hinum. Ekki skiptir mestu mali
ad nemendur velji akvedid mynstur
heldur er mikilvaegt ad peir geti
rokstutt hvers vegna peir vilja
akvedid mynstur burt.

Mynstrin geta t.d. falist i mismun-
andi formum eins og 4 toskunum 2
bls. 42. | peim geta verid sému
formin en i mismunandi rod eins og
a teppinu nedst a bls. 43. Enn eitt
afbrigdid getur verid pad ad skipta
a milli tveggja forma og priggja forma
mynsturs eins og a treflunum 2
bls. 43.

Mynstur i @vintyrum

Kennari getur lesid ymis avintyri
fyrir nemendur og varpad fram peirri
spurningu hvort peir hafi tekid eftir
einhverjum mynstrum i pessum avin-
tyrum. [ mérgum avintyrum eru
folgin mynstur sem endurtaka sig
aftur og aftur, b&di til ad skapa
dramatisk ahrif og til ad audveldara
sé ad muna sogurnar. Til demis er
algengt ad talan prir komi fyrir hvad
eftir annad i evintyrum: Bukolla
sagdi prisvar:,, Taktu har ar hala
minum ...*“; Bakkabradurnir Gisli,
Eirikur og Helgi eru prir; i sogunni
Prir bangsar kemur ymislegt prisvar
sinnum fyrir og bangsarnir eru ad
sjalfsogdu prir; i sogunni Mjallhvit
segir drottningin prisvar: Spegill,
spegill, herm pu hver ...

@



Hugmyndir og athugasemdir

Hvad er eins?

43
+ Berdu mynstrin  hverri linu saman. Dragdu hring um myndina sem hefur sama mynstur og myndin til vinstri. O

43




Vidfangsefni
= AJ lysa stadsetningu

Banadur

= Ef til vill leikfong og lego-
fylgihlutir

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 44 og 45

[*] Samr=zdumynd

Verkefnum 2 pessari opnu er &tlad
ad pjalfa nemendur i ad nota ord
sem segja til um stadsetningu. Bigjid
nemendur ad lysa pvi hvar hinar
mismunandi bradur eru:

= A gluggakistunni.

= Fyrir framan snyrtitoskuna.

= [ kassanum.

Einnig letur kennari nemendur lysa

pvi hvar dyrin standa med hlidsjon

hvert af 6dru:

= Fillinn er fyrir framan risaedluna en
bak vid flébhestinn.

Ut fra myndinni af fjslbylishusinu ma

bua til verkefni eins og pessi:

= Lysid glugganum sem er fyrir ofan
gluggann med grenu gardinunum.

= Vid hlidina a glugganum med
gullfiskaskdlinni er gluggi med ...

= Fanginn med lepp fyrir auga er a
milli fanga nr. ...

= Fanginn med derhufuna er vid hlidina
d fanga meo ...

Audveldari verkefni
Kennari notar nemendur til ad syna

notkun orda sem takna stadsetningu.

= Lina, viltu standa fyrir framan bor.

= Sindri, viltu setjast vid hlidina a Linu.

= Matthias G ad standa milli Sindra og
Linu.

Erfidari verkefni

Nemendur geta notad leikfangadyr,
lego-fylgihluti eda annad til ad bua til
verkefni hver fyrir annan.

3 + Form og mynstur

fyrir aftan, 4 eftir, 4 milli, vid hlidina 4 o.fl.

44
Q Kennari og nemendur rada saman um forsetningar: yfir, fyrir ofan, undir, fyrir nedan, fyrir framan, 4 undan,

Raunverkefni

Hlydid konunginum!

bessum leik fylgir dalitill havadi en
hann er mjog god zfing i ad nota
ord sem segja til um stadsetningu.
Nemendur eiga ad hlyda skipunum
konungsins. Sa sem gerir villu eda er
sidastur ad framfylgja skipuninni er
Ur leiknum. Pannig heldur leikurinn
afram par til sigurvegarinn stendur
einn eftir.

Konungurinn skipar fyrir:

=, Sestu fyrir framan stolinn.*

= Sestu undir bordid.*

=, Sestu milli stolsins og bordsins.*
= Stattu bak vid ...“

=, Sestu vid hlidinaa ...

Hndtamamma
Latid nemendur vinna saman 68 i
hép. beir haldast i hendur @ medan
peir fara undir og yfir hver annan til
ad ,,binda hnut*. Miklu skiptir ad
enginn sleppi handtakinu medan
hnaturinn er bundinn. Einn nemandi
er hnitamamma og fer ut ur stofunni
medan verid er ad binda hndtinn en
er kalladur inn, pegar hnuaturinn er
tilbdinn, med pessum ordum:
,HnUtamamma, hndtamamma,
komdu og leystu hnutinn.*
Nemandinn kemur nd inn og
a ad leysa hnit nemenda med pvi
a0 gefa fyrirmaeli eins og pessi:
,»Kata a ad stiga yfir handlegginn a
Knuti. Pétur a ad fara undir handlegg
Sigranar ...* begar nemendur standa
a ny i hring og andlit peirra snda inn i
hringinn hefur verkefnid verid leyst.

@



Pa er hagt ad velja nyja hnuta-
mommu.

Gerdu byggingu eins og mina
Blnadur: Legdkubbar eda ramfraedi-
kubbar. Hver nemandi verdur ad hafa
adgang ad somu kubbum og kennar-
inn notar pegar hann gefur fyrirmali
i pessu verkefni.

Nemendur eiga — eftir fyrirmalum
kennarans — ad bua til sams konar
byggingu og kennarinn hefur buid til.
Dami:,,Fyrst tekur pa blaan pri-
hyrning og leggur fyrir framan pig.
Leggdu raudan hring ofan a prihyrn-
inginn. Milli prihyrningsins og
hringsins att pu ad leggja gulan
ferning. ba er
byggingin tilbdin.*

Kennari synir nu sina byggingu og
nemendur athuga hvort peir hafa

farid rétt ad. Sidan ma fara adra
umferd. Eftir nokkrar umferdir ma
leyfa nemendum ad taka ad sér pad
hlutverk ad gefa fyrirmalin. Einnig
ma lata nemendur vinna saman tvo
og tvo pannig ad annar gefi fyrir-
meelin og hinn byggi ur kubbunum.
Sidan skipta peir um hlutverk. A
pennan hatt fa fleiri nemendur
tekiferi til a0 vera sa sem gefur
fyrirmlin um hvernig byggingin 4 ad
lita Gt. Vinni nemendur i porum er
mikilvaegt ad sa sem gefur fyrirmaelin
sjai ekki hvad hinn gerir sem reynir
ad endurtaka bygginguna. Pad eykur
ahersluna a vandada munnlega
lysingu.

Hugmyndir og athugasemdir
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. Tolurnar 1-3

i pessum kafla er hin formlega hlid
sterdfredinnar kynnt med tolu-
stofunum 1, 2 og 3. Til ad merking
pessara takna verdi skyr i hugum
nemenda er unnid med alls kyns
sofn par sem fjoldinn er I, 2 eda
3. betta a ad syna nemendum ad
tolustafirnir takna akvedinn fjolda.
Einnig er r6d talnanna tekin fyrir,
badi munnlega og skriflega.

begar skilningur nemenda a
tolum er i métun er mikilvaegt ad
peir kynnist olikum adferdum vid
ad syna stardir talna.

Vidfangsefni

= AQ telja fjolda

= Kynning a tolustofunum 1, 2
og 3

Banadur
= Blyantar og bréfaklemmur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 46

[*] Samraedumynd

Nemendur telja munnlega fijolda i

sofnum, adallega upp i 3 en pad er

agett ad kennari og nemendur telji

saman upp i 10.

= Hvad eru raudu bilarnir i hillunni
margir?

= Hvad eru gulu bangsarnir margir? En
raudu bangsarnir? Hvad eru bangs-
arnir margir alls?

= Af hvada hlut & myndinni er adeins
einn, af hvada hlutum eru tveir og af
hvada hlutum eru prir?

Pad er gott ad nota dukkulisurnar

(sja lysingu i pessum kennsluleid-

beiningum med bls. 7) eda nemendur

sjalfa til ad syna fjoldann.

= Hvad er ég med margar dukkulisur/
nemendur hjG mér nina?

= Hvad verda par margar/peir margir
ef einleinn er Idtin(n) fara?

= En ef tveer/tveir beetast vid?

O.s.frv.

> Bls. 47

[*] Kapphlaup i 1-2-3 skrefum

Tveir, prir eda fjorir nemendur geta

spilad saman. Nemendur geta einnig
spilad saman pott peir noti hver sina
bok.

Leikmenn velja sér hver sina sulu.
Sa sem a leik stingur blyantsoddinum
i midja spilaskifuna en hefur annan
enda a bréfaklemmu undir oddinum.
NU sler hann i hinn enda bréfa-
klemmunnar pannig ad han snuist i
kringum blyantsoddinn. Tolustafurinn,
sem bréfaklemman bendir 4 pegar
hin stansar, segir til um hve marga
reiti nemandinn a ad lita i sulunni
sinni. Sa vinnur sem er fyrstur ad lita
alla stluna sina.

Hvetja ma nemendur til ad telja
upphatt og segja eftir hverja umferd
hve marga reiti peir hafa litad. Einnig

ma spyrja pa hve marga reiti vanti
upp a ad peir hafi litad alla suluna.
Petta kallar fram tiuvinina.

Audveldari verkefni
Hagt er ad gera samradurnar um
myndina a bls. 46 ad ollu leyti eda ad
hluta til apreifanlegar. Latid nem-
endur telja 2 myndinni og talningin
verdur audveldari ef nemendur
krossa jafn6dum yfir pad sem talid
er. ,Eitt blom* (krossid yfir blomid)
—,,tvo blom* (krossid yfir nesta
blém) —,,prju blom* (krossid yfir
pridja blomid). Endurtakid talninguna
og leggid greinilega aherslu a ad pad
er sidasta talan sem segir til um
fioldann.

Einfalda ma spilid a bls. 47 med pvi
a0 beina athygli a0 fjolda depla a
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ad lita reitina fyrir nedan.

Snudu bréfaklemmunni. Syndu stigin med pvi

Vi3 veljum
okkur sdlu.

47
« Spil fyrir 2—4 leikmenn. Leikmenn velja sér silu. Peir sna bréfaklemmunni 4 spilaskifunni o lita jafn marga reiti og talan, O
sem bréfaklemman lendir 4, segir til um. S& vinnur sem er fyrstur a3 f4 10 stig.

teningamyndunum a spilaskifunni en
ekki ad tolustofunum. Einnig er haegt
a0 fa teninga med einum, tveimur og
premur deplum sem nota ma i stad
spilaskifunnar.

Erfidari verkefni

Varpid fram spurningum til nemenda

par sem svara parf med herri tolum.
A bordinu eru gulraetur og bananar.
Hve mérg eru pau samtals? (15.)
A bordinu eru lika epli og appelsinur?
Hvad eru pessir avextir margir
samtals? (12.)

Lati® nemendur ganga Ur skugga um
ad svorin séu rétt med pvi ad telja
upphatt i kor.

Raunverkefni

Latid nemendur vinna saman tvo og
tvo. Hvert par parf prju A4-blod.
Skrifi® tolustafinn | efst 4 eitt bladid,
tolustafinn 2 efst 4 naesta og tolu-
stafinn 3 a pridja bladid. Bigjid
nemendur ad finna af hvada hlutum
er adeins einn 2 myndinni a bls. 46.
Pad sem beir finna eiga peir ad
teikna a bladid med tolustafnum 1.
Sidan finna peir af hvada hlutum eru
adeins tveir a myndinni og teikna
pad sem beir finna a bladi® med
tolustafnum 2. Hid sama gera peir
med toluna 3.

Toluspjold og fjoldi

Buid til toluspjold med tolustofunum
I,2 og 3, sja ljosritunarblad | |
(Toluspjold) aftast i pessari bok. Bidjid

Hugmyndir og athugasemdir

nu nemendur ad finna hluti jafn
marga og talan 4 toluspjaldinu segir
til um og leggja vid hlid vidkomandi
spjalds.

e U =
ul 2 @

Verkefnid verdur meira krefjandi ef
buin eru til spjold med tolunum
I-10. Haegt er ad lata spjoldin liggja a
golfinu vids vegar i kennslustofunni.
Spjoldin purfa alls ekki ad vera hlid
vid hlid eda i rod eins og @ myndinni.

@



Vidfangsefni
= Tolustafurinn |

= S6fn med einum, synd a
mismunandi vegu

= Tolur upp i 10 réttri rod

Banadur
= Hjalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 48
[*] Samradur um toluna |
Rdid vid nemendur um hluti eda
fyrirbaeri sem venjulega er eitt af
(eitt nef, einn konungur, einn kennari,
ein sol) og um ad haegt er ad syna
einn 2 mismunandi vegu. begar lengra
lidur a petta namsefni verda kronu-
peningar, kilnabond (perlubond),
teningar og fingurnir afar pydingar-
miklir i kennslunni.

Kvadio

Samdar hafa verid visur um allar
fyrstu 10 tolurnar. Hegt er ad lata
nemendur syngja pessar visur. Lagio
er a ljosritunarbladi 4 (Talnasongur-
inn) aftast i pessari bok. A vef
Menntamalastofnunar er hagt ad
nalgast talnasongvana og undirspil.
Leggid aherslu a ad pad er einn
kottur og ein mus i kvaedinu.
Vekid athygli nemenda a ad kottur-
inn @ myndinni 4 bls. 48 er i laginu
eins og tolustafurinn |. Nota ma
visurnar til ad lata nemendur fara i
hlutverkaleik.

Hagt er ad nota kdlnabandid med
kdlunum tiu efst a bls. 48 sem
apreifanlega kynningu 4 talnalinunni.
Ef kennari utbyr slika snaru er best
a0 hafa kdlurnar 20 talsins og rada
peim pannig ad fimm kulur séu i
einum lit, naestu fimm i 68rum lit og
pannig skiptist tveir litir a vid hverjar
fimm kdlur. Nemendur telja kalurnar
og setja pvottaklemmu pegar peir
hafa talid upp i akvedna tolu.
Athugid: Pad er afar mikilvegt ad

s~

Lysir mdni um myrka nétt,
malar kisi
etlar ad veida vana mis.
_ Vist er 6ruggt mysluhds.

1 — sem skjott

o

4 +Télurnar 1-3

()

vekja athygli nemenda 4 ad yfirleitt
er talid fra vinstri. Pess vegna synir
klemman 4@ myndinni toluna | en
ekki toluna 9. Ef sndran er alveg bein
likist hdn talnalinu. Seinna munu
nemendur nota talnalinur med
tolum, sem hafa veri® merktar inn a
hana, og einnig dmerktar talnalinur
til ad préa med nemendum talna-
skilning og reikningsfaerni.
Kubbalengjurnar ofarlega til haegri
takna cuisenaire-kubba. Proud hefur
verid yfirgripsmikil uppeldis- og
kennslufraedi i tengslum vid pessa
kubba og er hagt ad finna mikinn
frédleik um pa 4 Netinu. Notkun
kubbanna i pessu namsefni midast
vi® ad minnsti kubburinn takni
toluna einn, nestminnsti taknar
toluna 2 vegna pess ad hann er
tvofalt lengri en kubburinn sem

taknar |. Kubbarnir eru pvi fra-
brugdnir 68rum apreifanlegum
hjalpartekjum ad pvi leyti ad pad er
lengdin sem segir til um toluna, ekki
fioldinn. Par ad auki eru a verkefna-
blodum 53-58 (Cuisenaire-kubbar
I—=11) i verkefnahefti 2b morg
samlagningar- og fradrattarverkefni
par sem pessir kubbar eru notadir.
Ef kennari velur ad nota cuisena-
ire-kubbana parf hann ad hafa i huga
a0 pessi hjalparteki eru nemendum
okunnug. Peir purfa pvi ad fa tima til
ad kynnast peim. Kjosi kennari ad
nota pessa kubba fremur en ad lata
negja ad tala um pa i tengslum vid
bls. 48 er naudsynlegt ad gera pad af
heilum hug og nota pa mikid!
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+  Skrifadu tolustafinn | i reitinn.
++ Dragdu strik fré télustafnum | i myndirnar sem syna | hlut.

@

e+ Skrifadu télustafinn | i reitina. Taktu eftir drinni sem synir hvernig 4 ad skrifa télustafinn.

Bls. 49
[*] Talan | i talnar6dinni
Lati® nemendur skrifa tolustafinn | {
punktalinuna efst 4 bladsidunni. Litli
grai krossinn og 6rin segja til um
hvar a ad byrja ad skrifa tolustafinn
og hvernig pad skal gert. Bendid
nemendum a petta pvi ad pad
audveldar peim ad na valdi a ad
skrifa tolustafinn. Petta er ef til vill
ekki mjog mikilvaegt pegar tolustafur-
inn | &1 hlut en pessar leidbeiningar
munu einnig birtast i tengslum vid
hina tolustafina. Verkefnid efst a
sidunni synir einnig hvar talan | 4
heima i talnarodinni 1-10.

[**] Sofn med einum

Nemendur draga strik fra tolu-
stafnum | i myndirnar par sem
adeins er einn af hverjum hlut.

[*e*] Afing i ad skrifa tolu-
stafinn |

Nemendur skrifa tolustafinn | i
reitina.

Audveldari verkefni

Mikilvaegt er ad ekki sé 16gd svo
mikil ahersla a vinnuna vid ad skrifa
tolustafina ad pad komi nidur a
talnaskilningi nemenda. A pessu stigi
er pad svo sannarlega jafn mikilvegt
ad pjalfa munnlega talningu — baedi
med pvi ad =fa nemendur i ad fara
med talnarodina og ad telja — eins
og ad skrifa tolustafina. Best er ad
tengja saman ritun tolustafanna og
slik verkefni pannig ad nemendur
xfist bedi i ad skrifa tolustafina og
proa skilning sinn a pvi hvad pessi
hugtok takna.

Hugmyndir og athugasemdir

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Buid til veggspjold annad hvort i
steerdinni A4 eda A3 med tolustof-
unum |-10, einn tolustaf a hverju
spjaldi. Hengid spjoldin upp i rod
einhvers stadar mids vegar i kennslu-
stofunni, t.d. yfir toflunni. Byrijid a
tolustafnum | og hengid svo hina
tolustafina upp jafnédum og peir eru
teknir fyrir i kennslunni.
/Efid nemendur i ad skrifa
tolustafinn med pvi ad lata hvern
hafa A4-blad med tolustafnum | med
storu letri 2 midju bladinu. Nem-
endur skrifa tolustafinn | 4 bladid
eins lengi og plassid leyfir, ad minnsta
kosti atta til tiu sinnum. Gott er ad
nota mismunandi liti.
Synid tolustafinn | @ mismunandi
vegu og orvid fleiri skilningarvit
nemenda. Latid pa
= forma tolustafinn | med likam-
anum,
= teikna hann med stérum handa-
hreyfingum i loftinu,

= skrifa hann a bakid a bekkjarfélaga,

= skrifa hann med krit a stéttina vid
skolann,

= skrifa hann med spytu i molina
eda snjoinn a skolalédinni,

= bla hann til med pvi ad rada
steinum eda konglum,

= moéta hann ar leir.

Lati® nemendur einnig nota onnur
skilningarvit til ad takna fjolda: beir
klappa einu sinni, trampa einu sinni
med fetinum o.s.frv. Kennari getur
Utbuid myndir af tveimur hondum
sem klappa, feeti sem stappar, manni
sem slar sér a ler o.s.frv. Med pvi ad
festa pessar myndir a tofluna er haegt
ad nota per til ad =fa baedi mynstur
og tolustafina.

@



Vidfangsefni
= Tolustafurinn 2

= Sofn med tveimur, synd a
mismunandi vegu

= Tolur upp i [0 — i réttri r6d

Banadur
= Hjalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Bls. 50
[*] Samr=dur um toluna 2
R8id vid nemendur um hluti eda
fyrirbaeri sem venjulega er tvennt af.
Spyriji® nemendur hvort peir hafi séd
pennan tolustaf adur.
Getid pid nefnt deemi um hluti,
personur eda annad fyrirbaeri sem
venjulega eru tveir af? (Karius og
Baktus, tvo hjél a reidhjoli, tveir
vaengir a flugvél, tvo augu, tvé eyru,
tveer hendur, tveir feetur o.fl.)

Kvaedio

Samdar hafa verid visur um allar
fyrstu 10 tolurnar. Hegt er ad lata
nemendur syngja pessar visur. Lagid
er 4 ljosritunarbladi 4 (Talnaséngur-
inn) aftast i pessari bok og leikid
med og an songs a Sprota-veftorgi.
Vekid athygli nemenda a ad tveir
feetur og tveir skor eru @ myndinni a
bls. 50. Stulkan 2 myndinni myndar
tolustafinn 2 med likama sinum.
Nota ma visurnar til ad lata nem-
endur fara i hlutverkaleik.

Bls. 51
[] Talan 2 i talnaro6dinni
Nemendur skrifa tolustafinn 2 i
punktalinuna efst a bladsidunni. Litli
grai krossinn og orin segja til um
hvar a ad byrja ad skrifa tolustafinn
og hvernig pad skal gert. Bendid
nemendum a petta pvi ad pad
audveldar peim ad skrifa tolustafinn.

betta verkefni synir vel hvar talan 2

er i talnarodinni fra einum til tiu.
Hvada tala er G undan og hvada tala
er a eftir télunni 2?

Pessar tolur kallast nagrannatolur.

Talan (2 ad ferdast fér,
finir voru hennar skér.
1+ 1er jafnt og tveir,
ekta par nd mynda peir.

B
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[*e] Sofn med tveimur
Nemendur draga strik fra tolu-
stafnum 2 til myndanna par sem eru
tveir af hverjum hlut.

[ee*] Afing i ad skrifa tolu-
stafinn 2

Nemendur skrifa tolustafinn 2 i
reitina.

Fyrir kemur ad nemendur skrifi
spegilmynd sumra tolustafanna.
Kennari letur nemandann reyna ad
finna Ut hverju munar 2 tolustafnum,
sem hann skrifar, og sama tolustaf i
bokinni. Fyrir flestum nemendum
rennur upp ljos pegar peir atta sig a
ad ,,tolustafurinn minn snyr ofugt!
Nemandinn akvedur sjalfur hvort

hann breytir tolustafnum sinum eda
letur pad eiga sig. Mikilvegast er ad
nemandinn geri sér grein fyrir hvad
skilur pessa tolustafi ad. bannig getur
kennari vaki® athygli hans a hvad er
odruvisi | 6drum tolustafnum en
hinum en lzetur vera ad bidja hann
ad leidrétta tolustafinn sinn. betta a
vid vinnu nemenda i ollum |. bekk.
Rétt er ad benda nemendum vid og
vid 4 pad pegar peir nota spegilmynd
tolustafanna en varast parf ad gera of
mikid af pvi til ad draga ekki kjarkinn
Ur peim. ba er betra ad sleppa
nokkrum spegilmyndum i gegnum
nalaraugad! Speglun bokstafanna af
hendi nemenda er vandamal sem
leysir sig naestum pvi sjalft med
timanum. Pess vegna skal ekki gefa
pvi of mikinn gaum.

(s0)




2 2

«  Skrifadu tolustafinn 2 i reitinn.
++ Dragdu strik fra télustafnum 2 i myndirnar sem syna 2 hluti.

®

s+ Skrifadu tolustafinn 2 i reitina. Taktu eftir rinni sem synir hvernig 4 ad skrifa tolustafinn.

Talnaskilningur er pydingarmesti
pattur pessa kafla. Einnig er mikilvaegt
ad vinnan vid ad forma tolustafinn
verdi ekki svo umfangsmikil ad han
verdi a kostnad talnaskilningsins. A
pessu stigi skiptir pad alveg eins
miklu mali ad =fa munnlega talningu,
b=di med pvi ad pjalfa talnarodina
og ad telja hluti, eins og ad skrifa
tolustafina. Best er pvi ad tengja
saman ritun tolustafanna og slik
verkefni pannig ad nemendur badi
fist i ad skrifa tolustafina og proa
skilning sinn a pvi hvad pessi hugtok
takna.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hengid upp veggspjald med tolu-
stafnum 2. Bendi® nemendum 4 ad

pad hangir vid hlidina a tolustafnum
| og ad vid teljum:,,einn — tveir.*

Lati® nemendur xfa sig ad skrifa
tolustafinn 2 med pvi ad lata hvern
peirra fa A4-blad par sem tolustafur-
inn 2 er skrifadur med stéru letri a
midju bladsins. Nemendur skrifa nd
tolustafinn 2 4 bladid, gjarnan atta til
tiu sinnum, eftir pvi sem plassid
endist. Gott er ad nota mismunandi
liti.

Synid tolustafinn 2 & mismunandi
vegu og orvid fleiri skilningarvit
nemenda. Latid pa
= forma tolustafinn 2 med likam-

anum,
= teikna hann med storum handa-

hreyfingum i loftinu,
= skrifa hann a bakid a bekkjarfélaga,
= skrifa hann med krit 4 stéttina vid
skolann,

Hugmyndir og athugasemdir

= skrifa hann med spytu i molina
eda i snjoinn a skoélalédinni,

= bla hann til med pvi ad rada
steinum eda konglum,

= moéta hann i leir.

Latid nemendur einnig nota onnur
skilningarvit til ad takna pennan
fiolda: beir klappa tvisvar, trampa
tvisvar med fetinum o.s.frv. Kennari
getur Utbuid myndir af tveimur
hondum sem klappa, feti sem
stappar, manni sem sler sér a laer
o.s.frv. Med pvi ad festa pessar
myndir 4 tofluna er hegt ad nota
per til ad =fa bedi mynstur og
tolustafina. Notid einnig spjold med
tolustofunum og hengid a tofluna
,»mynstur eins og eftirfarandi mynd
synir.

ol

-

Myndid tolurnar med sandpappir,
taui o.fl. 2 A4-spjald ar pappa.
Nemandi med bundid fyrir augu a
sidan ad preifa a tolustafnum og
finna hvada tolustafur er 4 bladinu.

(s1)



Vidfangsefni
= Tolustafurinn 3

= S6fn med premur, synd a
mismunandi vegu

= Tolur upp i 10 — i réttri rod

Bunadur
= Hjalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 52

[*] Samr=dur um toluna 3

Radid vid nemendur um hluti eda

fyrirbaeri sem venjulega eru prju af.

Spyrijid pa hvar peir hafi séd pennan

tolustaf adur.

= Getid pid nefnt demi um hluti,
persénur eda onnur fyrirbaeri sem
venjulega er prju af? (brju hjol a
prihjoli, grisirnir prir, prjti horn og
prjar hlidar & prihyrningi.)

= Getid pid nefnt aevintyri par sem koma
fyrir prjar persénur, prir hlutir, prju
atvik o.s.frv.? (Bukolla sagdi prisvar:
., Taktu har ar hala minum ...
Bakkabraedurnir Gisli, Eirikur og Helgi
eru prir, i sogunni brir bangsar kemur
ymislegt prisvar sinnum fyrir og
bangsarnir eru ad sjdlfségéu prir.)

Kvadio
Samdar hafa verid visur um allar
fyrstu 10 tolurnar. Haegt er ad lata
nemendur syngja pessar visur. Lagido
er prentad aftast i pessari bok og er
einnig leikid a Sprota-veftorgi. Leggid
aherslu a ad pad eru prijar stjornur
sem karlinn i tunglinu pvodi. Vekid
einnig athygli nemenda a ad karlinn i
tunglinu og stjornurnar a myndinni a
bls. 52 mynda saman tolustafinn 3.
Nemendur geta notad visurnar til
ad fara i hlutverkaleik.

> Bls. 53

[] Talan 3 i talnarodinni
Nemendur skrifa tolustafinn 3
punktalinuna efst a bladsidunni. Litli
grai krossinn og orin segja til um
hvar 4 ad byrja ad skrifa tolustafinn
og hvernig pad skal gert. Bendid
nemendum a petta pvi ad pad
audveldar peim ad skrifa tolustafinn.

verdur birtan |jos og skeer.

4 +Télurnar 1-3

@

betta verkefni synir vel hvar talan 3

er i talnarodinni fra einum til tiu.

= Hvada tala er G undan og hvada tala
er a eftir télunni 3 (ndgrannatélurnar)?

[**] Sofn med premur
Nemendur draga strik fra tolu-
stafnum 3 til myndanna par sem eru
prju af hverju dyri.

[ee*] AEfing i ad skrifa tolustafinn 3
Nemendur skrifa tolustafinn 3 | reitina.

Audveldari verkefni

Fyrir kemur ad nemendur skrifi
spegilmynd sumra tolustafa. Kennari
letur nemandann reyna ad finna Ut
hverju munar a tolustafnum, sem
hann skrifar og sama tolustaf i
bokinni. Fyrir flestum nemendum
rennur upp ljos pegar peir atta sig a

ad ,,tolustafurinn minn snyr ofugt!
Nemandinn akvedur sjalfur hvort
hann breytir tolustafnum sinum eda
letur pad eiga sig. Mikilvaegast er ad
nemandinn geri sér grein fyrir hvad
skilur pessa tolustafi ad. Pannig getur
kennari vakid athygli hans a hvad er
odruvisi | 68rum tolustafnum en
hinum en lztur vera ad bidja hann
ad leidrétta tolustafinn sinn. Speglun
bokstafanna af hendi nemenda er
vandamal sem leysir sig naestum pvi
sjalft med timanum. Pess vegna skal
ekki ad gefa pvi of mikinn gaum.
Talnaskilningur er pydingarmesti
pattur pessa kafla. Einnig er mikilvaegt
ad vinnan vid ad forma tolustafinn
verdi ekki svo umfangsmikil ad hun
verdi 4 kostnad talnaskilningsins. A
pessu stigi skiptir alveg eins miklu
mali ad &fa munnlega talningu —

(s2)



|2

4 56 7 8 9 10
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3

Skrifadu télustafinn 3 i reitinn.

++ Dragdu strik fra télustafnum 3 i myndirnar sem syna 3 dyr.

«e+ Skrifadu télustafinn 3 i reitina. Taktu eftir Srinni sem synir hvernig 4 ad skrifa tslustafinn.

bxdi med pvi ad pjalfa talnarodina
og ad telja hluti — eins og ad skrifa
tolustafina. Best er pvi ad tengja
saman ritun tolustafa og slik verkefni
pannig ad nemendur zfist baedi i ad
skrifa tolustafina og proéa talna-
skilning sinn.

Erfidari verkefni

Nemendur, sem pekkja tolustafina
vel, purfa a pessu stigi ad fa verkefni
sem reyna meira a pa en verkefni
nemenda sem gera pad ekki. Peir
purfa ad fa ad vinna verkefni med
staerri tolum. Kennari parf ad ganga
Ur skugga um hvada tolustafi peir
pekkja og hvort peir geta tengt
saman tolustaf og vidkomandi safn.
Pessir nemendur geta ad sjalfsogdu
unnid® morg peirra verkefna sem 16gd

eru fyrir hina nemendurna en nota
pa staerri tolur. Mikilvaegt er ad
nemendur leri tolurnar upp i 20.

Kennari Utbyr toluspjold med
tolum upp i 20; nemendur notast vid
hluti og leikfong i kennslustofunni til
ad tengja saman tolustaf og sofn.

Raunverkefni

Hengid upp veggspjald med tolu-
stafnum 3. Bendid a ad pad hangir
vid hlidina a tolustafnum 2 og ad vid
teljum: ,,einn — tveir — prir.** Bidjid
nemendur ad lyfta upp einum,
tveimur og premur fingrum og telja
upphatt.

Lati® nemendur =fa sig ad skrifa
tolustafinn 3 4 A4-blad par sem
tolustafurinn 3 er skrifadur med
storu letri @ midju bladsins. Nem-

endur skrifa nG tolustafinn 3 a bladid,
gjarnan atta til tiu sinnum, eftir pvi
sem plassid endist.
Synid tolustafinn 3 2 mismunandi
vegu og orvid fleiri skilningarvit
nemenda. Latid pa
= forma tolustafinn 3 med likam-
anum,
= teikna hann med stérum handa-
hreyfingum i loftinu,

= skrifa hann a bakid a bekkjarfélaga,

= skrifa hann med krit a stéttina vid
skolann,

= skrifa hann med spytu i molina
eda i snjoinn a skolalédinni,

= bla hann til med steinum eda
konglum,

= mota hann i leir.

Kennari eda nemandi skrifar toluna
|,2 eda 3 a baki® a2 68rum nemanda
sem a ad giska a hver talan er.

Kennari bendir a tolustafinn 1,2
eda 3 an pess ad segja ord. Nem-
endur eiga ad klappa einu sinni,
tvisvar eda prisvar allt eftir pvi a
hvada tolustaf kennari bendir.
Nemendur geta einnig stappad nidur
feeti eda gert eitthvad svipad i
stadinn. Kennari getur utbdid myndir
af tveimur hondum sem klappa, fti
sem stappar, manni sem slaer sér a
ler o.s.frv.Med pvi ad festa pessar
myndir 4 tofluna er hagt ad nota
per til 28 =fa bedi mynstur og
tolustafina.

Lati® nemendur fara i ,,talnaveidi-
ferd“ til ad leita ad tolustofunum 1,
2 og 3, t.d. i timaritum, i kennslu-
stofunni eda annars stadar i skol-
anum eda kringum hann. Sé dagblad,
vikublad eda timarit vid hondina geta
nemendur klippt tolustafina Ut og
limt pa a eigin veggspjold, eitt spjald
fyrir tolustafinn |, annad fyrir
tolustafinn 2 og hid pridja fyrir
tolustafinn 3.

Takid A4-blad og skiptid pvi i prja
reiti. Skrifid tolustafinn | i fyrsta reit,
2 i nesta og 3 i pridja reit. Nem-
endur fara i ,,veidiferd* ad leita ad
hlutum sem adeins er einn af (ein
tafla, ein hurd) og teikna pa i I-reit-
inn. Hid sama gera nemendur
vardandi tdlustafinn 2 og 3.1 pessu
verkefni pjalfast nemendur i ad
tengja saman fjolda og tolustafi.

(s2)



Vidfangsefni

= AQ flokka hluti pannig ad einn,
tveir eda prir verdi i hverju
safni

= AOJ finna rétta tolu a
talnalinunni

Bunadur

= Ef il vill talningarkubbar eda
onnur apreifanleg hjalpargogn

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 54

[*] Baa til s6fn med réttum

fjolda

Nemendur bua til séfn pannig ad

einn, tveir eda prir verdi i safni. Peir

draga hring utan um réttan fjolda

hluta eins og synt er i 6llum verkefn-

unum premur.

= Hvad eru morg séfn med einum i
fyrstu linunni?

= Hvad eru sofnin med tveimur maorg
alls?

= Hvad bjuggud pid til mérg sofn med
premur?

Nemendur kunna ad flokka hlutina a

dlika vegu. Agzett er ad pad komi i

[jos i samradum i bekknum. Vekid

athygli nemenda 4 ad sofnin verda

jafn morg pott nemendur flokki

hlutina 2 mismunandi vegu.

= Hvernig flokkadir pu? Hve mérg urdu
sofnin?

= Verda sofnin alltaf jafn morg pott pid
flokkid hlutina ¢ mismunandi vegu?

> Bls. 55

[*] Tengja tolur vid talnalinuna
Nemendur eiga ad draga strik fra
hverju safni ad réttum stad a
talnalinunni. Reynid ad fa pa til ad
draga strikid ad talnalinunni, ekki ad
sjalfum tolustafnum.

Einhverjir nemendur kunna ad
spyrja hvort skapurinn merki einn
skap eda tvaer hurdir. Rétt er ad
svara: Hvad finnst pér? — og taka
bzdi svorin til greina. Hid sama a vid
um einn stol eda fjora fetur. Hvort
tveggja er jafn gilt.

Dragdu hring.

4 +Tolurnar 1-3

54
O +  Dragdu hring um | hlut, um 2 hluti, 3 hluti o.s.frv.

Audveldari verkefni

Hzgt er ad vinna verkefnin a bls. 54
med pvi ad nota apreifanlega hluti.
Pad hentar vel til ad syna ad fjoldi
hluta breytist ekki pott hlutirnir séu
feerdir til 4 bordinu. Ef einhverijir
nemendur eru ovissir um hvad
tolustafirnir a bls. 55 pyda ma teikna
depla 2 spilateningi fyrir ofan réttan
tolustaf 4 talnalinunni.

Erfidari verkefni
Notid verkefnablad 12 (Teningar @
talnalinunni) i verkefnahefti |a.

Skipta hlutum jafnt

Lati® nemendur hafa 24 ramfraedi-
kubba, legokubba eda annad. Bigjid
pa ad skipta peim i sofn par sem eru
tveir kubbar i hverju, prir i hveriju,

fiorir, sex og atta kubbar i hverju.

Bigjid nemendur ad teikna eda skrifa

nidurstoduna med talningarstrikum

eda tolustofum.

= Hve mérg urdu sofnin i hvert skipti?

= Hvenzr urdu sofnin flest? Var pad
pegar margir kubbar voru i hverju
safni eda pegar beir voru fair?

Raunverkefni

Dansleikurinn

Nemendur dansa — eda ganga — um i
kennslustofunni (eda i leikfimis-
salnum eda 2 skoélalédinni) 4 medan
tonlist er spilud (eda nemendur
syngja). Skyndilega stodvar kennari
tonlistina og kallar upp einhverja tolu
fra einum til sex. Nemendur flyta sér
ad mynda hopa med jafn morgum
nemendum og talan, sem kennari
kallar upp, segir til um. Ef kennari

@



Dragdu strik i talnalinuna.

*  Finndu hve margir hlutir eru @ myndunum. Dragdu sidan strik i rétta télu a talnalinunni. Q

kallar upp ,,prir eiga nemendur ad
mynda priggja manna hopa. Einhver
eda einhverjir nemendur verda
»afgangs® i einhverjum tilvikum en
pad gerir ekkert til. Aftur setur
kennari tonlistina af stad og leikurinn
er endurtekinn. Adalaherslu skal
leggja 4 hopa med tveimur og
premur en ad sjalfsogdu ma einnig
nota staerri tolur.

Bingé

Lati® nemendur fylla Gt rddunet i
sterdinni 3 x 3 reitir med tolustof-
unum 1,2 og 3. beir akveda sjalfir
hvar peir skrifa tolurnar og hve
marga tolustafi peir nota af hverjum.
Kennari parf ad vera med kassa med
jafn morgum spjoldum af hverjum
tolustafanna 1,2 og 3 (sja ljésritunar-
blad || (Téluspjold) aftast i pessari

bok) og dregur spjold ,,blindandi*.

Kennari les toluna, sem hann dregur,

upphatt og nemendur eiga ad krossa

yfir pa tolu a spilabordinu sinu.

Adeins ma krossa yfir eina tolu |

hverjum draetti. Akveda parf fyrir

fram hvernig sigurinn nast:

= Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir eina larétta rod og hropa
BINGO.

= Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir alla reitina 4 spilabordinu sinu
og hrépa BINGO.

Hugmyndir og athugasemdir
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Viofangsefni
= AJ skrifa tolustafi
= AQ telja

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 56

[*] Skrifa tolustafina I, 2 og 3
Nemendur skrifa tolustafina 1,2 og 3
i reitina. Adur en peir hefjast handa
er gott ad vekja athygli peirra a ad
fordast ad skrifa spegilmynd tolu-
stafanna. Segi® nemendum ad petta
sé audvelt vid ad eiga pvi hegt sé ad
skoda vel tolustafina sem skrifadir
eru a bladsiduna og fara eftir peim.

> Bls. 57

[] Telja fiska i fiskabarinu

Nemendur telja fiska af ymsum

tegundum i fiskaburinu. Peir eiga ad

skra fijoldann med tolustofum.
Bidjid nemendur ad bera saman

fiolda hinna mismunandi tegunda.

Spyrijid pa spurninga sem fela i sér

ordin , fleiri®, , ferri* og ,,jafn

margir®.

= Eru bldu og raudu fiskarnir samtals
fleiri en appelsinugulu og svértu
fiskarnir?

= Af hvada fiskitegund eru fastir fiskar?

= Hvad eru grdu fiskarnir margir? (3).
Eru jafn margir fiskar af einhverri
annarri tegund?

Audveldari verkefni

Latid nemendur zfa sig ad skrifa
tolustafina i staerri reiti; notid
ljosritunarblod 5-9 (Tolustafirnir | og
Tolustdfirnir 2 til 9 og 10) aftast i
pessari bok.

Erfidari verkefni

Stridsspilio

Pessu spili er lyst i kaflanum Raun-
verkefni a bls. 19 i pessari bok.

Skrifadu tolurnar.

=

A

X‘X

w W W NO N N
Www NNPN
Www NN
Www NNN
Www NN

4 +Télurnar 1-3

56
Q + Skrifadu tolustafina 1,2 og 3 i reitina. Taktu eftir Srvunum sem syna hvernig 4 a8 skrifa tolustafina.

Lati® nemendur leggja toluspjold
med tolunum [-10 i rétta rod
(liosritunarblad | | aftast i pessari
bok). Sidan fjarlegir kennari einhver
spjaldanna og nemendur eiga eftir
sem adur ad rada peim sem eftir eru
i rétta rod.

Buid til stigaspil (sja Raunverkefni
hér 4 eftir) med venjulegum teningi i
stad pess ad nota spilaskifu. Enn
erfidara er ad kasta tveimur teningum.

Raunverkefni

Stigaspil

Lati® nemendur bua til eigid spila-
bord fyrir stigaspil. Notid spilaskifuna
sem fylgdi spili 4 bls. 47. A spilabord-
inu parf ad vera braut eins og si sem
er a bls. 17 en reitirnir mega gjarnan
vera hringlaga, nestum hver upp vid

annan. Nemendur purfa ekki ad

skrifa tolustafi i reitina. Bidjid pa ad

bua til reiti par sem leikmadur

= missir Ur eitt kast

= fer aukakast

= verdur ad fara pangad sem or
bendir, annadhvort afram eda aftur
a bak.

Nemendur spila saman tveir eda prir.

Baa til ,,fiskabar*

Buid til ,,fiskabur ur skékassa og
fiska ar pappa. Nemendur bua til
talningarverkefni par sem telja skal
hina ymsu fiska i fiskaburinu (,,opid*
verkefni). Einnig er haegt ad segja
nemendum hve margir fiskar af
akvednum lit eigi ad vera i fiska-
burinu (,,lokad* verkefni).

(56)



Teldu.
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+  Teldu fiskana. Skradu fjdldann med talningarstrikum eda tdlustsfum i reitina.

Takna tolustafina a ymsa vegu
Taknid tolur a ymsa vegu og latid
nemendur, annadhvort hvern fyrir sig
eda i hopum, segja til um fjoldann og
skra hann. bannig fast peir vid
verkefni par sem tengja a akvedinn
fiolda i sofnum vid réttan tolustaf
eda annad tolutakn eins og t.d.
talningarstrik eda depla a teningum.

Hugmyndir og athugasemdir
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5 Tolurnar 4-6

i pessum kafla er vinnan med

tolustafina vikkud at med pvi ad

taka fyrir tolurnar 4, 5 og 6. |

kaflanum er sérstok ahersla 16gd a

prja atridi:

— A9 skrifa tolustafi

— Ad telja og tilgreina fjolda i
misstorum sofnum

- Talnarodina og nagrannatélur,
b.e. talan a undan og talan a
eftir akvedinni tolu

Vidfangsefni

= AJ skrifa tolustafi og ad telja

Banadur
= Garn og/eda trolladeig og leir
= , Talningarkassinn‘

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 58

[*] Samraedumynd - Skrifa tolu-
stafi

Nemendur zfa sig ad skrifa tolustafi
og telja upphatt misstor sofn med
fioldanum | upp i sex. Bigjid pa ad
telja hve margir hlutir eru i hverjum
kassa.

Spyrijid nemendur einnig hvada
form séu 4 veggspjoldunum og hvort
peir pekki tolustafina a peim.
= Hafid pid séd pessa tolustafi adur?
= Hvar hdfid pid séd pa?
= Hvad eru bérnin & myndinni ad gera?

> Bls. 59
[] Talning
Nemendur telja hve morg leikfong
eru af hverri tegund og skra nidur-
stodurnar i reitina. Haegt er ad skrifa
svorin med tolustofum eda taln-
ingarstrikum. Noti einhver nemandi
talningarstrik ma skrifa toluna sex
pannig: I, 11| eda B I. Ef einhver
peirra flokkar saman fimm strik
getur kennari bent a ad fingurnir séu
einmitt oft notadir pannig til ad telja.
Flokkun nokkurra leikfanga getur
orkad tvimzlis. T.d. parf ad taka
afstodu til hvort telja eigi vorubilinn
med 6d8rum bilum. Rétt er ad lata

5 Tolurnar 4-6

nemendur akveda petta og utskyra
hvers vegna — eda hvers vegna ekki
— peir flokkudu vorubilinn eins og
peir gerdu.

Latid nemendur lika telja munn-
lega adra hluti en pa sem myndir eru
af nedst a bladsidunni, einnig pa sem
eru fleiri en sex. Latid pa bera saman
misstor sofn:
= Hve margir blyantar eru ¢ myndinni?

(12)
= Hvort eru boltarnir eda dukkurnar

fleiri? (Boltarnir.)
= Hvad eru boltarnir ¢ myndinni

margir? (5) Finnid énnur leikfong
sem eru jafn morg. (Hundar, batar.)

Audveldari verkefni
Audveldara er fyrir nemendur ad
skrifa tolustafina ef peir fa forskrift.

Skrifid tolustafina |-6 i r6d. Notid
t.d. A4-blad, snuid pvi langsum,
skrifid tolustafina a bladid og limid
pad efst 2 bord nemandans. Enn
audveldara er fyrir nemandann ef
hann getur skrifad toluna a eins
konar skapalon. Hentugt er ad plasta
skapalonid eda setja pad i plastvasa.

Hagt er ad nota apreifanlega hluti
vid talningarverkefni eins og pau sem
eru a bls. 59 ad einhverju eda 6llu
leyti. Eftir pad geta nemendur snuid
sér ad pvi ad telja leikfongin a
myndinni. Talninguna ma gera
audveldari med pvi ad lata pa krossa
yfir leikfongin jafnédum og pau eru
talin: ,,Einn bolti* (setjid kross yfir
hann), ,,tveir boltar* (krossid yfir
nasta bolta), ,,prir boltar* (krossid
yfir pridja boltann) o.s.frv. Pegar buid
er ad telja alla boltana endurtaka

(s0)
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+ Teldu hve mérg leikféng eru af hverri tegund 4 stéru myndinni. Skradu fjsldann med talningarstrikum eda télustsfum

nemendur talninguna og benda
jafnédum 2 boltana. Vekid athygli
peirra @ ad pad er sidasta toluordid
sem segir til um fjoldann.

Erfidari verkefni

Varpid spurningum til nemenda par

sem svorin eru tolur harri en sex.

= Hve morg leikfong eru i 6llum
hillunum samtals? (41)

Lati® nemendur ganga Ur skugga um
a0 svarid sé rétt med pvi ad telja
upphatt i kor. begar talid er 21,22,
23 o.s.frv.— og 31,32,33 o.s.frv.—
rétta nemendur upp einn fingur, tvo
fingur, prja fingur o.s.frv. Pannig syna
peir talnakerfi® med pvi ad lyfta upp
peim fjolda fingra sem takna eining-
arnar.

Raunverkefni

Baa til tolustafi Gr mismunandi
efnum

Lati® nemendur bua til tolustafi med
pvi ad nota trolladeig eda garn eins
og bornin a myndinni a bls. 58. Ef
einhverjir pekkja ekki tolustafina
purfa peir ad fa forskrift eda skapa-
[on til ad fara eftir.

Noti nemendur garn geta peir limt
pad a4 A4-blad og haldid syningu. beir
klippa til garn fyrir tolustafina sem
peir =tla ad bua til. Sidan setja peir
lim a bladid og mynda tolustafinn
med liminu. A3 lokum leggja peir
garnid a limid pannig ad tolustafurinn
komi greinilega i ljos.

Skreyta tolustafina
Kennari eda nemendur klippa
tolustafina Gt ar litudum pappa.

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur skreyta sidan tolustafina
med bpvi ad lima alls kyns smamyndir
eda smahluti i réttum fjolda a pa.




Vidfangsefni

= Tolustafurinn 4

= S6fn med 4, taknud a ymsa
vegu

= Tolur upp i [0 — i réttri rod

Banadur
= Hijalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 60

[*] Samr=dur um toluna 4

Radid vid nemendur um hluti eda

fyrirbaeri sem venjulega eru fjogur af.

Einnig ma raeda um hvar peir hafi

adur séd tolustafinn 4.

= Nefnid deemi par sem eru fjorir af
einhverju. (Fjogur hjél undir bil, fjérir
faetur a stdl, fiorar hlidar og fjogur
horn i ferhyrningi, fjorir veggir a husi.)

Kvadio
Samdar hafa verid visur um fyrstu 10
tolurnar. Haegt er ad lata nemendur
syngja pessar visur. Lagid er a ljos-
ritunarbladi 4 (Talnaséngurinn) aftast i
pessari bok og er einnig leikid a
Sprota-veftorgi. Leggid aherslu 4 ad
pad eru fjérir fiskar og einn hakarl i
visunni. Bendi® nemendum a ad
fiskarnir og hakarlinn mynda tolu-
stafinn 4 2@ myndinni. Myndirnar ma
nota sem grunn til ad bda til reikn-
ingssogur sem fela i sér badi
samlagningu og fradratt. betta beinir
athyglinni a0 uppbyggingu talnanna,
p.e.a.s. ad hzegt er ad skipta tolum i
tvo hluta. [ eftirfarandi deemi verdur
svarid 4 vegna pess ad 2 plus 4 er
jafnt og 6
= Ef fiskarnir vaeru sex og hdkarlinn ati
tvo, hve margir fiskar vaeru pa eftir?

b Bls. 61

[*] Talan 4 i talnarodinni
Nemendur skrifa tolustafinn 4 i
punktalinuna efst a bladsidunni. beir
skoda litlu krossana tvo og orvarnar
pvi pad audveldar peim ad skrifa
tolustafinn. Krossarnir, par sem a ad
byrja ad skrifa tolustafinn, eru
numeradir til ad syna nemendum
hvar 4 ad byrja og hvernig venjan er
ad skrifa tolustafinn.

~ Syntu b:)r'rskdr" 4 fljétt,
fundu hdkarl nédlgast skjétt
med vidan skolt i veidihuga.
Vinirnir 1 mdltid duga.

5 «Tolurnar 4-6

betta verkefni synir vel hvar talan 4

er i talnarodinni fra einum til tiu.

= Hvada tala er G undan og hvada tala
er @ eftir tolunni 4 (ndgrannatélurnar)?

= Hvada tala er tveimur @ undan
télunni 42 Hvada tala er tveimur @
eftir tolunni 4?

[**] Sofn med 4

Nemendur eiga ad draga strik fra
tolustafnum 4 i pa berjaklasa par sem
eru fjogur vinber.

[eee] Afing i ad skrifa tolu-
stafinn 4

Nemendur skrifa tolustafinn 4 |
reitina. Benda parf peim 2 ad tolu-
stafurinn 4 er skrifadur med tveimur
blyantsdrattum eins og krossarnir
tveir og orvarnar efst a bladsidunni
gefa til kynna.

Audveldari verkefni

Vinnan vid ad skrifa eda forma tolu-
stafinn 4 annan hatt ma ekki verda
svo umfangsmikil ad han verdi a
kostnad talnaskilnings. A pessu stigi
skiptir jafn miklu mali ad &fa munn-
lega talningu — bedi med pvi ad
pjalfa talnarodina og ad telja hluti

— eins og ad skrifa tolustafina. Best
er pvi ad tengja saman ritun tolustafa
og slik verkefni pannig ad nemendur
xfist bedi i ad skrifa tolustafina og
préa skilning sinn a pvi hvad pessi
hugtok takna.

Erfidari verkefni

Punktamyndir

Nemendur, sem pekkja tolustafina og
vita hvad peir takna, geta teiknad
einhverjar punktamyndanna a
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+  Skrifadu tolustafinn 4 i reitinn.

«+ Dragdu strik fra télustafnum 4 | berjaklasana par sem eru 4 vinber.

e+ Skrifadu télustafinn 4 i reitina. Taktu eftir rvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa télustafinn.

®

verkefnablodum 16-25 (Punkta-
myndirl—10) i verkefnahefti la.

Raunverkefni
Hengi®d upp veggspjald med tolu-
stafnum 4. Vekid athygli nemenda 4
ad pad hangi vid hlidina a tolu-
stafnum 3 og ad vid teljum ,,einn,
tveir, prir, fjorir. Um leid og talid er
ma lyfta upp einum, tveimur, premur
og fjorum fingrum. Bigjid nemendur
a0 gera hid sama og telja upphatt.
Latid® nemendur fa sig i ad skrifa
tolustafinn 4 med pvi ad lata hvern
peirra hafa A4-blad par sem tolu-
stafurinn 4 er skrifadur med stéru
letri @ midju bladsins. Nemendur
skrifa nu tolustafinn 4 & bladid,
gjarnan atta til tiu sinnum, eftir pvi
sem plassid endist. Gott er ad nota
mismunandi liti.

Synid tolustafinn 4 4 ymsa vegu og

orvid fleiri skilningarvit nemenda.

Latid pa

= forma tolustafinn 4 med likam-
anum,

= teikna tolustafinn 4 med stérum
handahreyfingum i loftinu,

= skrifa tolustafinn 4 a bakid a
bekkjarfélaga,

= skrifa tolustafinn 4 med krit a
skolastéttina,

= skrifa tolustafinn 4 med priki i
molina eda snjdinn a skolalédinni,

= bua tolustafinn 4 til med steinum
eda konglum,

= moéta tolustafinn i leir.

Lati® nemendur skrifa tolustafina |,

2,3 eda 4 4 bakid a bekkjarfélaga og

sa sidarnefndi 4 ad segja til um hvada

tolustafur var skrifadur.
Sja tillogur um raunverkefni a bls.

49-55 (um tolurnar 1-3).Pad er vel
til fundid ad nota somu adferdirnar i
hvert skipti sem nyr tolustafur
kemur til sogunnar.

Tolur i eggjabakka
Banadur: Eggjabakki, sentikubbar
(eda adrir kubbar).

Kennari skrifar tolurnar 1-6 i
hélfin 3 eggjabakka.

O ©® 6
® 6 @

Nokkrir nemendur leggja til skiptis
kubb i eggjabakka og loka honum.
Sidan hrista peir bakkann vel, setja
hann aftur 4 bordid og lyfta lokinu.
Pa byggja peir lengju ar jafn morgum
kubbum og talan, sem kubburinn
hafnadi 4, segir til um. Lengjan er
|0gd a bordid. betta a ad endurtaka
fimm sinnum og hver nemandi leggur
lengjurnar sinar i framhaldi hverja af
annarri. Hver hefur fengid lengstu
lengjuna eftir fimm umferdir?

Drekinn

Nemendur vinna ljésritunarblad 2
(Drekinn) aftast i pessari bok. Kennari
skrifar tolustafi i talnarédinni 2—12
(fyrir tvo teninga) eda 3—18 (fyrir
prja teninga) i reitina. Hver nemandi
hefur sitt blad. Nemendur kasta
tveimur eda premur teningum, leggja
saman pad sem upp kemur a
teningunum og lita reitinn med
vidkomandi summu. Sa vinnur sem
er fyrstur ad lita alla reitina sina.

Litlir ,,minnismidar*

Kennari dreifir til hvers nemanda
lithum toluspjoldum og hrigu af
bréfaklemmum. Nemendur eiga ad
festa réttan fjolda bréfaklemma a
toluspjoldin. Ef peir geyma pessi
toluspjold med bréfaklemmunum a i
hélfunum eda skdffunum sinum geta
peir tekid pau fram sidar ef

porf krefst.

]
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Vidfangsefni

= Tolustafurinn 5

= Ad bua til sofn med 5

= Tolur upp i [0 — i réttri rod

Banadur
= Hjalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 62
[*] Samr=dur um toluna 5
Rdid vid nemendur um hluti eda
fyrirbzeri sem venjulega eru fimm af.
Einnig ma raeda um hvar nemendur
hafa adur séd tolustafinn 5.
Nefnid deemi par sem eru fimm af
einhverju. (Fimm fingur, fimm teer,
fimm skéladagar i hverri viku.)

Leggid aherslu a ad hagt er ad skilja
fimm baedi sem fimm einingar eda
safn med 5. Fimm & teningnum
merkir bedi ad fimm kemur upp og
ad um sé ad reda 5 einstaka depla.
Spyrja ma nemendur:

Getid pid borgad 5 krénur 60ruvisi en

med fimmkalli?

Hvad eru tveir fimmkallar margar

krénur?

Hvaé eru margir fingur @ premur

hondum?

Synid gjarnan fjoldann fimm med pvi
a0 leggja fimm kubba a myndvarpann.
Rxdid vid nemendur um hvernig
haegt er ad leggja pa saman:
Er haegt ad bua til ferhyrning med pvi
ad lata kubbana fimm vera i
hornunum?
Er hagt ad skipta fimm i tvo jafn stor
séfn? (Nei, og slikar tolur kallast
oddatélur.)
Tolur, sem hagt er ad skipta i tvo
jafn stor sofn kallast sléttar tolur.
(Kennari synir slika skiptingu med t.d.
4 og 6 kubbum. Hann synir hvernig
myndast ,,oddur® i kubbaséfnin sem
tdkna oddatélur pegar kubbunum er
radad saman i por en porin mynda
rétthyrning begar tolurnar eru sléttar
pvi enginn kubbur verdur stakur.)
Hvernig er hagt ad skipta fimm
kubbum i tvo misstora hépa?
(1+4,2+3)

N .er‘u fingur hendi a;
\'\ fimir eru peir a3 sjd!
Fleiri kannski finna md.
Fljétt skaltu i vasa ga.

5 * Tolurnar 4-6

Vardandi sidastnefndu spurninguna
hér fyrir framan kann ad vera ad
einhverjir nemendur stingi upp a 0+5
eda 5+0 og pad er audvitad gott og
blessad.

Kvadio

Samdar hafa verid visur um allar
fyrstu 10 tolurnar. Haegt er ad lata
nemendur syngja pessar visur. Lagid
er prentad aftast i pessari bok og er
einnig spilad a Sprota-veftorgi. Leggid
aherslu a ad pad eru fimm fingur a
hendi. Vekid athygli nemenda a ad
fingurnir og hendurnar a myndinni
mynda saman tolustafinn 5.

Bls. 63
[*] Talan 5 i talnarodinni
Nemendur skrifa toluna 5 eftir
punktalinunni. Petta synir hvar talan
er i talnarodinni [-10.

Hvada tala er a undan og eftir
télunni 5 (p.e. nagrannatélurnar)?
Hvada tala er tveimur @ undan
tolunni 57 Hvada tala er tveimur ¢
eftir tolunni 5?7

[**] Sofn med 5

Nemendur eiga ad draga strik fra
tolustafnum 5 i litakassana par sem
eru fimm litir.

[¢ee] Afing i ad skrifa tolu-
stafinn 5

Nemendur skrifa tolustafinn 5 1
reitina. Benda parf nemendum a ad
tolustafurinn 5 er skrifadur med
tveimur blyantsdrattum eins og
krossarnir tveir og orvarnar efst a
bladsidunni gefa til kynna.

(o)




+  Skrifadu télustafinn 5 i reitinn.
++ Dragdu strik fra tolustafnum 5 i litakassana par sem eru 5 litir.

e+ Skrifadu télustafinn 5 i reitina. Taktu eftir rvunum sem syna hvernig a ad skrifa télustafinn.

J
®

Audveldari verkefni

Vinnan vid ad skrifa eda forma
tolustafinn a annan hatt ma ekki
verda svo umfangsmikil ad hun verdi
4 kostnad talnaskilnings. A pessu stigi
skiptir jafn miklu mali ad &fa munn-
lega talningu — bedi med pvi ad
pjalfa talnarodina og ad telja hluti.
Best er pvi ad tengja saman ritun
tolustafa og slik verkefni pannig ad
nemendur zfist i ad skrifa tolustafina
og proa skilning sinn a pvi hvad pessi
hugtok takna.

Erfidari verkefni

Teikna blom i vasana

Latid nemendur vinna verkefnablad
I3 (Teiknadu blém i vasana) i verk-
efnahefti la. Peir bua til sams konar
verkefni hver fyrir annan.

Baa til demi
Peir nemendur, sem geta, bua til
reikningsdemi handa sjalfum sér
med pvi ad kasta teningum pannig:
Tveimur teningum er kastad og
nemendur bua til demi med tol-
unum sem upp koma. Ef upp koma
t.d. tolurnar 3 og 5 geta beir skrifad
3 + 5 = 8. petta er reyndar ekki
namsefni sem xtlad er |.bekk en
astedulaust er ad halda aftur af nem-
endum sem langar ad spreyta sig.
Einnig er hagt ad nota eggjabakka
til ad bua til reikningsdemi. Kennari
skrifar i holfin tolur. Kennari gaetir
pess ad velja tolur sem hafa vid-
komandi nemendum. Hann letur
tvaer perlur, kdlur eda baunir i
bakkann. Nemendur hrista nu
bakkann og bua til reikningsdaemi
med pvi ad nota tolurnar sem

perlurnar lenda a. Einnig ma nota
kubba til ad telja med og audvelda
pannig utreikningana.

Raunverkefni
Toluveggspjald
Hengid upp veggspjald med tolu-
stafnum 5. Vekid athygli nemenda 4 ad
pad hangi vid hlidina a tolustafnum 4
og ad vid teljum ,,einn, tveir, prir, fjorir,
fimm*. Um leid og talid er ma lyfta
upp fingrum. Bigjid nemendur einnig
um ad telja upphatt. Bendid peim a ad
nu hafa peir talid alla fingurna a
annarri hendi.
Lati® nemendur =fa sig i ad skrifa
tolustafinn 5 med pvi ad lata hvern
peirra hafa A4-blad par sem tolu-
stafurinn 5 er skrifadur med stéru
letri 2 midju bladsins. Nemendur
skrifa nG tolustafinn 5 4 bladid, gjarnan
atta til tiu sinnum, eftir pvi sem plassid
endist. Gott er ad nota mismunandi
liti. Synid tolustafinn 5 4 ymsa vegu og
orvid fleiri skilningarvit nemenda.
Latid pa
= forma tolustafinn 5 med likamanum,
= teikna tolustafinn 5 med storum
handahreyfingum i loftinu,
= skrifa tolustafinn 5 a bakid a
bekkjarfélaga,

= skrifa tolustafinn 5 med krit a
skolastéttina,

= skrifa tolustafinn 5 med priki i
molina eda snjoinn a skolalodinni,

= bua tolustafinn 5 til med steinum
eda konglum,

= moéta tolustafinn i leir.

Latid nemendur skrifa tolustafina 1, 2,
3,4 eda 5 a bakid a bekkjarfélaga og
sa sidarnefndi 4 ad segja til um hvada
tolustafur var skrifadur.

Bendid a tolustaf a talnabilinu 1-5
an pess ad nefna hann. Nemendur
eiga ad klappa einu sinni, tvisvar,
prisvar eda fjorum sinnum — allt eftir
pvi hvada tolustaf kennari bendir a.
Nemendur geta einnig stappad nidur
feeti i stadinn eda synt tolustafinn a
einhvern annan hatt.

Kennari getur Gtbuid myndir af
tveimur hondum sem klappa, feti sem
stappar, manni sem sler sér a laer
o.s.frv. Med pvi ad festa pessar myndir
a tofluna er haegt ad nota per til ad
®fa bedi mynstur og tolustafina.
Notid einnig spjold med tolustof-

unum og hengid a tofluna.
®)



Vidfangsefni
= Tolustafurinn 6

= Sofn med 6 hlutum, taknud a
mismunandi vegu

= Tolur upp i [0 — i réttri r6d

Banadur
= Hjalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 64

[*] Samr=dur um toluna 6

R8id vid nemendur um hluti eda

fyrirbaeri sem venjulega eru sex af.

Einnig ma raeda um hvar nemendur

hafa adur séd tolustafinn 6.

= Nefnié deemi par sem eru sex af
einhverju. (Sex egg i eggjabakka, sex
floskur i kippu, sex strengir a gitar.)

Leggid aherslu a ad sex er fimm og
einn i vidbot. Petta ma syna med
kdlnabandinu og peningunum. Synid
einnig hvernig haegt er ad skipta 6 upp
a annan hatt. Ein leid til pess er ad
taka sex kubba og fela einhverja
peirra i I6fanum. Afgangurinn af
kubbunum er nt syndur, t.d. med pvi
a0 leggja pa @ myndvarpa. Hve margir
kubbar eru pa i l16fa kennarans?
Pannig er hagt ad syna ad 6 er jafnt
og 5 plus 1,4 plis 2 og 3 plis 3.1
sidastnefnda deeminu sést ad sex egg
mynda prju por i eggjabakkanum og
ekkert egg er stakt. Pad synir ad talan
6 er slétt tala.

Kvaedio

Samdar hafa verid visur um fyrstu 10
tolurnar. Hegt er ad lata nemendur
syngja pessar visur. Lagid er prentad
aftast i pessari bok og einnig spiladi a
Sprota-veftorginu. Bendi® nemendum
a ad i visunni um toluna 6 er ekki
fjallad um neitt safn med 6 hlutum en
ad krakkarnir eigi ad telja upp i sex
an pess ad hafa eitthvad akvedid til
ad telja.

> Bls. 65

[*] Talan 6 i talnar6dinni

Nemendur skrifa toluna 6 eftir

punktalinunni. Petta synir hvar talan

er i talnarodinni 1-10.

= Hvada tala er a undan og eftir
tolunni 6 (p.e. ndgrannatélurnar)?

Er galdrakerling étur kex

il

N

krakkar telja uppi 6 .
Ef vié gleypum greena jurt
galdrakerling hleypur burt.

5 «Tolurnar 4-6

= Hvada tala er tveimur G undan
tolunni 6? Hvada tala er tveimur a
eftir télunni 62

[**] Sofn med 6

Nemendur eiga ad draga strik fra
tolustafnum 6 i kubbastaflana par
sem eru sex kubbar.

[*e*] AEfing i ad skrifa tolustafinn 6
Nemendur skrifa tolustafinn 6 og
stydjast vid orina i verkefni [e].

Audveldari verkefni

Vinnan vid ad skrifa eda forma
tolustafinn a annan hatt ma ekki
verda svo umfangsmikil ad hdn verdi
4 kostnad talnaskilnings. A pessu stigi
skiptir miklu mali ad =fa munnlega
talningu — badi med pvi ad pjalfa

talnarodina og ad telja hluti. Best er
pvi ad tengja saman ritun tolustaf-
anna og slik verkefni pannig ad
nemendur zfist badi i ad skrifa
tolustafina og proa skilning sinn a pvi
hvad pessi hugtok takna.

Erfidari verkefni

Tradaspilid

Notid verkefnablad |5 (Tradaspil 2) i
verkefnahefti la. Nota skal tvo
teninga, sja lysingu a pessu spili
kaflanum Raunverkefni hér a eftir.
Hér a ad teikna andliti® samkvaemt
eftirfarandi reglum:

2 eda 3 nef 8 fotur
4 har 9 bukur
5 munnur 10 hals

6 auga Il eda 12 hattur
7 handleggur

@
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«  Skrifadu tolustafinn 6 i reiti

nn.
= Dragdu strik fra télustafnum 6 i kubbahladana par sem eru 6 kubbar.
s+ Skrifadu tolustafinn 6 i reitina. Taktu eftir Grvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa tolustafinn.

6
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Raunverkefni

Hengid upp veggspjald med tolu-
stafnum 6. Vekid athygli nemenda 2
20 pad hangir vid hlidina a tolu-
stafnum 5 og ad vid teljum ,,einn,
tveir, prir, fjorir, fimm, sex*. Um leid
og talid er ma lyfta upp einum,
tveimur, premur, fijdrum, fimm og sex
fingrum. Bidjid nemendur ad gera
hid sama og telja upphatt.

Latid nemendur fa sig i ad skrifa
tolustafinn 6 med pvi ad lata hvern
hafa A4-blad par sem tolustafurinn 6
er skrifadur med stoéru letri 2 midju
bladsins. Nemendur skrifa nd
tolustafinn 6 4 bladid, gjarnan atta til
tiu sinnum, eftir pvi sem plassid
endist. Gott er ad nota mismunandi
liti. Synid tolustafinn 6 4 ymsa vegu
og orvid fleiri skilningarvit nemenda.

Latid pa

= forma tolustafinn 6 med likamanum,

= teikna tolustafinn 6 med stérum
handahreyfingum i loftinu,

= skrifa tolustafinn 6 a bakid a
bekkjarfélaga,

= skrifa tolustafinn 6 med krit a
skolastéttina,

= skrifa tolustafinn 6 med priki i
molina eda snjoinn a skolalédinni,

= bua tolustafinn 6 til med steinum,

= forma hann i leir.

Lati® nemendur skrifa tolustafina 1, 2,
3,4,5 eda 6 a bakid a bekkjarfélaga og
sa sidarnefndi a ad segja til um hvada
tolustafur var skrifadur.

Syngid talningarsongva, gjarnan med
tolum upp i 10 (benda ma a Talnakver
eftir Sigranu Eldjarn, bokina Tiu litlir
kenjakrakkar eftir Porarin Eldjarn.

Mikilveegt er ad nemendur nai
fullkomnu valdi 4 talnarodinni, badi
afram og aftur a bak.

Lati® nemendur ,.fara i talnaveidi-
ferd“ til ad leita ad tolustofunum
I-6. beir teikna tolustafina eda klippa
pa ut og bua til eigin veggspjold fyrir
hvern tolustaf.

Takid prju A4-blod og skiptid
hverju bladi i tvo reiti. Skrifid toluna
| i fyrsta reitinn, toluna 2 i nzsta reit,
3 4 neesta blad o.s.frv. Nemendur
leita ad hlutum par sem adeins er |
(ein tafla, ein hurd...) og teikna pad i
vidkomandi reit. Pannig halda peir
afram med hina reitina fyrir 2, 3,4, 5
og 6.

Tradaspilio

Lati® nemendur fara i tridaspilid a
verkefnabladi 14 eda 15 (Trudaspil |
eda 2) i verkefnahefti la. Hver peirra
fer eitt blad. Einnig er hagt ad bidja
nemendur ad teikna hring 4 A4-blad.
Leikmenn kasta teningi til skiptis. Sa
vinnur sem er fyrstur ad ljuka vid ad
teikna trudsandlit. Teikna skal a
andlitid samkvamt eftirfarandi
reglum:

Leikmadur kastar teningi. Ef hann
feer | ma hann teikna auga, fai hann 2
ma hann teikna nef, ef 3 kemur upp
ma teikna eyra, 4 merkir munn, 5 har
og 6 hatt. Hafi leikmadur pegar
teiknad har og fer aftur 5 a teningn-
um verdur hann ad sitja hja i pessari
umferd.

Slyngi strakalingur/stelpulingur,
hversu margir fingur?

Kennari fer med romsuna medan
hann prystir fingrum sinum, mis-
morgum, a bakid eda hofud nem-
anda. Sa sidarnefndi a ad reyna ad
giska a hve margir fingurnir eru.
Pegar kennari hefur gert petta
nokkrum sinnum geta nemendur
myndad tveggja til priggja manna
hopa og endurtekid leikinn hver a
odrum.

Tofra-talnamyndir

Nemendur fa hver sitt A3-blad og

oliukrit eda , klessuliti.” Peir skrifa
tolustafina 1-6 4 bladid eins vel og
peir geta. A lokum mala peir yfir

med vatnslitum.

(&)



Vidfangsefni

= AJ telja og skra fjolda

= AJ tengja saman fjolda og
tolustaf

= Radtolur

Banadur

= Ef ¢il vill kubbar til ad telja
med

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 66

[] Talning

Nemendur telja fiolda vagna, trjaa og
husa 2 myndinni og skra nidurstod-
una med tolustaf i réttan reit. Ef peir
telja stodvarbygginguna med pegar
peir telja husin er pad ad sjalfsogdu i
lagi svo fremi peir Utskyri hvada hus
voru talin med.

Notid myndina til 20 reda vid

nemendur um énnur so6fn.

= Hvad haldid pié ad bui margt folk i
hdsunum?

= Hve margir bua i husunum samtals
ef einn byr i hverju hdsi?

= En ef tveir bua i hverju husi?

= Hve margir menn geta verid i einum
bil? (Hve mérg sati eru i bilnum?)

[**] Skrifa tolustafina
Nemendur skrifa tolurnar i réttri
rod a vagnana med bvi ad fylgja
punktalinum.

Lestin er einkar hentug til ad fa
radtolurnar (fyrsti/fyrsta, annar/
onnur/annad, pridji/pridja ...). Bidjid
t.d. nemendur ad lita vagnana |
mismunandi litum:

= Litid priéja vagninn blaan.

= Litid sjétta vagninn svartan.

O.s.frv.

> Bls. 67
[*] Lita réttan fjolda
Nemendur lita eda skyggja pann
fiolda hluta sem tolustafurinn i
vinstra horni i hverjum reit segir til
um.

Athugid! Pad er fjoldinn sem
skiptir mali en ekki hvort myndirnar
eru vel litadar.

Teldu.

Skrifadu tolurnar.

5 «Tolurnar 4-6

66
Q « Teldu hve margt er af hverju 4 stéru myndinni. Skradu fjdldann me3 talningarstrikum eda télustsfum i reitina.
«+ Ljikeu vid talnarddina med bvi ad skrifa télustafina 4 vagnana.

i 5llum reitunum eru sex hlutir.

Leggid aherslu 4 pa adgerd ad skipta

sex upp i tvo hopa:

= Hve margir hjdlmar eru litadir i fyrsta
verkefninu? (1)

= Hve margir hjalmar er pa 6litadir? (5)

Audveldari verkefni
Nemendur geta skodad tolustafina,
sem peir skrifudu nedst a blad-
sidunni, ef peim finnst erfitt ad muna
hvernig tolustafirnir lita at.
Verkefnid a bls. 67 ma vinna med
apreifanlegum hlutum. Nemendur
taka fram jafn marga kubba eins og
gefid er upp i hverju verkefni og
leggja pa ofan a myndirnar pannig ad
einn kubbur sé ofan a hverri mynd.
Sidan geta nemendur fjarlegt einn og
einn kubb og litad myndina sem var

undir honum. Mikilvaegt er ad leggja

aherslu a pad vid nemendur ad peir

purfi ekki ad lita af vandvirkni heldur
sé pad fjoldinn sem skipti mali.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Kennari skiptir nemendum i litla
hépa. Einn i hverjum hépi a ad vera i
hlutverki lestarstjora i eimreidinni
(fremsta vagninum) en hinir leika
aftari vagnana. Kennari heldur uppi
spjaldi med tolustaf sem synir hve
margir vagnar eiga ad vera i lestinni.
Lestarstjorinn segir ,tutt-tatt” pegar
lestin hans er tilbuin.

Cuisenaire-kubbar
Bidjid nemendur ad finna 6-kubbinn.
Med pvi ad nota minni kubba eiga

(s6)




Litadu réttan fjolda.
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Dragdu strik i talnalinuna.
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«  Litadu eins margar myndir og tolurnar segja til um.

++ Teldu deplana 4 teningunum og dragdu strik i rétta télu 4 talnalinunni.

peir nu ad bua til lengjur sem eru
jafn langar samtals og 6-kubburinn. A
hve marga vegu geta nemendur gert
petta?

Byggja vid (spil)
BuUnadur:Tveir spilastokkar an
mannspila.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.
Leikmenn fa |5 spil hver sem peir
leggja i bunka a hvolf a bordid fyrir
framan sig; kollum pessa bunka
,»lagerbunka®. Efsta spilinu er snuid
vi®. Oll hin eru 16gd i annan bunka 4
bordid; kollum pann bunka ,,drattar-
bunka®. Sa sem a leik fyrst dregur 5
spil ur drattarbunkanum. Hafi hann
einn eda fleiri 4sa 4 hendi eda ef as
er efst a lagerbunkanum getur hann
lagt pa ut i ,,byggingu*. Mest mega
vera fijorar byggingar a bordinu i

einu. Leikmadurinn getur byggt vid
asinn pannig ad spilin fari hakkandi
en pegar hann a ekki lengur spil sem
passa vi® tekur nasti leikmadur vid. [
hvert skipti sem leikmenn eiga leik
draga peir spil Ur drattarbunkanum
pannig ad peir hafi alltaf fimm spil &
hendi. Ef leikmadur notar oll spilin
sin fimm i somu umferdinni dregur
hann ny spil og heldur afram.

Ef leikmadur leggur tiu a byggingu,
sem fyrir er, er han fullbyggd og
fjarleegd ur spilinu. Pannig fest plass
fyrir nyja byggingu.

Pegar lagerbunki einhvers leik-
manns er tomur er spilinu lokid og
leikmadurinn er par med ordinn
sigurvegari.

Hugmyndir og athugasemdir

Litlir ,,minnismidar‘

Kennari dreifir til hvers nemanda
litlum toluspjoldum med tolunum
-5 (ljosritunarblad Il aftast i
pessari bok) og um |5 bréfak-
lemmum. Hann leggur spjoldin a
hvolf og nemendur eiga ad draga eitt
og eitt spjald og festa pann fjolda
bréfaklemma a toluspjoldin sem tolu-
stafurinn segir til um. Nemendur,
sem pess purfa, geta geymt pessi
toluspjold i umslagi i hélfum sinum
eda skuffum og notad pau til ad gera
tolurnar apreifanlegri.
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Vidfangsefni
= Talnarodin 1-6
= Ad skrifa tolustafina

Kennsluleidbeiningar

Bls. 68
[*] Punktamynd
Nemendur eiga ad draga strik fra
punkti til punkts og fylgja tolunum,
sem eru i sama lit, i réttri rod og
byrja a einum. A myndinni til vinstri i
fyrra verkefninu a ad teikna i tveimur
lotum. | annarri lotunni eru strik
dregin milli svortu talnanna og i hinni
milli peirra raudu. | verkefninu til
haegri 4 ad teikna i premur lotum,
strik eru fyrst dregin milli gulu
talnanna, par naest milli peirra grenu
og loks milli blau talnanna.

[**] Skrifa tolustafi
Nemendur skrifa tolustafina i hverri
linu. Kennari fylgist med hvort peir
skrifa spegilmynd einhverra tolustafa.
Pad er ekkert stormal poétt peir skrifi
spegilmyndina einstoku sinnum en i
pessu verkefni fa nemendur géda
pjalfun i ad skrifa tolustafina rétt.

i lokin ma bidja nemendur ad
draga hring utan um pann tolustaf
sem peim finnst hafa heppnast best.

Bls. 69
[*] Talnaradir
Nemendur eiga ad skrifa tolustafi i
réttri rod a strikin. | premur fyrstu
verkefnunum er fyrsti tolustafurinn
syndur en i pvi pridja eiga nemendur
einnig ad atta sig 4 hvada tolur eru a
undan tolu sem uppgefin er.

i pessu ndamsefni er talad um talna-
rod pegar nattdrulegu tolurnar eru i
réttri rod og enga tolu vantar inn i
rodina. Hins vegar er gjarnan talad
um talnarunu pegar tolur mynda
mynstur par sem vantar margar
natturulegar tolur, t.d.0-5-10— 15—
20...edal-3-6-10-15...

[**] Talnaradir nemenda
Nemendur bua til sinar eigin
talnaradir, gjarnan med pvi ad byrja a
annarri tolu en 1. Peir geta einnig
skrifad sterstu toluna i reitinn lengst

Skrifadu tolurnar.

o~ U1 FWIN —
o~ U1 FWIN —
o~ U1 FWIN —

o~ U1 FWIN —
o~ U1 FWIN —
o~ U1 FWIN —
o~ U1 F W —

5 « Tolurnar 4-6
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Skrifadu télustafinn |, tolustafinn 2 o.s.frv. i reitina.

Dragdu strik fra punktinum | i 2, fré 2 { 3 og pannig 4fram upp i 6. Fylgdu télunum sem eru i sama lit.

til haegri og haldid afram med
talnar6dina med pvi ad skrifa i hvert
sinn tolu sem er einum minni en
neesta tala til haegri.

Audveldari verkefni

Fyrsta verkefnid a bls. 68 og talna-
radirnar a bls. 69 verda audveldari ef
nemendur hafa talnarod fyrir framan
sig.

Einnig er audveldara ad skrifa
tolustafina ef nemendur fa blad med
starri reitum en eru i nemendabdk,
sja ljosritunarblod 5-9 (Télustafirnir |
og 2 —Tolustdfirnir 9—10) aftast i
pessari bok. Pad getur hentad vel ad
lata nemendur adeins fast vid einn
tolustaf i einu; peir skrifa pa t.d.
tolustafinn 4 4 eitt blad, pvi naest
tolustafinn 5 4 annad blad o.s.frv.

Erfidari verkefni
Latid nemendur fa blad med fjorum
til 5j6 reitum i rod. [ stad reita ma
hafa hringi, ferhyrninga eda onnur
form. Skrifid tolu i einhvern reitinn.
NU eiga nemendur ad skrifa tolu-
stafina sem koma a undan eda eftir
og skrifa pannig i alla reitina. Nota
ma herri tolur, allt upp i 20. Nem-
endur bua til slik verkefni hver fyrir
annan. Hvetjid pa til ad hafa pau af
erfidari toga en pé ekki erfidari en
svo ad peir geti sjalfir radid vid pau!
Lati® nemendur teikna punkta-
mynd med heaerri tolum. Haegt er ad
nota verkefnablod 16-25 i verkefna-
hefti la.

Raunverkefni
Bua til talnaradir
Nemendur bua til talnaradir hver

(s0)




Skrifadu tolurnar sem vantar.
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Budu til talnarunur.

*  Ljuktu vid talnarunurnar. Skrifadu télustafina sem vantar.
++ BUdu til pinar eigin talnarunur.

fyrir annan. beir teikna pa prja til sex
reiti i laréttri rod og skrifa tolustafi i
einn eda fleiri reiti. Sidan skiptast
nemendur 2 talnarodum.Tolurnar
eiga ad hzkka um einn pegar skrifad
er i naesta reit til hagri og lekka um
einn pegar skrifad er i nasta reit til
vinstri.

Bingo

Lati® nemendur fylla Gt rddunet i
sterdinni 3 x 3 reitir med tolustof-
unum 1,2, 3,4,5 og 6. Peir akveda
sjalfir hvar peir skrifa tolurnar og hve
oft peir skrifa hvern tolustaf. Kennari
kastar teningi og segir toluna, sem
upp kemur, upphatt og nemendur
eiga ad krossa yfir pa tolu a spila-
bordinu sinu. Adeins ma krossa yfir
eina tolu i hvert sinn. Akveda parf
fyrir fram hvernig sigurinn nzst:

= Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir eina larétta rod og hropa
BINGO.

= Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir alla reitina a spilabordinu sinu
og hrépa BINGO.

Sprengja

Nemendum er skipt i 4-5 manna
hopa. Hver peirra skrifar t.d. tvaer af
tolunum |—6 4 A4-blad eda a
stéttina a skolalo6dinni. A4-blodin eru
10gd vids vegar a golfid. Einn nem-
andi fer Gt 4r hépnum sinum en hinir
eiga ad koma sér saman um hvada
tala bdi yfir sprengju. Nemandinn
kemur til baka og a nu ad reyna ad
komast hja pvi ad stiga a sprengjuna.
Hann byrijar 4 pvi ad nefna tolu um
leid og hann stigur ofan a toluna.
bannig heldur hann afram par til

hann annadhvort nefnir ranga tolu
eda stigur ofan a toluna par sem
sprengjan er. Ef pad gerist hrépa
hinir nemendurnir: BUMM! Nyr
nemandi & nu ad yfirgefa hopinn.
Pannig heldur leikurinn afram par til
allir hafa fengid taekifaeri til 20
spreyta sig eda par til timinn, sem
upphaflega var akvedinn fyrir leikinn,
er lidinn.

brir i rod (spil)

petta spil er fyrir tvo nemendur. beir
fa atfyllt rddunet i staerdinni 5 x 4
reitir. | reitunum hafa télurnar 1-6
verid skradar 4 tilviljunarkenndan
hatt. Hvor nemandi fyrir sig 4 ni ad
reyna ad fa prja i rod, larétt, 16drétt
eda a ska.

Leikmenn kasta teningi til skiptis
og sa sem a leik leggur spilapening i
sinum lit eda krossar med sinum lit
yfir reitinn med tolunni sem upp
kemur. Badir leikmenn reyna jafn
mikid ad hindra andstadinginn i ad
fa prja i rod eins og ad fa prja i rod
sjalfir. Pannig heldur spilid afram par
til annar leikmannanna hefur fengid
prja i r6d. Einnig ma halda spilinu
afram par til buid er ad krossa yfir
alla reitina eda leggja spilapening a pa
alla. Pa vinnur sa sem a fleiri radir
med premur i rod.

Hengja tolustafina upp

Skrifid tolurnar 1-10 a spjold.
Stokkid spjéldin vel. Utbuid snaru og
bidjid nemendur ad hengja tolurnar
upp i réttri rod, t.d. med pvotta-
klemmum. Pegar nemendur hafa
unnid petta verkefni ma stokka
spjoldin aftur og fjarlagja einhver
peirra. Nemendur eiga nu ad hengja
spjoldin, sem eftir eru, upp i réttri
rod.




Viofangsefni

= AJ tengja saman tolustaf
og tening

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 70
[*] Lita
Nemendur eiga ad lita svedin a
myndinni eins og teningamyndirnar
nedst a bladsidunni segja til um.
betta verkefni ma einnig nota sem
spil. P4 vinna nemendur saman tveir
og tveir og kasta teningi til skiptis.
Hvor nemandi notar sina bok. Sa,
sem kastar, litar svedid i bokinni
sinni sem merkt er med tolunni sem
upp kemur a teningnum. Sa vinnur
sem er a undan ad lita alla myndina
sina.

> Bls. 71

[*] Déminé

Hver dominékubbur a ad liggja upp
a0 tolustaf 2 68rum démindkubbi
sem samsvarar fjolda depla a
fyrrnefnda kubbnum. Nemendur eiga
ad fylla upp i tdmu reitina (hvitu
hringina). A blau reitunum eiga ad
vera tolustafir en deplar a peim
raudu.

Audveldari verkefni
Nemendur skrifa tolustafi vid hlidina
a teningunum nedst a bls.70.

Erfidari verkefni

Notid verkefnablad 26 (Hver d
flugdrekana?) i verkefnahefti |a.
Nemendur eiga ad tengja réttan
fiolda ramfredimynda 4 hverjum
dreka vid tolustafina 3-8 a krokk-
unum a myndinni.

A verkefnabladi 27 (Hve margir?) i
verkefnahefti la eiga nemendur ad
telja fjolda hluta i hverju safni (p.e.
blyantskassa) og skra vidkomandi
tolustaf.

70 5 «Tolurnar 4-6
+  Litadu svadin & teikningunni eins og synt er nedst 4 sidunni. betta getur lika verid spil fyrir tvo leikmenn: beir kasta teningi
til skiptis og lita svadi sem teningurinn segir til um. Sa vinnur sem er & undan ad lita &l svadin 4 myndinni sinni.

Raunverkefni Hvad attu margar baunir? (spil)
Lati® nemendur spila venjulegt Latid hvern nemanda hafa 6 til 10
démino. baunir. Utbuid spilaskifu med

tolustofunum -6 (eda 5-10), sja
ljosritunarblad 10 (Spilaskifa) aftast i
pessari bok.

Leikreglur: Nemendur fela
akvedinn fjolda bauna i 16fa sinum
fyrir hverja umferd. Peir velja sjalfir
fiolda baunanna. Nemendur peyta

Baa til dominé

Teikni®d depla a nokkra stéra ispinna,
pappaspjold eda annad. Skrifid
tilsvarandi tolustafi. Sidan eiga
nemendur ad tengja saman depla og
réttan tolustaf.

e

(10)



-1 Skrifadu tolur og teiknadu depla.

- 71
« Ablau kubbana attu ad skrifa télur sem tikna fjélda depla & rauda kubbnum vid hlidina. A raudu kubbana attu ad teikna O
deplana sem tdlustafurinn 4 blaa kubbnum vid hlidina segir til um.

bréfaklemmunni til skiptis a spila-
skifunni. Sa, sem er med jafn margar
baunir i l6fanum og tolustafurinn,
sem bréfaklemman lendir a segir til
um, feer eitt stig. Ef enginn nemandi
er med réttan fjolda bauna ma
notast vid pann fjolda sem nastur er
tolunni sem upp kom. Ef tveir
nemendur eru med rétta tolu fer
hvor um sig eitt stig i peirri umferd.
Ef fleiri en tveir hafa somu vinnings-

toluna fer enginn stig i peirri umferd.

Sa vinnur sem er fyrstur ad fa sex
stig.

Veidimadur (spil)
Banadur: Spilastokkur an mann-
spilanna.

Leikmenn eiga ad reyna ad safna
fiorum sams konar spilum og fa par
med einn slag, t.d. fijbrum pristum. Sa

leikmadur vinnur sem a flesta slagi
pegar ekkert spil er lengur i bordi.

Spilunum er dreift a hvolf a borid.
Hver leikmadur dregur fimm spil til
a0 hafa a hendi. Sa sem a leik spyr
einhvern af hinum leikmonnunum
hvort hann hafi t.d. fjarka. Hafi sa
sidarnefndi einn eda fleiri fjarka
verdur hann ad afhenda pa spyrjanda.
Sa ma halda afram ad spyrja um ny
spil par til hann spyr um spil sem sa
adspurdi hefur ekki. [ lokin dregur
spyrjandi eitt spil Gr bordi. Pa er
komid ad peim sem situr nast til
vinstri ad spyrija.

Hugmyndir og athugasemdir

()



Vidfangsefni
= Talning
= Tolustafir

Banadur

= Teningar og spilapeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 72
Stigaspil
Spilid er fyrir tvo eda prja leikmenn.
Hver leikmadur hefur spilapening sem
hann setur & byrjunarreit. Nemendur
kasta teningi til skiptis og flytja
spilapening um eins marga reiti og
teningurinn segir til um.
Ef spilapeningur lendir 4
= blaum reit med O flyst hann upp
eftir stiganum,
= appelsinugulum reit med N flyst
hann nidur eftir rennibraut,
= graenum reit med + faer leik-
madurinn aukakast,
= raudum reit med — situr leik-
madur hja i naestu umferd.

Ef kennari spilar vid nokkra nem-
endur getur hann varpad fram
spurningum vid ymis taekiferi:
Hvaé dttu ad flytja spilapeninginn
um marga reiti?
A hvada reit ertu kominn?
Hvaé er langt ad grena reitnum?
Hvaé parftu ad fé upp a teningnum
til ad lenda a stiganum?

Audveldari verkefni

Nemendur spila saman tveir og tveir.
Kennari leggur aherslu a pad ad peir
eigi ad hjalpast ad.

Haegt er ad spila a kdlnaband upp |
20. Hver leikmadur hefur sitt kilna-
band. Peir byrja i 6drum endanum,
kasta teningnum, telja kdlurnar og
setja pvottaklemmu par sem peir eru
komnir. Sa vinnur sem er fyrstur ad
komast ad hinum enda bandsins.

Erfidari verkefni

Spil med tveimur teningum
Bidjid nemendur ad reikna ut &
hvada reit peir lenda adur en peir
flytja spilapeninginn. Petta kann ad
vera nokkud strembid med tveimur
teningum. Ef svo reynist er rétt ad
nota einungis einn tening.

SPIL Stigaspil
Spilareglur
Spilid er fyrir 2 leikmenn. Peir setja spilapeninga sina & 50

BYRJA. Peir kasta teningi til skiptis og flytja spilapeninga
sina um eins marga reiti og teningurinn segir til um.

Ef leikmadur lendir 4 reit med tékni fer hann eftir
fyrirmalunum. Sa vinnur sem er 4 undan i mark.

49
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Raunverkefni

Fyrstur upp i 20 (spil)

Tolurnar 1-20 eru skrifadar vids
vegar a skolalodinni eda buin til
toluspjold sem dreift er um 168ina.
Nemendum er skipt i priggja manna
hépa. Hver hopur kastar teningi,
finnur vidkomandi tolu a skolalédinni
og kemur sér par fyrir. [ nasta kasti 4
a0 leggja toluna, sem upp kemur, vid
toluna sem hopurinn stendur vid.
Smam saman nalgast peir summuna
20. Sa hopur vinnur sem er fyrstur
ad komast upp i 20. [ leiknum gildir
ad nemendur séu snoggir i snun-
ingum og fljotir ad hugsa!

Hoparnir geta komid sér saman
um akvedid hljéd. begar einn
hopmedlimur hefur fundid toluna,
sem leitad er ad, gefur hann fra sér
hlj6did og allir hinir i hépnum flyta

sér pangad. Allir hopmedlimir verda
ad vera komnir ad tolunni adur en
kasta ma teningnum ad nyju.

Baa til stigaspil

Lati® nemendur bda til eigid stigaspil.
Pad ma vera styttra en spilabordid i
nemendabok. Eitt afbrigdid er ad
nota talnalinu, t.d. upp i 20. Nokkrar
talnanna eru merktar sérstaklega
fyrir fram. Nemendur byrja a ad
leggja spilapening a 0, kasta teningi til
skiptis og flytja hann eins og tening-
urinn segir til um. Lendi spilapeningur
a merktri tolu a leikmadur ad flytja
hann til baka i naestu umferd. Sa
vinnur sem fyrstur kemst upp i 20.

Tradaspil

Nemendur spila tridaspilid med
tveimur teningum, sja verkefnablad
|5 (Tradaspil 2) i verkefnahefti la.

(1)



Ljosritunarblod

| Prihyrningur — ferhyrningur - hringur
2 Drekinn

3 Myntir

4 Talnasongurinn

5 Tolustafirnir | og 2

6 Tolustafirnir 3 og 4

7 Tolustafirnir 5 og 6

8 Tolustafirnir 7 og 8

9 Tolustafirnir 9 og 10
10 Spilaskifa
Il Toluspjold
12 Ramfraedispil
I3 Rimfraedidomino | (i litum)

14 Rimfraedidominé 2 (svart-hvitt)
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Ljosritunarblad 4

Lysir mani um myrka nott,
malar kisi | — sem skjott
&tlar ad veida vaena mus.

Vist er oruggt mysluhus.

Talan 2 ad ferdast for,
finir voru hennar skor.
| + 1 er jafnt og tveir,

ekta par nu mynda peir.

Dimmar stjornur dorma 3,
dauft er skin og votar brar.
Manakarlinn paer nu pveer,

pa verdur birtan ljos og skeer.

Syntu porskar 4 fljott,
fundu hakarl nalgast skjott
med vidan skolt i veidihuga.

Vinirnir i maltid duga.

5 eru hendi fingur 3;
fimir eru peir ad sja!
Fleiri kannski finna ma.

Fljott pu skalt i vasa ga.

Talnasongurinn
D A7
v 3
Hﬁf 4 &
T‘F —4 AY >
(5 b N—"
w A7 D G .
| Z
s D A7, D
EﬁT )
) Y
A *
\

Er galdrakerling étur kex
krakkar telja upp i 6.

Ef vid gleypum greena jurt
galdrakerling hleypur burt.

Gnyir 7 i Zansibar
selja ullarhdfurnar.
Purrt i vedri‘ og harla heitt,

hérna kaupir enginn neitt.

Gledst ég yfir 8 kronum
og eignast flautu med haum ténum
og hnappagat ég gladur finn.

Grar er bogni naglinn minn.

Blodrur 9 spretta’ og springa
og sprella fyrir krakkalinga.
Vid pad litlar verda aftur,

vikur fra peim allur kraftur.

Landid trollin 10 pryda,

|0 hestum greitt pau rida.
Hopurinn at og olid drakk,
upp i loft med hvelli sprakk.




Tolustafirnir 1 og 2




Télustafirnir 3 og 4




Tolustafirnir 5 og 6




Tolustafirnir 7 og 8




Tolustafirnir 9 og 10




Spilaskifa




Toluspjold
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Ljosritunarblad 12

Rumfraedispil

@ litadu prihyrning

AN

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.

Peir kasta teningi til skiptis.
Ef leikmadur far 6 depla
litar hann sexhyrning,

ef hann feer 5 depla litar
hann fimmhyrning og
pannig afram. Leikmenn
velja litina.

Sa vinnur sem er fyrstur ad
lita alla myndina.

@ litadu rétthyrning

]

litadu fimmhyrning Q

litadu sexhyrning
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