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Velkomin i SPROTA!

Sterdfredikennslan er ograndi vidfangsefni a okkar timum. Mikilvaegt er

ad nemendur hafi gaman af namsgreininni og langi til ad takast a vid sterd-
fredileg vidfangsefni. Jafnframt er pydingarmikid ad peir atti sig a pvi ad ferni
i steerdfraedi skiptir mali fyrir pa, baedi na og i framtidinni. | nAminu purfa
nemendur ad odlast fiolbreytilega reynslu af steerdfredi og upplifa pannig ad
hin kemur peim vid, einnig eftir ad skoladegi lykur. Peir purfa ad préa med
sér grundvallarfaerni i sterdfraedi sem peir geta byggt a aframhaldandi skoéla-
gongu og frekara staerdfraedinam. Ennfremur purfa nemendur ad préa med
sér ahuga 4 sterdfredi og jakvaed vidhorf sem vekja hja peim longun til ad
halda afram ad fast vid hana.

Med pessu namsefni viljum vid fa kennurum i hendur efni sem peir purfa a

ad halda til ad uppfylla pessar krofur. [ Sprota er 4hersla 16g8 a fjdlbreytilegar
kennsluadferdir par sem fagleg sjonarmid eru =vinlega hofd ad leidarljosi.
Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad hinir 6liku kennarar hafa hér i hondunum
efni sem gerir peim kleift ad kenna eins og peim hentar best. /Atid er tekid
mid af porfum nemenda og faglegum proska peirra.

Undirritadir hofundar hafa mjog 6likan bakgrunn og oft purfti ad takast a vid
ograndi verkefni sem folst i pvi ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um
namsefnid.Vid drogum enga dul a ad samning pessa namsefnis var krefjandi,
umfangsmikil og kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna afar
uppbyggileg og eru 4stedur pess einkum tver. | fyrsta lagi vorum vid einhuga
um ad beina sjonum okkar ad porfum nemenda og nami peirra auk pess sem
vid attum pad sammerkt ad hafa ahuga 4 sterdfredikennslu i grunnskolum. i
odru lagi hofum vid samid namsefni sem er sveigjanlegt og endurspeglar hinn
margbreytilega skéladag. Sprota ma nota a margvislegan hatt; kennarar geta
baxdi adlagad namsefnid ad mismunandi nemendahopum og ad sinum eigin
kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!

Bjornar Alseth
Ann-Christin Arnds
Henrik Kirkegaard
Mona Resseland



6 Tolurnar 7-10

i pessum kafla er lokid vié ad

kenna tolurnar upp i 10. i kafl-

anum er einkum 16gd ahersla a

prja namspaetti:

= Ad skrifa tolustafina

= Ad telja og tilgreina mismunandi
fiolda

= Rod talnanna

Vidfangsefni

= AJ skrifa tolustafi og telja

Banadur

= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
teki eins og kubbar ymiss
konar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 2

[*] Samrxedumynd um fjolda

Rdid vid nemendur um fjolda ut fra

myndinni.

= Hve morg born sjdid pié @ myndinni?

= Hve marga fiska sjaid pid?

= Hve morg born eru i appelsinugulum
bjérgunarvestum?

= Skodid myndina vel. Af hvada hlutum
eru fimm & myndinni?

Kennari ber saman fjoldann i tveimur
sofnum a myndinni. betta ma gera a
ymsa vegu. Ein adferdin er ad spyrja
nemendur um i hvoru safninu af
tveimur séu fleiri eda ferri. Peir
munu pa liklega telja fjoldann i
sofnunum og finna sidan svarid vid
spurningunni med pvi ad athuga hvar
tolurnar eru i talnarodinni. Einnig ma
tengja saman einn hlut i senn fra
hvoru safni. Sé pad gert er ekki
naudsynlegt ad finna fjdldann i hvoru
safni heldur athuga hvort eitthvad er
afgangs i 0dru peirra pegar buid er
ad para saman. Demi um spurningar
i pessa veru:
= Er til krukka handa hverju barni?
= Hve margar krukkur vantar til ad ein
krukka sé handa hverju barni?

Latid nemendur zfa sig mikid i ad
telja munnlega medan a vinnu pessa
kafla stendur. Tillogur ad ymsum
talningarafingum eru settar fram i
kaflanum Raunverkefni hér a eftir.

6 Tolurnar 7-10

> Bls. 3

[] Talning

Nemendur telja hina ymsu hluti og
dyr 2 myndinni og skra nidurstod-
urnar i reitina. Svorin ma skra
annadhvort med tolustofum eda
talningarstrikum. Ef einhver nemandi
notar talningarstrik getur hann
skrifad 9 med niu strikum, sem fimm
plus fijogur strik eda M Il Skipti
einhver nemandi talningarstrikum i
lotur med fimm strikum getur
kennari bent 2 likindin vid ad telja a
fingrunum.

Bidjid nemendur ad bera saman
mismunandi sofn og notid pa gjarnan
hugtokin ,,fleiri, ,ferri og ,jafn
margir* til ad flokka eftir.
= Af hvorum eru fleirilfarri, igulker-

unum eda kraklingunum?

Audveldari verkefni
Hzegt er ad tengja verkefnin a bls. 3
a0 fullu eda ad hluta vid apreifanlega
hluti. Nemendur geta t.d. lagt kubb
ofan a hvern krossfisk og sidan talid
kubbana. bar a eftir geta peir aft sig i
ad telja 2 myndinni. Audveldara er
fyrir nemendur ad telja ef peir
krossa yfir um leid og talid er.,,Einn
krossfiskur (krossid yfir hann), tveir
krossfiskar (krossid yfir pann nasta),
prir krossfiskar (krossid yfir pann
pridja)* o.s.frv. Margir nemendur
munu fljotlega missa yfirsynina yfir
pad sem telja skal ef peir eiga ad
telja aftur pad sem krossad hefur
verid yfir. Hvad er buid ad telja og
hvad ekki?

Leggid sérstaka aherslu a ad
sidasta talan segir til um fjoldann.
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+ Teldu hve mérg skeldyr eru af hverri tegund 4 stéru myndinni og hvad féturnar eru margar. Skradu fjldann med @

talningarstrikum eda tolustofum i reitina.

Erfidari verkefni

Spyrijid spurninga sem kalla a svor

med herri tolum:

= Hve margar skeljar eru alls a
myndinni? (20.)

= Skripé tekur med sér fiérar skeljar.
Hve margar eru pa eftir? (16.)

= Skripé setti tvenns konar dyr i
krukkuna sina, samtals |2 dyr.
Hvada dyr getur hann hafa sett i
krukkuna sina?

Verdi svor nemenda mismunandi er
rétt ad kennari radi vid pa um
hvernig hagt sé ad ganga ur skugga
um hvert hid rétta svar er. Pegar
stor sofn eru talin getur verid
hentugt ad draga hring utan um fimm
og fimm eda tiu og tiu i senn. Allra
best er ad nemendur radi sjalfir fram
ur pessu.

Raunverkefni

Latid nemendur safna saman hlutum
sem peir geta flokkad og talid. Peir
skra nidurstodurnar a svipadan hatt
og gert er a bls. 3 — i eins konar toflu
med teikningu af pvi sem talid er, og
skra fioldann vid hlidina a teikning-
unni.

Telja og bua til sofn
Lati® nemendur hafa sterri sofn, t.d.
kassa med hnoppum, legokubbum
eda litblyontum. Bigjid pa nu ad finna
hve morg sofn peir geta buid til med
fimm eda tiu hlutum. Latid nem-
endur gjarnan vinna petta verkefni i
formi leiks. T.d. er haegt ad segja ad
hnapparnir séu hjol sem nota eigi a
bila sem verid sé ad framleida. Hve
marga bila er pa hagt ad framleida?
Lati® nemendur vinna verkefna-

Hugmyndir og athugasemdir

blad 29 (Hve margar flugur fa sko?) i
verkefnahefti 1b. Hver fluga parf sex
skoé og nemendur eiga ad draga hring
utan um sex sko i senn.

Nemendur vinna verkefnablad 30
(Hvad duga hjélin G marga flutninga-
vagna?) i verkefnahefti |b. Peir eiga
a0 draga hring utan um 10 hjol i
senn en slikan fjolda parf a hvern
flutningavagn.

Talningarpjalfun

Nemendur telja hve margir eru
meettir 4 hverjum morgni. Peir telja i
kor fra I, aftur a bak fra x eda
kennari ltur einn nemanda i einu
telja med pvi ad halda afram fra
peirri tolu sem sessunauturinn nefnir.
Sidastnefnda adferdin er nokkud
strembin fyrir nemendur en i henni
gefast morg tekifaeri til ad stodva
talninguna og spyrja t.d.:,,17 — Hvada
tala er nast 4 undan 177" Eda:
,»Hvada tala kemur neest a eftir 177

X-désin

Kennari setur tiltekinn fjclda
eldspytna i litla dés eda oskju og
leggur einnig nokkrar eldspytur vid
hlid hennar. Bidjid nemendur ad
finna Gt hve margar eldspyturnar eru
samtals. bannig fa peir ®fingu i 20
telja afram fra akvedinni tolu. (Ef til
vill munu einhverjir einnig nota

hugareikning.)
O



Vidfangsefni
= Tolustafurinn 7

= Sofn med 7 hlutum,
ad skipta tolunni 7

= Tiuvinir
= Tolurnar upp i 10 i réttri rod
= AOJ telja upphatt upp i 20

Banadur
= Hjalparteki til ad gera tolur
apreifanlegar

Bls. 4
[*] Samradur um toluna 7
Rxdid vid nemendur um hluti eda
fyrirbaeri sem venjulega eru sjo af (sjo
vikudagar, dvergarnir sjo) og um hvar
peir hafi adur séd tolustafinn 7.

Notid myndirnar til ad tala um
hvernig skipta ma tolunni 7 2 ymsa
vegu,ad 7 er samsett Ur 5 og 2
(myndin af fingrunum), 6 og |
(teningarnir), og 3 og 4 (tvaer radir af
eggjum, par sést ad 7 er oddatala!).
Leggid einkum aherslu a ad 7 er jafnt
og 5 og 2 til vidbotar.

Notid myndirnar einnig til a0 raeda
vid nemendur um ,,tiu-vini*, ad 3 er
tiu-vinur tolunnar 7. A kdlnabandinu
eru 7 kdlur vinstra megin vid klemm-
una og 3 hagra megin, alls 10. i
eggjabakkanum eru 7 egg og 3 tom
holf. Pannig ma halda afram ad reda
um myndirnar.

Hvada tala er tiuvinur télunnar 62 En

tolunnar 5? Hvada tiuvin a talan 3?

Notid einnig dukkulisur eda nem-
endur og buid til mismunandi
adstaedur og atburdi til ad reda um
tolurnar. Synid atburdina jafnédum
med dakkulisunum.
Fjérir vinir voru ad leika sér. Sidan
battust prir vid. Hve margir voru peir?
Tiu nemendur voru i straeto. Sidan
foru prir ut. Hve margir voru pa eftir?

Kvaedio

Til eru visur um allar fyrstu 10
tolurnar. Latid nemendur syngja
bessar visur. A vef Menntamala-
stofnunar er haegt ad nalgast
talnasongvana og undirspil.
Leggid aherslu a ad pad eru

sjo hufur og sjo gnyir i kvedinu.
Vekid einnig athygli nemenda a ad

59
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Gnyir (7 i Seelulandi

selja hifu' dr pykku bandi.
Sélin skin og harla’ er heitt,
hérna kaupir enginn neitt.

Ll

6 * Tolurnar 7-10

teikningin er eins og tolustafurinn 7 {
laginu.

Kannski pekkja nemendur heiti
fleiri afriskra dyra sem peir geta pa
buid til reikningssogur um.

Talnavinir
Latid nemendur hlusta eftir hve
margar kulur kennarinn hefur.
Kennari letur eina og eina kulu detta
nidur i dos, alls 7 kalur, pannig ad
greinilegt hljod heyrist i hvert sinn.
Pegar nemendur hafa komid sér
saman um fjoldann tekur kennari upp
allar kalurnar og segir nemendum ad
hann tli ad lata nokkrar kdlur aftur
ofan i dosina en geyma afganginn |
I6fa sinum. Kennari leetur nokkrar
kalur falla, allt fra | til 7.

Hve margar kilur eru ni i désinni?

Hve margar kalur eru i 16fa minum?
Med pvi ad endurtaka verkefni® munu

nemendur lera utan ad talnavini
tolunnar 7 (stadreyndapekking).

Onnur adferd til ad xfa petta er
ad kennari skiptir kdlunum 7 & milli
|6fa sér. Hann synir nemendum adra
hondina og peir eiga ad segja til um
hve margar kulur eru i hinni.

Nota ma spil fra | (as) til 6 eda
toluspjoldin a ljosritunarbladi | (Télu-
spjold 1) aftast i pessari bok og kubba
eda kalur. Spilunum er dreift a hvolf
a bordid. Nemandi dregur spil og
finnur sjovin tolunnar sem hann dré.
Hafi nemandi dregid 5 parf hann ad
atta sig a ad sjovinur tolunnar 5 er 2.
Hann ma pa taka sér tvo kubba,
kilur eda annad. Sa vinnur sem &
flesta kubba i lokin.

Kennari letur 7 nemendur koma
upp ad toflu. Hann bidur hina
nemendurna ad telja hve margir hinir
fyrrnefndu eru. Einn nemandi er

®
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*  Skrifadu tolustafinn 7 i reitinn.

B

s Dragdu strik fra tolustafnum 7 i 6ll blémin par sem eru sjo krénubléd.
e+ Skrifadu tdlustafinn 7 i reitina. Taktu eftir 6rinni sem synir hvernig & ad skrifa tolustafinn.

latinn flytja sig fra hinum en er samt

sem adur afram upp vid tofluna.
Hve margir eru nina vié téfluna?
Hvernig er hagt ad syna pad med
demi? (6 + | =7)

Kennari flytur annan nemanda til
pess sem stendur einn og endur-
tekur leikinn. bannig heldur hann
afram par til peir hafa allir verid
fluttir til hlidar.
Er haegt ad syna petta med demi?
(0+7=7)

Bls. 5
[*] Talan 7 i talnar6dinni
Nemendur skrifa toluna 7 eftir
punktalinunni. Petta synir hvar talan
er i talnarodinni 1-10.
Hvada tala er G undan tolunni 7
og hvada tala er 4 eftir henni
(ndgrannatélurnar)?

Hvada tala er tveimur G undan
télunni 7 og tveimur a eftir henni?

[**] Sofn med 7
Nemendur draga strik fra tolu-

stafnum 7 i blom med sjo kronublod.

[***] A0 skrifa tolustafinn 7
Nemendur skrifa tolustafinn 7 {
reitina.

Audveldari verkefni

Leggid® einkum dherslu @ munnlega
talningu og ad peir proi med sér
talnaskilning. Lita parf & hafni
nemenda til ad skrifa tolustafina med
hlidsjon af ritferni peirra almennt.
Mikilveegt er ad hugsanlegir skrift-
arerfidleikar standi ekki i vegi fyrir
steerdfraedilegum proska nemenda
enda getur mikid af steerdfraedinami
a pessu aldursskeidi farid fram

munnlega. Samt purfa allir nemendur
ad zfa skrift. Peir sem eiga i basli
med skriftina geta byrjad med
talningarstrik.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hengid upp veggspjald med tolunni
7. Vekid athygli nemenda 4 ad pad
hangi vid hlidina a tolustafnum 6.
Talid er upp i sjo og nemendur syna
hverja tolu med fingrunum.

AEfing i ad bua til tolustafinn 7

Latid nemendur:

= skrifa télustafinn 7,

= mynda télustafinn 7 med likamanum,

= teikna tolustafinn 7 med stérum
handahreyfingum i loftinu,

= skrifa einn af tolustofunum -7 a
bakio a bekkjarfélaga og sa sidar-
nefndi @ ad segja til um hvada
tolustafur pad var.

fEfa talnarodina
Syngid med nemendum talningar-
songva, t.d. Tiu litlir kenjakrakkar.

Latid nemanda koma upp ad
toflunni. Teljid med nemendum i kor
fra | upp i 10 og latid pann vid
tofluna syna tolurnar med einum,
tveimur, premur fingrum o.s.frv.
Pegar nemandinn hefur synt alla
fingurna heldur kérinn afram ad telja
og kennari synir tolurnar med pvi ad
bzeta vid eigin fingrum: I'1, 12, 13
o.s.frv. allt upp i 20.

Lesid fyrir nemendur t.d. Einn og
tveir — inn komu peir (islensk pula
eda Vid férum oll saman i safariferd
—Talnaferd til Tansaniu.

Finna toluna

Skrifid tolurnar 1-10 (ekki i réttri
rod) med krit a skélalédina eda
dreifi® A4-blodum med tolunum a
afmarkad svadi a skolalodinni. Hvern
tolustaf ma skrifa nokkrum sinnum.
Pegar kennari kallar t.d.,,sjo* eiga
allir nemendur ad koma sér fyrir a
eda vid tolustafinn 7, o.s.frv.

Spilastokkur eda toluspjold
Lati® nemendur hafa venjulegan
spilastokk eda bunka med tolu-
spjoldum (ljosritunarblad | (Télu-
spjold 1) aftast i pessari bok). Stokkid
spilin eda spjoldin vel og bigjid
nemendur ad rada peim i rétta rod.

O,



Vidfangsefni
= Tolustafurinn 8

= S6fn med 8 hlutum,
ad skipta tolunni 8

= Tiuvinir
= Tolurnar upp i 10 i réttri rod
= AJ telja upp i 20

Bunadur
= Hjalpartaki til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 6
[*] Samradur um toluna 8
Rdid vid nemendur um hluti eda
fyrirbaeri sem venjulega eru atta af og
um pad hvar peir hafi adur séd
tolustafinn 8. Til demis eru atta hjél
a tveimur bilum, atta notur eru |
einni attund.

Notid myndirnar til ad tala um
hvernig skipta ma tolunni 8 2 ymsa
vegu, ad 8 er samsett Ur 5 og 3
(myndin af fingrunum og myntunum),
6 og 2 (teningarnir), og 4 og 4
(eggjaradirnar, par sést ad 8 er slétt
tala). Leggid einkum aherslu a ad 8
er jafnt og 5 og 3 til vidbotar.

Notid myndirnar til ad rada vid
nemendur um tiuvini, ad 2 er
tiuvinur tolunnar 8.

Hvada tala er tiuvinur télunnar 4?

En télunnar 2?

Kvaedid

Til eru visur um allar fyrstu

10 télurnar. A vef Menntamala-
stofnunar er hagt ad nalgast
talnasongvana og undirspil. Leggid
aherslu 4 ad pad eru atta kronur i
kvadinu og ad a teikningunni eru
atta born. Hvad annad en pad sem
tilgreint er i kvaedinu geta bornin
keypt fyrir atta kronur? Kannski geta
pau einnig fundid ord sem rima.

Talnavinir

Lati® nemendur hlusta eftir hve
margar kulur kennarinn hefur. betta
er gert pannig ad kennari letur eina
og eina kulu detta nidur i dos eda
litinn kassa, alls 8 kulur, pannig ad
greinilegt hljod heyrist i hvert sinn.
Pegar nemendur hafa komid sér
saman um fjoldann tekur kennari
upp allar kilurnar og segir

Gledst ég yfir‘. krénum,
eignast flautu med hdum ténum,
hnappagat ég gladur finn,

grdr er bogni naglinn minn.

6 * Tolurnar 7-10

nemendum ad hann tli ad lata
nokkrar kulur aftur ofan i désina en
geyma afganginn i 16fa sinum. Kennari
letur nokkrar kulur falla, allt fra | til
8.
Hve margar kulur eru nt i désinni?
Hve margar kulur eru i 16fa minum?

Med pvi ad endurtaka verkefnid munu
nemendur lera utan ad talnavini
tolunnar 8 (stadreyndapekking).

Onnur adferd til ad =fa petta er
ad kennari skiptir kdlunum 8 a milli
|6fa sér. Hann synir nemendum adra
hondina og nemendur eiga ad segja
til um hve margar kulur eru i hinni
hendinni.

Nota ma spil fra I(as) til 7 eda
toluspjoldin a ljosritunarbladi | (Tolu-
spjold 1) aftast i pessari bok og kubba
eda kulur. Spilunum er dreift a hvolf
a bordid. Nemandi dregur spil og

finnur attavin tolunnar sem hann droé
(hve mikid vantar upp a 8?). Hafi
nemandi dregid 5 parf hann ad finna
Ut ad attavinur tolunnar 5 er 3. Hann
ma pa taka sér prja kubba, kilur eda
annad. bannig heldur spilid afram par
til oll spilin eru uppurin. Sa vinnur
sem a flesta kubba i lokin. Einnig ma
akveda fyrir fram hve lengi ma spila.
Kennari lztur 8 nemendur koma
upp ad toflu. Hann bidur hina
nemendurna ad telja hve margir hinir
fyrrnefndu eru. Einn er latinn flytja
sig fra hinum en er samt sem adur
afram upp vid tofluna.
Hve margir eru nuna vid téfluna?
Hvernig er hagt ad syna pad med
demi? (7+ 1 =8)

Kennari flytur annan nemanda til
pess sem stendur einn, og endur-
tekur spurningarnar. Pannig heldur

©
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*  Skrifadu tolustafinn 8 i reitinn.

s Dragdu strik fra tolustafnum 8 i mariuhanurnar sem hafa 8 depla.

®

e+ Skrifadu tolustafinn 8 i reitina. Taktu eftir Srinni sem synir hvernig & ad skrifa télustafinn.

hann afram par til buid er ad flytja
alla atta nemendurna til hlidar.
Er hagt ad syna petta med demi?
(0+8=8)

Bls.7
[*] Tolustafurinn 8 i talnarédinni
Nemendur skrifa toluna 8 eftir
punktalinu. Petta synir hvar talan 8
er i talnarédinni [-10.
Hvada tala er G undan télunni 8?
Hvada tala er a eftir tolunni 8
(ndgrannatélur)?
Hvada tala er tveimur G undan
tolunni 8? Hvada tala er tveimur a
eftir tolunni 8?

[**] Sofn med 8

Nemendur draga strik fra tolu-
stafnum 8 til mariuhena med atta
depla.

[***] A0 skrifa tolustafinn 8
Nemendur skrifa tolustafinn 8 |
reitina.

Audveldari verkefni
Kennari leggur einkum aherslu a
munnlega talningu af halfu nemenda

og ad peir préi med sér talnaskilning.

Lati® nemendur hafa ,mida‘“ sem
syna fjoldann a bak vid hvern
tolustaf, t.d. litla minnismida sem lyst
er i Raunverkefnum a bls. 61 i
kennarabok la.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hengid upp veggspjald med tolu-
stafnum 8. Vekid athygli nemenda 2
a0 veggspjaldid hangir vid hlidina a
tolustafnum 7. Teljid med nemendum
upp i 8 og latid pa syna hvern
tolustaf med fingrunum.

FEfing i ad baa til tolustafinn 8

Latid nemendur:

= skrifa tolustafinn 8,

= mynda télustafinn 8 med likamanum,

= [ati6 nemendur teikna tolustafinn 8
med stérum handahreyfingum i loftinu,

= skrifa einn tolustafanna -8 a bakid
a bekkjarfélaga og sa sidarnefndi a ad
segja til um hvada tolustafur pad var.

Syngid med nemendum talningar-
songva, bad ma gjarnan vera upp |
toluna 10, t.d. Tiu litlir kenjakrakka.
Til 2d syna talnavini tolunnar 8 ma
lata nemendur fa 8 kubba. Nem-
endur setja nd kubbana i tver hriagur
eda byggja tvo turna a mismunandi
vegu. beir purfa ad skra nidur alla
moguleikana (1 og 7,2 og 6,3 og 5,4
og 4). Leyfid nemendum sjalfum ad
akveda hvernig peir fara ad og
hvernig peir skra svorin. Ef einhver
vinnur oskipulega matti spyrja hann:

,,Ertu viss um ad bl:l E

hafir fundid allar
samsetningarnar?*

Ef cuisenaire-kubbar eru vid hondina
er hegt ad lata nemendur finna
brana 8-kubbinn og bua til ,atta-
teppi* Gr minni kubbunum. A hve
marga mismunandi vegu er haegt ad
bua til rendur i teppid? Ef kennari
takmarkar fjolda kubba i hverri rond
vid tvo eru nemendur par med ad
fast vid attavini.

Notid myndina af cuisenaire-kubb-
unum a bls. 6 til ad draga athyglina
a0 radtolum:
= Litid pribja kubbinn (fra vinstri)

liésgraenan.
= Litié fimmta kubbinn gulan.

Faid nemanda til ad koma upp ad
toflu. Teljid med nemendum i kor fra
| upp i 10 og latid pann vid tofluna
syna tolurnar med pvi ad lyfta einum,
tveimur, premur fingrum o.s.frv.
Pegar komid er yfir tiu heldur koérinn
afram ad telja og kennari synir
tolurnar med bpvi ad bzeta vid eigin
fingrum allt upp i 20.

Latid nemendur vinna verkefna-
blad 31 (Hver er fyrstur ad lita?) i
verkefnahefti |b.

Lati® nemendur teikna punkta-
mynd eins og a verkefnablodum
16-25 (Punktamyndir [-10) i verk-

efnahefti la.
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Vidfangsefni
= Tolustafurinn 9

= Sofn med 9 hlutum,
ad skipta tolunni 9

= Tiuvinir
= Tolurnar upp i 10 i réttri rod
= AOJ telja upphatt upp i 20

Banadur
= Hjalpargogn til ad gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 8
[*] Samr=dur um toluna 9
Rdid vi® nemendur um hvort peir
viti um hluti eda fyrirbaeri sem
venjulega eru niu af (nemendur eru
oftast 9 ara pegar peir fara i 4. bekk,
medgongutimi kvenna er 9 manudir)
og hvort peir hafi 4dur séd tolu-
stafinn 9. Notid myndirnar til ad tala
um hvernig skipta ma tolunni niu a
ymsa vegu, b.e.a.s. hvada tvo sofn
geta samtals myndad toluna 9.
Notid einnig myndirnar til ad
reda vid nemendur um tiuvini, ad
einn er tiuvinur télunnar niu. A
kalnabandinu eru niu kdlur vinstra
megin vid klemmuna og ein hagra
megin, samtals tiu. Niu egg eru i
eggjabakkanum og eitt tomt holf. Niu
fingur eru uppréttir, einn fingur er
krepptur. Myndin af peningunum
synir niu krénur og pa vantar eina
kronu upp a tikallinn.
= Hvada tala er tiuvinur tolunnar 7? En
tolunnar 1? En télunnar 4?2

Kennari synir fidldann 9 med pvi ad

leggja niu kubba a myndvarpann.

Rxdid vid nemendur um hvernig

haegt er ad rada kubbunum:

= Er hagt ad rada 9 kubbum i
ferhyrning? (Ja,i 3 x 3 reiti.)

= Er hagt ad skipta 9 i tvo jafn stéra
hépa? (Nei, og slikar tolur kallast
oddatoélur.)

= Hvad haldid pid ad tolur, sem haegt
er ad skipta i tvo jafn stéra hdpa,
kallist? (Kennari synir hvernig haegt er
ad leggja kubbana tvo og tvo saman
og mynda ferhyrning (med ,,sléttum*
hlidum, p.e. an pess ad nokkur stakur
kubbur myndi ,,odd* & hyrninginn.
Slikar télur kallast sléttar télur.)

’d‘g:x.‘&prella fyrir krakkalinga.
Vié pad litlar verda aftur,
vikur frd peim allur kraftur.

D.DHH“"
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6 * Tolurnar 7-10

Kvaedio

A vef Menntamalastofnunar er hagt

ad nalgast talnasongvana og undirspil.

Leggid aherslu 4 ad blodrurnar eru

niu og per mynda tolustafinn 9 a

myndinni.

Haegt er ad nota blodrurnar til ad

tala m.a. um fradratt:

= Efvid blasum upp niu blodrur og
tveer peirra springa — hvad eru pa
margar eftir?

Talnavinir

Sja lysingu a pessu verkefni a bls. 6

par sem fjallad er um toluna 8:

= [atié nemendur hlusta eftir hve
margar kulur kennarinn hefur.

= Notid spil fra | (as) til 8 og kubba.
Nemandi dregur spil, finnur niuvin
tolunnar og tekur sér jafn marga
kubba.

= Niu nemendur koma upp ad toflu.
Kennari skiptir peim i tvo hépa a
mismunandi vegu.

> Bls.9

[*] Tolustafurinn 9 i talnardodinni

Nemendur skrifa toluna 9 eftir

punktalinunni. Petta synir hvar talan

9 er i talnarodinni 1-10.

= Hvada tala er G undan télunni 9?
Hvada tala er a eftir tolunni 9?7

= Hvada tala er tveimur G undan
tolunni 9 eda tveimur a eftir henni?

[*] Sofn med 9

Nemendur draga strik fra tolu-
stafnum 9 til bldmvandanna med niu
blémum.

®



+  Skrifadu tolustafinn 9 i reitinn.
*+ Dragdu strik fra tolustafnum 9 i blomvendina sem i eru 9 blom.

ee Skrifadu tolustafinn 9 i reitina. Taktu eftir Srinni sem synir hvernig & ad skrifa télustafinn.

[¢e*] Afing i ad skrifa tolustafinn 9
Nemendur skrifa tolustafinn 9 1
reitina.

Audveldari verkefni

Kennari leggur einkum aherslu a
munnlega talningu af halfu nemenda
og ad peir proéi med sér talnaskilning.
Kennari telur oft upphatt med
nemendum, sem eru ekki vissir um
talnarodina, og sér til pess ad peir fai
zfingu i ad tengja saman toluord og
réttan fjolda.

Nemendur geta buid sér til litil
toluspjold sem syna fjoldann a bak
vid hvern tolustaf. Pessi spjold geta
peir haft vid hondina pegar porf
krefur.

AlElER

Erfidari verkefni og raunverkefni
Hengid upp veggspjald med tolu-
stafnum 9.Vekid athygli nemenda a
ad pad hangir vid hlidina a tolu-
stafnum 8.Telji® med nemenda upp |
9 og latid pa syna hvern tolustaf med
fingrunum.

FEfing i ad baa til tolustafinn 9

Latid nemendur:

= skrifa tolustafinn 9.

= mynda tolustafinn 9 med likamanum.

= teikna tolustafinn 9 med stérum
handahreyfingum i loftinu.

= skrifa einn tolustafanna -9 a bakid
a bekkjarfélaga og sa a ad segja til
um hvada télustafur pad var.

Nemendur syngja talningarsongva,
gjarnan upp i 10, t.d. Tiu litlir kenja-
krakkar.

Til ad syna talnapor, sem samtals
eru niu (p.e. niuvini), ma lata tvo og
tvo nemendur fa spilastokk. Peir eiga
nu ad finna tvo spil sem samtals gefa
summuna niu. Geta peir fundid fleiri
en eina lausn? Til ad hafa yfirlit yfir
svorin geta nemendur teiknad
lausnirnar.

Latid tvo nemendur koma upp ad
toflunni. Teljid med peim i kor fra |
upp i 10 og latid annan syna tolurnar
med pvi ad lyfta fingrum. begar
komid er upp i tiu fingur heldur
korinn afram ad telja og hinn
nemandinn synir tolurnar med pvi ad
bata vid eigin fingrum allt upp i 20.

Notid myndina af cuisenaire-kubb-
unum a bls. 8 til ad draga athyglina
ad radtolum:
= Getid pid litad annan kubbinn

(frd vinstri) raudan?
= Getid pid litad sjounda kubbinn

svartan?

Toluveggspjold og réttur fjoldi
Skrifid tolustafina 1-9, hvern tolustaf
a eitt A4-blad. Latid blodin vids vegar
i kennslustofunni eda utanhdss.
Nemendur vinna saman i hépum og
eiga ad finna réttan fjolda (smarra)
hluta og leggja pa hja vidkomandi
toluspjaldi. Hver hopur byr til sina
hragu vid hvert toluspjald.

Baa til reikningsdemi

Takid eggjabakka og skrifid mismun-
andi tolustafi i holfin i samrami vid
getu nemenda.

Nemendur lata
nu tvo kubba i
eggjabakkann
og hrista hann. | £
Sidan bla peir
til sofn sem
syna tolurnar
sem kubbarnir lenda 4. A myndinni hér
fyrir ofan eiga nemendur ad taka fram
einn kubb og fimm kubba, samtals sex
kubba. Duglegir nemendur geta skrifad
reikningsdeemi® med plustakninu og
jofnumerkinu ef peir vilja.

Petta getur einnig verid spil um
pad hver faer flestar baunir eftir fimm
umferdir. Nemendur fa pann fjolda
bauna eda kubba sem tolurnar segja
til um.
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Vidfangsefni

= Tolustafurinn 10

= Sofn med 10 hlutum,

= Tiuvinir

= Tolurnar upp i 10 i réttri rod
= AJ telja upp i 20

Bunadur
= Hijalpartaki til 2d gera tolur
apreifanlegar

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 10
[*] Samr=dur um toluna 10
R8id vid nemendur um hvort peir
viti um hluti eda fyrirbaeri sem
venjulega eru tiu af (tiu fingur, tiu taer,
tiu blyantar i kassa) og um hvar beir
hafi adur séd tolustafinn 10. Leggid
sérstaka aherslu 4 ad tiu er sama og
einn tugur; ad tikall hefur sama
verdgildi og tiu kronupeningar. bess
vegna taknum vid einn tug med
tolustafnum | vinstra megin vid
tolustafinn sem taknar einingar eda
kréonur. Hve margar einingar hofum
vid til vidbotar vid tuginn? Svar:
Engar einingar eda enga krénupen-
inga. Pess vegna skrifum vid tolu-
stafinn O til ad takna engar einingar.
begar tolunni 10 er skipt i tvo
hluta koma fram tiuvinir. Talid vid
nemendur um petta:
= Hvada tala er tiuvinur télunnar 6?
En télunnar 5? En télunnar 3?

Synid toluna 10 med pvi ad leggja tiu

kubba a myndvarpann. Redid vid

nemendur um hvernig hzegt er ad

rada kubbunum:

= Er hagt ad bua til ferhyrning med tiu
kubbum?

= Er haegt ad skipta tiu kubbum i tvo

jafnstora hluta? (Ja, vié getum skipt

peim i tvo hluta med jafn mérgum

kubbum i hvorum og pa vitum vid ad

talan 10 er slétt tala.)

Ef einn kubbur veeri til viobétar

— gaetum vid pa skipt peim i tvo jafn

stora hluta? (Nei.)

Munid pid hvad slikar télur kallast?

(Oddatélur.)

Synid hvernig hegt er ad skipta

kubbunum tiu i tvo hépa G mismun-

andi vegu. (2+8, 3+7 o.s.frv.)

6163 i veislu 10 tréll
10 hestum hleyptu 4ll.
Hépurinn dat og 6lis drakk,
upp i loft meé hvelli sprakk.

6 * Tolurnar 7-10

Kvaedio

A vef Menntamalastofnunar er hagt
ad hlusta a talnasongvana leikna med
og an songs. Leggid aherslu 4 ad
trollin i visunni eru tiu og hvert peirra
a sinn hest.

= Hve margir eru pa hestarnir?

Kennari vekur athygli 4 ad a teikning-
unni eru sex troll i tolustafnum | og
fiogur i nullinu. Ekki eru myndir af
ollum hestunum. Kvedid hentar vel
sem grunnur fyrir reikningssogur.

Talnavinir

Sja lysingu a pessu verkefni a bls. 6

par sem fjallad er um toluna 8:

= Latid® nemendur hlusta eftir hve
margar kulur kennarinn hefur.

= Notid spil fra I(as) til 10 (eda
toluspjold) og kubba. Nemandi

dregur spil, finnur tiuvin tolunnar
og tekur sér jafn marga kubba.

= Tiu nemendur koma upp ad toflu.
Kennari skiptir peim i tvo hopa a
mismunandi vegu.

b Bls. I ]

[*] Talan 10 i talnarédinni

Nemendur skrifa toluna 10 eftir

punktalinunni. Petta synir hvar talan

10 er i talnarodinni 1-10.

= Hvada tala er G undan télunni 10?
Hvada tala er a eftir tolunni 10?
(Ndgrannatélurnar.)

= Hvada tala er tveimur G undan
tolunni 10? Hvada tala er tveimur @
eftir tolunni 10?

[**] Sofn med 10
Nemendur draga strik fra tolustafnum
10 i stilkana par sem eru 10 ber.
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+ Skrifadu 10 { reitinn.
++ Dragdu strik fra tdlunni 10 i sténglana par sem eru 10 ber.
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s+ Skrifadu toluna 10 i reitina. Taktu eftir Grvunum sem syna hvernig a ad skrifa tolustafina.

[¢ee] Afing i ad skrifa 10
Nemendur skrifa toluna 10 i reitina.

Audveldari verkefni

Kennari fylgist sérstaklega med
nemendum sem eru enn &vissir um
rod talnanna og rada ekki vid ad
tengja sofn vid rétta tolustafi. Til ad
ganga Ur skugga um ad peir geti
petta ma leggja 10 hluti i rod a
bordid. Latid vera gott bil & milli
hlutanna. Bidjid einn og einn nem-
anda ad telja hlutina og vid hvert
toluord benda peir a tilsvarandi hlut.
Gztid pess ad nemendur t.d. segi
»fimm* pegar peir benda a fimmta
hlutinn i rodinni. Gangid einnig Ur
skugga um ad peir skilji ad sidasta
toluordid, sem nefnt er, segi til um
fiolda hlutanna. Spyrijid nemanda hve
margir hlutirnir eru eftir ad buid er

ad telja pa alla. Nemandinn a pa ad
nefna sidasta toluordid i stad pess
ad telja hlutina aftur.

Lati® nemendur einnig vinna verkefni
sem nefnd eru i kennarabok la, t.d.
Takna tolustafina & ymsa vegu (bls. 57),
Bua til tolustafina Ur mismunandi efnum
(bls. 59) og ymis verkefni i kaflanum
Raunverkefni (bls.61).

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Hengid upp toluspjald par sem talan
10 er skrifud. Vekid athygli 4 20
spjaldid hangir vid hlidina a tolu-
stafnum 9. Teljid upp i 10 og teljid
einnig aftur a bak, fra 10 til 1.

Ffing i ad baa til tolustafinn 10
Latio nemendur:
= skrifa 10 nokkrum sinnum.

= mynda 10 med likamanum.
= teikna 10 med stérum handa-
hreyfingum i loftinu.
= bda til tolustafi med pvi ad nota
prad eda band.
Nemendur syngja Tiuvinasonginn %@
(Lag: Jolasveinar einn og atta): S

Einn og niu telja tiu, %%

tveir og atta félagar.
Og prir og sjo eru ekki niu
enda tiuvinapar.

Tiuvinir fleiri finnast:

fiorir og svo talan sex;

a fimm og fimm skal einnig minnast.
Fjor i steerdfraedinni vex!

Latid tiu nemendur standa i rod.
Kennari og nemendur syngja visuna
— ekki of hratt. begar séngurinn
byrjar gengur einn nemandi ofurlitid
til hlidar pannig ad pad verdi | og 9
nemendur. Pegar hver lina er sungin
fer pannig einn nemandi i vidbot til
hlidar pannig ad hoparnir verdi alltaf
tveir, p.e.2 og 8,3 og 7 o.s.frv.

Toluherdatreé

Hengid tiu herdatré, merkt med
tolunum [-10,a sndru milli tveggja
stola.

ﬁz‘%: i u
4TI
Lati® nemendur setja jafn

margar pvottaklemmur a herdatrén
og tolurnar segja til um.

Tiuvinabingé (spil)
Hver leikmadur fer rddunet med
4x4 reitum (verkefnablad 32 (Bingo-
spjald) i verkefnahefti 1b). Leikmenn
skrifa tolurnar 4-9 i reitina. Somu
toluna ma skrifa oftar en einu sinni.
Leikmenn kasta nG teningi. Peir
eiga ad finna a sinu spjaldi tiuvin
tolunnar sem upp kemur a teningn-
um og krossa yfir pa tolu. Demi: Upp
kemur talan 3 a teningnum. Pa eiga
nemendur ad krossa yfir toluna 7 a
spjaldinu sinu. Adeins ma krossa yfir
eina tolu i hverju kasti. Sa vinnur sem
er fyrstur ad krossa yfir allar
tolurnar.
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Vidfangsefni
= AQ telja
= Talnarodin

= AJ skipta safni i sofn med 5, 6
o.s.frv.upp i 10 i hverju

Banadur

= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
gogn, t.d. ymiss konar kubbar
ofl.

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 12

Talning

Nemendur eiga ad telja hve margar
kokur, glos og gafflar eru @ myndinni.
Peir skrifa svorin med tolustofum i
videigandi reiti.

Spyrijid nemendur um fjolda
annarra hluta 3 myndinni og berid
saman. Notid gjarnan ordin , fleiri,
Hferri eda ,jafn margir®.
= Hve mérg blém eru a bordinu?
= Eru gdfflarnir jafn margir og kékurnar?

[**] Talnarodin
Nemendur skrifa tolurnar 5-10 a
vagnana nedst a bladsidunni.

> Bls. 13

Baa til sofn

Nemendur eiga ad draga hring utan
um 5 hluti i einu i efstu linunni. [
annarri linu a ad draga hring utan um
sex hluti i senn o.s.frv.

Spyrjid nemendur hve morg sofn
peir fengu med 5 i hverju, hve morg
med 6 o.s.frv. Bidjid pa ad bera
nidurstodur sinar saman vid nidur-
stodur bekkjarfélaga til ad ganga Gr
skugga um hvort peir hafi buid til
sams konar sofn. Bigjid nemendur ad
utskyra hvers vegna sofnin eru jafn
morg pott pau séu gerd & mismun-
andi vegu.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur fyrst telja apreifan-
lega hluti (bls. 12) og flokka pa sidan
i sofn (bls. 13). Athugid sidan hvort
peir geti snuid sér ad verkefnum
bokarinnar.

Erfidari verkefni
Buid til reikningssogur sem fela i sér
deilingu:

Skrifadu tolurnar.
IO > & D & T o B & e B B

6 * Tolurnar 7-10

Q + Teldu tertusneidarnar, glésin og gafflana 4 stéru myndinni. Skradu fisldann me talningarstrikum eda talustéfum i reitina.
*+ Haltu dfram me3 talnarédina. Skrifadu nastu tdlu a hvern vagn.

= Lisa a 12 bollur. Hun setur paer i
poka pannig ad prijar bollur fara i
hvern poka.

Hve marga poka parf Lisa?

= Pétur 4 15 bollur. Hann setur fimm
i hvern poka. Hve marga poka parf
Pétur?

Hvetja ma nemendur til ad teikna a
blad til ad audvelda peim ad byrja.
Finnist peim pad einnig vera erfitt
ma fa peim kubba i hendur. Sé pad
gert skrifa nemendur samt sem adur
nidur eftir a hvernig peir leystu
verkefnid. Ekki er naudsynlegt ad
deilingardemi gangi upp. Spyrijid
nemendur hvad peir myndu gera ef
nokkrar bollur yrdu afgangs. (Borda
pear strax, gefa per, baka fleiri bollur,
o.s.frv))

Raunverkefni

Dansleikur

Nemendur dansa — eda ganga — um i
kennslustofunni, i leikfimissalnum eda a
skolalodinni @ medan tonlist er spilud
(eda nemendur syngja). Sidan stodvar
kennari tonlistina og kallar upp
einhverja tolu fra fimm til tiu. Nem-
endur flyta sér ad mynda hépa med
jafnmorgum nemendum og talan, sem
kennari kallar; segir til um. Ef kennari
kallar upp ,,sex* eiga nemendur ad
mynda sex manna hopa. Einhverjir
nemendur verda oft ,,afgangs en pad
gerir ekkert til. Aftur er kveikt a
tonlistinni og leikurinn endurtekinn. [
stad pess ad kalla upp tolu getur
kennari haldid a veggspjaldi par sem
talan hefur verid skrifud og leggur par
me0d adherslu a ad nemendur pekki
tolustafinn og viti hvad hann taknar.

(1)




Dragdu hring.

5 @ 6@ 00 /00 ©
@ 0)o(® 6/0 ¢ © ©

/e &\ © /@

® 0o o0 6 0 e
® 000 6 00 00 e

9 & & B > b\(® P P
& & B B L)% ¥ &
' % % %

& P @ > ®

+ BGdu til s5fn med pvi ad draga hring utan um 5 hluti i hverju safni, 6 hluti { hverju safni og pannig afram.

®

Paris

Nemendur skrifa tolurnar 1-10 a
A4-blod, eina a hvert blad, og lima
békaplast yfir blodin. Festid blodin a
golfid og bidjid nemendur ad hoppa
fra | upp i 10 eda ef til vill fra 10
nidur i |. Einnig ma bidja pa ad
hoppa a sléttum tolum eda odda-
tolum.

Kalnaband
Nemendur geta tali®d med pvi ad
nota kilnaband, sja umfjollun um
kvedid 4 bls. 48 i kennarabok la.
Buid til kdlnaband med 20 kalum
sem skipt hefur verid pannig ad 5
kalur i senn eru i einum lit og naestu
51 68rum.

Tiuvinir med kubbum
BUnadur: Legokubbar eda adrir
kubbar sem hagt er ad festa saman.
Hver nemandi byr til tuglengju ur
5 kubbum i einum lit og 5 i 63rum.
Pannig er audveldara fyrir pa ad sja i
fliotu bragdi hve kubbar, sem peim
eru syndir, eru margir; einnig ytir
petta undir ad nemendur hugsi i stad
pess einungis ad telja. Peir ganga um i
kennslustofunni med tuglengjuna
fyrir aftan bak. Pegar nemandi maetir
bekkjarfélaga skiptir hann tuglengj-
unni i tvo hluta, synir félaganum
annan hlutann og sa segir til um hve
margir kubbar eru afgangs fyrir aftan
bak pess fyrrnefnda. begar svarid er
fengid halda peir badir afram i
tiuvinaferd sinni i kennslustofunni og
ymist spyrja bekkjarfélagana eda eru
spurdir.

Drekaspilid med tomum reitum
Sja drekaspilid 4 ljésritunarbladi 3
aftast i pessari bok. (Drekinn).
Nemendur fa ljosrit af drekanum og
fylla i reitina med tolustofum.
Nemendum er skipt i 4-5 manna
hopa. | hverjum hopi kasta nemendur
teningi til skiptis og lita svedi med
tolunni sem upp kemur. Sa vinnur
sem er fyrstur ad lita oll svaedin a
drekanum sinum. Latid pa nota tolur
sem henta hverjum hépi:

— Tolurnar |-6: Nemendur kasta
einum teningi.

— Tolurnar 2—12: Nemendur kasta
tveimur teningum og leggja saman
pad sem upp kemur.

— Tolurnar [-10: Spil eru dregin ur
spilabunka med spilunum | (as) til
|0 eda notud spilaskifa med
talningarstrikum fra | til 10.

— Tolurnar 10-20: Notid spilaskifu
med talningarstrikum fra 10 til 20
(2 verkefnabladi 85 i verkefnahefti
2b er spilaskifa med 10 sveedum
sem nota ma sem snid).

Talningarleikur

Nemendur mynda stéran hring.
Kennari segir nemendum ad peir eigi
a0 telja upp ad tiu aftur og aftur
pannig ad hver nefni eina tolu. Fyrsti
nemandinn segir ,,einn*, annar segir
»tveir o.s.frv. Nemandinn, sem a ad
segja ,,fimm*, ma ekki nefna toluna
en 4 ad syna i stadinn 5 fingur. Pannig
heldur talningin afram géda stund
par til kennarinn gefur ny fyrirmzli. i
petta sinn er pad talan 10 sem 4 ad
tja med pvi ad stappa. Ef nemandi
nefnir toluna i stadinn fyrir ad syna
taknid fyrir hana verdur hann ad
setjast nidur. Leikurinn er bxdi
spennandi og gefur géda pjalfun |
talnarodinni. beir sem purfa ad
setjast nidur verda meddomarar
med kennaranum. Haetta skal
leiknum pegar kennara finnst ad
hann hafi stadid i hzfilega langan
tima eda par til adeins eru prir
nemendur eftir. Mikilvegt er ad halda
godum hrada i leiknum.




Vidfangsefni

= AQ telja

= AQ skrifa tolustafi

= Myntir, peningaupphdir
= Tiuvinir

Banadur

= Ef til vill kronupeningar og
adrar myntir

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 14

Lita upphadirnar

Nemendur eiga ad lita eins margar

myntir og verdid i hverju verkefni

segir til um. Pegar nemendur hafa

unnid petta verkefni er maelt med ad

kennari redi vid pa um tiuvini.

= Hve margar myntir litudud pid fyrir
verdid a hasinu? (9.)

= Hve margar myntir eru pa dlitadar?
(Ein. ba vantar eina krénu upp a
tikallinn.)

Spyriji® nemendur hvada myntir peir
litudu. Faid fram hja peim ad mis-
munandi upph&dum ma skipta a
mismunandi vegu. Til demis ma

skipta sex kronum i fimm og eina, t.d.

i fimm kroénur i nedri rod og eina i

efri rod. Sex kronum ma einnig

skipta i prjar og prijar. Pa eru jafn

margar krénur litadar i hvorri rod.

= Getid pid litad jafn margar krénur i
hvorri réd til ad syna 9 krénurnar
sem husid kostar? (Nei, vegna pess
ad 9 er oddatala; kronurnar eru einni
fleiri i annarri rédinni.)

[**] Skrifa tolustafi

Nemendur skrifa tolustafina 7 og 8

i reitina. Gott er ad bidja nemendur
ad draga hring um toluna sem peim
finnst vera best skrifud.

> Bls. I5

Lita upphadirnar

Nemendur eiga ad lita eins margar
myntir og verdid i hverju verkefni
segir til um. Par 2 eftir skra peir hvad
hlutirnir kosta samtals. Nemendur
geta leyst petta demi med pvi ad
telja, p.e. an pess ad nota samlagn-
ingu. | efra verkefninu til hagri geta
peir fyrst litad tvaer myntir fyrir
verdid a strokledrinu og pvi naest
fimm myntir fyrir verdid a eplinu. Ad

Litadu peningana.

Skrifadu tolurnar.
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14
Q + Litadu eins marga krénupeninga og hvert leikfang kostar.

«+ Skrifadu tdlustafina 7 og 8 i reitina. Taktu eftir drvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa télustafina.

lokum telja peir hve margar myntir

peir litudu samtals og skrifa pa tolu i

reitinn. [ upprifjuninni er gott ad

kennari geri stadreyndapekkingu ad

umraduefni:

= Strokledrid kostar tver kronur og
eplio fimm krénur. Er einhver sem
getur sagt mér hvad strokledrid og
eplid kosta samtals dn pess ad telja?

Einhverjir nemendur vita ad svarid
er 7 en adrir hugsa:,,5, 6,7, p.e. ad
7 er tveimur meira en fimm. Kennari
spyr nemendur hvernig peir hugsa
medan 2 vinnu peirra stendur. Takid
sérstaklega eftir peim sem nota
adrar adferdir og bidjid pa — i
upprifjuninni — ad segja fra peim. Til
demis ma reikna demid 4 + 52
marga vegu: nemandi veitad 5 + 5 =
10 og pa hlytur 4 + 5 ad vera einum
minna, p.e. 9.

[**] Skrifa tolustafi

Nemendur skrifa tolustafina 9 og 10
i reitina. Bigjid pa ad draga hring um
toluna sem peim finnst vera best
skrifud.

Audveldari verkefni

Notid ljésrit af kronupeningum (sja
ljosritunarblad 4 (Myntir 1) aftast i
pessari bok) eda kennslupeninga.
Bidjid nemendur ad mynda pa
upph®d sem verd hlutanna a badum
bladsidunum segir til um. Peir telja
pa myntirnar adur en peir ad lokum
lita réttan fjolda i bokinni sinni.

Ef nemendur purfa sterri reiti til
a0 skrifa tolurnar i geta peir fengid
ljosritunarblod 6—10 (Skrifa tolustafi
|-5) aftast i pessari bok.

@




Skrifadu tolurnar.

Litadu peningana. Skrifadu toluna.
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+ Litadu eins marga krénupeninga og vérurnar kosta sameals. Skrifadu i reitina hvad krénurnar eru margar.
s Skrifadu tolurnar 9 og 10 i reitina. Taktu eftir Srvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa télustafina.

Erfidari verkefni

Buadarleikur

Latid nemendur koma sér upp
verslun med vorum sem kosta milli 5
og 10 kronur. Hver nemandi feer 20
kr. (eda 50 kr) til ad versla fyrir. Peir
verda ad halda békhald: Skrifa nidur
eda teikna hve mikid peir eiga, hvad
peir kaupa, hvad pad kostar og ad
lokum hve mikla peninga peir eiga
afgangs. Nota ma ljésritunarblod 4 og
5 (Myntir | og 2) aftast i pessari bok.

Raunverkefni

Skemmtilegt getur verid ad spreyta
sig 4 ad skrifa tolustafina med bundid
fyrir augu. Pa er farid i skolastjora-
leik: Einn nemandi er skolastjorinn
og fer Ut Ur herberginu. Fjérir til sex
koma sér fyrir upp vid toflu og fa
bindi fyrir augun. Kennarinn nefnir

prjar tolur og nemendur skrifa paer
eftir bestu getu a tofluna. Sidan taka
peir bindid fra augunum og fera sig
fra tolunum sinum. Skolastjérinn
kemur inn og metur hver hafi skrifad
fallegustu tolustafina. Sa sem verdur
fyrir valinu tekur ad sér hlutverk
skolastjorans, fer ut ur herberginu og
nyr nemendahépur fer upp ad toflu
og fer bindi fyrir augun.

Pennan leik ma einnig fara i an
bess ad binda fyrir augu nemenda. A
pennan hatt einbeita peir sér ad pvi
ad skrifa eins vel og peir geta.

Jafnvagislist

Notid A4-blod med tolum, sbr.
leikinn Paris 4 bls. 13 i pessari bok.
Festid blodin af handahofi 4 golfid a
svedi sem er um pad bil | fermetri.

[2\ro}
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Nota a spilin 1(as)-10 ur venjulegum
spilastokki (ekki gosa, drottningu og
koéng). Einn nemandi ,,er hann og
annar er med spilastokkinn a hvolfi.
Sa sidarnefndi snyr nu efsta spilinu
vid. Ef rautt spil kemur upp merkir
pad hond en svart spil taknar fot. Ef
upp kemur t.d. tigul sex 4 sa nem-
andi, sem ,,er hann®, ad setja hondina
a tolustafinn 6 a golfinu. Sidan er
naesta spili sndid vid. Ef upp kemur
t.d. spada tveir a nemandinn ad setja
fotinn a tolustafinn 2 en verdur ad
halda hendinni kyrri a 6-inu. Pannig a
nemandinn ad halda afram par til
hann missir jafnvegid eda par til hné
eda olnbogi snertir golf. Ef upp
kemur rautt spil pegar badar hendur
eru pegar ,,uppteknar a golfinu ma
flytja adra hondina. Nemandinn faer
eins morg stig og spilin eru morg
sem snUid hefur verid adur en hann
missir jafnvagid. ba tekur nasti vid.

Baa til reikningsdemi

Takid eggjabakka og skrifid tolur i
hvert holf. Einnig ma nota toluspjold
(ljosritunarblad | (Toluspjold I) aftast i
pessari bok).Veljid par tolur sem
nemendur rada vid, sja lysingu |
pessum kennsluleidbeiningum med
bls. 9. Latid tvo kubba i eggjabakkann
og hristid hann. Nemendur eiga nii ad
leggja saman tolurnar sem kubbarnir
lenda a. beir geta tekid fram pann
kubbafjolda, sem hvor talan um sig
segir til um, og talid alla kubbana til ad
finna summuna. Duglegir nemendur
geta skrifad reikningsdemi med pvi
ad nota plustaknid og jofnumerkid ef
peir vilja.

Pessu verkefni ma breyta i spil:
Hver fer flest stig eftir fimm um-
ferdir? ba purfa nemendur ad skra
nidur hve morg stig peir fa i hverri
umferd og leggja stigin saman i lokin.
Peir geta annadhvort skrifad tol-
urnar nidur, dregid talningarstrik,
notad apreifanlega hluti eda kilna-
band til ad hafa yfirlit yfir hve morg

stig peir hafa fengid alls.
®



Vidfangsefni

= RoJ talnanna og stadsetning
peirra 4 talnalinunni

Banadur

= Ef til vill kilnaband med tiu
eda tuttugu kalum par sem
eru fimm hvitar og fimm
raudar kulur til skiptis

Kennsluleidbeiningar
Bls. 16
[*] Hvar a talnalinunni?
Nemendur draga strik fra hverju
safni ad réttum stad a talnalinunni.
Bidjio pa ad draga strikid ad talna-
linunni en ekki ad tolustafnum. Pegar
pessu verkefni er lokid ma reeda um
talnalinuna, um ad lesa tolur af henni
og um hve langt er a milli talnanna.
Hve margar tolur eru fyrir framan 5?
Hve margar tolur eru milli 2 og 5?
Hve mérg skref eru fra 3 til 67
(Hoppa a hverja tolu, fyrst a 4, sidan
5, svo 6, p.e.as. 3 skref).
Hve mérg skref eru fra 3 upp i 10?

[*°] Lesa af talnalinunni
Nemendur lesa tolurnar a talna-
linunni og draga eins morg talningar-

strik i reitina og tolurnar segja til um.

Lati®d pa syna 5 talningarstrik i senn
og nastu tolur med stokum taln-
ingarstrikum, p.e. toluna 8 sem T III.
Nemendur geta einnig i pessu
verkefni svarad spurningum um hve

langt er milli tveggja talna 2 talnalinunni:

Skodid talnalinuna. Hve mérg bil eru
milli 2 og 7?

Bls. 17
Talnaradir
Nemendur skrifa tolurnar sem
vantar. Tolurnar haekka um einn med
hverjum hring til haegri.

Audveldari verkefni
Pad skiptir miklu mali fyrir nem-
endur, sem eiga erfitt med verkefnin

a pessari opnu, ad &fa mikid talningu.

Latid pessa nemendur telja apreifan-
lega hluti. Gott er ad tengja slik
verkefni vid kdlnaband med 10

kdlum, fimm raudum og fimm hvitum.

Kosturinn vid kulnabandid er ad
hinar apreifanlegu kulur, sem telja

Dragdu strik i talnalinuna.

Dragdu talningarstrik.
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6 * Tolurnar 7-10
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Teldu hvad blémin, skordyrin og berin & myndunum eru mérg. Dragdu sidan strik i rétta tlu 4 talnalinunni.

++ Dragdu talningarstrik sem passa vi t3lurnar 4 talnalinunni.

skal, eru i beinni r6d — sem gerir pad
ad verkum ad audveldara er ad
tengja handahreyfinguna taktfast vid
toluordin. Su stadreynd ad a kdlna-
bandinu eru fimm raudar og fimm
hvitar kalur orvar pekkingu um
tolurnar sem hagkvemt er ad kunna
utan ad, p.e. stadreyndapekkingu.
begar nemandi t.d. telur sjo kulur sér
hann ad talan 7 felur i sér 5 + 2
kdlur og ad pad vantar prijar kdlur
upp a 10.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad teikna talna-
slongur med 6drum talnarodum:
= fra5tl 15

fra 10 til 20

= frd 10 og nidur i 0

= allar sléttar tolur upp i 20

= 0.s.frv.

Raunverkefni

Nemendur mynda talnaslongur
Kennari lzetur hvern nemanda hafa
blad med tolustaf, einn tolustaf fyrir
hvern. Hann spilar nd tonlist og
nemendur dansa um i kennslustofunni.
Medan a dansinum stendur skiptast
peir a blodum. begar tonlistin stodvast
eiga nemendur ad mynda talnaslongur
med pvi ad rada sér i rod eftir
tolunum sem peir eru med. Petta skal
endurtaka nokkrum sinnum.

Stridsspilio

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Bunadur: Spilastokkur med spilunum
I (as)—10 handa hverjum hopi.

Spilin eru stokkud og skipt milli
leikmanna pannig ad allir fai jafn
morg spil. Peir leggja spilin & hvolf i
bunka fyrir framan sig. N0 snua peir

(1)




-1 Skrifadu tolurnar sem vantar.

17
+ Ljikeu vid talnaradirnar. Skrifadu tlustafina sem vantar bannig ad talurnar fari hakkandi til hagri. Q

efsta spilinu vid, hver i sinum bunka.
Sa sem hefur hasta spilid fer oll
spilin sem snuid var vid og setur pau
nedst i bunkann sinn.

Ef tveir leikmenn fa somu tolu
verdur ,,strid“. ba snta allir premur
spilum vid til vidbotar vid pad fyrsta
og skoda fjorda spilid. Sa sem er
med hasta spilid fer oll spilin ,,i
stridinu®.

begar leikmadur hefur misst oll
spilin sin hefur hann tapad og er ur
leik. Sa vinnur sem hefur fengid oll
spilin i lokin eda sa sem 4 flest spil
pegar timinn, sem akvedinn hefur
verid i upphafi, er lidinn.

Baa til eigin toluspjold
Nemendur, sem hafa rod talnanna
upp i 10 a valdi sinu, geta radad
staerri tolum. Peir geta t.d. buid til

toluspjold hver handa 68rum med
pvi a0 brjota og klippa A4-blad i atta
hluta og skrifa tolustafi ad eigin vali a
bl6din. Sidan radar annar nemandi
tolunum i staerdarrod. Ekki parf
endilega ad nota allar tolurnar i
talnarodinni, p.e. pad ma vanta tolur
inn i rodina, enda er adeins atlast til
ad peim sé radad eftir sterd, fra
peirri minnstu til peirrar sterstu.
Deami: 21, 34,53, 65, 96.

Punktamyndir

Margar punktamyndir eru a verk-
efnablodum 16-25 (Punktamyndir
[-10) i verkefnahefti la.

Talnabodhlaup (leikur)
Banadur: Krit og toluspjold med
tolunum 0-10 (sja ljésritunarblad |
(Toluspjold 1) aftast i pessari bok.

Hugmyndir og athugasemdir

Kennari teiknar talnalinu a golf eda
skoélaléd handa hverju 1idi med
pverstrikum en engum tolum.
Leikmonnum er skipt i tvo eda fleiri
lid. Hvert 1id parf ad fa bunka med
toluspjoldum. Pau eru stokkud og
16gd i bunka upp i loft vid enda
talnalinunnar. Sa sem er fyrstur i
rodinni i hverju lidi tekur efsta
toluspjaldid og kemur pvi fyrir eins
hratt og hann getur a réttum stad a
talnalinunni, hleypur sidan til baka og
naesti leikmadur tekur vid. Ef
toluspjald er sett a rangan stad getur
leikmadur notad sina ferd til ad
leidrétta mistokin. Sa sem pad gerir
ma ekki koma nyju toluspjaldi fyrir
pvi adeins ma flytja eitt toluspjald i
hverri ferd. Pannig heldur bod-
hlaupid afram par til 6llum spjold-
unum hefur veri® komid fyrir a

réttum stodum a talnalinunni.
@



‘ Maelingar

i pessum kafla er einkum fjallad
um lengdarmaelingar. Pvi til
vidbotar eru vikudagarnir teknir
fyrir a tveimur sidustu bladsioum
kaflans. Athyglinni er beint ad pvi
ad maling felst fyrst og fremst i
ad bera saman stardir. Bera ma
saman hluti med pvi beinlinis ad
setja pa hlid vid hlid eda mala
med pvi ad nota malieiningar. |
pessum kafla eru notadar 6stadl-
adar malieiningar til ad bera
saman lengdir, t.d. greinar,
blyantar, bréfaklemmur, snrur og
annad pvi um likt.

Vidfangsefni

= Lengdarmalingar vid ymsar
adstedur og med mismunandi
hjalpartekjum

= Beinn samanburdur med pvi
a0 leggja snuru vid pad sem
mela skal

Banadur
= Snlra og pvottaklemmur

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 18
[*] Samraedumynd um
lengdarmaelingar

Vid malum lengdir til ad bera saman
steerdir. Bornin fremst a myndinni
eru ad bera saman hve langt fra
désinni pau kostudu. Krakkarnir
tveir mala ummal trésins til ad bera
saman pykkt nokkurra trjaa. |
sandinum, par sem langstokk fer
fram, ma bera saman arangur
nokkurra krakka. Tveir drengir mala
hve langt fra vidmidunarkdlunni peir
kostudu boccia-kalunum sinum.

Krakkarnir nota ymis meliteki.
Um er ad rada , likamlegar* mali-
einingar eins og fot (fet), handlegg
(alin) og pumalfingur (tommu); einnig
nota peir 6stadladar malieiningar
eins og blyant, trjagrein og snuru.

Umradurnar geta snlist um hvad
krakkarnir mala eda bera saman,
hvernig peir gera pad og hvada
hjalpartzki peir nota.

R8id um hvernig bornin a
myndinni nota blyant til ad mzla
hver kastadi nast dosinni. Redid

einnig um hvad gerist ef malieiningin
passar ekki alveg i fjarlegdina eda
vegalengdina sem mzld er.

Nemendur geta ef til vill akvedid
sjalfir hvada mal peir gefa upp ef
maelingarnidurstodur passa ekki vid
heila mzlieiningu. Peir geta annad-
hvort namundad upp eda nidur ad
nastu heilu malieiningu; peir geta
lika skrifad t.d. 3+ eda eitthvad i pa
attina ef fjarleegdin/vegalengdin er
adeins meira en t.d. prjar greinar.
Einhverijir kunna ef til vill 2d skrifa
3,5 ef fjarlegdin er nzr pvi ad vera
halfum blyanti meira en 3.

> Bls. 19

Lengdarmalingar

Latid nemendur vinna saman tvo og
tvo. Hvert par far sndru til ad mala
med og tvaer pvottaklemmur. Annar

nemandinn mealir hond hins, nef,
breidd fotar, eyra og munn annad-
hvort med pvi ad nota tver pvotta-
klemmur eins og i bokinni eda med
einhverju 6dru, t.d. pumalfingri. Hann
leggur snuruna med pvottaklemm-
unum i rétta sulu og litar eins langt
og nemur lengd pumalfingurs o.s.frv.
Nemendur Gtbla pvi fyrst sndru
jafnlanga hlutnum eda likamshlut-
anum sem meldur er. Sidan lita peir
sulu sem er jafn long og snuran.
Pannig takna peir lengdina med
sulunni. Par ed sUlurnar eru hlid vid
hlid er audvelt ad bera saman lengdir
hinna mismunandi likamshluta med
pvi 20 skoda lengd sulnanna.

Audveldari verkefni
Kennari letur nemendur hjalpast ad.
Ef verkefnin reynast einhverjum erfid

(1)
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Mzldu lengdina. Syndu lengdina med pvi ad lita.
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+ Mldu lengd handa pinnar, nefsins og fleiri likamshluta eins og 4 myndunum nedst 4 sidunni. Syndu nidurstd3urnar med pvi @

ad lita sulurnar i réttri lengd.

er gott ad lata pa fast meira vid ad
mela med snuru en gerter i
kaflanum.

Til ad kynna slik vinnubrog® til
sogunnar letur kennari nemendur fa
um pad bil 50 cm langa sndru og
bidur pa ad finna fimm hluti sem eru
styttri en sndran og fimm sem eru
lengri. Peir mega gjarnan giska a
hlutina fyrst. Sidan taka peir sniruna
med sér og ganga ur skugga um ad
agiskun peirra hafi verid rétt.

Erfidari verkefni

Lati® hvert nemendapar fa i hendur
snuru sem er um pad bil 180 cm
[dng og 3—6 pvottaklemmur, helst i
mismunandi litum. Nemendur ganga
um i skélanum eda i umhverfi hans
og mala ymsa hluti med snurunni.
Melingin fer pannig fram ad nem-

endur halda 68rum enda snurunnar
vid annan enda hlutarins og setja
pvottaklemmu & sndruna par sem
hinn endi hlutarins er. Pannig radast
nokkrar pvottaklemmur a annan
enda sndrunnar eftir pvi hvad malt
er. Litirnir geta komid sér vel til ad
muna hvada hlutir voru maldir med
hinum ymsu pvottaklemmum.

Pegar mzlingum er lokid fara
nemendur aftur inn i kennslustofu og
syna a toflu hve langir — eda hair
— hlutirnir; sem peir maldu, eru. Pad
ma gera med pvi ad halda 68rum
enda sndrunnar vid golf upp vid
tofluna en hinum endanum, p.e. med
klemmunum, er haldid beint upp fra
golfi ad toflunni pannig ad haegt sé
a0 merkja med krit vid pvotta-
klemmuna og syna pannig hve langur
eda har vidkomandi hlutur er.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni

Maling med sniru

Nemendur bua til sulurit eins og a
bls. 19. Kennari bendir 4 annad sem
nemendur geta malt eda peir finna
pad sjalfir, t.d. il, hond, fjarlegd milli
augna o.s.frv. Einnig ma nota A3-blad
pannig ad nemendur geti melt sterri
hluti. | stad pess ad mala likamshluta
geta peir melt lengd ymissa hluta, t.d.
i kennslustofu. Nidurstodur malinga
er sidan haegt ad syna i sUluriti eins
og pad sem er a bls. 19.




Vidfangsefni
= Samanburdur 2 lengd

= Ordanotkun: lengri/lengra
— lengstur/lengst; styttri/
styttra — stystur/styst

= Radtolur

Kennsluleidbeiningar
Bls. 20
[*] Teikna bil sem er lengri
Bilarnir geta verid svipadir peim sem
eru a myndinni og peir geta ad
sjalfsogdu einnig verid odruvisi. Pad
er lengdin sem skiptir mali, ekki ad
teikningarnar séu vandadar.
Ertu viss um ad billinn pinn sé lengri?
Geturdu gengid ur skugga um hvort
billinn pinn sé tvofalt lengri? Hvernig
getur pu fundid pad?

[**] Hvad er lengst?

Nemendur draga hring um lengsta

batinn og lengstu flugvélina.
Hvers vegna er pessi batur lengstur?
Hvernig geturdu gengid ur skugga
um ad hann sé orugglega lengstur?
Hvada batur er stystur? Hvada
flugvél er styst?

Kennari notar radtolurnar til ad lata
i ljos hvada bat eda flugvél er um ad
reeda: Annar baturinn er lengstur; sa
fjordi er stystur.

Bls. 21
[*] Teiknadu styttri mynd
Nemendur teikna blyant og slongu
sem eru styttri en myndirnar. Hér a
hid sama vid og a fyrri bladsidu ad
pad er lengdin sem skiptir mali, ekki
ad teikningarnar séu vel gerdar.

Er blyanturinn pinn styttri en

helmingurinn af blyantinum a

myndinni?

I hvoru pessara tveggja verkefna er

erfidara ad bera saman lengdirnar?

Hvernig getur pu gengid ur skugga

um ad slangan pin sé styttri?

Erfitt er ad mala lengd slongunnar
vegna pess ad hun er ekki teiknud i
beinni linu. Hegt er ad ,,strekkja“
hana pannig ad hdn myndi beina linu:
Nemendur leggja prad eda band eftir
slongunni og halda bandinu med
fingrunum pannig ad lengd pess verdi

Teiknadu bil sem er lengri.
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Dragdu hring um pad sem er lengst.

7 * Mlingar

@ + Teiknadu bil sem er lengri en billinn til vinstri.

«+ Dragdu hring um lengsta batinn og lengstu flugvélina.

jofn lengd slongunnar. Sidan er
bandid lagt i beina linu og teiknad i
reitinn. Hid sama gera peir vid
slonguna sem bpeir teiknudu. Pannig
er audveldara ad bera saman
lengdirnar.

[*e] Hvad er styst?
Nemendur draga hring utan um
stystu lestina og stystu edluna.

Audveldari verkefni
Kennari leggur litid upp ur ad
nemendur teikni vel en leggur frekar
fleiri verkefni fyrir nemendur svipud
peim sem eru nedst 4 bladsidunum.
Gott er ad nota apreifanleg
hjalpargogn, t.d. misstora hnappa eda
tolur eda litlar greinar eda blyanta
pannig ad nemendur geti lagt hlutina
hlid vid hlid og borid saman lengd-

irnar. Kennari notar radtolur pegar
hann nefnir hlutina.

Erfidari verkefni
Nemendur teikna bila sem eru
tvofalt lengri en bilarnir & myndunum.
Sidan teikna peir blyant og slongu
sem er helmingi styttri en myndirnar.
Fylgist med hversu nakvaemir
nemendur geta verid. Latid pa keppa
um petta og mzla med reglustiku til
ad vera vissir um nidurstodur.

Raunverkefni

Flokkun

Nemendur geta unnid saman i litlum
hopum. beir klippa fyrst Gt myndir af
folki ar vikublodum eda nota
eitthvad annad efni. Sidan flokka peir
folkid eftir sterd, p.e. h®d pess. Pad
geta peir annadhvort gert med pvi

()




Teiknadu styttri blyant. Teiknadu styttri slongu.
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Dragdu hring um pad sem er styst.
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*+ Dragdu hring utan um stystu hradlestina og stystu edluna.

21
* Teiknadu blyant sem er styttri en blyanturinn a myndinni. Teiknadu lika sldngu sem er styttri en slangan & myndinni. O

20 rada ollum urklippunum eftir
had, fra peim legsta til pess haesta
eda med pvi ad akvarda tvo flokka
(litill — stor ) eda prija flokka (litill —
medalstor — stor ). [ lokin telja
nemendur fjoldann i hverjum flokki.
Nemendur geta limt hid flokkada
efni a blad, annadhvort i rod fra
peim legsta til pess haesta eda i
flokkunum sem peir voldu.
Nemendur geta einnig komid med
tillogu um hluti sem flokka ma eftir
lengd. Demi um petta geta verid
nestisbox, treflar, inniskor og skidi.
Petta eru hlutir sem hver nemandi a
adeins eitt eintak af (eda eitt par af)
og peir verda pvi ad vinna verkefni
sem pessi i 4-5 nemenda hépum.
Pegar nemendur hafa i hépum
fengi® dagoda reynslu af ad flokka
eftir lengd ma fa peim pad verkefni

a0 flokka litblyanta i pennaveskinu
eftir lengd. Peir byrja a stysta
blyantinum og enda a peim lengsta.
Latid pa teikna nidurstodur i
reikningsheftin sin. | stad pess ad
teikna vandadar myndir af litblyont-
um geta peir dregid i lit strik sem er

jafn langt blyantinum i vidkomandi lit.

Med jafn langa snaru?

Kennari klippir snirur i mislanga
buta en tvaer og tvaer purfa ad vera
jafn langar. Hver nemandi fer sina
sndru og a nd ad finna pann sem er
med jafn langa snlru og hann sjalfur.
Einnig ma breyta Gt af pessu verkefni
med pvi ad bidja nemendur ad finna
einhvern sem er med styttri sndru,
lengri snuru, helmingi styttri, tvofalt
lengri o.s.frv.

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur finna eitthvad sem
er jafn langt eda jafn hatt og
beir sjalfir

Nemendur klippa snuru i somu lengd
og nemur haed beirra. Peir standa
upp Vid tofluna, merkja vid hvirfilinn
og klippa sidan snuru i somu lengd.
Sidan fara peir i leidangur og finna
ymsa hluti sem eru um pad bil jafn
langir/hair og peir sjalfir. Peir geta t.d.
athugad hvort sndran er of stutt eda
of 16ng pegar peir halda henni med
badum hondum og teygja handlegg-
ina til beggja hlida til ad bera hana
vid ymsa hluti.

Metraprikio

Kennari eda nemendur Gtbla
trjagrein (eda spytu) sem er um pad
bil | metri a lengd. Nemendur vinna
saman i 2-3 manna hépum sem
notar hver sitt metraprik. Sidan finna
peir hluti sem eru styttri, jafn langir

eda lengri en metraprikid.
0



Vidfangsefni

= Lengdarmzlingar vid mis-
munandi adstedur og med
ymsum hjalpargégnum

= Talning 6stadladra malieininga
(t.d. blyanta eda annarra hluta
til ad mzla lengdir)

= Notkun ymiss konar mzli-
eininga

Banadur

= Dos eda annad til ad nota
sem mark

= Samanvodladar pappirskalur
eda bauna-/sandpokar til ad
kasta ad marki

= Blyantar, bréfaklemmur, sndrur
um pad bil | metri & lengd og
annad til ad mzla fiarleegdir/
vegalengdir

Kennsluleidbeiningar

Bls. 22
[*] Kasta ad dos (leikur)
Leikmenn koma dés fyrir, standa um
pad bil tvo metra fra henni og kasta
pappirskilu eda bauna-/sandpoka
eins nalaegt dosinni og peir geta.
Tveir eda prir leikmenn geta notad
somu bokina eda skrifad hver i sina
bok. Hvad sem 6dru lidur nota peir
eina rod i hverri umferd.

Leikmenn kasta og mala hve langt
fra dosinni kalan eda pokinn lendir.
beir nota blyant, prik eda annad til
ad mala med. Mzlitekid parf ad
vera 10—15 cm 4 lengd. Leikmenn
mela fjarlegdina fra dosinni med pvi
ad telja hve oft prikid kemst fyrir fra
pappirskulunni ad désinni. Peir skra
nidurstodur med tolustofum eda
talningarstrikum i bokina.

i nedstu réd skra peir summu
nidurstadna ur fimm kostum. Sa
vinnur sem er med faestar ,,blyants-
melieiningar®.

Mikilvegt er ad rifja petta verkefni
upp i lokin. ba getur kennari gert ad
umtalsefni helstu atridi sem hafa parf
i huga vid malingu.
= Leggja parf malitekin hvert i fram-

haldi af 60ru an bila og an pess ad

pau skarist.
= Skoda parf nidurstodur ut fra
meelieiningu. Ef nemandi fer at 3

g er 3 blysntum
frd désinnil

Hver kemst nast dosinni?

g er2 blyonfum
fru désinnil

NAFN:

NAFN:

NAFN:

KAST |

KAST 2

KAST 3

KAST 4

KAST 5

7 * Mlingar

Stilltu upp dos eda flosku, stattu um 2 metrum fra henni. Kastadu pappirskilu eins nélegt dosinni og pu getur.
Notadu blyant eda eitthvad af svipudu tagi til 28 mela fjarlegdina fra pappirskalunni ad désinni.

blyantslengdir og annar fer 4
blyantslengdir er &mogulegt ad
segja til um hvor er naer dosinni ef
peir hafa ekki malt med jafn
[6ngum blyontum.

brjar blyantslengdir geta pvi verid
lengri en fjorar ef malt er med
68rum blyanti. | synideeminu efst 4
bladsidunni verda Skripd og Skripé-
lina 2@ maela med jafn Iongum
blyontum. Sé pad ekki gert verdur
melingin rong.

Bls. 23
[*] Kynningarmynd
Kennari og nemendur reda saman
um hvada hluti i eda utan kennslu-
stofu skal mala. Leggid aherslu 4 ad

reda um hvada malitaeki henta
hverju sinni. Nemendur nota hér
meliteeki sem er ekki skipt i minni
melieiningar pannig ad lengd
malitaekisins sjalfs er malieiningin.

Gott er ad kennari og nemendur
meeli i sameiningu einn eda tvo hluti.
Til deemis ma taka fram tveer bakur
med mismunandi hzd og breidd.
Synid nemendum ad ef malt er med
blyanti verda bakurnar badar 2 eda
3 blyantar 4@ h®d. En ef mzlt er med
bréfaklemmu verdur mzlingin
nakvamari.

Meling er afar algeng og hvers-
dagsleg athofn pannig ad bréfa-
klemmur henta illa ef maela parf
steerri hluti eda vegalengdir.

Ef vid viljum mala lengdina kringum

skolahusid — er pa hentugt ad nota

bréfaklemmu?

(1)




Eg meli: Nidurstada:
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+  Kennari og nemendur rzda saman um mismunandi malitzki og mzlieiningar og hvada malitzki er hentugast ad nota.

*+ Veldu sidan ymsa hluti til 2d mala og med hverju pu vilt mzla. Skradu nidurstodurnar.

Malitekid og mzlieiningin, sem
verda fyrir valinu, fara eftir pvi
hversu nakvem malingin parf ad
vera. Til ad finna muninn a hed
bdkanna tveggja purftum vid ad
mela af meiri nakveemni en med
blyanti. Ef tlunin er ad mala
vegalengdina kringum skolann parf
areidanlega ekki ad ad tilgreina
nakvaemlega fiolda bréfaklemma. Til
demis er betra ad telja sndrur (sem
eru um bad bil | metri).

[*e] Mz=la ymsa hluti i
kennslustofunni

Nemendur finna hluti til 20 mzla og
velja melieiningu, t.d. bréfaklemmu,
blyant eda snuru.

Peir teikna eda skrifa pad sem
beir mala i fyrsta dalkinn. | annan
dalkinn teikna peir mzlieininguna

sem beir nota. | pridja dalkinn skrifa
peir fijolda mzlieininga sem purfti til
ad mela lengdina.

i fyrstu réd eiga peir pvi ad telja
hve marga blyanta parf til ad mala
hurdina, annadhvort haed hennar eda
breidd.

i umrazdum 2 eftir er mikilvagt ad
fa fram hvort nemendum finnist ad
peir hafi valid hentuga mzlieiningu.

Audveldari verkefni

Kennari skipar nemendum saman i
hopa pannig ad peir geti hjalpast ad
vi® mzlinguna og ad skra nidur-
stodur. Stefnt er ad pvi ad allir geti
smam saman framkvaemt malingu
sjalfir og skrad nidurstodur.

Hugmyndir og athugasemdir

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Lengdir i nanasta umhverfi
Lati® nemendum i té 3 A4-bladi toflu
eins og pa sem er a bls. 23. ba geta
peir mzlt adrar lengdir i nanasta
umhverfi & sama hatt og peir gerdu i
verkefni [**]. Kennari getur ef til vill
stungid upp a hlutum sem nemendur
geta melt. betta purfa ad vera
mislangir, mishair eda misbreidir
hlutir, fra um pad bil 10 cm og upp i
10—-15m.

Finna hluti af akvedinni lengd
Nemendur finna hluti sem til deemis
hafa lengdina 6 bréfaklemmur,

7 blyantar eda 14 fet. Peir nota
lengdarmalid sem fyrirsogn og teikna
hlutina, sem peir finna, i reiknings-
heftin sin. Petta verkefni hentar
einnig mjog vel sem heimaverkefni.
Pegar hver nemandi skilar heima-
verkefni redir kennari um hvad hann
meldi og hvernig hann gerdi pad.

Metraleidangur

Nemendur finna ymsa hluti sem eru
um pad bil | metri a lengd/h=d/
breidd (sbr. metraprikid sem lyst er a
bls. 21). betta verkefni hentar einkar

vel utanhuss.
®)



Vidfangsefni

= Notkun ymissa 6stadladra
melieininga vid lengdarmzl-
ingar

= Talning upp i 20

Banadur

= Bréfaklemmur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 24
[*] Nota bréfaklemmur
Nemendur mala lengdir fiskanna
med pvi ad telja hve margar bréfa-
klemmur komast fyrir med fram
fiskunum og skra fjoldann. beir
namunda ad nastu heilu tolu.

Bendid peim a hversu mikilvegt er
a0 leggja bréfaklemmurnar hverja i
framhaldi af annarri an bila. Ef paer
skarast verda paer of margar; ef bil er
a milli peirra verda par of faar.

Bls. 25
[] Telja fet
Nemendur telja hvad bornin 2 mynd-
inni hafa gengi® morg skref eda fet

og skra nidurstodur med tolustofum.

Hvers vegna hentar vel ad mezla
med fetum? (Vegna pess ad madur
getur alltaf gert pad, madur parf
ekkert annad melitaeki. Par ad auki
er pad fliotlegt.)

Maelum vid af ndkvaemni pegar vid
maelum med fetum? (Ja, pad er
audvelt ad setja annan fétinn fram
fyrir hinn alveg upp ad honum. Hins
vegar er munur @ pvi hversu stérir
faetur manna eru!)

Ef nemendur eiga erfitt med ad
skrifa eins stérar tolur og hér um
raedir ma lata nzgja ad peir telji
munnlega i stadinn. Ad mzla
vegalengdir med pvi ad telja fet er
prydileg pjalfun i talningu!

Audveldari verkefni

Lati® nemendur vinna i porum. Peir
kunna ad eiga i erfidleikum med ad
flytja bréfaklemmuna eftir endi-
[ongum fiskinum. Athugid hvort peim
finnst léttara ad nota margar
bréfaklemmur og leggja paer i
framhaldi hverja af annarri. Sidan

Upb.6eda7

Notadu bréfaklemmu. Mzldu lengdina.

7 » Malingar

24
Q + Mazldu lengd fiskanna med bréfaklemmu og skradu hvad peir eru margar bréfaklemmur & lengd.

telja peir hve margar bréfaklemmur
peir purftu ad nota.

Erfidari verkefni

Kennari teiknar prja langa, hlykkjotta
ferla 4 A4-blad. Nemendur eiga nu
a0 mela lengd peirra med bréfa-
klemmum til ad Urskurda um hvada
ferill er lengstur.

A B C

Raunverkefni

Pappirsskutlur

Nemendur bua til pappirsskutlur og
mala hve langt per fljuga. Ef snjor er
uti ma bua til litla brekku med braut
sem nemendur geta latid tdmar
gosfloskur renna eftir. Markmidid er
ad lata floskurnar renna eins langt og
mogulegt er.

Gott er ad nota metrasnuruna til ad
mela med. Par ad auki purfa nem-
endur ad nota blyant pannig ad
vegalengdin getur ordid t.d. sex
metrasnUrur og prir blyantar.

@
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+ Teldu fetin fra hisunum ad hverjum péstkassa og skradu hvad pau eru mérg. O

Nemendur geta einnig malt
lengdir med pvi ad bua til eigid
malband. Noti® umbudapappir eda
annad pvi um likt. Ef um er ad reda
pappirsskutlukast i kennslustofunni
ma lata ,,malbandid* na yfir alla
stofuna. Fyrst teikna nemendur breitt
strik eftir ollu malbandinu og merkja
med pverstriki par sem talan 0 3 ad
vera. bvi nast draga peir pverstrik til
ad syna |, 2 og 3 o.s.frv. beir nota
melisndru til ad tryggja somu
fiarlegd milli pverstrikanna. Sidan
skrifa peir tolustafi vid strikin.

iprottadagur

Kennari skipuleggur ymsa iprottaleiki
sem fela i sér lengdarmalingar:

— kasta bolta

— langstokk

— rulla hdlahringjum

— kasta bauna-/sandpokum aftur @ bak
— stigvélakast

Nemendur geta einnig hoppad
hegri feti eda kastad med haegri
hendi, pvi nast 4 vinstri feti og med
vinstri hendi og ad lokum mzla peir
mismuninn.

Nemendur geta notad ostadladar
melieiningar eins og maliprik,
maelisnurur eda fet.

Peir geta framkvaemt malingar par
sem peir eiga ad bera saman raunveru-
legar lengdir svo peir beini ekki adeins
athyglinni ad maelingaradferdum.

Pad er kostur ef nemendur fa
reynslu af mismunandi lengdarmali,
p.e.a.s. mjog mikilli lengd eins og
nokkrum metrum og 68rum mjog
stuttum eins og nokkrum senti-
metrum.

Hugmyndir og athugasemdir

Staerdfraedileg agiskun
Nemendum er synd tiltekin lengd og
peir eiga ad giska a hvad hun
samsvarar morgum bréfaklemmum,
blyontum, legokubbum eda 6drum
melitzekjum. Nemendur eiga ekki ad
giska ,,ut i loftid* heldur reyna ad
giska a lengdina med pvi ad hugsa a
sterdfraedilegan hatt. Peir skrifa nafn
sitt og agiskun a pappirsbut sem
hengdur er a tofluna. Pappirsbutarnir
eru sidan notadir sem grundvollur
undir samradur um tolurnar sem
par er ad sja. Hafa einhverjir nem-
endur giskad a somu tolu? Hver
giskadi a mestu lengdina? Hver
giskadi 2 minnstu lengdina? Hvernig a
ad hengja pappirsbutana i rod ef
tolurnar eiga ad fara staekkandi?
Pessar umradur gefa kennaranum
goda innsyn i talnaskilning nemenda
og upplysingar um hvada pekkingar
peir hafa aflad sér um lengdarmael-
ingar. Nemendur og kennari ljuka
verkefninu med pvi ad mzla hve
langur hluturinn er i raun og veru.
Eftir pvi sem nemendur fa meiri
reynslu af pessu verkefni geta peir
tekid® med sér ad heiman hluti til ad
nota i ,,steerdfredilega agiskun
vikunnar*. betta verkefni hentar
einkar vel fyrir samvinnu tveggja
nemenda par sem peir koma sér
saman um agiskun adur en hin er
skrad a blad. betta verkefni ma einnig

nota i tengslum vid pyngd.
)



Vidfangsefni
= Heiti og rod vikudaganna
= AJ skrifa heiti vikudaganna

Banadur
= Ef til vill dagatal

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 26

[*] Vikudagarnir

Kynnid pessar bladsidur med

samradum um vikudagana. Notid

tima til ad kanna hversu vel nem-

endur pekkja heiti vikudaganna og

rod peirra.

= Hverjir eru helgardagarnir?

= Hvada dagur er ekki @ morgun
heldur hinn?

= Hvada dagur var i ger? En i
fyrradag?

= Hvad gerdud pié a midvikudaginn
var?

= Hvada dagur kemur a eftir pridju-
degi?

= Hvada dagur er G undan laugardegi?

= Hvada dagur er tveimur dogum d
undan manudegi?

i verkefninu eiga nemendur ad
pekkja einstok atridi Gr myndunum
efst a bladsidunni og ut fra pvi ad

skrifa réttan vikudag vid hverja mynd.

> Bls. 27
[*] Skrifa vikudagana i

réttri roo
Nemendur skrifa nofn vikudaganna i
tofluna i réttri rod. beir draga fyrst
strik fra ordinu i réttan reit. Sidan
hafa peir ordin til vinstri til hlid-
sjonar pegar beir skrifa dagaheitin.

[**] Skrifa vikudagana sem
vantar

Nemendur ljuka vid tofluna med pvi

ad skra vikudagana sem koma a

undan eda eftir dogunum sem pegar

eru skradir:

= [ dag er manudagur. Hvada dagur
var i gaer?

= [ dag er midvikudagur. Hvada dagur
var i fyrradag?

= [ dag er fostudagur. Hvada dagur
verdur ekki & morgun heldur hinn?

= | gar var sunnudagur. Hvada dagur
verdur @ morgun?

Vikudagarnir.

fostudagur pridjudagur sunnudagur mdnudagur
Sunnu- Manu- bridju- | Midviku- | Fimmtu- | Fostu- Laugar-
dagur dagur dagur dagur dagur dagur dagur

laugardagur

fimmtudagur

midvikudagur

7 * Mlingar

26
Q + Skodadu litlu myndirnar 4 dagatalinu 4 midri sidunni. Finndu dr hvada myndum fyrir ofan og nedan dagatalid par koma.
Skradu sidan 4 strikin undir hverri mynd hvada vikudegi hin Iysir.

Audveldari verkefni

Synid nemendum hvernig vikudog-
unum er komid fyrir a stéru dagatali
og leyfid peim ad nota pad pegar
peir vinna verkefnin. Nemendur sem
eiga erfitt med ad skrifa geta i
stadinn dregid strik fra hverri mynd i
réttan dag; leyfid peim einnig ad
vinna verkefnin munnlega. Mestu
skiptir ad peir kunni rod daganna
utan ad. Ritunina ma fa sidar.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Baa til sjonvarpsdagskra

Bi®jid nemendur ad bua til sjon-
varpsdagskra fyrir eina viku. Byrja

ma a eins konar hugstormun um
dagskrarefni sem nemendur velja til
syningar. Einhverja patti 4 ad syna a
hverjum degi, adra tvisvar til prisvar i

viku og enn adra adeins einu sinni.
Ut fra pessum hugmyndum bua peir
til toflu med einum dalki fyrir hvern
vikudag og einum dalki fyrir tima-
setningar hvers pattar. Rétt er ad
nota einungis heilu timana, t.d.:

Sunnu- | Manu- | Pridju- |Midviku-|Fimmtu-| Fostu- | Laugar-
dagur | dagur | dagur | dagur | dagur | dagur | dagur

16:00

17:00

18:00

19:00

20:00

Baa til vikur

Petta verkefni hentar vel utanhuss
eda i leikfimissalnum. Buid til spjold
med nofnum allra vikudaganna. Hver
nemandi feer sitt spjald. Nemendur

(3)



Skradu dagana i réttri rod.

pridjudagur

na

sunnudagur ~—~

mw
SUNNUDAGUR

mdnudagur
pridjudagur

midvikudagur

misvikudagur fimmtudagur
fostudagur —_— fostudagur
lougordad¥® T— laugardagur
Skradu dagana sem vantar.
I geer i dag A morgun
pridjudagur midvikudagur ﬁmmfudqgur
sunnudagur mdnudagur prigjudagur
midvikudagur fimmtudagur fostudagur
fostudagur laugardagur sunnudagur

27
+ Radadu vikuddgunum i rétta ré® med pvi ad draga strik fra reitunum i tsfluna. Skrifadu sidan heiti vikudaganna i t5fluna. O

s Skrifadu heiti vikudaganna sem vantar i tofluna.

ganga um svedid eda salinn og pegar
merki er gefid eiga peir ad mynda sjo
manna hépa par sem allir vikudag-
arnir eiga sinn fulltria. Sidan rada
nemendur i hverjum hopi sér upp
pannig ad vikudagarnir komi i réttri
rod, sunnudagur fyrstur. Ef nemenda-
fioldinn er ekki deilanlegur med 7
eiga einnig peir nemendur, sem geta
ekki myndad heila viku, ad rada sér i
rétta rod midad vid pa daga sem
skradir eru a spjoldunum peirra.

Vikuaaetlunin min

Latid nemendur fa toflu sem peir
skra i hvad peir gera eftir skolann a
hinum ymsu vikudogum.

Peir geta einnig fengid pad
verkefni ad bua til ,,draumastunda-
skrana‘® sina en a henni verdur ad
vera a.m.k. einn atburdur a hverjum
degi Ur hinni venjulegu stundaskra.

Vikudagavisa
(Lag:Allir krakkar, allir krakkar ...)

Sunnudagur, sunnudagur!
Syngjum kat og glod.
Fyrstur daga fer hann,
finn og strokinn er hann.
Allir hinir, allir hinir

elta hann i rod.

Manudagur, manudagur,
madudagur sa.
Manudagsins drungi,
dodalegur pungi!

Pridji dagur, pridjudagur,
datt vid hlajum pa.

Midvikudagur, midvikudagur,
mid nu vikan er.
Fimmtudagur fridur

fiorlega bratt lidur.

Mig langar svo, mig langar svo
a0 leera meira hér.

Fostudagur, fostudagur
fer ad halla sér.

Skolinn skjott er buinn,
skolabornin ldin.
Laugardagur, laugardagur,
ljufa hvild oss ber!

Rada vikudogunum i rétta rod
Lati® nemendur hafa bl6d sem
vikudagarnir hafa verid skrifadir a.
Nemendur draga fyrst eitt bladid og
leggja pad a4 bordid sem fyrsta
daginn. Sidan eiga peir ad rada hinum
vikudogunum i rétta rod a eftir
deginum sem nemendur drogu fyrst.
Dami: Nemandi dregur midviku-
dag. Hann leggur bladid a bordid,
leggur svo fimmtudag vid hlidina a
pvi, par naest fostudag, laugardag,
sunnudag, manudag og pridjudag.

Hvada dag hugsa ég mér?
Kennari eda nemandi hugsar sér
akvedinn dag. Hinir nemendurnir
eiga ad finna hver sa dagur er med
pvi ad koma med tillogu par um. Sa
sem velur daginn ma einungis svara
med ,,Hann er d undan ..., ,Hann
er a eftir ...“ eda ,,Réttur dagur!*
Nemendur verda ad vera sammala
um ad vikan byrjar a sunnudegi,
p.e.a.s. ad laugardagur er 2 eftir
sunnudegi.

Dami: Kennari hugsar sér fostu-
dag.

Nemandi spyr: Er pad manudagur?

Kennari: Hann er a eftir manudegi!

Nemandi: Er pad laugardagur?

Kennari: Hann er a undan laugar-

degi.

()



‘ Plas og minus

i pessum kafla eru kynnt taknin
plis og minus i tengslum vid kaup
og solu og med pvi ad sameina/
setja saman sofn og skipta sofnum.

Vidfangsefni

= Kaup og sala

= Myntir, peningaupphadir
= Tiuvinir

Banadur

= Ef til vill kennslupeningar
(myntir)

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 28

[*] Samraedumynd um

bekkjarbao

Rxdid vid nemendur um hvad

hlutirnir @ myndinni kosta, hvad

bornin hafa rad a ad kaupa og hve

mikid pau eiga afgangs eftir kaupin.

= Hvad eiga bérnin mikla peninga?

= Hvad kostar boltinn, kafaragleraugun
o.s.frv.

= Hvad kosta bangsinn og skéflan
samtals?

= Hvad er hagt ad kaupa fyrir fimm
krénur? En fyrir 10 krénur?

= Pétur G 10 krénur. Hann kaupir
briduna. Hvad @ hann eftir af
peningunum?

= Hve mikla peninga eiga Skrip6 og
Skripdlina?

= Hve miklu meira @ hvert barn?

= Hvad geta Skripé og Skripdlina ekki
keypt?

Rxdid einnig vid nemendur um
peninga i peirra hversdagslega lifi og
muninn 2 verdlagi i raunverulegri
bud og i bekkjarbudinni. Faer einhver
peirra vasapeninga? Fara peir sjalfir
Ut i bud ad versla? Kannski einhver
sé buinn ad eiga afmzli og hafi fengid
peninga i afmalisgjof.

> Bls. 29

[*] Lita upphadirnar
Nemendur eiga ad lita eins margar
myntir og hlutirnir kosta. Leggid
aherslu a tiuvinina:

28
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= Hve margar myntir litudud pid til ad
syna hvad bradan kostar? (7)

= Hve margar myntir eru ekki litadar?
(3.) ba vantar 3 kronur upp da
tikallinn.

Spyrjid® nemendur hvad beir hafi litad
margar krénur i hinum mismunandi
reitum. Latid koma fram ad mis-
munandi upphaedum er hegt ad
skipta a 6lika vegu. T.d. er hegt ad
skipta 6 kronum i 5 og |, p.e. 5 i efri
linunni og | i nedri linunni. Einnig er
haegt ad skipta 6 i 3 og 3.ba eru
jafnmargar kronur litadar i hvorri
rod.
= Getid pid litad jafnmargar kronur i
hvorri rod til ad syna verd bridunnar
sem kostar 7 krénur? (Hér er
tekifeeri til ad reeda um sléttar tolur
og oddatdlur.)

Audveldari verkefni

Notid ljésritadar myntir af fimm-
krénupeningum og krénupeningum
(sja ljosritunarblad 4 (Myntir 1) aftast
i pessari bok). Gott er ad ljosrita
myntirnar a pykkari blod en venju-
legan prentpappir, lima sidan boka-
plast a og klippa myntirnar sidan ut.
Bigjid nemendur ad finna rétta
peningaupphad fyrir hlutina 4 badum
bladsidum pessarar opnu. Ad lokum
geta nemendur litad myntirnar a

bls. 29.

Erfidari verkefni

Badarleikur

Lati® nemendur bua til verslun par
sem hlutirnir kosta milli 5 og 20
krénur. Hver nemandi feer 20 kr. eda
50 kr. til ad versla fyrir (notid
ljosritunarblod 4 og 5 (Myntir | og 2)

()



Litadu kronupeninga.

+ Litadu eins marga krénupeninga og leikfongin kosta.

aftast i pessari bok). Nemendur eiga
ad ,,halda bokhald*. beir skrifa eda
teikna hve miklum peningum peir
hafa Ur ad spila, hvad peir kaupa, hve
miki® pad kostar og ad lokum hve
mikid peir eiga eftir.

Raunverkefni

Odyra badin

Hagt er ad fara i budarleik annad-
hvort med hlutunum a bls. 28 eda
med hlutum i verslun sem nemendur
bua til i kennslustofunni. Nota ma
myndir af hlutum (haegt er ad lima
myndir Or auglysingabaklingum 2
pappabuta), tomar umbldir eda
annad. Nemendur geta tekid patt i
ad akveda voruverdid. Hlutirnir eiga
ad kosta a bilinu | kréna til 10
krénur. Sidan feer hver nemandi 20
krénur til ad kaupa fyrir.

Margir nemendur purfa ad nota
einungis kronupeninga par sem peir
hafa enn ekki vald a ad skipta
tikollum. Sem forzfingu er hegt ad
nota spilid Fyrstur ad fa 5 tikalla (sja
hér a eftir).

Mikilvegt er ad lata nemendur
»halda békhald* i budarleiknum. Pad
er hagt ad gera med pvi ad bua til
toflu. Nemendur teikna myntirnar
eda skra tolurnar.

Eg kaupi Eg 4 eftir

7 3

10 5

Hugmyndir og athugasemdir

Baa til rétta upphad

Blnadur: Somu pappaspjold med
vorumyndum eda vorur sem
nemendur nota i budarleiknum sem
lyst er hér a undan.

Nemendur szkja prju spjold eda
prjar vorur og setja a bordid sitt. bvi
nast finna peir til rétta peningaupp-
h=d og setja hja hverri voru.

Fyrstur ad fa 5 tikalla
Banadur:Teningur, skal med kronu-
peningum og skal med tikollum.
Hzegt er ad nota ljésritunarblod 4 og
5 (Myntir | og 2) aftast i pessari bok.
Nemendur kasta teningi (eda
tveimur teningum) og taka sér eins
marga krénupeninga og talan, sem
upp kom a teningnum, segir til um.
Pegar nemandi hefur fengid 10
krénupeninga skiptir hann peim i
tikall. S vinnur sem er fyrstur ad fa

fimm tikalla.
o)



Vidfangsefni
= AJ leggja saman tvo sofn

= AJ reikna med peningum og a
kulnabandi

Banadur

= Ef til vill kilnaband buid til ar
20 kdlum: 5 raudum, 5 hvitum,
5 raudum og 5 hvitum

= pvottaklemmur

Kennsluleidbeiningar
Bls. 30
[*] Leggja saman myntir
Nemendur teikna myntirnar sem
parf til ad borga fyrir hvorn hlut i
hverjum reit. Sidan leggja peir
myntirnar saman og skra toluna sem
parf til ad borga fyrir hlutina tvo.
Hvaé kostar eplid og strokledrid
samtals?
Ef pu borgar med tikalli — hvad
faerdu pa til baka?

Kennari byr til fleiri verkefni ut fra
verdinu a bladsidunni:
Hvad kostar bill og brida samtals?
(14 krénur.)
Hvernig getid pié borgad 14 krénur?
(Til demis med einum tikalli og
fiorum krénupeningum eda med
premur fimmkéllum og fa eina krénu
til baka.)
Hvad feer madur til baka ef madur
borgar med tveimur tikéllum?
(6 krénur.)
Hvernig reiknadir pu pad ut? (Til
damis med pvi ad notfera mér ad
ég veit ad 6 og 4 eru tiuvinir.)

Bls. 31
[*] Leggja saman a kialnabandi
Nemendur telja kalurnar beggja
megin vid pvottaklemmuna og skrifa
ad lokum hve margar kulurnar eru
alls.

Nemendur geta haft mikid gagn af
pvi ad reikna a kdlnabandi med 20
kdlum sem skipt er nidur i fimm og
fimm kdlur i tveimur litum. Petta a
vid verkefni kaflans i heild og einnig
kafla 9 par sem fjallad er um tolur
upp i 20.
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Hve mikié er petta
samtals?

Teiknadu peninga. Hvad kosta vorurnar samtals?

Petta er
6 kr. samtals.
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8 « Plis og minus

30
Q +  Teiknadu myntir sem syna verdid 4 hverri voru. Skradu sidan hvad vorurnar kosta samtals.

Audveldari verkefni

Latid nemendur reikna a kdlnabandi
med 20 kdlum: 5 raudum, 5 hvitum, 5
raudum og 5 hvitum. Synid peim
hvernig tid er byrjad ad telja kalurn-
ar fra vinstri. Nemendur telja upp i
fyrri toluna og setja pvottaklemmuna
par eins og synt er 4 bls. 31.Sidan
telja peir hina toluna fra pvotta-
klemmunni og halda um sndruna par
sem peir hatta; peir geta ef til vill
einnig sett pvottaklemmu par. Ad
lokum finna peir Gt hve margar
kdlurnar eru samtals. Margir nem-
endur munu pa telja allar kalurnar
aftur. Pad er audvitad i goédu lagi en
rétt er ad hvetja nemendur til ad leita
ad arangursrikari adferdum, t.d. sem
byggjast a stadreyndapekkingu um
pessar tolur. Til demis geta peir
notad pa pekkingu sem felst i ad telja

5 i einu. | deeminu efst 4 bls. 31 geta
nemendur — i stad pess ad telja allar
kalurnar — séd ad heildarfjoldinn er 2
meira en 5, p.e. 7. Annar moguleiki er
ad mida vid 10 eins og i sidasta
deminu (4 + 4) par sem sja ma ad 2
vantar upp a ad fa 10. Svarid er pess
vegna 8 Ur pvi ad 8 er tiuvinur
tolunnar 2.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Notid® hearri tolur, t.d. vorur sem
kosta allt upp i 20 kronur.

Odyra badin

Lati® nemendur fara i budarleik. Peir
velja sér tvo hluti ur budinni og
reikna Gt hve mikid peir kosta
samtals. Vorurnar eiga ad kosta a
bilinu | krénu til 20 krénur.

()




Hve margar kalur samtals?
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+ Skrifadu fyrst hvad kalurnar eru margar hvorum megin vid klemmuna. Skradu sidan hve margar par eru alls.

®

Nemendur eiga einnig ad ,,halda
bokhald*. beir skrifa eda teikna
hvada tvo hluti peir kaupa, hvad hvor
hlutur kostar og hve mikid peir
kosta samtals. Petta ma gera i toflu.
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Sparibaukurinn (spil)

Fjoldi leikmanna: 2-3.

Blnadur: Mynd af sparibauk med 20
krénupeningum/kubbum (ljosritunar-
blad 4 (Myntir 1) aftast i pessari bok)
handa hverjum leikmanni og 2

teningar fyrir hvern hop. (Mynd af
sparibauk er t.d. 4 bls. 89 i Sprota 2a.)
Leikmenn setja 20 kr. i sparibauk-
inn sinn. Peir kasta til skiptis tveimur
teningum, leggja saman pad sem upp
kemur og fa eins margar krénur fra
hinum og summan segir til um. Spilid
heldur afram par til einn leikmadur-
inn hefur misst alla peningana sina.

Keiluspil (leikur)

Nemendur rulla til skiptis bolta i
attina ad sex floskum. Floskurnar
skulu merktar med tolunum 1-6.
Einnig ma nota pad afbrigdi af spilinu
ad merkja fimm flasknanna med | en
sidustu floskuna med 5. Hver
leikmadur rullar boltanum tvisvar og
skrair stigin sem hann fer i hvoru
kasti. Einnig skrair hann summu
pessara tveggja kasta. Annad afbrigdi

af leiknum er ad kasta i mark. ba geta
leikmenn t.d. kastad fimm bauna-/
sandpokum ad marki utanhuss (t.d. i
prja halahringi eda prjar fotur) par
sem beir geta fengid | eda 5 stig.
Pess parf ad geta ad erfitt sé ad
nela sér i 5 stig pannig ad heildar-
summan verdi ekki of ha.

Setja saman/sameina tolur
Bunadur: Sentikubbar eda adrir
kubbar sem audvelt er ad telja,
A4-blad og ef til vill reikningshefti.

Nemendur vinna petta verkefni
einir eda i porum. Peir teikna
rétthyrning a4 A4-blad og skipta pvi
pannig:

i ferninginn i midjunni skrifa nem-
endur tolu, t.d. 8. beir taka sidan 8
kubba og skipta peim i tvo hluta a
mismunandi vegu med pvi ad rada
kubbunum badum megin vid mid-
strikid. Nemendur eiga ad skrifa
nidur i reikningsheftin sin hvernig
peir skipta kubbunum hverju sinni
eda nedst a bladid. Peir geta einnig
teiknad skiptinguna.
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Loks geta nemendur skrad skipting-
una sem reikningsdemi:7 + | = 8
o.s.frv.
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Vidfangsefni

= Samlagning med pvi ad
sameina/setja saman tvo sofn

= Kynning a taknunum ,,plas*
(+) og ,.er jafnt og” (=)

Bunadur
= Ef til vill kGlnaband eda kubbar

Bls. 32
[*] Ymsar samsetningar talna
Nemendur eiga ad telja deplana i
hvorum teningi og skra fjoldann a
strikid i hverju verkefni.

Athugid: Mikilvaegt er ad kennari
noti ,,plis* og ,.er jafnt og* i um-
redum um pessi verkefni. Pannig
redir hann um fyrsta verkefnid sem
,»tveir plus prir er jafnt og fimm®.
Petta 4 badi vid um innlognina i upp-
hafi kennslustundar, medan a vinnu
nemenda stendur og i lokin pegar
verkefnin eru rifjud upp.

[**] Finna samsetningar talna
Nemendur teikna deplana a tening-
ana tvo pannig ad peir syni samtals
toluna sem gefin er upp.

AdJ sjalfsogdu eru margar lausnir
mogulegar. Ekki parf ad benda 4 ad
a venjulegum teningi eru mest sex
deplar; til eru teningar med fleiri
deplum.

i upprifjun ma kanna allar mdgu-
legar samsetningar talnanna 5,7, 8 og
10. Gott er ad skrifa pzr eins og
hugarkort. Pad er alla vega kostur ad
nota plustaknid, +.

Bls. 33
[*] Leggja saman
Nemendur eiga ad telja kdlurnar i
hvorum poka og skra fioldann i
reitina undir pokunum. Sidan eiga
peir ad ,,hella* kalunum ar badum
pokunum i skalina hagra megin i
hverjum reit og teikna kalurnar

Hve margir deplar?
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Teiknadu deplana.
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8 + Pliis og minus

+ Teldu hve margir deplar eru samtals 4 teningunum i hverju verkefni og skradu svarid.
++ Teiknadu jafn marga depla og talan segir til um. Fleiri en ein lausn koma til greina.

samtals i skalina. Nemendur geta ef
peir vilja teiknad kulurnar fyrir ofan
skalina. Ad lokum skra nemendur
svarid i reitinn undir skalinni. Ekki er
naudsynlegt ad nemendur teikni
kalurnar i skalina.

Spyrijid nemendur um svorin vid
verkefnunum. Setjid reikningsdemin
a bladsidunni sidan pannig fram

Fjérar kalur i 68rum pokanum plis

fjorar i hinum pokanum eru samtals

atta kalur. Fjérir plus fiorir er jafnt og
datta.

Fyrsta stadreyndapekking sem
nemendur afla sér tengist oft
tvofoldun; pvi er rétt ad draga athygli
nemenda sérstaklega ad pvi atridi.
Pad mun hjalpa peim ad vikja fra
seinlegum talningaradferdum.

Hvad er prir plas prir? Man einhver

svarid og getur sagt pad strax dn
pess ad telja?

Gott er ad nota kulnaband ef
nemendur hafa reynslu af pvi. Ef ekki
— latid pa nota apreifanlega hluti.
Bidjid nemendur ad finna eins marga
kubba eda adra hluti og nemur
kalunum i hvorum poka. Sidan leggja
peir saman og finna hve margir
kubbarnir eru samtals. Fylgist med
pvi hvort nemendur geti teiknad
kilurnar i hverju verkefni ef peir hafa
kubbana fyrir framan sig. Rétt er ad
lata nemendur nota apreifanlega hluti
svo lengi sem naudsynlegt er en ad
sjalfsogdu parf ad hvetja pa til ad
losa sig vid apreifanleg hjalpartaeki og
draga talningarstrik i stadinn og
seinna ad reikna i huganum.

(2)




Hve margar kalur samtals?
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33
+ Finndu hve margar klur eru samtals | pokunum tveimur. Teiknadu kalurnar 4 diskinn og skradu fiéldann i reitina. Q

Erfidari verkefni
Lati® nemendur reyna ad finna alla
mogulegar samsetningar talnanna 5,
7,8 og 10.Pad er vissulega audveld-
ast ef peir ganga skipulega til verks:
7=0+7,1+6,2+5o0sfrv

Lati® nemendur einnig bua til
samlagningardemi med premur
teningum i stadinn fyrir ad nota tvo.
Peir skrifa pa deemin pannig upp:

o+ =10

A hve marga vegu geta nemendur
sett saman tiu depla? (Moguleikarnir
eruatta: | + | +8, 1 +2+ 7,1 +3 +
6,1 +4+52+2+62+3+52+
4+43+3+4).

A hve marga vegu geta peir sett

saman tiu depla ef peir mega ekki
nota somu toluna oftar en einu sinni
i hverri samsetningu? (Moguleikarnir
erufiorir: | +2+7,1 +3+6,1 +4
+52+3+5).

Raunverkefni

Tvofoldunarbingé

Nemendur teikna rddunet med 3 x
3 reitum og skrifa tolur i reitina. Peir
akveda sjalfir hverjar tolurnar eru en
ef teningurinn er med tolurnar 1-6
borgar sig ekki ad skrifa nema sléttu
tolurnar fra 2 til 12.

Kennari kastar teningi og segir
hvad upp kemur. Nemendur eiga ad
finna tvofalda pa tolu a bingospjald-
inu sinu og krossa yfir hana. Nu
kastar kennari teningi og segir ,,sex",
pa eiga allir nemendur, sem hafa
toluna 12 a bingodspjaldinu sinu, 2d

Hugmyndir og athugasemdir

krossa yfir hana. Ef einhverjir hafa
skrifad 12 i fleiri en einn reit mega
peir samt sem adur einungis krossa
yfir einu sinni i hverri umferd. Sa
vinnur sem er fyrstur ad krossa yfir
allar tolur a sinu bingospjaldi.

@" d ad krossa yfir 12.]

|
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Baa til demi

Lati® nemendur vinna saman tvo og
tvo. Hvert par fer tilekinn fjolda
kubba. Bigjid pa ad bua til samlagn-
ingardemi par sem svarid a ad verda
t.d. 6. Nemendur eiga ad skra
reikningsdemin sem peir bua til.
Synid peim i upphafi demi um
samlagningardemi og jafnframt
hvernig pau eru skrifud:4 + 2 = 6 og
I +5=6.

Skemmtilegt afbrigdi af pessu verk-
efni er ad lata nemendur nota
teninga til ad bua til eigin demi. Pa
nota peir sams konar adferd og synd
er i verkefni [*] & bls. 32: Nemendur
kasta tveimur teningum, teikna pa og
skra summu deplanna. Ef nemendur
eru ekki vissir um hvernig skrifa ma
staerri tolur getur verid hentugt ad
hafa talnalinu vid hondina. A bls. 16 i
nemendabdk er talnalina upp i 10.
Lengja ma hana pannig ad hun syni
tolurnar |1 og 12.ba geta nemendur
tali® afram og séd hvernig skrifa a
svorin. Nemendur sem kunna alla
tolustafina geta skrifad tolurnar strax
an pess ad teikna teningana og

deplana.
»)



Vidfangsefni
= Samlagning med pvi ad setja
saman/sameina sofn

= Notkun taknanna ,,plis* (+)
og ,.er jafnt og" (=)

Bunadur
= Ef til vill kubbar eda kulnaband

Kennsluleidbeiningar

Bls. 34
[*] Hve margar eru kalurnar

samtals?

Nemendur eiga ad leggja saman
fiolda kdlna i pokanum annars vegar
og a skalinni hins vegar og skra
summuna. Kalurnar i pokanum sjast
ekki en fjoldi peirra er skradur a
pokann. Tilgangurinn med pessu er
a0 fa nemendur ofan af pvi ad telja
allar kalurnar. beir munu pa i stadinn
»telja afram* fra fioldanum a pok-
anum. betta er skilvirkari lausnaleid
en su ad telja allar kdlurnar.

Verkefni bladsidunnar yta undir ad
nemendur proi med sér stadreynda-
pekkingu i samlagningu, t.d. sam-
setningar med tolunni 5 (til demis
ad 5 + 3 = 8) og tvofoldun talna.

Kynna ma verkefni pessarar sidu
med pvi ad lata nemendur fa svipud
verkefni i sameiningu. Kennari getur
pa lagt nokkra kubba, pétt saman a
oreglulegan hatt, & myndvarpann.
Nemendur telja kubbana. [ byrjun
geta peir talid upphatt i sameiningu.
Seinna geta peir talid i hljodi. bvi
nast pekur kennari kubbana, t.d.
med bladi og baetir nokkrum
kubbum vid @ myndvarpann.

©0
oo = =
09

Nemendur eiga nu ad finna hve
margir kubbarnir eru samtals. i lokin
fiarlegir kennari bladid pannig ad
allir kubbarnir sjast. ba geta nem-
endur gengid ur skugga um ad svar
peirra hafi verid rétt.

Hve margar kalur samtals?

= 10

8 « Plis og minus

34
O « Finndu hve margar kilur eru sameals i pokanum og & diskinum { hverju verkefni.

Bls. 35
[*] Leggja saman
Nemendur eiga ad telja myntirnar i
opna léfanum og skra fioldann i
reitinn undir honum.

Par nast eiga peir ad leggja saman
pa tolu og toluna undir lokada
[6fanum og skra summuna i reitinn til
hagri i hverju verkefni. Pannig verdur
demid skrad sem samlagningardami.
Nemendur purfa ekki ad teikna
myntirnar i svarinu pvi pa kann svo
a0 fara ad peir telji allar myntirnar i
stad pess ad nota skilvirkari reikn-
ingsadferdir.

A sama hatt og gert er 4 bls. 34
getur kennari buid til svipud verkefni
adur en pessi bladsida er unnin.
Kennari heldur pa a nokkrum
kubbum i hvorri hendi og synir
nemendum. Nemendur eiga ad finna
hve margir kubbarnir eru samtals.

Mikilvaegt er ad nemendur syni petta
sem samlagningardemi. Einnig ma
lata pa koma upp ad toflu og skrifa
pad. bad er pvi mikilvaegt ad leggja
aherslu a skraninguna — ekki adeins 4
pad ad telja til ad fa svar.

Til ad 6rva nemendur til arangurs-
rikari lausnaleida en ad telja getur
kennari lokad 68rum eda badum
I6fum. [ byrjun leyfir kennari nem-
endum ad telja hve margir kubbar
eru i hvorri hendi. Par naest segir
kennari nemendum hve margir peir
eru i hvorri hendi. Pegar nemendur
hafa komid sér nidur a svar opnar
kennari l6fana og bidur nemendur
ad telja alla kubbana til a8 ganga ur
skugga um ad peir hafi reiknad rétt.
Kennari getur sett kubbana a
myndvarpann til ad nemendahépur-
inn sjai pa betur.

@




Hve margar myntir samtals?

3 + 2 =

Budu til demi.

=+ =

ol A
= |5 4o+

I
Ul

+ =

35
+ Finndu hve margar myntir eru alls i I6funum tveimur i hverju verkefni. Teiknadu myntirnar hagra megin og skradu fjsldann. Q

++ Teiknadu myntir og bGdu til daemi.

[**] Buaa til samlagningardaemi
Nemendur teikna myntir i tdmu
hendurnar og leysa pvi nast demin a
sama hatt og i demunum ofar a
bladsidunni.

Audveldari verkefni

Notid kulnaband ef nemendur hafa
reynslu af pvi. Peir telja fyrst fioldann i
6dru safninu (munid ad lata nem-
endur telja fra vinstri) og setja
pvottaklemmuna eftir sidustu kdluna.
Sidan telja peir fijoldann i hinu safninu,
halda utan um bandig, par sem sidara
safnid endar, og finna summuna. Ef
nemendur pekkja ekki kdlnabandid
ma lata pa nota apreifanlega hluti.
Bidjid pa ad taka fram eins marga
kubba og nemur kalunum i pokanum
og skalinni. Sidan leggja peir kubbana
saman og finna summuna.

Erfidari verkefni
Kennari getur stekkad tolurnar a
pokunum a bls. 34 med pvi ad skrifa
tolustafinn | fyrir framan hverja tolu
pannig ad t.d. 5 verdi 15.

A bls. 35 geta nemendur skrifad
,10“ a einhverja mynt i hverju
verkefni og buid pannig til tikall.

Raunverkefni

Nemendur buaa til reiknings-
sogur hver fyrir annan

Lati® nemendur vinna saman tvo og
tvo. Hvert nemendapar fer kubba i
peim fjolda sem hentar. Nemendur
bua til verkefni hvor fyrir annan til
skiptis a sama hatt og a bls. 35.
Annar nemandinn setur nokkra
kubba i annan I6fann, lokar honum
og segir hinum hve margir kubbarnir
eru. Sidan tekur hann nokkra kubba i
hina hondina, lokar 16fanum og segir

Hugmyndir og athugasemdir

hve margir kubbarnir eru. Hinn
nemandinn a nu ad finna Ut hve
margir kubbarnir eru samtals. Fyrri
nemandinn opnar nu |6fana til ad
peir geti i sameiningu athugad hvort
svario er rétt.

Tolustafir a bakinu

Nemendur vinna tveir og tveir.
Annar skrifar tvo tolustafi a bak hins
sem sidan 2 ad giska a hvada tolur
fyrrnefndi nemandinn skrifadi og
hver summa peirra er. Nemendur
reyna ad tja svarid sem samlagn-
ingardami: ,,Fimm plus prir er jafnt
og atta.“ Nemendur nota tolurnar
1-9. Finnist einhverjum nemendum
petta verkefni of erfitt ma nota
apreifanlega hluti eins og kubba eda
annad. Onnur adferd er ad takmarka
talnasvidid vid tolurnar |-5.

Hver er summan? (spil)
Fjoldi leikmanna: 2—4.
Blnadur: Spilastokkur an mannspila.

Nemendur draga tvo spil ar
spilastokk. Ef peim tekst ad segja
hver summa spilanna er halda peir
slagnum. Sa vinnur sem a flest spil
pegar bunkinn er tomur.

Haegt er ad adlaga spilid nem-
endum med mismikla getu med pvi
ad leyfa peim ad telja taknin a
spilunum til ad finna summuna — eda
med pvi ad nota toluspjold par sem
nemandinn parf ad reikna til ad finna
summuna. Med pvi ad nota tolu-
spjold getur kennari einnig adlagad
verkefnid ad einstaklingunum med
pvi ad velja tolurnar sem vidkomandi

nemendur nota.
)



Vidfangsefni

= Fradrattur sem felst i skiptingu
eda pvi ad finna opekkta lidinn

Banadur

= Ef til vill kubbar til ad audvelda
verkefnin

Kennsluleidbeiningar
Bls. 36
[] Finna toluna sem vantar

Skipta 4 kalunum i skalinni i tvo poka.

Nemendur telja kalurnar i skalinni
og i 68rum pokanum og skra
fioldann i reitina par fyrir nedan.
Sidan eiga peir ad finna ut hve
margar kualur vantar i hinn pokann,
pann hagri, og teikna paer kulur. Loks
skra peir fjoldann i reitinn fyrir
nedan hzgri pokann.

Spyrijid nemendur um svarid.
Utskyrid damid pannig:

Sex kalur i skalinni og prjdr i 66rum

pokanum — pa hljéta einnig ad vera

prjar i hinum pokanum vegna pess

ad sex er jafnt og prir plus prir.

betta ma einnig skilja sem fradratt:
Vid tokum dropana i skalinni og
drogum kdlurnar Gr 68rum pok-
anum fra. Afgangurinn a pa ad fara |
hinn pokann. A pennan hatt ma skrifa
demid i synideeminu sem ,,sex minus
prir er jafnt og prir“. Nemendur

munu leera fradratt 4 bls. 40 og afram.

Petta ma nefna hér og fjalla munn-
lega um pad i tengslum vid pessa
opnu. En hér @ samt sem adur ad
skrifa petta sem samlagningardemi.
Mikilvaegt er ad draga fram hvad
jofnumerkid pydir og einnig ad jafn
mikid parf ad vera badum megin vid
jofnumerkid.

Bls. 37

[*] Hve margar myntir eru
i lofanum?

Talan vinstra megin synir heildarfjolda
(summu) myntanna. Nemendur telja
myntirnar i opna léfanum til ad finna
Ut hve margar myntir eru faldar i
lokada l6fanum. Gott er ad teikna
par a lokada l6fann en pad er ekki
bradnaudsynlegt. Sidan skrifa nem-
endur svari® sem samlagningardemi.

betta ma einnig gera sameiginlega
med bekknum med apreifanlegum

Hve margar kdalur vantar?
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8 « Plis og minus

O « A diskinum sést hve margar kilurnar eru samals. Finndu hve margar kilur eiga ad vera { téma pokanum  hverju verkefni.

Teiknadu kilurnar og skradu fjsldann { reitina.

hlutum. Fyrst synir kennari allar
myntirnar eda kubbana, t.d. sjo. Petta
ma gera med pvi ad leggja myntirnar
eda kubbana a myndvarpann. Skiptid
myntunum a bada léfana an pess ad
nemendur sjai. Synid peim sidan hve
margar myntir eru i 6drum l6fanum
en hafi® hina hondina kreppta. NG
eiga nemendur ad finna ut hve
margar myntir eru i krepptu hend-
inni.

Spyrijid nemendur hvert svarid er.
Utskyrid sidan demid pannig:

Vid erum med sjo myntir. Ef fiérar eru

i annarri hendinni hljéta ad vera prjar

i hinni. Sj6 er jafnt og fjorir plis prir.

Audveldari verkefni

Synid nemendum hvernig nota ma
myndirnar til ad finna svarid. |
synideminu a bls. 36 geta nemendur

fyrst krossad yfir kalurnar prjar sem
fara i annan pokann. bvi nast athuga
peir hve margar eru eftir. Peir teikna
par einnig pannig ad greinilega sjaist
ad jafn margar kdlur eru badum
megin vid jofnumerkid, p.e.a.s. i
skalinni 68rum megin og i pokunum
tveimur hinum megin.

A bls. 37 geta nemendur farid eins
a0. beir teikna fyrst myntirnar vinstra
megin vid jofnumerkid (sem sam-
svara myntunum i badum hondum)
og sidan myntirnar i lokada l6fann
hegra megin.

Onnur leid er ad lata nemendur,
sem purfa a apreifanlegum hjalpar-
gognum ad halda, nota kubba. beir
taka fram pann fjolda kubba sem
nemur kualnafjdldanum i skalinni a bls.
36 eda i vinstri reitnum a bls. 37.
Sidan skipta peir kubbunum i tvo

(3)



Hve margar myntir vantar?

Budu til demi.

Al
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« il vinstri sést hve margar myntirnar eru samtals. Finndu hve margar myntir eiga ad vera i kreppta hnefanum. Teiknadu O

myntirnar og skradu réttan fjolda i reitina.
++ Teiknadu myntir og budu til deemi.

hluta par sem annar hlutinn svarar til
fiolda kdlna i pokanum eda opna
[6fanum. Pad sem eftir er af kubb-
unum samsvarar pa peim fjolda sem
eiga ad vera i tbma pokanum eda
lokada l6fanum.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
X-désin
Hve margir kubbar leynast i dosinni?
Kennari tekur 5 kubba og leggur pa a
myndvarpann. Hann hefur komid
fyrir dos (sem gott er ad merkja
med storu X-i) og setur alla kubbana
i hana. Sidan tekur hann upp ar
désinni t.d. prja kubba og leggur pa a
myndvarpann. Nemendur eiga nd ad
finna Ut hve margir kubbar eru eftir i
X-dosinni.

Gott er ad lata nemendur fa sina

eigin X-dos og peir geta pa buid til
verkefni hver fyrir annan.

Kennari letur nemendurna fa hafi-
legan fjolda af kubbum allt eftir pvi
hvada talnasvidi peir rada yfir.

Bidjid nemendur ad skrifa upp
demin eda teikna pau, t.d.:

0=Y4 +

Baa til reikningssogur

Buid til sogur par sem koma fyrir
samlagning og jafnvel fradrattur.
Notid nemendur eda dukkulisur til
ad gera sogurnar synilegar.

Dami:

Valdis, Bjarki og Elsa (notid gjarnan
nofn nemenda i bekknum) atludu ad
skreppa Ut a Klambrattn (notid nafn
a heppilegum stad i nagrenninu). Pa
hittu pau Hilmi, Kristinu og J6honnu.
Pau foru oll ad leika sér saman.
= Hve margir voru krakkarnir alls? (6)

Hurra! barna komu Dagny og Elmar

hjolandi. bau vildu lika vera med i

leiknum.

= Hvad eru krakkarnir pa ordnir
margir? (8)

Pau foru i feluleik ogValdis ,,var

hann* fyrst. Hin for létt med petta

og fann Bjarka, Elsu og Dagnyju

nastum strax.

= Hve margir krakkar voru enn
ofundnir? (8 — 4 = 4)

Valdisi tokst ad finna alla eftir
smastund. Pa heyrdist hropad:
,Hallé! Eg er med bollur handa
ykkur.* Petta var amma Valdisar sem
kom. bid getid imyndad ykkur ad nu
vard katt i hollinni! Hin kom med
20 bollur i poka. Hver krakki fékk
tver bollur.

(Kennari synir bollurnar med
kubbum a myndvarpanum eda a
golfinu fyrir framan nemendurna ef
peir sitja kringum hann.)
= Hve margar bollur fengu krakkarnir

samtals?

(2+2+2+2+2+2+2+2=16)
= Hve margar bollur voru pa eftir i

pokanum? (20— 16 = 4)

Haldid afram med soguna eda buid
til nyja.

Latid nemendur bua til eigin reikn-
ingssogur med teikningum. Peir sem
geta skrifa tolustafi og bua til demi

vid teikningarnar.
&)



Vidfangsefni

= Mismunandi skipting talna:
Talnavinir talnanna 5,7 og 10.

Banadur

= Einfestukubbar eda adrir
kubbar sem hzgt er ad festa
saman

Kennsluleidbeiningar
Bls. 38
[*] Syna samsetningu tolunnar 5
Nemendur skipta 5 i tvo sofn. beir
syna skiptinguna med pvi ad skyggja
reitina fimm i tveimur mismunandi
litum. | synideeminu er 5 skipt i 4 og
| pannig ad buid er ad lita 4 reiti i
einum lit. Nemendur skrifa tolurnar
tvaer, sem 5 er skipt i, inn i hringina
undir tolunni 5. Pvi naest skrifa peir
skiptinguna sem samlagningardaemi.
Asamt tvofoldun talna er sam-
setning tolunnar fimm su stadreynda-
pekking sem nemendur na fyrst
tokum &; pvi er rétt ad leggja
sérstaka aherslu a pessi atridi. Pad
hjalpar peim ad fikra sig burtu fra
punglamalegum talningaradferdum.
Hvad er fimm plds prir? Man einhver
hvert svarid er pannig ad hann geti
svarad strax dn pess ad telja?

Ein adferd vid ad kynna verkefnin a
pessari opnu er ad nota kubba sem
festa ma saman, sja kaflann Aud-
veldari verkefni hér 4 eftir. Kennari
segir nemendum ad bua til turna ur
kubbum i tveimur mismunandi litum.
Fyrstu turnarnir eiga ad vera Ur 5
kubbum. Eins og synt er i synidem-
inu ma byggja turninn Ur fjérum
kubbum i einum lit og einum kubb i
6drum. bannig er tolunni 5 skipt i 4
og |.Vid skrifum petta pannig:

Pvi naest leetur kennari nemendur
byggja turn ur fimm kubbum a annan
hatt. [ hvert sinn sem peir byggja
turninn eru peir bednir ad skrifa
hvernig skiptingin er.

Budu til 5.
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8 « Plis og minus

@ +  Finndu hvada tdlu vantar til 2d summan verdi 5. Skrifadu tolur i hringina og ljaktu vid daemin.

++ Finndu hvada télu vantar til ad summan verdi 7. Skrifadu télur i hringina og ljiktu vid damin.

Toluvert verdur gert af pvi ad
syna skiptingu talna & pennan hatt i
Sprota fyrstu namsarin. bvi skiptir
miklu mali ad nemendur nai tokum a
bessu atridi. A pessu stigi er gott ad
nota goédan tima i bennan namspatt.

[*e] Syna samsetningu tolunnar 7
Nemendur skipta tolunni 7 i tvo sofn
a sama hatt og i verkefninu a undan.

Bls. 39
[*] Syna samsetningu tdélunnar 10
Nemendur skipta 10 i tvo sofn a
sama hatt og i verkefninu a undan.

Audveldari verkefni

Latid nemendur byggja turn med
kubbum i mismunandi litum.Vid

verkefni [*] a bls. 38 eiga peir ad

byggja mismunandi turna ur 5

kubbum. Nemendur kanna hve
marga kubba peir purfa i hvorum lit. i
synideeminu stendur ad peir eigi a0
nota fjora kubba i 68rum litnum. Hve
marga kubba purfa peir pa i hinum
litnum? Eftir ad hafa byggt turnana
med kubbum reyna nemendur ad lita
samsvarandi reiti i verkefnunum
fiorum. Pad hjalpar peim ad hafa
byggt turninn fyrst ar kubbum i
einum litnum og sidan ur kubbum i
odrum lit.

Ekki skal rugla litunum pannig:

()



Budu til 10.

39
+ Finndu hvada t3lu vantar til a summan verdi 10. Skrifadu talur i hringina og ljiktu vi® demin. O

s Litadu reitina i tveimur litum. Skrifadu réttar tolur i hringina og ljikeu vid demin.

Kennari kastar teningi og segir
hvada tala kemur upp. Nemendur
krossa yfir sjo-vin tolunnar sem
kennarinn nefnir. Ef upp kemur talan
5 4 teningnum eiga nemendur ad
krossa yfir toluna 2 ef hiin er a
bingospjaldinu peirra. Adeins ma
krossa yfir eina tolu i hverri umferd.
Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir allar tolurnar a spjaldinu sinu.

Kennid nemendum tiuvinasonginn:

Tiuvinasongurinn
(Lag: J6lasveinar einn og atta)

Einn og niu telja tiu,
tveir og atta félagar.
Og prir og sjo eru‘ ekki niu
enda tiuvinapar.
Tiuvina-svartipétur (spil)
Fjoldi leikmanna: 3—6.
Banadur: Spilastokkur med spilunum
I (s—9). Einu mannspili er baett vid
en pad gegnir hlutverki Svarta Péturs
(joker).
Spila skal svartapétur ad mestu
eftir hinum hefdbundnu spilareglum
Spilin eru stokkud og gefin.
Leikmenn reyna ad mynda par ur

Tiuvinir fleiri finnast:

fjorir og svo talan sex;

a fimm og fimm skal einnig minnast.
Fjor i steerdfredinni vex!

Sjo-bingo (spil)

Latid nemendur spila bingd med
teningi. Hver nemandi byr til ridunet
med 3 x 3 reitum og fyllir pad med
tolunum [-6.

Hugmyndir og athugasemdir

tiuvinum en ekki skiptir mali i hvada
lit (eda sort) spilin eru. Til demis
mynda spadatvistur og tigulatta par.
Leikmenn leggja porin, sem peir
kunna ad hafa 4 hendi, a2 bordid adur
en spilid sjalft hefst. Sidan byrja peir
ad draga spil hver fra 68rum til
skiptis. Takist peim ad mynda ny por
eru pau einnig [6gd nidur. Allir reyna
ad losna vid spilin sin. Sa tapar sem i
lokin situr uppi med Svarta Pétur.

Piramidinn
BuUnadur: Spilastokkur an mannspila.

Petta er kapall par sem spilunum
er radad upp i loft i prihyrningsform.
i efstu rod er eitt spil, i annarri ro6d
eru tvo spil ad hluta til ofan a fyrsta
spilinu. I pridju réd eru prju spil
o.s.frv. [ piramidanum eru sex radir
og eru sex spil i sjottu rodinni. Spilin,
sem eftir eru, skal leggja i bunka a
bordid.

Nemendur fjarlegja tvo og tvo
spil sem samtals gefa summuna 10.
Einnig ma fjarlagja tiurnar einar og
sér pott adeins sé um eitt spil ad
reeda. Sa galli er a gjof Njardar ad
ekki ma fjarlegja spil sem annad spil
liggur ofan a. Ef ekki er haegt ad
fjarleegja fleiri spil ma draga eitt spil
ur spilabunkanum og reyna ad nota
pad til ad bua til summuna 10. Spilin
eru pvi fjarleegd annadhvort med pvi
ad tvo spil i piramidanum eru tiuvinir
(p-e. summa peirra er 10) eda med
pvi ad spilid ur bunkanum og spil i
piramidanum eru tiuvinir. Ef nem-
endur geta fjarlegd oll spilin i
piramidanum gengur kapallinn upp.

Fleiri talnavinaverkefni eru a bls. 4,

6,8 og 10 i pessari bok.
o)



Vidfangsefni

= Fradrattur sem breyting
= Minustaknid (-)

= AQ bua til fradrattardemi

Banadur
= Ef til vill kubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 40
[*] Finna hve margir eru eftir
Nemendur telja hve margir fiskarnir
eru i upphafi og hve marga fiska
hakarlinn étur. betta er skrifad sem
fradrattardemi undir myndunum
tveimur i hverju verkefni. Sidan
reikna nemendur Gt hve margir fiskar
eru eftir og skra svarid.

Synid nemendum hvernig Skripo-
lina krossar yfir fiskana tvo sem
lenda i gini hakarlsins. Pa er aud-
veldara ad telja hve margir fiskar eru
eftir.

begar verkefni pessi eru rifjud upp
er gott ad lata nemendur fa demi til
vidbotar peim sem eru a pessum
bladsidum.

Atta fiskar syntu um i sjonum. Sidan

kom hdkarlinn og at fimm peirra.

Hve margir fiskar voru eftir? (Prir.)

Hvernig fannstu svarid?

Hvernig er deemid sem synir petta?

(8 — 5 = 3; nemandi segir petta

upphatt eda kemur upp ad toflu og

skrifar pad.)

Hve margir fiskar verda eftir ef

hékarlinn étur einn i viobot? (Tveir,

pvi ad pad er einum minna en prir.)

I8ulega fa nemendur verkefni par
sem engar myndir eru til ad stydjast
vid. ba geta peir ekki talid 4 sama
hatt og hér. Einhverjir munu pa leysa
demin med pvi ad telja a fingrunum.
Pad er agxet adferd vegna pess ad
nemendur eru pa neyddir til nota
eigin tulkun 4 deminu; peir lata
fingurna takna fiskana. Hvad syni-
demid vardar munu peir fyrst telja
sex fingur og rétta pa upp, pvi naest
kreppa peir tvo fingur og ad lokum
telja peir hve margir fingur eru eftir
uppreéttir. Petta er erfidara en ad
telja fiskana @ myndunum. Adrir
nemendur munu leysa pessi verkefni
i huganum, t.d. telja aftur a bak i

Hve margir eru eftir?

Eg krossa
yfir pd

sem verda
bordadir.

8 « Plis og minus

@ « Skrifadu hve margir fiskarnir eru, hve marga hakarlinn bordar og hve margir eru pé eftir.

talnarodinni: ,,Eg tel tvo aftur a bak
fra sex: sex — fimm — fjorir.“ Enn

adrir geta notad stadreyndapekkingu:

,»ovarid er fijorir vegna pess ad ég
veit ad fjorir plus tveir eru sex.*
Kennari hvetur nemendur, sem
rada vel vid demi sem pessi, til ad
nota préadri adferdir vid verkefni
pessarar opnu:
A fyrstu myndinni eru fimm fiskar.
Sidan étur hdkarlinn prja peirra.
Geturdu reiknad ut — an pess ad telja
G myndinni — hve margir fiskar eru
eftir?

Bls. 41
[*] Finna hve margir
brjostsykurmolar eru eftir
Nemendur telja brjostsykurmolana i
skalinni og hve marga Skripo tekur.
betta skra peir undir myndunum sem

fradrattardemi. Pvi naest reikna peir
ut hve margir molar eru eftir.

Tengid pessa adgerd vid skiptingu
talna, p.e.ad 7 — 3 = 4 vegna pess ad
skipta ma tolunni sjo i prja og fjéra
(molana prja, sem Skripé tekur, og pa
fiora mola sem eru eftir i skalinni).

Audveldari verkefni
Gera ma verkefnin apreifanleg med
kubbum. | synideeminu 4 bls. 40 taka
nemendur pa fram sex kubba sem
samsvara fiskunum a fyrri myndinni.
Sidan fjarlegja peir eins marga kubba
og hakarlinn at af fiskum og ad
lokum telja peir hve margir eru eftir.
Pegar nemendur hafa leyst nokkur
demi a pennan hatt er rétt ad
kennari taki til athugunar hvort peir
geta leyst pau an kubba. Audveldast
er pa fyrir nemendur ad nota

@




Hvad er eftir?

8 - U -y

+ Skrifadu hve margir briéstsykurmolarnir eru, hve marga Skripé tekur og hve margir verda eftir.

@

myndirnar a apreifanlegan hatt med
pvi krossa ¥fir fiskana eda brjost-
sykurmolana sem teknir eru burt og
pvi nast telja hve margir eru eftir.

Erfidari verkefni

Kennari segir nemendum ad a
myndunum séu tiu fiskar — og
brjostsykurmolar — sem sjaist ekki.
i synideeminu 4 bls. 40 eru pvi ekki
6 fiskar heldur 16 pannig ad demid
verdur 16 —2 = |4.

Raunverkefni

Notid nemendur til ad setja upp

adstxedur sem endurspegla fradratt

sem breytingu:

— Fjogur born standa fyrir framan
tofluna. Tvo peirra setjast nidur.

— Hve morg born standa enn fyrir
framan tofluna?

— Hvernig ma skra petta sem
fradrattardemi?

i fyrstu gefur kennari gefi® fyrirmali

og nemendur gera pad sem kennari

bidur pa um. ba geta nemendur, sem

pess purfa, talid bornin sem standa.

Eftir pvi sem a verkefnid lidur getur

kennari bedid sjo nemendur ad

koma upp ad toflu:

= Hugsid ykkur ad prju peirra setjist
niéur. Hve maorg verda pa eftir
standandi?

= Hvernig G ad skrifa petta sem
fradrattardaemi.

Eftir pvi sem nemendur atta sig
betur a pvi hvad atburdaras eins og
pessi felur i sér getur kennari buid til
samsvarandi frasogn an pess ad
nemendur hafi sjonranan studning af

Hugmyndir og athugasemdir

nokkru tagi. Spurningarnar verda
samt sem adur svipadar:,,Hve
margir eru eftir? Hvernig skrifum vid
petta sem fradrattardemi?*

Latid® nemendur bua til reiknings-
sogur i sama dur fyrir bekkjarfélag-
ana.

Reikningssogur med
samlagningu og fradratti
Kennari byr til ymis verkefni i
tengslum vid apreifanlega hluti og
redir vid nemendur um hvernig peir
hugsa til ad finna svorin. Daemi, sem
fela i sér samlagningu og fradratt,
geta veri® mismunandi ad uppbygg-
ingu en hun raedur miklu um pyngd
demisins. Nemendur purfa ad fa ad
spreyta sig a demum sem eru af
asettu radi 6lik ad gerd og kynnast
pannig pydingarmiklum hugtokum

sem slikum demum tengjast.
O



Vidfangsefni

= Fradrattur sem mismunur
= Minustaknid (-)

= AOJ bua til fradrattardemi

Bunadur
= Ef til vill kubbar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 42

[*] Finna mismuninn a
turnunum

Nemendur telja i hverju verkefni

kubbana i hvorum turni, finna

mismuninn og skra petta sem

fradrattardemi.

Finnist nemendum erfitt ad telja til
ad finna svarid geta peir raett saman
um adferdir til pess. Til deemis geta
peir krossad yfir kubba i sterri
turninum.

X
X

Peir geta einnig lagt blad eda
reglustiku i somu had og minni
turninn er til ad sja betur hve miklu
harri starri turninn er:

i umrazdum um pessa opnu hentar

vel ad setja spurningarnar fram a

mismunandi vegu:

= Hver er munurinn & pessum tveimur
turnum?

= Hve mérgum kubbum fleiri eru i
haerri turninum?

= Hve mérgum kubbum ferri eru i
leegri turninum?

Kennari getur buid til eigin demi
svipud peim sem eru a pessari opnu.
Gera ma daemin sjonran med pvi ad
setja kubba a myndvarpa.

Hverju munar?

7-2-=5

0-Y4 =6

8 « Plis og minus

@ + Teldu og skradu hvad kubbarnir eru margir i hverjum stafla. Berdu saman og finndu mismuninn 4 kubbastdflunum.

> Bls. 43
[*] Finna mismuninn a
upphadunum
[ fyrstu réd telja nemendur mynt-
irnar, finna mismuninn og skra svarid.
i demunum i midroédinni er fioldi
myntanna i annarri upphadinni
gefinn upp med tolustofum en sjalfar
myntirnar eru i buddu og sjast pvi
ekki. | nedstu rédinni eru badar
upphadirnar gefnar upp med
tolustofum. Tilgangurinn med pvi er
ad fa nemendur til ad nota skilvirkari
adferdir en ad telja 3 myndunum.
Einhverjir nemendur munu pess i
stad telja a fingrunum, adrir munu
telja afram og aftur a bak i talna-
rodinni. Til ad leysa demid 6 — 2
munu ef til vill flestir nemendur telja
2 aftur a bak fra 6, pannig: 6, 5,4 — en
pad er jafn gott ad telja hve langt er

upp i 6 fra 2. Nokkrir nemendur
munu ef til vill nota stadreyndapekk-
ingu sina, p.e. ad peir viti beinlinis
hvert svarid er.

Eigi nemendur i erfidleikum med
pessi deemi er rétt ad hvetja pa til ad
teikna myntirnar a buddurnar og
leysa demin a sama hatt og gert er i
efstu rodinni.

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota apreifanlega
hluti eda fingurna sér til hjalpar. i
verkefnunum a bls. 43 munu nem-
endur hafa mikid gagn af pvi ad
teikna myntirnar sem leynast i
buddunum.

Erfidari verkefni
i vinnu vid verkefnin a bls. 42 geta
nemendur baett tiu kubbum vid hvorn

@




Hver er mismunurinn?
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43
+ Teldu og skradu hvad Skripé og Skripslina eiga margar myntir. Finndu mismuninn me3 bvi a3 draga minni taluna fré stzrri O

turn. Fyrsta verkefnid verdur pa 15

— 12 i stadinn fyrir 5 — 2. Eftir ad
nemendur hafa leyst deemin er rétt ad
lata pa bera svor sin saman vid svor
nemenda sem ekki baettu 10 vid. Peir
munu pa sja ad svorin eru pau somu.
Hvers vegna skyldi pad vera?

i deemunum 4 bls. 43 ma baeta 5
eda 10 vid hzrri upphadina. Nem-
endur purfa pa ad breyta fradrattar-
demunum. Sja einnig spilid Fra 20
nidur i 0 i kaflanum Raunverkefni hér
a eftir.

Raunverkefni
Reikningssogur nemenda
Nemendur bua til fleiri reiknings-
sogur, helst med teikningum. Kennari
getur skrifad nokkur daemi a tofluna
og nemendur bua til reikningssogur
vid pau:
6-3

10-2 10-6

Fra 20 nidur i 0 (spil)

Fjoldi leikmanna: 2
Bunadur:Talnalina med tolunum
0-20 eda kulnaband med 20 kilum
handa hvorum nemanda og tvo

teninga. Nota ma risaedlumynd 4 bls.

53 sem spilabord.

Leikmenn byrija i tolunni 20. beir
kasta tveimur teningum til skiptis og
finna mismun talnanna sem upp
koma. Vekid athygli nemenda a ad
peir purfa ad draga minni toluna fra
staerri tolunni. Peir hoppa 4 talna-
linunni i attina ad 0 jafnmorg skref
og mismunurinn segir til um. Leik-
madur, sem faer upp a teningunum 2
og 5, byr til reikningsdemid 5 -2 =
3 og hoppar 3 skref i attina ad 0.

Sa vinnur sem er a undan nidur i 0.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur sem
hopp 2 talnalinu

Bunadur
= Ef til vill kdlnaband

Kennsluleidbeiningar

Bls. 44
[*] Samlagning sem hopp a

talnalinunni

Nemendur leysa demin med pvi ad
byrja a fyrri tolunni og hoppa sidan
afram a talnalinunni jafn morg skref
og sidari talan segir til um. Peir skrifa

pessa adgerd sem samlagningardaemi.

Ef til vill vilja nemendur oftast hoppa
um eina tolu i einu afram en pad er i
besta lagi ef peir hoppa fleiri skref i
einu.

i upprifiun ma tengja petta vid
samlagningaradferdina ,,a0 telja
afram“. Pa leysa nemendur demid 7
+ 2 med pvi ad telja afram fra 7,
pannig: 7,8, 9 en pad samsvarar
hoppunum a talnalinunni.

Kennari synir hvernig petta tengist
pvi ad hoppa a kulnabandi. ba er fyrri
talan fyrst fundin og pvottaklemman
sett hegra megin vid sidustu kualuna.
Ad bata tveimur kilum vid sam-
svarar pvi ad hoppa um tver tolur
afram a talnalinunni.

Bls. 45

[*] Fradrattur sem hopp
a talnalinu

Nemendur leysa demin med pvi ad
byrja a fyrri tolunni og hoppa sidan
aftur a bak jafn morg skref og sidari
talan segir til um. Nemendur skrifa
pessa adgerd sem fradrattardemi.
beir geta einnig i pessum deemum
hoppad fleiri skref i einu ef peir vilja.
Til 20 leysa demid 10 — 6 geta
nemendur til demis hoppad fyrst 5
skref aftur a bak nidur i 5 og sidan
um | skref nidur i 4.

i upprifiun ma tengja petta vid
fradrattaradferdina ,,ad telja aftur a

Hoppadu a talnalinunni. Skradu svarid.

ég reikna
med perlubandi.
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8 « Plis og minus

« Finndu fyrri téluna 4 talnalinunni. Leggdu seinni tdluna vid me bvi ad hoppa afram 4 talnalinunni. BG3u sidan il dzmi.

bak®. b4 leysa nemendur demid 10 —
6 med pvi ad telja 6 aftur a bak fra 10,
pannig: 10,9,8,7,6,5,4, p.e. nidur i 4.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur leysa demin med
kalnabandi. Pegar peir hafa nad
tokum 2 pessum demum geta beir
reynt samsvarandi daemi a talnalinu.

Ganga a kdalnabandi

Banadur: 10 raudir og 10 hvitir
hringir a A4-blodum, eins storir og
hegt er.

Kennari radar hringjunum a golfid
og likir eftir kdlnabandi, 5 hvitum — 5
raudum — 5 hvitum — 5 raudum.
Nemandi kemur fram og ,,synir*
demid 4 + 2. Hann kemur sér fyrst
fyrir & hringnum (kdlunni), sem
taknar 4, og gengur sidan tvo hringi
afram. Kennari spyr:,,Hvar stendur

nemandinn nuna?* ,,Hvernig passar
pad sem nemandinn gerdi vid demid
a toflunni?* ,,Hvernig a ad syna
demid 3 + 47

Eftir pvi sem verkefninu fleygir
fram getur kennari hvislad daemi i
eyra einhvers nemanda sem synir
pad 4 ,,kalnabandinu® a golfinu. Hinir
nemendurnir eiga ad giska a hvert
demid var og koma med tillogu um
hvernig pad er skrifad.

Erfidari verkefni
Kennari skrifar tolustafinn | fyrir
framan fyrri toluna i hverju demi
pannig ad fyrsta demid 2 bls. 44
verdur pa 16 + | i stadinn fyrir 6 +
|. Pa parf einnig ad breyta talnalin-
unum pannig ad paer nai fra tolunni
10 il 20.
| . . . . . . .
T

@



Hoppadu a talnalinunni. Skradu svarid.
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45
+ Finndu fyrri t3luna 4 talnalinunni. Dragdu seinni t3luna frd med pvi ad hoppa aftur 4 bak 4 talnalinunni. Badu sidan til demi. Q

Raunverkefni

Telja i kor — talningarleikur
Kennari og nemendur, helst oll
bekkjardeildin, telja saman i kor.
Teljid b=di afram til 20 og aftur a
bak fra 20. Einnig ma nota talningar-
leikinn par sem kennari bendir 4
nemanda sem a ad byrja talninguna:
1,2,3,4,5 - nemandinn telur afram
par til kennari segir ,,stopp* og
bendir 4 annan nemanda. Sa heldur
afram: 6,7, 8 — par til kennari segir
aftur ,,stopp* og bendir a pridja
nemandann. Allir nemendur munu pa
telja i hljo6di vegna pess ad peir vita
ad ef til vill kemur rodin ad peim ad
halda afram talningunni. Kennari
getir pess ad annar nemandi taki vid
ef einhver lendir i vandraedum med
talninguna. Onnur lei® er ad lata
annan nemanda telja med peim sem

rekur i vordurnar og peir tveir telja
saman par til kennari segir aftur
,»stopp‘“ og nyr nemandi tekur vid.

Lengdarmalingar

Nemendur bua til pappirsskutlur og
meala hve langt paer geta flogid. Einnig
ma vodla saman A5-bladi, bia pannig
til pappirskulu, gefa henni selbita og
mela vegalengdina. Nemendur kasta/
gefa selbita tvisvar, mzla vegalengd-
ina i hvert sinn og finna sidan
mismun milli kastanna. Einnig geta
peir kastad einu sinni med hzaegri
hendi og i annad sinn med peirri
vinstri.

Hinn sterdfredilegi tilgangur med
pessu verkefni felst i ad bera lengdir
saman med malbandi, p.e.a.s. talna-
linu. nota ma reglustiku ef vega-
lengdir eda fjarlaegdir, sem mala skal,

Hugmyndir og athugasemdir

eru stuttar. Ef svo er ekki parf ad lata
nemendur bua til talnalinur til ad
mela med. Nota ma rullu med
umbudapappir eda 68ru sem hentar
i peirri lengd sem nagir fyrir pad
sem mela skal. Ef um er ad reda
pappirsskutlukast i kennslustofunni
getur ,,malbandid* purft ad na yfir
alla stofuna. Nemendur draga breitt
strik eftir ollu ,,malbandinu®. Sidan
draga peir pverstrik til ad merkja 0
en padan eiga nemendur ad kasta.
Sidan parf ad draga pverstrik fyrir
tolurnar 1,2, 3 o.s.frv. Gott er ad
nota malisndru til ad fa somu
fjarleegd milli pverstrika. Ad lokum
eru tolurnar skradar vid strikin.

Pegar nemendur hafa kastad
tvisvar og malt vegalengdirnar finna
peir mismuninn og skra nidurstod-
una sem fradrattardemi. Hver
nemandi gerir petta nokkrum
sinnum.

@



Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur upp |
10

= Talnalina

Banadur
= Tveir teningar
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 46
[*] Samlagning
Nemendur leggja saman og draga
strik ad réttum stad 4 talnalinu. i
efsta verkefni 4 ad leggja saman
deplana 4 teningunum, i 68ru
verkefni leggja nemendur saman
tolur. Par eru tvo opin verkefni par
sem nemendur akveda sjalfir hver
demin eiga ad vera.

Kennari getur synt nemendum
hvernig peir geta notad talnalinuna til
a0 hoppa afram ad réttu svari. ba
finna peir fyrri toluna a talnalinunni
og hoppa fra henni afram um réttan
fiolda skrefa (talna). Ad sjalfsogdu er
i lagi a® nemendur reikni demin i
huganum og dragi sidan strik i
talnalinuna.

Pad er mjog eftirsoknarvert ef
nemendur afla sér dagddrar stad-
reyndapekkingar um samlagningu og
fradratt a talnasvidinu upp i 10.
Kennari leggur pvi mikla dherslu 4
petta og gott er ad nota i pessu
skyni spilin sem nefnd eru i kaflanum
Erfidari verkefni og raunverkefni hér
a eftir, svo og i koflunum Raunverk-
efni fyrr i pessum kafla. Pvi meira
sem nemendur spila og ®fa sig pvi
fleiri pekkingaratridum na peir
tokum 2 og pvi betur festir pessi
pekking sig i sessi hja peim.

[*°] Fradrattur
Nemendur leysa fradrattardemi og
draga strik ad réttum stad a talna-
linu. A3 lokum eru tvo opin demi
par sem peir akveda sjalfir hver
fradrattardemin eiga ad vera.

Hér geta nemendur — eins og |
fyrra verkefni a bladsidunni — notad
talnalinuna til ad finna svorin.

Dragdu strik i talnalinuna.
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8 « Plis og minus

O +  Leggdu saman deplana og dragdu strik i svorin 4 talnalinunni. | tveimur sidustu dzmunum att bi ad velja tlurnar.
++ Dragdu fra og dragdu strik i svérin a talnalinunni. | tveimur sidustu demunum att pa ad velja télurnar.

Bls. 47
[*] Kasta teningum og lita (spil)
Fjoldi leikmanna: 2
Banadur:Tveir teningar.

Leikmenn kasta tveimur teningum
og leggja saman tolurnar sem upp
koma. Peir lita eitt svedi med
summunni sem peir fa. Gott er ad
nemendur noti fyrirmalin um liti
sem eru nedst a bladsidunni en pad
er ekki naudsynlegt.

Fai leikmadur tolurnar 3 og 6, p.e.
summuna 9, getur hann litad annad
svaedid sem merkt er med tolunni 9.
Samkvamt litafyrirmalum a ad lita
petta svaedi rautt.

NU er komid ad hinum leikmann-
inum ad kasta og lita og hann faer
summuna 8. Ef hann getur ekki litad
neitt svedi vegna pess ad oll svedin
med tolunni 8 eru pegar litud situr

hann hja i pessari umferd. Pannig
heldur spilid afram par til annar
leikmadurinn hefur litad alla myndina
sina og hefur par med unnid spilid.

Audveldari verkefni
Kennari bendir nemendum a ad
hoppa a talnalinunni til ad finna
svorin vid demunum a bls. 46.

i spilinu 4 bls. 47 getur nemendum
verid hjalp i pvi ad telja deplana a
teningunum til ad finna summuna.

Pad er mjog mikilvaegt ad nem-
endur, sem eiga erfitt med talningu,
fai mikla =fingu i pvi pad sem eftir er
skolaarsins. Petta a einkum vid nasta
kafla par sem fengist er vid tolur upp
i 20. Vel kemur til greina ad fa
fiolskyldu nemandans til lidsinnis |
pessum efnum.

@




Kastadu tveimur teningum og litadu myndina.
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47
+  Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir kasta tveimur teningum til skiptis. Peir leggja saman pad sem upp kemur og lita svadid & Q
teikningunni eins og reitirnir nedst 4 sidunni segja til um. Sa vinnur sem er 4 undan a3 lita &Il svadin & myndinni.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Leggja saman tolurnar a ten-
ingnum (spil)

Fjoldi leikmanna: 2—4.
BuUnadur:Teningur og blod til ad
teikna reiti og skrifa demi (sja hér
fyrir nedan). Kennari getur einnig
ljosritad blod med reitunum og
dreift til leikmanna.

Leikmenn kasta teningi prisvar til
skiptis. Peir teikna jafnédum deplana,
sem upp koma, eda skrifa tolurnar i
reitina. A3 lokum leggja peir saman.
Sa sem fer haestu summu vinnur
umferdina og faer eitt stig. Best er ad
spila fyrst upp i 5 stig.

Nemendur, sem rada vid erfidari
verkefni, geta kastad teningnum
fijorum sinnum.

Turnspilio
Fjoldi leikmanna: 2—4
Bunadur:Teningur, margir kubbar.

Leikmenn kasta teningi til skiptis
og byggja turn. Talan, sem upp kemur,
segir til um fjolda kubba i turninn.
Leikmenn mega kasta teningnum eins
oft og peir vilja en fai peir upp toluna
| missa peir alla kubbana sem peir
hafa hingad til aflad sér i pessari
umferd. Hafi leikmadur t.d. fengid
tolurnar 2,4 og 3 hefur hann safnad
sér 9 kubbum i turninn.

Til ad fa stig parf leikmadur ad
byggja i hverri umferd turn sem er
a0 minnsta kosti 10 kubbar a hzd.
Tugkubburinn gefur eitt stig. Takist

leikmanni ad byggja turn ur ad
minnsta kosti 20 kubbum i einni
umferd feer hann 5 stig.

Leikmenn eiga pvi ad reyna ad
byggja turn i hvert sinn sem rodin
kemur ad peim. Takist peim ad fa ad
minnsta kosti 10 kubba an pess ad fa
toluna | a teningnum geta peir heett
og latid naesta leikmann taka vid. Peir
hafa pa getad buid til turn sem gefur
eitt stig. En peir geta einnig reynt ad
komast upp i 20 kubba eda meira og
fa par med 5 stig.

Sa vinnur sem er fyrstur ad fa 10
stig.

Hringvegurinn (spil)
Fjoldi leikmanna: 2—4.
BuUnadur: 3 teningar, blyantur og
pappir

Leikmenn skrifa upp talnarédina |
-2-3-4-5-6-7-8-9-10
-9-8-7-6-5-4-3-2-1.

betta er spilabord hvers leik-
manns. Leikmenn kasta til skiptis upp
ollum teningunum og nota tolurnar
— hverja fyrir sig eda med pvi ad
leggja paer saman — til ad krossa yfir
tolurnar a spilabordi sinu. Ekki ma
sleppa ar tolu.

Daemi: Fyrsti leikmadur fer 1,2 og
3 a teningunum. Hann getur pa
krossad yfir badi I,2,3,4 (3+1),5 (3
+2) og 6 (I +2+ 3).Pa a nasti leik.
Hann fer 1,5 og 6 og getur par med
adeins krossad yfir toluna |.

Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir allar tolurnar i talnarodinni fra |
el 1.

Summan 7 (spil)

Fjoldi leikmanna: 2—4.
Bunadur: 10 teningar, blad og
blyantur.

Leikmadur kastar ollum tening-
unum. Hann 4 ad finna teningapor
sem samtals gefa toluna 7. Hvert slikt
par gefur eitt stig. Leikmadur getur
akvedid hvort hann kastar aftur
teningunum sem eftir eru eda hvort
hann hzttir og nasti leikmadur tekur
vid. Hatti leikmadur heldur hann
Ollum stigunum sem hann fékk i
pessari umferd. Reyni hann hins vegar
a0 kasta aftur og getur ekki buid til
summuna 7 missir hann oll stigin sem
hann hafdi aflad i fyrra kastinu i
pessari somu umferd. Sa vinnur spilid

sem er fyrstur ad fa 10 stig.
(@)



‘ Tolurnar 0-20

i pessum kafla er talnasviié
staekkad upp i 20. Mikilvaegt er ad
nemendur nai tokum a talnaroé-
inni og geti talid upp i 20 og aftur
a bak fra 20. Um leid purfa peir ad
bata talnaskilning sinn a télunum
upp i 10. Nemendur lara ad skrifa
tolur upp i 20 og mikil ahersla er
logd a ad skipta tveggja stafa
tolunum i tug og einingar. |
kaflanum er einnig fjallad um ad
telja upphatt upp i 40 til ad
nemendur fai innsyn i tugakerfid,
p.e.a.s. ad tiu einingar eru taldar i
senn, tug eftir tug.

Vidofangsefni

= Tolurnar 10-20, munnlega og
skriflega

= Munurinn a tolustaf og tolu

= Einingastid og tugas=tid

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 48 og 49

[*] Samr=zdumynd

Kennari letur nemendur telja sofn i

steerdinni upp i 20. Reynid ad fa

yfirlit yfir talningarfeerni allra nem-

enda og hversu vel peir rada vid

petta talnasvid.

= Hve margir tulipanar eru & mynd-
inni? (18.)

= Hve morg eru gulu blémin (paskalilj-
urnar) nedst @ myndinni? (5.)

= Svo eru gul blém einnig par fyrir ofan.
Veit einhver hve morg gulu blémin
eru samtals? (10.)

= Getur einhver sagt mér hvad
drengurinn i raudu peysunni er med
margar kulur? (13 og ef til vill 4
hann eina i viobét inni i hringnum.)

= Hve margar kilur hefur strakurinn i
blau peysunni? (19.)

= Ef strakurinn i bldu peysunni vinnur
kulurnar tvaer i hringnum — hve
margar kalur hefur hann pa samtals?

21,

Spyrji® nemendur einnig hvort peir
viti hvernig tolurnar | 1-20 eru
skrifadar. Miklu skiptir ad kennari sé
sjalfum sér samkvaemur vardandi

‘

‘ Tolurnar 0-20

muninn 2 tolustaf og tolu. Talan 12 er
skrifud med tveimur tolustofum, |
og 2. Fyrri tolustafurinn taknar | tug
en sa sidari 2 einingar. Sagt er ad
tolustafurinn | sé i tugasatinu en
tolustafurinn 2 i einingasaetinu. Pad
mun taka dagédan tima fyrir nem-
endur ad odlast godan skilning a
pessu og pess vegna er gott ad kynna
betta ni. A fyrsta namsari er samt
sem adur ekki naudsynlegt ad vera
mjog nakvaemur gagnvart pvi hvernig
nemendur skrifa tveggja stafa
tolurnar. Mestu skiptir ad peir leri
ad telja upp i 20 og 6dlist negan
skilning 4 tolunum a pessu talnasvidi.
= Sjaio pid hvada tala er skrifud a blad
inni i hringnum efst @ bladsidunni?
(Einhverjir segja ef til vill ,,tolf* en
adrir kannski: ,,pad stendur einn og
tveir.)

Dragid athygli nemenda ad pvi ad

adeins eru til tolustafirnir 0-9. Ef

skrifa a sterri tolur er satiskerfid

notad. Talan ,,tiu* er skrifud med

tolustofunum | og 0. Tolustafurinn |

taknar pa einn tug, safn med 0.

= Hve margir kénglar liggja i hrigu vié
hlidina a télunni 122 (10.)

= Hve margir kénglar eru pa alls i
hringnum? (12, einmitt talan sem er
skrifud a bladid.)

= Safn med 10 og tveir i viobot eru
samtals | 2. Getur einhver fundid ut
hve margir konglar eru i hringnum
sem stelpan i rauda jakkanum bendir
a? (16, ein hriga med 10 konglum
og 6nnur med 6 i viobot. Pad er
skrifad med tolustofunum | og 6.)

= Getur einhver talid konglana i nedsta
hringnum? (20.)

@



Tolurnar 0-20

20

@

Tuttugu eru tvo sofn med tiu i hvoru,
p.e.a.s. tveir tugir. Pess vegna er
tolustafurinn 2 i tugasatinu. Engar
einingar eru til vidbotar og pess
vegna er skrifad 0 i einingasatid.
Vinna med peninga mun proa
skilning nemenda a pessum rithzetti
par sem ymist er litid a tiu sem tiu
einingar eda einn tug:
Getur einhver séd @ myndinni hvad
ein gosflaska kostar? (15 krénur.)
Hvernig getum vid borgad ef vid
kaupum eina gosflosku? (Med 15
krénupeningum.)
Getum vid borgad floskuna @ annan
hatt? (Ja, ef vié héfum einn tikall og
fimm krénupeninga eda med einum
tikalli og fimmkalli eda med premur
fimmkollum. Maoguleikarnir eru fleiri
med pvi ad nota fimmkalla og
krénupeninga.)

Kennari fer sameiginlega med
nemendahépnum yfir bls. 49. Latid
nemendur telja alla krénupeningana i
t.d. tveimur safnanna. Segid peim ad
vid skiptum tiu krénupeningum i tug
og bidjid nemendur ad telja afram
fra 10 i t.d. tveimur safnanna.

Audveldari verkefni

Latid nemendur telja apreifanlega
hluti i sofnum af sterdinni 10-20.
Eftir nokkra stund er gott ad reyna
ad lata pa telja upp i 10 fyrst og
sidan leggja pa hluti til hlidar. bvi
nast byrja peir 4 11 og telja afgang-
inn. A pennan hatt felur t.d. fisldinn
I5 sjalfkrafa i sér safn med 10 og 5 i
vidbot, sem er skrifad ,, 15

Hugmyndir og athugasemdir

Erfidari verkefni

Latid nemendur telja sterri sofn af
kubbum eda 68ru pvi um liku. Um
getur verid ad raeda 30100 kubba,
allt eftir getu nemenda til ad telja. [
pessu verkefni er hentugt ad telja
fyrst upp i einn tug en segi® nem-
endum pad ekki. Ef til vill ruglast peir
i talningunni pannig ad peir purfa ad
byrja ad nyju. Ef nemendur ruglast
aftur og aftur eda komast ad
mismunandi nidurstodu er rétt ad
benda peim a ad finna talningarad-
ferdir sem koma i veg fyrir ad peir
purfi ad telja allt safnid ad nyju og
sem hjalpar peim ad treysta betur a
nidurstodu talningarinnar.

Raunverkefni

Finna réttan fjolda

Vinnid a svipadan hatt og nemend-
urnir a samradumyndinni a bls. 48:
Buid til tiu hringi. Skrifid tolurnar

| 1-20 2 A4-blad, eina tolu a hvert
blad, og leggid eitt blad i hvern hring.
Nemendur geta unnid saman i
tveggja eda bpriggja manna hopum.
Hver hopur ber abyrgd a einum eda
tveimur hringjanna og a ad setja eins
marga hluti i hringina og talan segir
til um. bvi naest ganga nemendur ar
skugga um ad hinir hoparnir hafi sett

réttan fijolda hluta i sina hringi.
()



Vidfangsefni
= Tolurnar 10-20
= AJ skrifa tolurnar 1 1-20

Banadur

= Ef til vill toluspjold 1-20
(liosritunarblod 1-2 i Tolu-
spjold | og 2) aftast i pessari
bok

Kennsluleidbeiningar

Bls. 50
[*] Punktamynd
Nemendur draga strik fra punkti til
punkts eftir rod talnanna. Peir byrja i
[, sidan draga peir strik i 2, par naest
i 3 og pannig afram upp i 20.

Leggid aherslu a ad pegar tdlurnar
eru skrifadar er notad akvedid kerfi:
Tolustafirnir 1-9 eru notadir, eftir 9
eru notadar tveir tolustafir; p.e. | i
tugasaetinu en tolustafirnir fra 0 til 9
eru skradir i einingasztid. betta kerfi
kemur ekki fram pegar tolurnar eru
nefndar upphatt. ,,Ellefu og ,,tolf*
syna alls ekki skiptingu talnanna i tugi
og einingar. Tolurnar, sem a eftir
koma, prettan, fjortan, fimmtan
o.s.frv., ma — ef vilji er fyrir hendi
— tengja vid ,,prja og tiu*, ,fiora og
tiu* o.s.frv. En pegar talnarédin er
komin upp i 21 og haerra kemur
kerfid greinilega i ljos, einnig pegar
toluordin eru sogd. ,, Tuttugu og einn,
tuttugu og tveir, tuttugu og prir*
o.s.frv. Pess vegna er mikilvegt ad
fa talningu upp i 40 pegar pessi kafli
er unninn. Nakvaem og formleg
umfjollun um tolur upp i 100 er a 2.
namsari.

[**] Skrifa tolurnar

Nemendur =fa sig i ad skrifa
tolurnar fra | 1-15. Bendid peim a ad
i tolunni |1 felst einn tugur og ein
eining, i tolunni 12 einn tugur og
tvaer einingar o.s.frv. Pessi &fing og
verkefni [+*] 4 bls. 51 fela audvitad
einnig i sér pjalfun i ad skrifa tol-
urnar upp i 10.

Bls. 51
[*] Punktamynd
Nemendur draga strik fra punkti til
punkts eftir rod talnanna. Peir byrja i
[, sidan draga peir strik i 2, par naest
i 3 og pannig afram upp i 20.
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Skrifadu tolurnar.
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9 * Tolurnar 0-20

@ + Dragdu strik fr tslunni | i téluna 2, fré 2 { 3, fr 3 i 4 og pannig 4fram alveg upp  20.

*+ Skrifadu tolurnar i reitina.

[**] Skrifa tolurnar

Nemendur fa sig i ad skrifa
tolurnar fra 16-20. Bendid peim a ad
i tolunni 16 felst einn tugur og sex
einingar, i tolunni 17 einn tugur og
sjo einingar o.s.frv.,og ad i tolunni
20 eru tveir tugir.

Audveldari verkefni

Ad finna tolurnar fra | til 20, eins og
gera parf i verkefni [*] efst a badum
bladsidunum, beinir sjonum ad
radtolugildi talnanna, p.e. rodun
peirra, frekar en a fjoldann sem paer
eru fullerdar fyrir. Utskyrid fyrir
nemendum ad fyrst finnum vid
tolurnar fra | til 10; pvi naest leitum
vid ad somu tolustofum med peirri
breytingu p6 ad einn tugur, tolu-
stafurinn |, er fyrir framan vidkom-
andi tolustaf.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Punktamyndir
Notid verkefnablod 16-25 (Punkta-
myndir 1-10) i verkefnahefti la.
Latid nemendur fa toluspjold fra
0 til 20, sja ljésritunarblod | og 2
(Toluspjold | og 2) aftast i pessari
bok eda verkefnablad 63 (Téluspjold)
i verkefnahefti 2b. Nemendur eiga ad
rada spjoldunum i sterdarrod
pannig ad minnsta talan sé fyrst. Peir
nemendur sem hafa pegar nad
godum tokum a tolunum upp i 20
geta spreytt sig a tolum upp 40.
Pegar nemendur hafa radad tolunum
0-20 fjarlegir kennari nokkur spjold
af handahofi og nemendur eiga nt ad
rada spjoldunum aftur i staerdarrod.

(s0)




Dragdu strik fra tolu til tolu.

Skrifadu tolurnar.
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+ Dragdu strik fra talunni | i tluna 2, frd 2 3, frd 3 { 4 og pannig fram alveg upp i 20.

s Skrifadu tolurnar i reitina.

Allir i rod!

Hver nemandi fer toluspjald med
tolu 2 talnasvidinu 1-20 sem hann
hengir um hals sér eda heldur a. Einn
eda tveir eru valdir til ad stjorna
verkefninu. Pegar merki er gefid eiga
nemendur ad rada sér i rod fra | til
20. Kennari tekur timann. Stjornandi
(eda stjornendur) hjalpar nemendum
ad finna réttan stad i rodinni. Hann
kallar ,,stopp‘ pegar hann telur ad
allir séu komnir a sinn stad. Til ad
ganga Ur skugga um ad rodin sé rétt
nefna nemendur toluna sina i rod fra
| til 20. Ef talnarodin er rétt laetur
kennari nemendur skiptast a tolu-
spjoldum hver vid annan. Petta ma
endurtaka 4-5 sinnum.

20-bingo (spil)
Nemendur fylla ut bingospjald med

4 x 5 reitum med tolunum 1-20.
Kennari hefur litla pappirsbita med
tolunum [-20 og dregur eina tolu i
einu, les hana upp og nemendur
krossa yfir toluna ef peir hafa hana a
bingdspjaldinu sinu. Hépurinn parf ad
koma sér fyrir fram saman um hvort
fylla eigi eina, tvaer eda prjar radir

— larétt, |108rétt eda a ska — til ad
vinna.

Lidio mitt (leikur)
Bunadur: Ljosritunarblod 2, | | og 12
(Toluspjold 2, 3 og 4) aftast i pessari bok.
Kennari ljosritar spjoldin a
A3-blad. Gott er ad nota pappir af
pykkari gerd og plasta spjoldin. Ef
kennari vill ekki leggja aherslu a
lestur toluordanna sleppir hann
spjoldunum par sem toluordin eru
skrifud med bokstofum.

Hugmyndir og athugasemdir

Leikreglur: Hverri tolu tilheyra
fiogur spjold sem mynda slag.
Nemendur ganga um i kennslustof-
unni og skiptast stodugt a spjoldum.
Gott er ad spila tonlist medan petta
fer fram. Pegar tonlistin er stodvud
eiga nemendur ad finna pa sem hafa
samsvarandi spjald, p.e. pa sem
mynda slaginn. Pegar buid er ad
mynda alla slagina byrjar tonlistin a
ny og nemendur halda 4fram ad
ganga um og skiptast a spjoldum.

Talnabodhlaup

BUnadur: krit og toluspjold fra 0 til
10 (ljosritunarblad | (Toluspjold 1)
aftast i pessari bok.

Kennari teiknar talnalinu, a golf
eda skolalod, an talna en med
pverstrikum. Hann skiptir nemendum
i tvo 1id eda fleiri. Hvert 1id hefur
sina talnalinu og bunka med tolu-
spjoldum. Toluspjoldin eru stokkud
og 16gd i bunka upp i loft vid enda
hverrar talnalinu. Pegar kennari kallar
. Af stad“ tekur sa sem er fyrstur i
rodinni i hverju lidi efsta toluspjaldio
og kemur pvi fyrir @ réttum stad a
talnalinunni eins fljott og hann getur.
Hann hleypur sidan til baka og nasti
nemandi fer med nasta spjald. Ef
eitthvert toluspjald er sett 4 rangan
stad getur leikmadur notad sina ferd
til ad leidrétta mistokin. Sa sem
flytur toluspjald ma ekki lika leggja
nytt spjald, adeins ma flytja eitt spjald
i hverri ferd. Pannig heldur bod-
hlaupid afram par til 6llum spjold-
unum hefur verid komid a rétta stadi

a talnalinunni.
@



Vidfangsefni
= Talnarodin upp i 20

Banadur

= Bréfaklemmur og spila-
peningar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 52

Latid nemendur telja mikid upphatt i
tengslum vid vinnu pessa kafla.
Tillogum ad ymsum talningarafingum
er lyst i kaflanum Raunverkefni.

[] Ljaka vid talnaradir
Nemendur fylla inn i ridunetid med
tolunum sem vantar, svo og i talna-
slongur.

i nedstu sléngunni purfa nem-
endur ad telja aftur a bak fra 17. bad
er meginatridi ad geta talid aftur a
bak fra 20 nidur i 0 og mikilvaegt ad
nemendur zfi sig i pvi, b2di munn-
lega og i leikjum eins og peim sem
lyst er a bladsidu 53.

begar pessi vinna er rifjud upp
med nemendahépnum dregur
kennari athygli nemenda ad mynstr-
inu i rddunetinu.
= Sjaid pid eitthvad sem er eins i

rudunetinu, eitthvert mynstur? (R60 3

og 4 er eins og réd | og 2 nema ad

pvi leyti ad tolustafurinn | er i

tugasatinu.)
= Hugsum okkur ad ein réd hefdi verid

i viobot fyrir nedan. Hvada tolur

hefdu verid i henni? (eins og rod |

nema ad pvi leyti ad 2 tugir hefou

verid fyrir framan einingarnar, p.e.

tolurnar 21,22, 23 o.s.frv.)

> Bls. 53

Fyrstur upp i 20 (spil)
Nemendur snua bréfaklemmu a
spilaskifunni til skiptis. Sidan flytja
peir sig um 1,2 eda 3 reiti afram
eftir pvi hvada tolu bréfaklemman
lendir a. Sa vinnur sem er fyrstur ad
komast upp i 20.

Dami: Ef nemandi fer 3 i fyrstu
umferd telur hann |, 2, 3 afram. Ef
hann fer 2 i nestu umferd fer hann
tvo reiti fra 3, p.e. 4, 5. Fai hann aftur
2 i pridju umferd fer hann tvo afram,
p.e.6,7.

Skrifadu tolurnar sem vantar.

2 3 &% 5
o /7 3 9 10
112 13 TH 15

1617181920

9 * Tolurnar 0-20

@ + Skrifadu talurnar sem vantar i talnaradirnar. Télurnar eiga ad fara hakkandi til haegri.

Nemendur geta studst vid
talnalinu en best er ad peir telji
upphatt an pess ad flytja fingurinn
eda spilapening eftir linunni. [ stadinn
eiga peir ad reyna ad muna hve langt
peir eru komnir hverju sinni. Eftir
akvedinn tima geta nemendur hulid
risaedluna og studst vid eigid minni.

Latid nemendur spila spilid a bls.
53 allt upp i 40 ef peir kunna
nokkurn veginn talnarodina.

Audveldari verkefni

Bendid nemendum a ad peir geti
studst vid talnalinu a risaedlunni a
bls. 53 pegar peir leysa verkefnin a
bls. 52.

Nemendur nota hver sinn spila-
pening i spilinu & bls. 53. Peir setja pa
aftast 4 hala risaedlunnar, vinstra
megin vid toluna |, og nota pann

stad sem byrjunarreit. Sidan snua
peir bréfaklemmunni og flytja
spilapeninginn um eins marga reiti og
talan segir til um. Latid nemendur
segja allar tolurnar, sem spilapen-
ingurinn fer a, upphatt.

Erfidari verkefni

Latid nemendur spila spilid a bls. 53
upp i 40 eda ennpa lengra. | stad
pess ad nota spilaskifuna geta peir
kastad venjulegum teningi.

Raunverkefni
Talningarpjalfun
Hve margir eru maettir?

Nemendur telja hve margir eru
mettir a hverjum degi. Petta er
einkar vel til fundid ef nemendur eru
fleiri en 15. Latid pa telja i ro6d
pannig ad hver og einn segi nasta

(s2)




SPIL Fyrstur upp i 20

Leikreglur
Spilid er fyrir 2 eda 3 leikmenn.

Leikmenn setja hver sinn spilapening 4 endann &
halanum. Peir snda bréfaklemmu 4 spilaskifunni til
skiptis og feera spilapeninginn |, 2 eda 3 reiti afram
eftir pvi hvar bréfaklemman lendir. [ nestu umferd
halda leikmenn dfram par sem peir voru staddir eftir
fyrri umferd. S& vinnur sem er fyrstur upp ( 20.

t0luordid i rodinni. Munid ad breyta
rodinni, sem nemendur telja i, pannig
ad peir nefni ekki somu toluna a
hverjum degi. Pegar buid er ad telja
geta nemendur fundi® hve margir
eru ef til vill ekki maettir. Einnig ma
telja aftur a bak. bad verkefni ma
kynna pannig ad allir nemendur eru
heima i upphafi. Ef 23 eru t.d.i
bekkjardeildinni getur kennari sagt:

,» Tuttugu og prir nemendur voru
heima, si®dan komst pu i skoélann
(kennari bendir 4 fyrsta nemandann).
hve margir voru pa heima? (Nem-
andinn svarar. 22.) Sidan komst pu
(kennari bendir a nesta nemanda),
hve margir voru pa heima? (Nem-
andinn svarar:21.) — O.s.frv.

Manadardagurinn i dag
Notid dagatal og synid tolu man-

adardagsins i dag. Bigjid nemendur
ad nefna toluna og segja hvada
manadardagur sé i dag, p.e. ad nefna
radtoluna. Hvada manadardagur
verdur @ morgun? Hvada manadar-
dagur var i ger?

Hver segir 20?

Veljid prja nemendur tr hépnum.
Einn peirra byrjar, heldur uppi I,2
eda 3 fingrum og telur pa. Nasti
nemandi heldur afram med talna-
rodina og hann akvedur einnig hvort
hann vill halda uppi I,2 eda 3
fingrum.

Eftir pridja nemandann er komid
ad peim fyrsta aftur. Sa vinnur sem
segir 20. Kennari velur naest adra
nemendur og endurtekur leikinn
nokkrum sinnum sameiginlega med
hépnum. Eftir nokkrar umferdir geta

Hugmyndir og athugasemdir

nemendur farid i pennan leik i priggja
manna hopum. Ef nemendur eru
vissir um talnarodina geta peir talid
upp i 40 i stadinn fyrir 20.

(29 (D

Talnalinur a gélfinu

Kennari ljésritar tolurnar | til 20 a
tuttugu A4-blod. Hann leggur pau a
golfid i langri rod og letur tolurnar
snda upp. Bidjid ni nemendur um ad
stilla sér 2 talnalinuna:

= Andrea @ ad standa @ numer 8!

= Bragi d ad standa G numer [4!

Haldid afram par til allir nemendur
standa 4 einhverri tolu eda par til
buid er ad nota allar tolurnar. betta
ma endurtaka nokkrum sinnum. Fyrir
hverja nyja umferd snyr kennari =
fleiri blodum vid pannig ad faerri og
feerri tolur sjast. Nemendur verda pa
ad telja til ad finna réttan stad.
Kennari getir pess ad leidrétta
nemendur ekki pott peir stilli sér
upp a rongum stad. Pegar hverri
umferd er loki® snila nemendur
bladinu vid og athuga hvort peir
standi 4 réttum stad.

Meiri pjalfun i talnarodinni
Notid verkefnablad 44 (Talnamynstur

I i verkefnahefti 2a.
®)



Vidfangsefni
= Talning upp i 20, badi afram
og aftur a bak

= AQ telja adra hverja og pridju
hverja tolu

Bunadur
= Ef til vill talnalina fra | til 20

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 54

[*] Hvada tala er nast & undan
og nast a eftir?

Nemendur mida vid toluna a bolnum

i midjunni i hverju verkefni og skrifa

toluna, sem er einum minni, vinstra

megin og toluna, sem er einum

staerri, haegra megin.

Leggid verkefni, sem samsvara
peim sem eru a bls. 54 og 55,
munnlega fyrir nemendur en staekkid
talnasvidid upp i 40:
= Hvada tala er a eftir 2627 (27.)
= Hvernig fannstu pad? (Vegna pess ad

talan 7 er einum staerri en 6.)
= Hvada tala er einum minni en 35?7

(34, vegna pess ad 4 er nast d

undan 5.)
= Hvada tala er tveimur sterri en 312

(33)
= Hvada tala er premur minni en 29?

(26.)

Fylgist med hvada nemendur svara
spurningunum. Ad fara yfir tug er
bysna erfitt.

= Hvada tala kemur a eftir 397 (40.)

= Hvada tala er nast G undan 307 (29.)

> Bls. 55

[*] Hvada tolur eru 2 minni og
2 steerri?

Nemendur mida vid toluna a

midseglinu i hverju verkefni og skrifa

toluna, sem er tveimur minni, vinstra

megin og pa sem er tveimur steerri

hegra megin.

[*] Hvada tdlur eru 3 minni og
3 staerri?

Nemendur mida vid toluna a

loftbelgnum i midjunni i hverju

verkefni og skrifa toluna, sem er

premur minni, vinstra megin og pa

sem er premur steerri hagra megin.

Skrifadu tolu sem er | minni og tolu sem er | sterri.

9 * Tolurnar 0-20

Q + Skrifadu t5luna sem er einum minni og téluna sem er einum staerri en talan & bolnum { midjunni.

Audveldari verkefni

Latid® nemendur telja a talnalinunni
efst a bls. 55 pegar peir vinna oll
verkefnin a pessari opnu. Pegar peir
hafa leyst verkefni 4 bls. 54 lesa peir
svorin upphatt. Pannig pjalfast peir i
talnarodinni. Einnig ma lata nem-
endur lesa svorin sin fra haegri til
vinstri, p.e.a.s. aftur 4 bak.

Erfidari verkefni
Latid nemendur halda afram med
pessar talnarunur

1,3,5,...

23,22,21, ...

27,25,23, ...

20,18, 16, ...

510,15, ...

36,34,32, ...

Raunverkefni

Giskadu a toluna mina (leikur)
Notad er stort kilnaband eda
talnalina fra O til 20 sem teiknud
hefur verid 4 tofluna.

Kennari (eda nemandi) hugsar sér
tolu milli 0 og 20. Nemendur reyna
ad giska a toluna med pvi ad koma
med tillogur. Kennari segir til um
hvort talan, sem tillaga er gerd um,
sé of lag eda of ha eda hvort hin sé
su rétta. Eftir nokkra leiki, par sem
kennari hefur hugsad sér toluna, ma
leyfa nemanda ad spreyta sig.
Nemandinn, sem giskadi a rétta tolu,
ma vera sa nasti sem hugsar sér
tolu. Pegar buid er ad kenna nem-
endum leikinn og peir hafa skilid
hvad hann gengur Gt @ ma skipta
hopnum i minni hépa, t.d. med um
pad bil 10 nemendum i hverjum; pa

@
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Skrifadu tolu sem er 3 minni og tolu sem er 3 sterri.
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*  Skrifadu tdluna sem er tveimur minni og téluna sem er tveimur starri en talan i midjunni.
++ Skrifadu téluna sem er premur minni og tdluna sem er premur starri en talan { midjunni.

geta fleiri nemendur giskad a tdluna
og att moguleika a ad ,,vera hann®.

Til ad audvelda leikinn geta tveir
nemendur komid upp og synt hvert
bilid er a talnalinunni sem eftir
stendur hverju sinni. Annar synir
hvar tolurnar, sem kennari hefur
svarad ad séu of lagar, eru 4 talna-
linunni og hinn synir tolurnar sem
voru of haar. Ef nemandi giskar a
toluna 3 og kennari svarar ,,of lag*
heldur fyrrnefndi nemandinn
hendinni yfir 3 4 talnalinunni (eda
setur pvotta-klemmu eftir pridju
kdlu a kalnabandinu). Ef naesti
nemandi giskar a | | og kennari segir
,,of ha* heldur hinn nemandinn hendi
yfir I'l (eda setur pvottaklemmu
fyrir framan 1. kalu).

& i }
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Ef naesti nemandi giskar a 6 og
kennari segir ,,of lag* flytur nemand-
inn, sem heldur hendi yfir 3, hondina
og heldur henni yfir 6.

Sterofraedileg agiskun
Banadur: Litlir steinar eda adrir
hlutir

Nemendur fa hver sinn stein.
Kennari gengur um med gagnsatt
ilat sem allir setja steininn sinn i. Hve
margir steinar eru nu i ilatinu?

Kennari tekur nd fram annad ilat
sem i er annar fjoldi steina. Nem-
endur eiga nu ad giska a hve margir
steinar eru i pessu ilati. Latid pa bera
saman ilatin tvo. A pessum tima-
punkti er gott ad raeda saman um
mismuninn a agiskun ,,ut i loftid* og
steerdfradilegri agiskun. Allir
nemendur skrifa tillogu sina 4 blad

Hugmyndir og athugasemdir

asamt nafni. BI6din eru hengd a
tofluna pannig ad haegt sé ad skoda
tillogurnar. Hafa einhverjir nemendur
giskad a sama fjolda? Hver giskadi a
mestan fjolda? Hver giskadi a
minnstan fjolda?

i pessum umradum verdur
kennari margs visari um talnaskilning
nemenda. Blodunum ma einnig koma
fyrir 2 réttum stodum a talnalinu ef
hun hangir uppi i kennslustofu. Sidan
parf ad telja steinana. Allt eftir pvi 4
hvada talningaradferd kennari vill
leggja aherslu ma rada tveimur
steinum saman i einu, setja pa i
hragur med 5 steinum eda 10
steinum i hverri. Ut fra pessu ma
reda um ad telja tvo i einu, fimm i
einu eda tiu i einu. Petta verkefni ma
gjarnan vinna i hverri viku eda adra
hverja viku. Gott er ad leggja pad
fyrir i byrjun vikunnar. Pannig fa
nemendur goédan tima til ad meta
tillogur sinar. Ekki er naudsynlegt ad
nota einungis steina i ilatinu; nota ma
myndir, t.d.: Hve margir fuglar eru a
pakinu, grisir i stiunni, blém i brekk-
unni o.s.frv. Nemendur geta einnig
sjalfir komid med tillogu um verkefni

fyrir steerdfredilega agiskun.
)



Vidfangsefni

= AJ telja upp i 20

= AJ skipta tolum upp i 20 {
sofn med 10 og 5 i hverju

Banadur

= Ef il vill kdlnaband og pvotta-
klemma

Kennsluleidbeiningar

Bls. 56
[*] Telja kdlur
Nemendur eiga ad finna Gt hve
margar kulurnar eru vinstra megin
vid pvottaklemmuna.

Fylgist med pvi hvort nemendur
uppgotva hjalparlaust ad kalurnar
eru flokkadar i 5 kdlur i senn og ad
tvo sofn med 5 i hvoru samsvara
einum tug.

Skodid synidemid efst G bladsidunni.

Hve margar kilur eru peim megin

vid pvottaklemmuna sem Skripé

bendir? (13.)

Er haegt ad finna svarid an pess ad

telja allar kalurnar? (Jé, vegna pess

ad a kulnabandinu eru alltaf til
skiptis 5 raudar og fimm hvitar,
samtals 10 kdlur.)

i upprifjuninni parf kennari ad draga
athygli nemenda ad 68rum adferdum
en ad telja allar kdlurnar. Redid
einnig um tuttuguvini pott pad atridi
sé fyrst tekid upp a bls. 61:
Hve margar kalur eru é 6llu kilna-
bandinu? (20 & hverju bandi.)
Hve margar kulur er buié ad telja i
nedsta verkefninu? (5 - 10— 15
— 16, p.e. 16 kilur.)
Er haegt ad finna ut hve margar kulur
hafa verid taldar i nedsta verkefninu
med pvi ad skoda adeins kilurnar
hinum megin, p.e. hagra megin, vid
pvottaklemmuna? (4, par eru 4
kulur. ba hljéta hinar kilurnar ad
vera 16,p.e.6 + 10.)

Leggid verkefni fyrir nemendur par
sem radtolurnar koma vid sogu:
Skodid kulnabandid i synideminu.
Dragid hring utan um sextdndu
kuluna.
Dragié hring um niundu kdluna.
(Ef nemendur hdfa eigin kdlnabénd:)
Setjid pvottaklemmu eftir attundu
kdlu o.s.frv.

Hvad eru kalurnar margar?

16

Ry

ég tel kilurnar
vinstra megin vid klemmuna.

9 * Tolurnar 0-20

O +  Teldu kalurnar vinstra megin vid klemmurnar. Skradu svorin a strikin til vinstri.

Bls. 57
[*] Lita réttan fjolda
Nemendur eiga a0 lita jafn marga
hringi og talan til vinstri i hverju
verkefni segir til um. BGid er ad lita
einn tug i ollum verkefnunum.
Fylgist med hvort einhverjir
nemendur lita hverja tvo hringi
pannig ad annar sé undir hinum. Pad
getur verid grunnur ad samradum
um sléttar tolur og oddatolur, um ad
tvofalda og helminga:
Hvada tolum er hagt ad skipta i
tvaer jafn langar radir af hringjum?
(10,12, 14,16, 18 og 20.)
Ef i hverri ro0 eru dtta hringir
— hvada télu takna peir pa? (16.)
Hve langar verda radirnar ef ég a ad
lita 14 hringi? (7 hringir, helmingur-
inn af 14.)

Audveldari verkefni

Lati® nemendur nota kdlnaband eins

og mynd er af 4 bls. 56. ba geta peir

tali® kalurnar. Latid pa leysa eigin

verkefni fyrst med pvi ad telja kalur

og setja pvottaklemmuna a rétta

stadi.

= Geturdu talid 8 kulur og sett
pvottaklemmuna til ad syna peer?

Kennari getur sett pvottaklemmuna

fyrst og 1atid nemendur leysa verk-

efnin eins og pau sem eru 4 bls. 56:

= (Kennari setur pvottaklemmuna t.d. é
eftir 12. kulu.) Hve margar kalur
taldi ég hér?

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur um ad athuga hvort
hegt sé ad skipta ollum litudu
hringjunum i hverju verkefni i tvo

(56)



-1 Litadu kulurnar sem vantar.

@;; biii3 a8 lita 10 kilur. )

P4 lita ég kilurnar
, Tveer sem vantar.

U
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+ Litadu klur i haegri reitunum pannig ad kalurnar verdi jafn margar og talan til vinstri segir til um.

jafna hluta. Ef svo er — geta peir
skrifad toluna, sem er helmingurinn
af fyrri tolunni, haegra megin a siduna.

Raunverkefni
Svartipétur (spil)
Banadur: Ljosritunarblod 2, 11 og 12
(Toluspjold 2, 3 og 4) aftast i pessari
bék.

Tvo spjold, sem takna somu tolu,
mynda slag. Notid t.d. toluna 10 af
ljésritunarbladi |, sem svarta Pétur.

Tvofoldunarbingé

Kennari og nemendur fara i tvofold-
unarbingo, sja lysingu i kaflanum
Raunverkefni & bls. 33.

Tolustafir og sofn (spil)
Fjoldi leikmanna: 2—4.
BUnadur:Toluspjold med tolunum

[ 1-20 (ljosritunarblad 2 (Téluspjold
2) aftast i pessari bok), 2-3 spjold af
hverri tolu og spjold med kdlna-
myndum (ljosritunarblad 13 og 14
(KdInaspjold med 10 kalum og
kulnaspjold med 1-9 kilum) aftast i
pessari bok).

Spjoldin eru sett i prja bunka milli
leikmanna, toluspjoldin a hvolf i einn
bunka, tiukdlnaspjoldin upp i loft i
annan bunka og spjoldin med -9
kdlum 2 hvolf i pridja bunkann. Sex
efstu spjoldunum ur sidastnefnda
kalnabunkanum er snuid vid og peim
radad a bordid pannig ad allir sjai
pau. /ti0 eiga ad vera sex slik spjold
a bordinu pannig ad i hvert sinn sem
einhver tekur eitt spjald parf ad lata
nytt i stadinn ur bunkanum.

Hugmyndir og athugasemdir

Leikmenn draga til skiptis eitt
toluspjald. Sa sem 4 leik reynir ad fa
tvo spjold med kilnamyndum sem
takna toluna a toluspjaldinu. Hann
tekur eitt tiukdlnaspjald og reynir ad
finna hitt spjaldid medal peirra sex
sem liggja a bordinu. Ef rétt spjald er
par a4 medal hefur leikmadurinn
fengid slag. Hann leggur pa tolu-
spjaldid og kulnaspjoldin tvo i bunka
sér vid hlid. Ef leikmadur finnur ekki
spjold sem takna toluna a toluspjald-
inu, sem hann dro, leggur hann
toluspjaldid nedst i bunkann.

Sa vinnur sem hefur flesta slagi
pegar toluspjoldin eru uppurin.

(s1)



Vidfangsefni

= AJ skipta tolum i tugi og
einingar

= Myntir: kronupeningar,
fimmkallar og tikallar

Banadur

= Ef il vill kennslupeningar
(myntir), sja verkefnablod 59
og 60 (Myntir | og 2) i
verkefnahefti 2b eda ljosrit-
unarblod 4 og 5 (Myntir | og
2) aftast i pessari bok.

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 58

[] Lita réttar upphaedir
Nemendur lita kronupeningana sem
samsvara myntunum vinstra megin
vid hvert verkefni. Bendid nem-
endum a ad fjoldi mynta sé ekki adal-
atridid heldur hvers virdi par eru.
Gangid ar skugga um ad allir
nemendur pekki myntirnar, viti 2d
fimmkall samsvarar fimm krénu-
peningum og ad tikall samsvarar
tveimur fimmkollum eda tiu krénu-
peningum.

Nemendur geta annadhvort litad
krénupeninga, sem samsvara hverri
mynt fyrir sig, eda peir geta athugad
hver upphdin er i heild og litad
sidan alla krénupeningana sem
samsvara henni.

Gott er ad nemendur uppgotvi ad
krénupeningunum er radad i fimm
og 10 myntir i senn.

[**] Teikna peninga

Nemendur teikna peningana sem
syna upphadirnar i hverju verkefni.
Hvet;jid pa til ad nota eins faar
myntir og haegt er.

> Bls. 59

[*] Hvert er gildi myntanna
Nemendur skra summuna sem
myntirnar takna i hverju verkefni.

[*] Hvorum megin er meira?
Nemendur skera Gr um i hvoru
safninu er herri upph=d. Mestu
skiptir ad peir skilji ad athuga parf
gildi myntanna, ekki fiolda peirra.

Hve margar krénur? Litadu.
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Teiknadu peninga.
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58
+  Litadu eins marga kronupemnga og peningarnir til vmsm segja til um.
Notadu kr

«+ Teiknadu peninga sem syna

og tikalla.

i upprifiun er gagnlegt ad tengja
pessa vinnu vid reynslu nemenda af
kdlnabandi, sja kaflann Audveldari
verkefni hér 2 eftir.

Audveldari verkefni
Nemendur geta tengt upphadir vid
kialnaband.Til deemis getur pad
hjalpad peim ad teikna peningana
nedst a bls. 58. Nemendur finna pa
fyrst toluna a kdlnabandinu og teikna
sidan myntir sem samsvara pvi.
Einnig ma bera saman upphadir
nedst a bls. 59 med kulnabandi. Miklu
skiptir ad kennari syni tengslin:
AJ finna upphedina nedst til vinstri
(5 + 5 + 5) a kdlnabandinu synir ad
samlagning priggja fimmkalla sam-
svarar pvi ad telja fimm kudlur prisvar
a kalnabandinu (5 raudar, 5 hvitar og
5 raudar). A3 telja upp i 16 kronur

(lo+1+1+1+1+1+1)sam-
svarar pvi ad telja tvisvar 5 kalur
(5 raudar + 5 hvitar) og sidan sex
kilur i vidbot.

Samanburd nedst a bls. 59 ma gera
med pvi ad para saman jafngildar
myntir. Nemendur bera saman |0 og
I'l (tvo fimmkalla og einn krénu-
pening) i efra deminu til hagri i
verkefni [*] med pvi ad leggja
tikallinn og fimmkallana tvo til hlidar.
Pa verdur afram | kréonupeningur
eftir par sem adur voru || krénur.
bPar er pvi haerri upphad.

Erfidari verkefni

i verkefni [+*] 4 bls. 58 mé breyta
upphadum, t.d.i 27,46, 73 og 80 kr.
Einnig ma lata nemendur vinna
verkefnablad 74 (Hve mikid?) i
verkefnahefti 2b.

(s0)



-1Hve mikid?
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+ Skradu upphm3irnar sem peningarnir syna.
++ Dragdu hring um upph=3ina sem er stwrri.

Raunverkefni

Minna en, meira en -
Stridsspilio

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Bunadur: Ljosritunarblod 2, I og 12
(Toluspjold 2, 3 og 4) aftast i pessari
bok.

Sja leikreglur Stridsspilsins i
kaflanum Raunverkefni a bls. 16—17 i
pessari bok.

Afbrigdi af spilinu felst i ad nota
venjulegan spilastokk med spilunum
[-10. Nemendur draga tvo spil i einu
og finna summu peirra. Sa sem hefur
hastu summuna feer oll spilin.

Finna summuna

Nemendur fa i hendur tvo tikalla, tvo
fimmkalla og tiu krénupeninga.
Kennari stjornar verkefninu og bidur
nemendur ad leggja fram t.d. 12 kr.

Nemendur bua til rétta upph=d en
kennari gengur upp og skodar
nidurstodur eda adstodar nemendur.
Ef kennari kemst ad pvi ad nem-
endur bla upphadina 12 kr. til
mismunandi vegu er tilvalid ad vekja
athygli a pvi.

= Hvada myntir notadir pu?

= Hefur einhver gert petta 60ruvisi?

Fyrstur ad fa 5 tikalla (spil)
Sja lysingu a pessu spili a bls. 29.

Odyra badin
Sja lysingu & pessu verkefni a
bls. 30-31.

Hugmyndir og athugasemdir

(s9)



Vidfangsefni
= Talning upp i 20
= Tiuvinir, tuttuguvinir

Bunadur
= Ef il vill kubbar, blyantar

Bls. 60
[*] Akvaréa fjolda
Nemendur finna Ut hve margir
blyantar eru samtals i hverjum reit. Pad
eru |0 blyantar i ollum kossunum.
Kennari tekur mid af pessum
verkefnum pegar hann leggur
spurningar fyrir nemendur:
Hve margir blyantar eru i verkefninu
efst til haegri? (15.)
Ef ég tek prja af pessum blyontum
— hve margir eru pa eftir? (12.)
Ef ég tek prja i viobét — hve margir
eru pa eftir? (9, pu verdur ad opna
blyantakassa og taka einn blyant ur
honum.)
Hve margir blyantar eru i reitnum
fyrir nedan synidemid? (13.)
Hve marga blyanta hefdi ég haft ef
ég hefdi einn kassa til vidbotar? (23.)
En ef ég hefdi tvo blyantakassa i vidbét
— hve marga blyanta hefdi ég pa? (33.)

[**] Leggja saman
Nemendur leggja deplafjoldann vid
toluna og skra summuna.
Tilgangurinn med pessu verkefni
er ad snua nemendum fra peirri
adferd ,,ad telja alla” og nota i
stadinn adferdina ,,ad telja afram*®.
Kennari letur pa fa fleiri slik verkefni,
t.d. med kubbum & myndvarpa. ba
leggur hann fyrst nokkra kubba a
myndvarpann og telur pa. Sidan hylur
hann pa med bladi og baetir vid
nokkrum kubbum. Nemendur eiga
nu ad finna ut hve margir kubbarnir
eru samtals a myndvarpanum. Pegar
peir hafa gert sinar tillogur um
summuna fjarlegir kennari bladid og
nemendur geta talid hvort svar
peirra var rétt edur ei.

Bls. 61
[*] Finna tiuvini
Kennari notar petta verkefni til ad
rifia upp tiuvinina. Minnt skal a
Tiuvinasonginn a bls. | 1.

Hve margir blyantar?

|/

17

(X ]
L N J
w
L[]

[ ]

9 * Tolurnar 0-20

60
Q + Leggdu saman blyanta i kassanum og blyantana til hzgri.

++ Leggdu saman téluna til vinstri og deplana til hagri.

[*] Finna tuttuguvini
Nemendur eiga ad finna tuttuguvini
talnanna, p.e. finna tolur sem samtals
gefa summuna 20.

Leggid aherslu a tengsl tiuvina og
tuttuguvina. Pad ma hugsa sér ad 13
+ 7 hljoti ad vera 20 vegna pess ad 3
+ 7 = 10 og svo er einn tugur til
vidbotar i tolunni 13. 1 nemendabék
ma syna petta med pvi ad leggja
hondina yfir spjaldid til vinstri med
10 kdlum.

Til ad vinna verkefnin efst 4 bls. 60
geta nemendur notad blyanta i
stadinn fyrir ad telja @ myndunum i
bokinni. ba geta peir fyrst talid 10
blyanta og fest pa saman med teygju.
Sidan telja peir lausa blyanta til
vidbotar eins og verkefnin segja fyrir

um. A lokum finna peir hve margir
blyantarnir eru samtals og skrifa pad
a svarstrikin i bokinni.

Lati® nemendur nota apreifanlega
hluti, t.d. kubba, vi® verkefnin nedst a
bls. 60. ba taka peir fram eins marga
kubba og tolustafurinn segir til um.
Pvi naest geta peir reynt ad leysa
verkefni® med pvi ad telja alla
kubbana og deplana a teningnum. Ef
pad er of flokid geta nemendur tekid
fram kubba og talid pa i stadinn fyrir
deplana a teningnum.

i stadinn fyrir ,,Hvad vantar upp &
10?7 (verkefni [*] 4 bls. 61) geta
nemendur leyst verkefnid ,,Hvad
vantar upp a 40?*“ bad parf pvi adeins
ad breyta tolustafnum | i 4 i svor-
unum premur.

(s0)



Hvad vantar upp a 10?

6+ 4 =10

7+ 3 =10

Hvad vantar upp a 20?

00000
5+ 5 =10

2+ 8 =10
¢ 13+ /7 =20
®®® s U=
8+ 12 =20

+  Skradu téluna sem vantar til ad summan verdi 10.
*+ Skradu toluna sem vantar til ad summan verdi 20.

@

i verkefninu ,,Hvad vantar upp a
20?* (verkefni [+*] 4 bls.61) ma
breyta svorunum ur 20 i 30,40 og
50.

Raunverkefni

Tuttuguvinabingo

Nemendur fylla it rdadunet i sterd-
inni 3 x 3 reitir med tolunum 14-19.
Kennari kastar teningi og segir hvada
tala kom upp. Nemendur krossa yfir
tuttuguvin tolunnar ef hin er a
spilabordinu peirra. Adeins ma
krossa yfir eina tolu i hverri umferd.
Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir allar tolurnar a bingdspjaldinu
sinu. Sja annars leikreglur med
tiuvinabingd a bls. I I.

Hvad er jafnt og 18?
Bangsi hefur afar gaman af
a0 reikna poétt pad sé
ekki hans sterkasta hlid.
Reyndar getur hann bara
sagt eina tolu og pad er
talan atjan.

Verkefni nemenda er pess vegna
ad bua til demi handa Bangsa, p.e.
par sem svarid er 8.

Latid nemendur bua til fjogur
mismunandi samlagningardemi med
svarinu |8.

bvi nast bia nemendur til sam-
lagningardemi med premur lidum.
Svarid verdur lika ad vera 18:

HEERE:

Hugmyndir og athugasemdir

A hve marga vegu geta nemendur
buid til 18 med premur lidum? R6d
lidanna skiptir ekki mali pannig ad
demin [0+ 1 +70g7+ 1+ 10eru
talin sem einn og sami moguleikinn.
(Moguleikarnir eru 15: 10 + 1 +7,10
+2+6,10+3+510+4+49+8
+1,9+7+2,9+6+3,9+5+48
+8+28+7+3,8+6+48+5+
57+7+4,7+6+5,6+6+6.

A hve marga vegu geta nemendur
fengio 18 ef peir mega ekki nota
somu toluna tvisvar (eda oftar) |
sama deeminu? (I | moguleikar.)

Ad lokum geta nemendur buid til
fiogur fradrattardemi par sem svarid
er I8.

-
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Vidfangsefni

= Skipting tveggja stafa talna i
tugi og einingar

Banadur
= Teningur, spilapeningar,
kennslupeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 62
[] Skipta tolum i tugi og
einingar
Nemendur skipta tolunum i tug/tugi
og einingar. Fyrst skra peir skipting-
una i hvitu hringina, setja 10 i vinstri
hringinn og einingarnar i pann hagri.
i sidasta verkefninu parf reyndar ad
skra 20 i vinstri hringinn og 0 i pann
hagri. Ef einhverjir nemendur skrifa
10 i bada hringina skal ekki amast vid
pvi.

Pvi naest skrifa nemendur tolurnar
sem | tug og x einingar nema i
sidasta verkefninu eins og adur sagdi
par sem talan er skrifud sem 2 tugir
og 0 einingar. Ef einhver skrifar petta
sem | tug og 10 einingar er pad |
lagi. Pad ma nota sem grunn ad
umradum medal nemenda um hvort
pessi mismunandi rithattur takni
somu toluna.

Til 20 audvelda sér vinnuna geta
nemendur talid tiu kilur og krossad
jafnodum yfir paer. Ad pvi loknu geta
peir dregid hring til 2ad syna safnid
med 10, p.e. tuginn, & greinilegan hatt
a sama hatt og gert er i synideminu.

i upprifjun er gott ad syna tengslin
milli hinna mismunandi tegunda
skyringarmynda, ad i ollum tilvikum
er um ad reda hopa med 5 eda 10
asamt einingum. Hér a eftir ma sja
nokkrar mismunandi skyringar-
myndir af tolunni 12:

FQQQQQ
000000

Skiptu i tugi og einingar.

R

18
10 8
tugur einingar
®o0
15

| 5

| tugur 5 einingar

000
16
10 6

| tugur 6 einingar

| tugur 3 einingar

HHHHHD

20
201 0

2 tugur O einingar

9 * Tolurnar 0-20

62
Q + Skiptu tlunum { tugi og einingar. Skradu i hringina hvad tugirnir eru margir og hvad einingarnar eru margar.

Bls. 63
[*] Fyrstur ad fa is (spil)
Fjoldi leikmanna: 2 4.
Bunadur: Spilapeningur fyrir hvern
leikmann og teningur fyrir hvern hép.

Leikmenn kasta teningi til skiptis
og flytja spilapeninginn um eins
marga reiti og teningurinn segir til
um, annadhvort afram eda aftur a
bak en ekki ma fara Gt af spilabord-
inu. Fyrst er tilgangurinn ad lenda &
svaedi med mynt, annadhvort
kronupeningi eda fimmkalli. Takist
leikmanni pad fer hann upphaedina
sem hann lendir a. Pegar leikmadur
hefur safnad 18 krénum eda meira
reynir hann ad komast eins hratt og
hann getur i MARK (til ad kaupa is
sem kostar 18 krénur). Sa vinnur
sem kemst fyrstur i MARK.

Audveldari verkefni

A bls. 62 skiptir miklu mali a8 fa
nemendur til ad telja fyrst tiu kalur
og draga hring um per. bvi nast telja
peir einingarnar sem eftir eru.

i spilinu 4 bls. 63 geta nemendur
notad kennslupeninga, sja verkefna-
blod 59 og 60 (Myntir | og 2) i
verkefnahefti 2b eda ljosritunarblod
4 og 5 (Myntir | og 2) aftast i pessari
bok. Lendi nemandi a svadi med
mynt tekur hann til sin eina slika.
Petta gerir pad ad verkum ad aud-
veldara er fyrir nemendur ad fylgjast
med hvada upphd peir hafa safnad
hverju sinni. Onnur adferd er ad lata
nemendur telja peningana, sem peir
safna, a kalnabandi. Ef peir lenda a
krénupeningi flytja peir pvotta-
klemmuna um eina kilu afram en um
5 kulur ef peir lenda a fimmkalli.

(o)




Leikreglur

il um.

og skrifar pad hjd sér.

Ef leikmadur lendir & mynt eignast hann peninginn

begar leikmadur hefur safnad |8 kr. eda meira er komid
ad pvi ad reyna ad verda fyrstur f MARK og fa is!

Spilid er fyrir 2 eda fleiri leikmenn.

Leikmenn setja spilapeningana sina & BYRJA.

beir kasta teningi til skiptis og feera spilapeningana dfram
eda aftur 4 bak um eins marga reiti og teningurinn segir

\\ [

Erfidari verkefni
Lati® nemendur nota spilid a bls. 63
med 68rum upphadum i myntreit-
unum og breyta verdinu a isnum.
Breytid reitum med myntunum

[ -5-1-5-5-5-1-1

i

6-5-3-5-5-15-1-7

og 1atid isinn kosta 40 kronur.

Raunverkefni
Tolur i rod (spil)
Fjoldi leikmanna: 2
Blnadur: Rtdunet med reitum fyrir
5 spil, toluspjold fra 0-20, sja
ljosritunarblod | og 2 (Toluspjold |
og 2) aftast i pessari bok og verk-
efnablad 63 (Téluspjold) i verkefna-
hefti 2b.

Hvor leikmadur byr sér til sitt
radunet.

Leikmenn stokka spjoldin og leggja
pau i bunka a hvolf & midju bordsins.
beir draga eitt spil i einu til skiptis og
leggja spjoldin i lausan reit i rudu-
netinu. Athugid: Spjoldin parf ad
leggja pannig ad pau fari staekkandi
fra vinstri til haegri. Sé ekki hagt ad
leggja spjald nidur er pad sett til
hlidar. Ef leikmadur hefur t.d. fengid
pessi spjold:

Hugmyndir og athugasemdir

og dregur 4 getur hann ekki komid
pvi spjaldi fyrir i ridunetinu sinu.
Spjaldid er pvi lagt til hlidar.

Sa vinnur sem er fyrri til ad fylla
allt ridunetid sitt eda sa sem a fleiri
spjold i pvi pegar buid er ad draga
oll spjoldin ar bunkanum.

Talnaveidar

Latid nemendur fa rGdunet i sterd-
inni 4 x 5 reitir med tolum a
talnasvidinu 0-20 eda, eins og sést a
myndinni hér 4 eftir, 0-30. | stad pess
ad lata hvern nemanda fa sitt
radunet geta peir horft a stort
rudunet a toflunni.

[5(23| 3 |10

2 13019716

21| 5 28113

29|18 7 |24

9 | 812026

Kennari varpar fram spurningum og

nemendur leita eftir tolunni i

radunetinu sem er rétt med hlidsjon

af spurningunum. Gott er ad spyrja

hvort nemendur geti fundid fleiri en

eina lausn. Hér a eftir ma sja spurn-

ingar sem koma til greina:

= Finnid télu sem er minni en 7.
(2,3 0g5.)

= Hver er minnsta talan sem er starri
en 167 (18)

= Hvada tala er hegra megin vid 18?
(7)

= Hvada tala er fyrir ofan 30?7 (23.)

= Finnid tvaer tolur sem samtals eru 20.
(Til demis 15 + 5,13 + 7))

= Finnid tveer tolur sem eru pannig ad
mismunur peirra er 5. (Til demis 10
-515-1021-16)

= Finnid tolu sem er tvofalt sterri en 8.

(16,
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Vidfangsefni
= Talnaskilningur
= Tolur sterri en 20

Banadur

= Teningur, spilapeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 64
[*] Draga strik i talnalinuna
Nemendur draga strik fra hverri tolu
um pad bil ad réttum stad a talna-
linunni. Pad parf pvi ekki ad stadsetja
tolurnar nakvaemlega a talnalinunni.
Mestu skiptir ad paer lendi um pad
bil a réttum stad. Til deemis purfa
tolurnar ad vera i réttri rod og
stadsetja parf paer rétt med hlidsjon
af midjunni; petta er einkar mikilvaegt
i fyrstu tveimur verkefnunum par
sem buid er ad draga midstrikid.
Kennari getur buid til fleiri slik
verkefni handa nemendum. Hann
dregur pa strik a tofluna og merkir
endapunktana. | bokinni eru talnalin-
urnar badi merktar fra 0 upp i 10,
fra O upp i 20 og fra 10 upp i 20.
Bidjid nemendur ad koma upp ad
toflu til skiptis og tengja eina tolu vid
talnalinuna. Miklu skiptir ad nem-
endur utskyri hvernig peir voldu
pennan akvedna stad a talnalinunni.
Utskyringin mun gefa allmiklar
upplysingar um hversu vel nemand-
inn hefur nad tokum a tolunum a
pessu talnasvidi. Ef einhverjir adrir
nemendur vilja tengja somu tolu vid
annan stad a talnalinunni purfa peir
ad syna hvar peir haldi a0 talan eigi
ad vera. Latid nemendur sameigin-
lega koma sér saman um nidurstodu
og tengja toluna vid pann stad sem
peir urdu asattir um.
Silja, getur pu stadsett toluna 15 a
pessari talnalinu sem @ eru tolurnar
0 til 20? Um pad bil hvar a talna-
linunni a talan ad vera?
Hvers vegna settirdu toluna 15 parna?
Vill einhver hafa téluna 15 annars
stadar? Komdu upp ad téflu og syndu
okkur hvar pér finnst ad hin eigi ad
vera.

Dragdu strik i talnalinuna.

9]

5 er i migjunni
og 4 er adeins minna.

|

I
10

9 * Tolurnar 0-20

64
O + Dragdu strik fr tslunum um bad bil ad peim stad par sem talurnar eiga heima 4 talnalinunni.

Bls. 65
[+] Stigaspilio
Fjoldi leikmanna: 2—4.
Banadur: Spilapeningur fyrir hvern

leikmann og teningur fyrir hvern hép.

Leikmenn setja spilapeninga a
byrjunarreitinn. Pad skiptir miklu
mali ad bokin sé stodug! Leikmenn
kasta teningnum til skiptis og flytja
spilapening um jafnmarga reiti og
teningurinn segir til um. Nota ma tvo
teninga og pa eru tolurnar, sem upp
koma, lagdar saman og teningurinn
fluttur um jafnmarga reiti og summan
segir til um. Fylgja parf spilareglunum
um hvad gerist lendi nemendur a
raudu, blau eda graenu reitunum.

Ef kennari spilar petta spil vid
nokkra nemendur getur hann notad
teekifeerid og varpad fram spurn-
ingum til nemenda:

A hvada reit ertu komin(n)?

Hvaé dttu ad flytja spilapeninginn
um marga reiti? Geturdu reiknad ut
a hvada reit pu lendir?

Hvad er langt ad nasta grana reit?
Hvaéa télu parftu ad fa til ad komast
d greena reitinn?

Audveldari verkefni
Lati® nemendur nota einungis einn
tening i stigaspilinu. Spilid hentar vel
sem heimaverkefni pannig ad peir
spili pad vid einhvern heima.
Ytarleg talningarbjalfun, eins og i
pessu spili felst, er afar naudsynleg.
Onnur adferd er ad nota talnalinu
par sem buid er ad lita einhverjar
tolur eins og a spilabordinu. Sa sem
lendir 4 litadri tolu 4 ad fera
spilapeninginn aftur a bak i nesta
kasti. Hver er fyrstur i mark?

@



SPIL Stigaspil
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/\ Leikreglur

66 / Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.

. | Leikmenn setja spilapeningana sina & BYRJA.
beir kasta teningi til skiptis og feera spilapening
sinn dfram eins og teningurinn segir til um.

Sé vinnur sem er fyrstur { MARK.
Nokkrir reitir eru sérstakir:

* Greann reitur: Leikmadur fer dfram eda aftur 4 bak
eins og orin synir.

* Bldr reitur: Leikmadur fer 10 reiti dfram.

* Raudur reitur: Leikmadur fer 10 reiti aftur d bak.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur fa pad verkefni ad
stadsetja sterri tolur a talnalinurnar
a bls. 64. Talnalinurnar geta pa nad
fra O til 40 eda fra O til 100. Tolurnar,
sem tengja skal vid talnalinuna, skal
velja pannig ad paer dreifist nokkud
jafnt 2 alla talnalinuna.

i spilinu 4 bls. 65 geta nemendur
reiknad Ut a hvada reit peir lenda
adur en peir flytja spilapeninginn.
Petta getur verid ansi snuid ef tveir
teningar eru notadir. Ef svo reynist
er best ad nota einungis einn tening.

Raunverkefni

Fyrstur upp i 20 (leikur)

Fjoldi leikmanna: 3 i lidi.

Bunadur: | teningur fyrir hvert lid.
Kennari skrifar tolurnar 1-20 a
skoélalodina eda skrifar paer a blog,

eina a hvert, og dreifir peim um
[68ina. Hann skiptir nemendum i
priggja manna lid.

Hvert 1id kastar teningi, finnur
vidkomandi tolu a skolalédinni og
kemur sér fyrir vid hana. Lidid kastar
aftur en ad pessu sinni eiga leik-
mennirnir ad leggja toluna, sem upp
kemur, vid toluna sem 1idid stendur
vid. Pad 1id vinnur sem er fyrst ad
komast upp i 20 eda par ¥fir.

Lidin kasta teningnum ekki til
skiptis heldur gildir hér ad vera snar
i sniningum og reikningi!

Leikmenn i hverju lidi geta komid
sér saman um hljodmerki. begar
leikmadur hefur fundid naestu tolu
gefur hann fra sér hid fyrir fram
akvedna hljod og hinir leikmennirnir
tveir i sama lidi flyta sér pangad. Allir
leikmenn lidsins purfa ad vera

komnir & réttan stad adur en lidid
ma kasta teningnum ad nyju.

i pessum leik hentar akaflega vel
ad nota stora teninga.

Baa til spilabord

Latid nemendur bua til spilabord
fyrir stigaspilid en pad parf alls ekki
ad vera eins langt og spilabordid i
nemendabdk. Nzgilegt er ad hafa
2040 reiti pannig ad A4-blad =tti ad
duga. Nemendur geta skrifad tolur i
reitina, sbr. bls. 65.

Tradaspil

Nemendur fara i tridaspil med
tveimur teningum, sja verkefnablad
15 (Trudaspil 2) i verkefnahefti la.

Fjértanvinaspilio

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Banadur: Spilastokkur eda toluspjold
I-13 (ljosritunarblad | og 2 (Télu-
spjold | og 2) aftast i pessari bok.

Ef notud eru toluspjold parf ad
nota fjogur spjold af hverri tolu. Ef
venjuleg spil eru notud pa merkir
asinn toluna |, gosi | 1, drottning 12
og kongurinn |3. Gott er ad setja
depla (kulur) a toluspjoldin ef
nemendur eiga erfitt med ad nota
eingongu tolustafina.

Ollum spilunum er skipt milli
leikmanna. beir safna peim saman i
bunka an pess ad sja pau. Hver
leikmadur leggur sidan fjogur spil
upp i loft fyrir framan sig. Leikmenn
reyna til skiptis ad finna spil sem
samtals gefa summuna |4. bPau spil
mynda slag. Spilin, sem mynda slag,
mega vera fleiri en tvo. Eftir ad
leikmadur hefur notad einhver af
spilunum fjérum til 28 mynda slag
leggur hann nidur ny spil 4r bunk-
anum sinum. Alltaf verda ad vera
a.m.k. fjogur spil upp 1 loft fyrir
framan hvern leikmann. Ef hann getur
ekki buid til fleiri summur med
tolunni 14 ar sinum fjorum spilum
leggur hann eitt spil i vidbot ar
bunkanum sinum. Ef hann getur samt
ekki myndad slag letur hann enn eitt
spil Ut og pannig afram. Pegar einhver
leikmadur hefur notad oll spilin ur
bunkanum sinum er spilinu lokid. Sa
vinnur sem a flesta slagi.

Breyta ma spilinu med pvi ad
skipta um summuna sem leikmenn

reyna ad bua til.
®



‘ Form og myndir

Nemendur lara i pessum kafla
um nokkur algeng privid form:
kilu, sivalning og ferstrending.
beir l&ra ad lysa pessum formum
og pekkja pau i hinu daglega
umhverfi.

Vidfangsefni

= Privid form i hversdagslifinu

Banadur

= UmbUdir og annad sem hefur
form kulu, sivalnings og
ferstrendings

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 66

[*] Samraedumynd um privid form
Rxdid vid nemendur um formin:
Hvad einkennir pau og hvada hlutir
hafa pessi form?

Kennari gtir pess ad fjalla af
nakvamni um einkenni formanna.
Nemendur geta hins vegar tjad sig
eins og beir vilja um formin. Ef peir
nota onnur heiti er pad i lagi en
kennari hvetur pa til ad nota hin
rumfraedilegu heiti a réttan hatt.
= Hvada form er @ mjélkurhyrnunni?
Eru hlidarbrinirnar beinar eda eru
per bognar? Eru hlidarfletirnir alveg
flatir eda dvalir?

Sjaid pid adra hluti & myndinni sem
eru eins i laginu og mjélkurfernan?
Vid koéllum slik form ferstrendinga
vegna pess ad pau hafa ferhyrnda
grunnfleti (botn og lok) og fjéra
hlidarfleti ad auki. Mjélkurfernan er
ferstrendingur nema hvad vardar efri
grunnflétinn, p.e. lokid.
= Hvada form er a krukkunum med
raudu lokunum i skapnum?
= Getum vid sagt ad par séu hring-
laga? Ad minnsta kosti er botninn
hringlaga en vid segjum ad hliéa-
fletirnir séu avalir.
Slikt form kallast sivalningur. beir eru
med flata grunnfleti, p.e. botn og flatt

s

lok en hliéarfloturinn er avalur. Eru
fleiri hlutir & myndinni sivalningslaga?

= Hvernig eru eplin i laginu?

= Engir hlidarfletir a eplinu eru flatir.
Eplié er naestum pvi kringlétt eda
kululaga. Pad hefur bara eina dvala
hlig.

= Vitid pid um fleiri hluti sem eru
kilulaga? Er eitthvad heima hja
ykkur sem er eins og kdla i laginu?
(Abending: Sja bls. 67 i nemenda-
bok.)

P Bls. 67

[*] Tengja saman hluti og form
Nemendur draga strik fra hinum
rumfraedilegu formum ad hlutunum a
bordinu sem eru eins i laginu. R=did
vi® nemendur um hin rumfradilegu
grunnform: kuly, sivalning og fer-
strending. Hver peirra hafa einungis

flata hlidarfleti, hver peirra eru badi
med flata og avala hlidarfleti og hver
hafa bara avala hlidarfleti?

Audveldari verkefni

Kennari safnar saman ymsum
umbudum og 68rum hlutum sem
nota ma til ad syna fram a hin oliku
form. Bidjid nemendur ad finna hluti
heima sem hafa pessa logun og taka
pa med sér i skélann. Nemendur
geta flokkad hlutina eftir pvi hvada
form peir hafa. beir lysa pvi sem er
sameiginlegt med formunum i
hverjum flokki. Dragi® athygli
nemenda ad beinum eda bognum
hlidarbrinum, flotum eda avolum
hlidum (hlidarflotum). Latid nem-
endur setja upp syningu i kennslu-
stofunni og hengid upp veggspjold
par sem rdamfraediformin sjast vel.

(s6)



+ Dragdu strik fr formunum vinstra megin 4 bladsidunni a3 teikningunum sem hafa sému logun. @

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Nemendur flokka margs konar
kubba til 2d byggja ur eftir rimfraedi-
formum. Bidjid pa ad akveda eftir
hverju er flokkad en pad verdur ad
byggjast a forminu, ekki a lit eda
6drum eiginleikum eda einkennum.

Notid verkefnablad 28 (Hve margt
af hverju?) i verkefnahefti I1b. Nem-
endur telja hve margar myndir a
bladinu eru ferstrendingar, piramidar,
sivalningar og kulur.

Notid verkefnablod 87, 88, 90a og
90b i (Bua til kassa | og 2, Bua til
tening og Bua til sivalning) i verkefna-
hefti 2b og 1atid nemendur brjota
sivalning og ferstrending Gr pappir.

breifa og nefna form
Kennari setur ramfradiform i poka

eda eitthvad annad. Nemendur eiga
a0 preifa & formunum og reyna ad
lysa peim. Hentugt getur verid ad
leggja samsvarandi form a bord svo
allir megi sja pau. Nemendur geta pa
bent 4 pad form sem peir halda ad
peir preifi 4.

Byggja privio form ar tvividum
formum

Latid® nemendur bua til ymis privid
rumfraediform ar tvividum formum.

T
]

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= AJ pekkja privid rumfraedileg
form

= AJ 60last reynslu af eigin-
leikum og einkennum
formanna

Kennsluleidbeiningar
Bls. 68
[*] Telja form
Nemendur telja ferstrendinga, kalur
og sivalninga og syna fjoldann i
suluriti med pvi ad krossa i einn reit
fyrir hvert form. Nemendur geta
annadhvort krossad vid jafnodum og
peir telja hvert form eda talid oll
formin af akvedinni tegund fyrst og
sett réttan fjolda krossa a eftir.
Af hvada formi eru flestir hlutir?
Hvernig lysir pa gula sivalningnum?
Hvad er likt og hvad dlikt med
appelsinugula og grena ferstrend-
ingnum?

Bls. 69
[*] Telja form
Nemendur telja hlutina sem eru i
laginu eins og ferstrendingur, sivaln-
ingur eda kula. beir skrifa svorin med
tolustofum. Leyfid nemendum ad
fara med halfu sivalningana eins og
peir vilja. Peir geta annadhvort sleppt
pvi ad telja pa med eda talid pa med
sem heila eda halfa sivalninga.

Audveldari verkefni

A bls. 68 er audveldast ad krossa yfir
hvert form jafn6dum og talid er.
Nemendur byrja t.d. a grena
teningnum. Hann er ferstrendingur,
nemandinn krossar pa i einn reit
ferstrendingasdlunni og krossar
jafnframt yfir myndina af teningnum.
Pannig er audvelt ad sja hvada
myndir hafa verid skradar i suluritid
og hverjar eru eftir.

Hve morg form?

10 » Form og mynstur

Q + Hvad eru formin mérg af hverri tegund? Krossadu i einn reit { rétcri silu fyrir hvert form sem pa finnur.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Leit ad ramfraediformum
Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Peir eiga ad finna hluti i
kennslustofunni sem eru i laginu eins
og ferstrendingur, kula eda sivaln-
ingur. Peir skra hlutina, sem peir
finna, i einfalda t6flu med premur
dalkum. Til deemis ma gefa nem-
endum |5 mindtur til pessa hluta
verkefnisins. Pegar sa timi er lidinn
setjast nemendur aftur i sztin sin.
Peir byggja Gr kubbum sulur sem
syna hve marga hluti med hverju
formi peir fundu.

Af hvada formi voru flestir hlutir?

Hvad voru sivalningarnir miklu fleiri

en kdlurnar?

Hve marga sivalninga samtals fann

oll bekkjardeildin?

Ad lokum feera nemendur sulurnar
sinar inn i ridunet med | x | cm
storum reitum.

Pessi leit ad rumfraediformum
getur einnig farid pannig fram ad
nemendur leita ad sivalningum,
kalum og ferstrendingum i viku-
blodum en pad sem eftir er af
verkefninu fer fram a sama hatt og
lyst er hér ad framan.

Byggja med privioum kubbum

Nemendur byggja hus, turn, holl, virki

eda eitthvad annad og nota privida

byggingarkubba eda umbudir. R=did

vid pa um eiginleika og einkenni

formanna, t.d.:

= Erfitt er ad stilla einhverju ofan a
kulu en pad gengur hins vegar
dgatlega ofan d ferstrending.

= Tvo ferstrendinga ma lima hvorn vid

(s0)



[ Hve morg form?

T 6 [ 3w O

+ Hvad eru formin mdrg af hverri tegund? Skradu fjsldann med talningarstrikum eda télum | reitina.

®

annan, hlid vid hlio. Pad gengur ekki
ef kulur eru notadar. Ef sivalningar
eru hins vegar notadir ma einungis
lima pa sama @ botnunum eda
lokunum.

Hvers vegna er ekki haegt ad lima
saman tvaer kulur? (Pad gengur ekki
med avala fleti. beir maetast adeins i
einum punkti.)

Hvers vegna er mjolkurfernan i
laginu eins og kassi eda ferstrend-
ingur? Hver er kosturinn vid slikt
form fram yfir sivalningsformid pegar
plass parf ad vera fyrir mérg sams
konar form i kassa?

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni
= Eiginleikar og einkenni
priviora forma

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 70
[*] Hvada formum er hagt ad
ralla?
Nemendur draga hring utan um
hlutina 2 myndunum sem hagt er ad
rulla. Bidjid pa ad lysa hvad er likt og
hvad 6likt med hlutunum sem haegt
er ad rulla og peim sem ekki er hagt
ad rdlla.
Hvad er sameiginlegt med hlutunum
sem haegt er ad rulla? (beir eru med
ad minnsta kosti einn avalan flt.)
Hvad heita pessi form? (Nemendur
hafa lert heitin kdla og sivalningur.

bar ad auki er mynd df is i keiluformi.

Keilu ma rdlla i hring par sem mijéi
endinn verdur i midju hringsins.)

[*] Hvada formum er hagt ad
stafla?
Nemendur draga hring utan um
hlutina @ myndunum sem hzgt er ad
stafla; pa ma til deemis nota til ad
byggja turn. Bidjid nemendur ad lysa
hvad er likt og hvad olikt med
hlutunum sem haegt er ad stafla og
peim sem ekki er hagt ad stafla.
Hvad er sameiginlegt med hlutunum
sem haegt er ad stafla? (beir hafa tvo
grunnfleti sem eru alveg flatir, annan

sem snyr nidur og hinn sem snyr upp.

Seinna munu nemendur lera ad
pessir tveir grunnfletir eru samhlida.)
Hvaé heita formin? (Nemendur hafa
lert heitin ferstrendingur og sivaln-
ingur.)

Toblerone-kassinn er prihlida

strendingur, p.e. pristrendingur. Erfitt
er ad setja eitthvad ofan a hann eins
og hann liggur 2 myndinni en ef hann

er reistur upp a rond gengur pad vel.

Hvad sivalningana vardar er pessu
ofugt farid. Pad gengur vel ad setja
eitthvad ofan a pa eins og peir eru a
myndinni en ef peir eru lagdir med
avolu hlidina nidur gengur pad
hormulega.

Hvada formum er hazgt ad rulla? Dragdu hring um pau.

10 » Form og mynstur

7
@ + Dragdu hring um myndir af formum sem hxgt er a3 rila.

++ Dragdu hring um myndir af formum sem hagt er a8 stafla.

Bls. 71
[] Lita formin
Nemendur leita ad hinum mismun-
andi formum a teikningunni og lita
pau samkvamt fyrirmaelum efst a
bladsidunni. Keilur eiga ad vera
raudar, ferstrendingar blair o.s.frv.

Audveldari verkefni

Ef einhverjir nemendur eru i vafa um
hvort rulla eda stafla megi ein-
hverjum hlutanna 2 myndum a bls. 70
er mikid gagn i pvi ad leyfa nem-
endum bokstaflega ad profa petta.
betta merkir ad kennari verdur ad
hafa Gtvegad einhverja af hlutunum,
einkum ef hann uppgotvar ad
nemendur eru ekki allir sammala um
nidurstoduna.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Fellur turninn? (leikur)

Fjoldi leikmanna: 4-5 nemendur sem
vinna saman.

Bunadur: Um pad bil 20 kubbar fyrir
hvern hép. Kubbarnir purfa ad vera
mismunandi ad l6gun og sterd. Best
er ef nemendur hafa med hondum
bzdi sivalninga, strendinga og
piramida.

Leikmenn giska a hvort hagt sé ad
stafla kubbunum og bua til turn edur
ei. beir byrja med fimm kubba 2
golfinu eda a stodugu bordi, hinir
kubbarnir eru settir i poka. Sidan
segja allir leikmenn til um hvort peir
haldi ad hagt sé ad byggja turn Gr
kubbunum eda ekki. Ef allir halda ad
pad sé hzgt draga peir til skiptis einn
kubb Ur pokanum og leggja hann 2

(10)
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+ Finndu formin af hverri tegund 4 teikningunni og litadu pau eins og synt er efst 4 sidunni.

@

bordid med hinum kubbunum — og

leikmenn segja aftur til um hvort peir

haldi ad hagt sé ad byggja turn ur

kubbunum eda ekki. Pannig heldur

petta afram par til einhverijir telja 2d

ekki sé haegt ad byggja turn. ba

hjalpast leikmenn, sem hofdu tra a

byggingunni, ad vid ad byggja turninn.

Alla kubbana parf ad leggja ofan a

kubb sem buid er ad setja i turninn.
Eftir ad gulu kubbunum premur a

myndinni hefur veri® komid fyrir ma

ekki setja hvita kubbinn vid hlidina a

sidasta gula kubbnum eins og gert er

a vinstri myndinni.

/Evinlega parf ad

setja nesta kubb

ofan a sidasta

kubbinn eins og gert

er a myndinni til

haegri.

Geti leikmenn byggt turn med
kubbunum fa allir, sem héldu ad pad
vaeri hagt, eitt stig. Ef turninn fellur fa
allir hinir eitt stig. Leikmenn fa adeins
eitt tekiferi til ad byggja turninn. Sa
hopur vinnur sem 2 flest stig eftir t.d.
fimm umferdir.

Eitt afbrigdi af leiknum er ad
skipuleggja turnkeppni. Leikmenn
keppast pa um ad byggja haesta
turninn. Nota parf byggingarefni sem
hentar i pessu skyni.

Baa til veggspjald

Latid nemendur leita i blodum ad
myndum af hlutum sem eru i laginu
eins og sivalningur, strendingur eda
kula. Peir flokka myndirnar, sem peir
finna, eftir pvi hvort haegt er ad rulla
hlutunum eda stafla peim og skra
nidurstodurnar a veggspjald. Ef

Hugmyndir og athugasemdir

nemendur finna myndir af hlutum
sem peir telja ad megi bxdi rulla og
stafla er haegt ad teikna mengjamynd
eins og pessa a veggspjaldid.

M4 stafla

M4 rulla

Form i daglegu lifi

Bigjid nemendur ad taka med sér
einhvern hlut ad heiman sem hefur
akvedid form, t.d. sivalning, strending,
tening eda kulu. Nemendur geta ft
sig i ad lysa hlutnum sinum heima Gt
fra minnisatridum eins og: Er hann
buinn til ar ferningum, rétthyrningum,
hringjum? Hve morgum slikum?
Hefur hluturinn avala hlidarfleti?
Getur hann rallad? Er hagt ad stafla
slikum hlutum? [ skélanum er
nemendum skipt i 4-5 manna hopa
og hver nemandi lysir hlutnum sem
hann tok med sér ad heiman, fyrir
hinum i hopnum. Petta verkefni ma
einnig skipuleggja sem keppni par
sem nemendum er skipt i lid. Lidin
hafa eydublad fyrir framan sig med
premur dalkum: einn dalk fyrir
strendinga, annan fyrir sivalninga og
pann pridja fyrir kalur. Nemendur
lysa hlutnum sinum og lidin merkja
med krossi i pann dalk sem peir telja
a0 eigi vid vidkomandi hlut. Hvert
rétt svar gefur eitt stig. [ einni
kennslustund er hzfilegt ad kynna i

mesta lagi tiu hluti.
0



Vidfangsefni

= pekkja ramfraedileg form
i hinu daglega lifi

= Samlagning

Banadur
= Teningar og spilapeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 72
[*] Spil
Fjoldi leikmanna: 2-3.
Banadur: Spilapeningar fyrir hvern
leikmann og einn teningur.
Nemendur setja hver sinn spila-
pening a byrjunarreitinn. Peir kasta
teningi til skiptis og flytja spilapening-
inn um eins marga reiti og talan a
teningnum segir til um. Ef spilapen-
ingurinn lendir 2 ljosu svadi par sem
er einn hlutur fer nemandinn stig
eftir pvi hvada form hluturinn hefur:
— piramidi gefur 5 stig
— sivalningur gefur 2 stig
— strendingur gefur | stig
— kala gefur —1 (minus 1) stig

Ef leikmadur lendir a kalu dregur
hann | stig fra stigunum sem hann
hefur safnad.

Spilid heldur afram par til einhver
kemst i MARK. Allir telja stigin sin og
sa vinnur sem hefur fengid flest stig.

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota kulnaband til
ad telja hve morgum stigum peir hafa
safnad i spilinu a bls. 72.

Erfidari verkefni
Kennari breytir stigunum, t.d. fra —1,
1,2 og 5 stigum i 3,5, 10 og 14 stig.

Raunverkefni

Turn upp i pasund! (leikur)
Fjoldi leikmanna: 2—4.

Banadur: Kassi med kubbum i
mismunandi litum (ef adeins er vol a
kubbum i einum lit, sja lok lysingar-
innar hér a eftir), spilaskifa med einu
svaedi fyrir hvern lit. Einnig ma nota
tening og lata toluna | takna raudan,
2 blaan o.s.frv. Ef fimm mismunandi

SPIL Safna stigum

@ @

= | o K
7 | )

& =
%
Leikreglur

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn. Peir setja spilapeningana
4 BYRJA. peir kasta teningi til skiptis og fera spila-
peningana dfram eins og teningurinn segir til um.
Lendi spilapeningurinn 4 reit med mynd fer leik-
madurinn stig eftir forminu & myndinni. Pannig er
haldid dfram par til einn leikmadurinn kemst { MARK.

Sd vinnur sem 4 flest stig i lokin.

@ =+ | stig $:+55tig
J e O

=—| stig
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litir eru notadir verda leikmenn ad
kasta aftur ef peir fa 6. par ad auki
parf ferningslagad spilabord teiknad
a A4-blad. Hlidarlengd ferningsins
parf ad vera jafn I6ng og lengsti
kubburinn.

Markmidid i spilinu er ad leggja
efsta kubbinn i turninn. Fyrsti
leikmadurinn snyr bréfaklemmu 2
spilaskifu og leggur kubb i peim lit,
sem spilaskifan segir til um, a
spilabordid. bvi naest a nasti leik-
madur leik. Ef enginn kubbur er til i
peim lit tekur naesti leikmadur vid.
Leikmadur getur lagt kubbinn sinn
hvar sem er fyrir innan fernings-
lagada spilabordid, annadhvort a
bladid eda ofan a annan kubb.

Pegar allir kubbarnir hafa verid
notadir vinnur sa sem lagdi efsta
kubbinn.

Ef turninn veltur um koll vinnur sa
sem atti efsta kubbinn adur en
sidasta kubbnum var baett vid.

Ef pad er adeins sidasti kubburinn
sem dettur nidur tekur nasti
leikmadur vid.

Einnig ma nota kubba i adeins
einum lit. Leikmenn velja pa til skiptis
hvada kubb peir setja 4 turninn. ba
er gott ad lata kubbana vera i poka i
stadinn fyrir ad nota kassa. Pannig
ma lata leikmenn velja kubb med pvi
ad preifa a kubbunum i pokanum;
peir velja pa kubb sem beir telja ad
nytist vel i pad sinn.

Enn eitt afbrigdi af pessum leik er
ad lata leikmenn sitja saman i 2-3
manna hépum og kennari segir til um
hvada litur eigi ad vera a kubbnum
eda hvada form: ,,Nu eigid pid ad
nota blaan kubb./ NU eigid pid ad

(1)




nota sivalning.” En alla vega purfa
nemendur ad halda sér innan spila-
bordsins pegar peir leggja kubbana.

Hvada hopi tekst ad byggja haesta
turninn? bPegar turn fellur er vid-
komandi hépur ar leik.

Byggja eins og ég

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Badir hafa jafn marga og sams
konar privida kubba til ad velja ur.
Mzlt er med ad nemendur byriji
med 3—4 kubba hvor. Annar radar
kubbunum saman og byr pannig til
byggingu sem hinn ma ekki sja. Sidan
segir hann hinum til hvernig hann eigi
ad byggja til ad bua til nakvaemlega
somu byggingu. Sa sem utskyrir ma
ekki sja hvad hinn byggir! Nemendur
geta annadhvort sett einhvers konar
skilvegg, t.d. moppu, milli sin eda
snuid baki hvor i annan.

Sa sem lysir segir t.d.:,,Eg byrja
med blaa strendinginn. Ofan a hann
set ég lagan sivalning. Efst liggur
kala.

Pegar nemandinn er buinn med
bygginguna sina er skilveggurinn
fjarleegdur og peir bera byggingarnar
saman. [ upprifjuninni er gott ad
draga athygli nemenda ad pvi sem
midur for og ad pvi sem gekk vel:
Hvad er erfitt ad Utskyra og skilja og
hvad var audvelt?

Til 28 reyna meira @ nemendur ma
lata pa byggja hver sinn turn og sidan
ad teikna hann. Sidan a annar ad
reyna ad byggja sama turninn med
hlidsjon af teikningunni.

/&S]
I

| stadinn fyrir byggingarkubbana ma
nota legdkubba. ba purfa nemendur
ad hafa somu legdkubbana, t.d. 3—4
mismunandi kubba. Ef legokubbar
eru notadir beinist minni athygli ad
forminu en meiri a stadsetninguna.
Pad getur verid nokkud strembid ad
lysa stadsetningu kubba i jafnvel
nokkud einfaldri byggingu.

Minnisleikur

Myndum af mismunandi formum
(strendingur, sivalningur, kula) er
komid fyrir undir duk: t.d. af fot-
boltum, krukkum o.s.frv.

Einnig ma setja undir dukinn
apreifanlega hluti med pessum
formum, annadhvort kubba eda
hversdagslega hluti.

Dukurinn er nt fjarlegdur i
I5 sekindur.

Pegar dukurinn er lagdur yfir
myndirnar/hlutina aftur eiga nem-
endur ad skrifa hve morg form voru
af hverri tegund. Nota ma afrit af
svarreitunum nedst 4 bls. 69.
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Ordadaemi

Reikningssogur med samlagningu og fradraetti

Dami, sem fela i sér samlagningu og fradratt, geta veri® mismunandi ad uppbyggingu en hin radur
miklu um pyngd daemisins. Nemendur purfa ad fa ad spreyta sig @ demum sem eru af asettu radi
mismunandi ad gerd og kynnast pannig pydingarmiklum hugtokum sem slikum deemum tengjast.

Kennari byr til ymis verkefni i tengslum vid apreifanlega hluti og redir vid nemendur um hvernig
gagnlegt er ad hugsa til ad finna svorin. Hér a eftir eru daemi um nokkrar tegundir slikra verkefna
(buid til morg deemi af somu tegund).

Uti i skoginum voru 10 kaninur (kennari synir 10 kaninur). Skyndilega kom refur og tok nokkrar
peirra (kennari leetur nemendur ekki sja hve margar kaninur hann tekur burt t.d. med pvi ad hylja
par eda halda bok fyrir). Pa voru bara sex kaninur eftir (kennari synir sex kaninurnar sem eru eftir).
Hve margar kaninur tok rebbi?

Nokkur born voru ad leik uti. Eftir nokkra stund hlupu fjogur peirra heim. Pa voru sjo born eftir.
Hve morg voru bornin i upphafi? (Kennari getur sagt soguna fyrst, sidan getur hann synt hana med
pvi ad fela heildina bak vid bok og synt sidan pegar fjogur foru burt. Kennari tekur ni bokina fra og

synir ad sjo born eru eftir.)

A hundahételi voru fjorir hundar. Sidan battust nokkrir hundar vid. Eftir pad voru hundarnir 4tta
talsins. Hve margir hundar battust vid?

Steinn a niu bolta, prja rauda og afgangurinn er blar. Hve marga blaa bolta a Steinn?
Jenny a fjora gula bolta og nokkra graena. Hin 4 samtals | | bolta. Hve margir boltar eru granir?

Alexander 4 |13 bolta en Gudran a 10. Hve marga bolta i vidbot parf Gudrun ad eignast til ad eiga
jafn marga og Alexander?

Jens a fjorar kaninur. Ef hann feer fimm i vidbot 4 hann jafn margar og Pora. Hve margar kaninur
a pora?

Andrea a niu kettlinga. Ef Stina fengi fjora kettlinga i vidboét vid pa sem hun a myndi han eiga jafn
marga og Andrea. Hve marga kettlinga a Stina?
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