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6 Tolurnar 7-10
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6 ¢ Tolurnar 7-10

Dragdu strik fra télunum i myndirnar par sem er réttur fjoldi.
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Dragdu strik i talnalinuna.
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Teiknadu kulur.

3
Teldu deplana a teningunum og dragdu strik i rétta tolu a talnalinunni. Q

* Teiknadu eins margar kulur i pokana og tolurnar a talnalinunni segja til um.



-1 Teldu. Skrifadu tolurnar.
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| Skrifadu tolurnar.
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Skrifadu réttan fjolda i reitina.



Teldu. Skrifadu tolurnar.
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| Skrifadu tolurnar.
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»  Skrifadu réttan fjolda i reitina.

e Skrifadu tolurnar i reitina. Taktu eftir Srvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa tolustafina.




-1 Litadu kronurnar.
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Hvad kosta vorurnar samtals? Litadu kréonurnar.
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Litadu eins margar kronur og vorurnar kosta samtals i hverju verkefni. Skrifadu i reitina hvad krénurnar eru margar.



10 hringir i hvern reit. Teiknadu hringina sem vantar.

CHér' vantar tvo. )

6 ¢ Tolurnar 7-10

8
Q *  Teiknadu rauda hringi pannig ad 10 hringir verdi alls i hverjum reit.
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* Teldu deplana og dragdu strik i rétta tolu a talnalinunni.




Skrifadu tolurnar sem vantar.

10 6 * Tolurnar 7-10
*  Skrifadu tolurnar sem vantar i talnaradirnar. Tolurnar stekka til hagri.



Dragdu strik fra tolu til tolu.
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11
Dragdu strik fra tolu til tolu. Byrjadu a tolunni |. Fylgdu télunum sem eru i sama lit. Q



-1 Skrifadu tolurnar i réttri rod.

12 6 * Tolurnar 7-10
e Skrifadu toélurnar i réttri r6d. Tolurnar eiga ad stakka til hegri.



Finndu tolurnar fra | til 10. Dragdu hring um per.

P

13
betta er felumynd. Leitadu ad télunum | til 10 @ myndinni. Dragdu hring utan um télurnar sem pu finnur. Q



‘ Malingar

Teiknadu mynd sem er lengri.
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14 7 » M=zlingar
*  Teiknadu myndir sem eru lengri en per sem fyrir eru.



-| Teiknadu mynd sem er styttri.

s

Teiknadu myndir sem eru styttri en par sem fyrir eru.



Dragdu hring um stystu slonguna. Litadu slongurnar.

Pessi er
lengst.

Dragdu hring um stysta krokaodilinn.

16 7 * Mzlingar
* Dragdu hring um stystu slonguna. Litadu sidan slongurnar i réttri rod pannig ad lengsta slangan sé efst og stysta
slangan nedst.
* Dragdu hring um stysta krokodilinn.



-] Dragdu hring um lengsta fiskinn. Litadu fiskana.

17

Dragdu hring um lengsta fiskinn. Litadu sidan fiskana i réttri r6d pannig ad lengsti fiskurinn sé efstur og stysti O
fiskurinn nedstur.

* Dragdu hring um veidistongina sem er styst.



-1 Notadu bréfaklemmu. Mzldu lengdina.

7 * Mzlingar

18
Q ¢ Meldu lengd litblyantanna med bréfaklemmu. Skradu hvad blyantarnir eru margar bréfaklemmur a lengd.



Hve morg fet eru ad fjarsjédunum?

* Teldu hvad fetin eru morg fra hverju skipi ad fjarsjodnum.



Maldu | fetum.
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Veldu stad.
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20
Q * Teldu hve morg fet eru fra skolastofunni pinni ad hinum herbergjunum.

Veldu stad og teldu hve morg fet eru pangad fra skolastofunni pinni.

7 * Mzlingar



A hvada dogum eru kennslustundirnar?

UTI-
KENNSLA

4

FRJALS
LEIKUR

%

LEIKFIMI @

‘ MANUDAGUR ‘ PRIDJUDAGUR ‘MIDVIKUDAGUR‘FIMMTUDAGUR‘ FOSTUDAGUR
EN 3 Y 3 3 4 3 3 Y 3 3
g g g g g d d g g g
| A SAL /;’,/ A SAL /;_,/ A SAL /% A SAL (W A SAL f/
g g i g g g g J
n A % i A % UTI- % . % - q @9
g) MODURMAL MOBURMALE | (0 o1 MODURMAL MOBURMAL &
g g, g g
3 ST/ARD- ? ST/ARD- ? UTI- % ST/ERD- ? ST/ARD- ?
FRAEDI | 38 FRADI | # KENNSLA FRADI FREDI | g
PEMA- UTI- % bEMA.
4 LEIKFIMI @ VAR % KENNSLA k NAM %
C . . . . 3 : .
5 FRJALS FRJALS
LEIKUR LEIKUR

PEMA-
NAM

o

STARDFRADI ?
@

o

o

o

Skodadu stundatofluna og skradu a hvada dégum kennslustundirnar eru.
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-1 Litadu kronurnar.
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-1 Litadu kronurnar. Skrifadu toluna.
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-1 Hve mar
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gir deplar alls?
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-] Teiknadu depla
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8 ¢ Plus og minus

*e  Teiknadu depla 4 teningana eins og tolurnar segja til um. Fleiri en ein lausn koma til greina.



Hve margar kdlur samtals?
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25
Skrifadu fyrst hve margar kulur eru hvorum megin vid klemmuna. Skradu sidan hve margar kalurnar eru samtals | O
hverju verkefni.



Hve margir fiskar alls?

2 8 ¢ Plus og minus
»  Skrifadu fyrst hve margir fiskar eru i hvorri skal. Skradu sidan hve margir fiskarnir eru samtals i hverju verkefni.



Hve margar kronur samtals?

»  Skrifadu fyrst hve margar krénur eru i hvoru safni og leggdu sidan saman.



Hve mikid samtals?
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8 ¢ Plus og minus

28
Q * Teiknadu eins marga krénupeninga og selgetid kostar. Leggdu sidan saman.



Pad voru 10 kalur i skalinni.
Hve margar kdlur eru i pokanum?

29
Kdlurnar eru 10 alls i hverju verkefni. Finndu hve margar kdlur eru i pokunum. Skradu pad i tomu hringina. O



Budu til toluna 6.
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Bddu til toluna 8.
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8 ¢ Plus og minus
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o Skrifadu tvaer tolur sem eru samtals 6.
ee  Skrifadu tvaer tolur sem eru samtals 8.



-/ Hve margar kokur vantar?

31
*  Teldu kékurnar sem eru a diskinum til vinstri sem synir fjdldann adur en einhver kom og bordadi af honum. Hve margar Q
kokur eru eftir a diskinum til haegri? Finndu hvad er buid ad borda margar kokur i hverju verkefni. Budu til demi.



Finndu mismuninn.
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8 ¢ Plus og minus

32
Q * Teldu og skradu hve krénurnar eru margar i hverju safni. Berdu saman upphadirnar og finndu mismuninn.



Hoppadu a talnalinunni. Budu til demi.
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Finndu fyrri téluna 2 talnalinunni i hverju deemi. Leggdu saman med pvi ad hoppa eitt skref i einu afram a talnalinunni
eins oft og seinni talan segir til um. Badu til deemi hegra megin a sidunni.

)



Hoppadu a talnalinunni. Badu til demi.
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34 8 ¢ Plus og minus
*  Finndu fyrri téluna a talnalinunni. Dragdu fra med pvi ad hoppa eitt skref i einu aftur a bak a talnalinunni eins og

seinni talan segir til um. Budu til deemi hagra megin a sidunni.



Reiknadu demin og dragdu strik.
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* Reiknadu dazmin a nedri hluta sidunnar. Finndu svorin a teikningunni og dragdu strik fra svari til svars eins og Q
orvarnar milli demanna syna.



‘ Tolurnar 0-20

Dragdu strik fra tolu til tolu.
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Skrifadu tolurnar.
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9 ¢ Tolurnar 0-20

36
O * Dragdu strik fra tolu til tolu. Byrjadu a |. Notadu raudan blyant fra tolunni 10.

e Skrifadu tolurnar i reitina.



| Dragdu strik fra tolu til tolu.
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« Dragdus kf tolu til tdlu. Byrjadu 4 1. O
i reitina.

e Skrifadu I



Hvad eru kdlurnar margar?

9 ¢ Tolurnar 0-20

38
Q * Teldu kdlurnar vinstra megin vid klemmurnar i hverju verkefni. Skradu svorin i reitina.



Dragdu strik i talnalinuna.

* Teldu hvad kalurnar eru margar vinstra megin vid klemmurnar. Dragdu strik i réttar tdlur a talnalinunni.



Dragdu strik og radadu i rétta rod.

40 9 « Tolurnar 0-20
*  Ndmerin a bilunum, hjélunum og batunum eiga ad vera i réttri r6d pannig ad tolurnar fari hekkandi. Dragdu strik fra
farartzkjunum, sem eru a rongum stad, og settu pau a réttan stad i rodinni.



Skradu tolu sem er | minni og adra sem er | staerri.

Skradu tolu sem er 2 minni og adra sem er 2 starri.

Skradu tdlu sem er einum minni og adra sem er einum starri en talan i midjunni.
* Skradu tolu sem er tveimur minni og adra sem er tveimur sterri en talan i midjunni.



-1 Litadu kulu
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-1 Litadu kulurnar.
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Hve margar kronur?
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Elin 2 20 kr. HUn kaupir eina gosflosku.
Hvad getur hdn keypt margar kokur?
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44 9 « Tolurnar 0-20
e Teldu og skrifadu hve margar krénurnar eru i hverjum reit.

* Finndu hvad Elin getur keypt margar kokur fyrir afganginn af peningunum sinum.



Teiknadu peningana.
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Teiknadu peningana sem sxlgaetid kostar.



Dragdu hring um harri upphadina.
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9 ¢ Tolurnar 0-20

46
Q *  Berdu saman peningaupphadirnar i hverju verkefni. Dragdu hring um hzarri upph®dina.



-1 Hvad vantar margar kronur? Teiknadu peningana.

Teiknadu krénurnar sem vantar upp a verdid a szlgaetinu.

@



Hvad vantar upp a 20 kalur?
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9 ¢ Tolurnar 0-20

48
O *  Teiknadu kdlurnar sem vantar til ad paer verdi 20. Skradu fjoldann i reitina til haegri.






‘ Form og mynstur

Dragdu strik i rétt form.

NN

10 « Form og mynstur

50
O * Dragdu strik fra myndunum af ahdldunum i teikningarnar a midri sidunni sem hafa sému I6gun.



| Dragdu strik i rétt form.

* Dragdu strik fra formunum til vinstri i myndirnar hegra megin a sidunni sem hafa sému légun.



-] Hvad er undir teppinu? Dragdu hring.
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52 10 « Form og mynstur
¢ Skodadu formin undir teppunum. Berdu pau saman vid formin til hagri i hverju verkefni og dragdu hring um pau sem
eru eins i laginu og formin undir teppunum.



Teiknadu nestu mynd.
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Sko®adu myndirnar og teiknadu nastu mynd i hverju mynstri.
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