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Tölurnar 7–106
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3

Teldu.

•	 Teldu hve mörg skeldýr eru af hverri tegund á stóru myndinni og hvað föturnar eru margar. Skráðu fjöldann með 	
talningarstrikum eða tölustöfum í reitina.



6 • Tölurnar 7–10
4

7
Gnýir  7  í Sælulandi
selja húfu’ úr þykku bandi.
Sólin skín og harla’ er heitt,
hérna kaupir enginn neitt.



5
•	 Skrifaðu tölustafinn 7 í reitinn.
••	 Dragðu strik frá tölustafnum 7 í öll blómin þar sem eru sjö krónublöð.
•••	 Skrifaðu tölustafinn 7 í reitina. Taktu eftir örinni sem sýnir hvernig á að skrifa tölustafinn. 

7
7

7

1   2  3   4   5   6   7  8   9   10



6 • Tölurnar 7–10
6

Gleðst ég yfir  8  krónum,
eignast flautu með háum tónum,
hnappagat ég glaður finn,
grár er bogni naglinn minn.

8
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8

•	 Skrifaðu tölustafinn 8 í reitinn.
••	 Dragðu strik frá tölustafnum 8 í maríuhænurnar sem hafa 8 depla.
•••	 Skrifaðu tölustafinn 8 í reitina. Taktu eftir örinni sem sýnir hvernig á að skrifa tölustafinn.

8
1   2  3   4   5   6   7  8   9   10

8



6 • Tölurnar 7–10
8

9
9 blöðrur spretta og springa
og sprella fyrir krakkalinga.
Við það litlar verða aftur,
víkur frá þeim allur kraftur.



9
•	 Skrifaðu tölustafinn 9 í reitinn.
••	 Dragðu strik frá tölustafnum 9 í blómvendina sem í eru 9 blóm. 
•••	 Skrifaðu tölustafinn 9 í reitina. Taktu eftir örinni sem sýnir hvernig á að skrifa tölustafinn.

9
9

1   2  3   4   5   6   7  8   9   10

9



6 • Tölurnar 7–10
10

Glöð í veislu  10  tröll
10 hestum hleyptu öll.
Hópurinn át og ölið drakk,
upp í loft með hvelli sprakk.

10



11
•	 Skrifaðu 10 í reitinn.
••	 Dragðu strik frá tölunni 10 í stönglana þar sem eru 10 ber.
•••	 Skrifaðu töluna 10 í reitina. Taktu eftir örvunum sem sýna hvernig á að skrifa tölustafina.

1   2  3   4   5   6   7  8   9   10

10

 10



6 • Tölurnar 7–10
12

•	 Teldu tertusneiðarnar, glösin og gafflana á stóru myndinni. Skráðu fjöldann með talningarstrikum eða tölustöfum í reitina.
••	 Haltu áfram með talnaröðina. Skrifaðu næstu tölu á hvern vagn.

Teldu.

Skrifaðu tölurnar.

4



13
•	 Búðu til söfn með því að draga hring utan um 5 hluti í hverju safni, 6 hluti í hverju safni og þannig áfram.

Dragðu hring.

5

7

9

6

8

10



6 • Tölurnar 7–10
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•	 Litaðu eins marga krónupeninga og hvert leikfang kostar.
••	 Skrifaðu tölustafina 7 og 8 í reitina. Taktu eftir örvunum sem sýna hvernig á að skrifa tölustafina.

Litaðu peningana.

Skrifaðu tölurnar.

7
7
8
8

7 kr.

9 kr.

10 kr.
6 kr.
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•	 Litaðu eins marga krónupeninga og vörurnar kosta samtals. Skrifaðu í reitina hvað krónurnar eru margar.
••	 Skrifaðu tölurnar 9 og 10 í reitina. Taktu eftir örvunum sem sýna hvernig á að skrifa tölustafina.

Litaðu peningana. Skrifaðu töluna.

Skrifaðu tölurnar.

9
9
10
10

5

2 kr.

3 kr.
2 kr.

5 kr.

5 kr.4 kr.
4 kr. 2 kr.



6 • Tölurnar 7–10
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Dragðu strik í talnalínuna.

•	 Teldu hvað blómin, skordýrin og berin á myndunum eru mörg. Dragðu síðan strik í rétta tölu á talnalínunni.
••	 Dragðu talningarstrik sem passa við tölurnar á talnalínunni.

Dragðu talningarstrik.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Skrifaðu tölurnar sem vantar.

•	 Ljúktu við talnaraðirnar. Skrifaðu tölustafina sem vantar þannig að tölurnar fari hækkandi til hægri.

1 2

4 7

5

1
4

7

6



Mælingar7
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•	 Mældu lengd handa þinnar, nefsins og fleiri líkamshluta eins og á myndunum neðst á síðunni. Sýndu niðurstöðurnar með því 

að lita súlurnar í réttri lengd.

Mældu lengdina. Sýndu lengdina með því að lita.



7 • Mælingar
20

•	 Teiknaðu bíl sem er lengri en bíllinn til vinstri.
••	 Dragðu hring um lengsta bátinn og lengstu flugvélina.

Teiknaðu bíl sem er lengri.

Dragðu hring um það sem er lengst.



21
•	 Teiknaðu blýant sem er styttri en blýanturinn á myndinni. Teiknaðu líka slöngu sem er styttri en slangan á myndinni.
••	 Dragðu hring utan um stystu hraðlestina og stystu eðluna.

Teiknaðu styttri blýant. Teiknaðu styttri slöngu.

Dragðu hring um það sem er styst.



7 • Mælingar
2222

•	 Stilltu upp dós eða flösku, stattu um 2 metrum frá henni. Kastaðu pappírskúlu eins nálægt dósinni og þú getur. 	
Notaðu blýant eða eitthvað af svipuðu tagi til að mæla fjarlægðina frá pappírskúlunni að dósinni.

Ég er 3 blýöntum 
frá dósinni!

Ég er 2 blýöntum  
frá dósinni!

Hver kemst næst dósinni?

NAfN:                      NAfN:                      NAfN:                      

KAST 1

KAST 2

KAST 3

KAST 4

KAST 5
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•	 Kennari og nemendur ræða saman um mismunandi mælitæki og mælieiningar og hvaða mælitæki er hentugast að nota.
••	 Veldu síðan ýmsa hluti til að mæla og með hverju þú vilt mæla. Skráðu niðurstöðurnar.

Ég mæli: Ég nota: Niðurstaða:
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•	 Mældu lengd fiskanna með bréfaklemmu og skráðu hvað þeir eru margar bréfaklemmur á lengd.

Notaðu bréfaklemmu. Mældu lengdina.
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•	 Teldu fetin frá húsunum að hverjum póstkassa og skráðu hvað þau eru mörg.

Hve mörg fet gengu börnin?

… 7, 8 ...
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26

•	 Skoðaðu litlu myndirnar á dagatalinu á miðri síðunni. Finndu úr hvaða myndum fyrir ofan og neðan dagatalið þær koma. 
Skráðu síðan á strikin undir hverri mynd hvaða vikudegi hún lýsir.

Vikudagarnir.

Sunnu-
dagur

Mánu- 
dagur

Þriðju-
dagur

Miðviku-
dagur

Fimmtu-
dagur

Föstu- 
dagur

Laugar-
dagur
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•	 Raðaðu vikudögunum í rétta röð með því að draga strik frá reitunum í töfluna. Skrifaðu síðan heiti vikudaganna í töfluna.
••	 Skrifaðu heiti vikudaganna sem vantar í töfluna.

Skráðu dagana í réttri röð.

Skráðu dagana sem vantar.

SUNNuDAGur
þriðjudagur

sunnudagur

fimmtudagur

miðvikudagur

föstudagur

laugardagur

mánudagur

Í gær Í dag Á morgun

þriðjudagur miðvikudagur

mánudagur

miðvikudagur

sunnudagur



8 Plús og mínus
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•	 Litaðu eins marga krónupeninga og leikföngin kosta.

Litaðu krónupeninga.

4 kr.
6 kr.

5 kr. 8 kr.

2 kr.

9 kr.
7 kr.

10 kr.
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•	 Teiknaðu myntir sem sýna verðið á hverri vöru. Skráðu síðan hvað vörurnar kosta samtals.

Teiknaðu peninga. Hvað kosta vörurnar samtals?

Hve mikið er þetta 
samtals?

Þetta er  
6 kr. samtals.

1 kr. 3 kr. 3 kr.

2 kr.

8 kr. 1 kr. 6 kr.

2 kr.

4 kr.

3 kr.

7 kr.

3 kr.
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•	 Skrifaðu fyrst hvað kúlurnar eru margar hvorum megin við klemmuna. Skráðu síðan hve margar þær eru alls.

Hve margar kúlur samtals?

  4 	 og	  3 	 er	  7 

  2   	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      

     	 og	      	 er	      	
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•	 Teldu hve margir deplar eru samtals á teningunum í hverju verkefni og skráðu svarið.
••	 Teiknaðu jafn marga depla og talan segir til um. Fleiri en ein lausn koma til greina.

Hve margir deplar?

Teiknaðu deplana.

	

5 7

8 10
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Hve margar kúlur samtals?

•	 Finndu hve margar kúlur eru samtals í pokunum tveimur. Teiknaðu kúlurnar á diskinn og skráðu fjöldann í reitina.

 	   + 	 =	  	   + 	 =	

 	  +	 	 =	 	  +	 	 =	

 	  +	 	 =	 	  +	 	 =	

 	  +	 	 =	 	  +	 	 =	

2 5 7 4 4       
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•	 Finndu hve margar kúlur eru samtals í pokanum og á diskinum í hverju verkefni.

Hve margar kúlur samtals?

 	 +	  = 

 	5	 +	 	=	

 	5	 +	  =	

 	 5	 +	  =	  	3	 +	  =	

 	 3	 +	  =	  	4	 +	  =	

  	4	 +	  =	  	4	 +	  =	

  	6	 +	  =	  	6	 +	  =	

8

      

      

            

            

            

            

5
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•	 Finndu hve margar myntir eru alls í lófunum tveimur í hverju verkefni. Teiknaðu myntirnar hægra megin og skráðu fjöldann. 
••	 Teiknaðu myntir og búðu til dæmi.

Hve margar myntir samtals?

Búðu til dæmi.

	 +		 =	 	 +		 =	

	 +		 =	 	 +		 =	

	 +		 =	 	 +		 =	

3 2 5 4 1       

4       2       

5       2       

	 +		 =	 	 +		 =	                        
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•	 Á diskinum sést hve margar kúlurnar eru samtals. Finndu hve margar kúlur eiga að vera í tóma pokanum í hverju verkefni. 
Teiknaðu kúlurnar og skráðu fjöldann í reitina.

Hve margar kúlur vantar?

	

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

	      

 	 =	 	 +	

6 3 3 4 2       

                                    

                                    

                                    

Hér vantar 3.
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•	 Til vinstri sést hve margar myntirnar eru samtals. Finndu hve margar myntir eiga að vera í kreppta hnefanum. Teiknaðu 

myntirnar og skráðu réttan fjölda í reitina. 
••	 Teiknaðu myntir og búðu til dæmi.

Hve margar myntir vantar?

Búðu til dæmi.

	

 	 =	 	 + 	  	 =	 	  + 

	

 	 =	 	 + 	

	

 	 =	 	 + 	

	

 	 =	 	 + 	  	 =	 	 + 	

7 4 3 5 2       

5             8             

8             10             

	

 	 =	 	 + 	

	

 	 =	 	 + 	                                    
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•	 Finndu hvaða tölu vantar til að summan verði 5. Skrifaðu tölur í hringina og ljúktu við dæmin.
••	 Finndu hvaða tölu vantar til að summan verði 7. Skrifaðu tölur í hringina og ljúktu við dæmin.

Búðu til 5.

 4 + 1 = 5       	   3 +      = 5

	   2 +       = 5 	   1 +       = 5

	       +       = 7 	       +       = 7

	       +       = 7 	       +       = 7

Búðu til 7.

5

14

5

2

7

6

7

5

7

4

7

3

5

1

5

3
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•	 Finndu hvaða tölu vantar til að summan verði 10. Skrifaðu tölur í hringina og ljúktu við dæmin.
••	 Litaðu reitina í tveimur litum. Skrifaðu réttar tölur í hringina og ljúktu við dæmin.

Búðu til 10.

 9 + 1 = 10       	       +      = 10

	       +      = 10 	       +      = 10

	       +      = 10 	       +      = 10

	       +      = 10 	       +      = 10

10

19

10

7

10

4

10

5

10

1

10

8

10 10
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•	 Skrifaðu hve margir fiskarnir eru, hve marga hákarlinn borðar og hve margir eru þá eftir.

Hve margir eru eftir?

6 – 2 = 4

	       –       =      	       –       =      

	       –       =      	       –       =      

	       –       =      	       –       =      

Ég krossa 
yfir þá
sem verða
borðaðir.
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•	 Skrifaðu hve margir brjóstsykurmolarnir eru, hve marga Skrípó tekur og hve margir verða eftir.

Hvað er eftir?

	       	– 	        =      	       	– 	        =      

	       	– 	        =      	       	– 	        =      

	       	– 	        =      	       	– 	        =      

	       	– 	        =      	       	– 	        =      
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•	 Teldu og skráðu hvað kubbarnir eru margir í hverjum stafla. Berðu saman og finndu mismuninn á kubbastöflunum.

Hverju munar?

  4 – 2 = 2 	       –       =      	       –       =      

      –       =      	       –       =      	       –       =      

      –       =      	       –       =      	       –       =      
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•	 Teldu og skráðu hvað Skrípó og Skrípólína eiga margar myntir. Finndu mismuninn með því að draga minni töluna frá stærri 

tölunni. Farðu eins að í dæmunum á neðri hluta síðunnar.

Hver er mismunurinn?

  6 – 2 =             	 8 – 5 =            	 9 – 4 =      

7 – 5 =      	 10 – 3 =      	 7 – 6 =      

10 – 4 =      	 8 – 3 =      	 8 – 5 =      

 
7 – 4 = 3

Ég á 3 fleiri
en þú.

7 10 7

8 538410
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

•	 Finndu fyrri töluna á talnalínunni. Leggðu seinni töluna við með því að hoppa áfram á talnalínunni. Búðu síðan til dæmi.

Hoppaðu á talnalínunni. Skráðu svarið.

4 + 2

	 4 + 2 = 6

6 + 1

3 + 3

5 + 4

7 + 2

2 + 6

	       +       =      

	       +       =      

	       +       =      

	       +       =      

	       +       =      

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Ég reikna
með perlubandi.
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

•	 Finndu fyrri töluna á talnalínunni. Dragðu seinni töluna frá með því að hoppa aftur á bak á talnalínunni. Búðu síðan til dæmi.

Hoppaðu á talnalínunni. Skráðu svarið.

5 – 3

	 5 – 3 = 2

6 – 2

8 – 3

10 – 6

7 – 4

9 – 8

	       –       =      

	       –       =      

	       –       =      

	       –       =      

	       –       =      

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

•	 Leggðu saman deplana og dragðu strik í svörin á talnalínunni. Í tveimur síðustu dæmunum átt þú að velja tölurnar. 
••	 Dragðu frá og dragðu strik í svörin á talnalínunni. Í tveimur síðustu dæmunum átt þú að velja tölurnar.

Dragðu strik í talnalínuna.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 + 3

5 – 4

1 + 2

8 – 5

3 + 4

9 – 1

7 + 1

6 – 1

5 + 2

10 – 8

      +      

      –      

      +      

      –      

5 + 3

10 – 3

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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•	 Spilið er fyrir tvo leikmenn. Þeir kasta tveimur teningum til skiptis. Þeir leggja saman það sem upp kemur og lita svæðið á 

teikningunni eins og reitirnir neðst á síðunni segja til um. Sá vinnur sem er á undan að lita öll svæðin á myndinni.

Kastaðu tveimur teningum og litaðu myndina.

2 til 4 5 til 6 7 8 9 til 10 11 til 12



Ís
18 kr.

Kaffi	25 kr.
Gos	 25 kr.

Tölurnar 0–209

48
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Tölurnar 0–20

	 10

	 11

	 12

	 13

	 14

	 15

	 16

	 17

	 18

	 19

	 20
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•	 Dragðu strik frá tölunni 1 í töluna 2, frá 2 í 3, frá 3 í 4 og þannig áfram alveg upp í 20.
••	 Skrifaðu tölurnar í reitina.

Dragðu strik frá tölu til tölu.

Skrifaðu tölurnar.

1

20
19

18

17 16

15

3

14

13 12

11

10 9

8 7

6
5

4

2

11
12
13
14
15

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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•	 Dragðu strik frá tölunni 1 í töluna 2, frá 2 í 3, frá 3 í 4 og þannig áfram alveg upp í 20.
••	 Skrifaðu tölurnar í reitina.

Dragðu strik frá tölu til tölu.

Skrifaðu tölurnar.

16
17
18
19
20

1

2
3

4

5

6
7 8

9

10

11

12

1314
15

16

17

18

19
20
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•	 Skrifaðu tölurnar sem vantar í talnaraðirnar. Tölurnar eiga að fara hækkandi til hægri.

Skrifaðu tölurnar sem vantar.

1 2 3
6 7

12
16

7 8
6

10

15

1817



Leikreglur
Spilið er fyrir 2 eða 3 leikmenn.
Leikmenn setja hver sinn spilapening á endann á  
halanum. Þeir snúa bréfaklemmu á spilaskífunni til  
skiptis og færa spilapeninginn 1, 2 eða 3 reiti áfram 
eftir því hvar bréfaklemman lendir. Í næstu umferð 
halda leikmenn áfram þar sem þeir voru staddir ef tir 
fyrri umferð. Sá vinnur sem er fyrstur upp í 20.

53

SPIL Fyrstur upp í 20
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9 • Tölurnar 0–20
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•	 Skrifaðu töluna sem er einum minni og töluna sem er einum stærri en talan á bolnum í miðjunni.

Skrifaðu tölu sem er 1 minni og tölu sem er 1 stærri.
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•	 Skrifaðu töluna sem er tveimur minni og töluna sem er tveimur stærri en talan í miðjunni.
••	 Skrifaðu töluna sem er þremur minni og töluna sem er þremur stærri en talan í miðjunni.

Skrifaðu tölu sem er 2 minni og tölu sem er 2 stærri.

Skrifaðu tölu sem er 3 minni og tölu sem er 3 stærri.

9 6

10 18

7 14

17 12

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20



9 • Tölurnar 0–20
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•	 Teldu kúlurnar vinstra megin við klemmurnar. Skráðu svörin á strikin til vinstri.

Hvað eru kúlurnar margar?

      

      

      

      

      

Ég tel kúlurnar 
vinstra megin við klemmuna.

13  
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•	 Litaðu kúlur í hægri reitunum þannig að kúlurnar verði jafn margar og talan til vinstri segir til um.

Litaðu kúlurnar sem vantar.

 

15

11

17

19

14

Þá lita ég kúlurnar  
tvær sem vantar.

Það er búið að lita 10 kúlur.

12  



9 • Tölurnar 0–20
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•	 Litaðu eins marga krónupeninga og peningarnir til vinstri segja til um.
••	 Teiknaðu peninga sem sýna upphæðina. Notaðu krónupeninga, fimmkalla og tíkalla.

Hve margar krónur? Litaðu.

          

          

          

          

          

          

7 kr. 16 kr.

13 kr. 20 kr.

Teiknaðu peninga.
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•	 Skráðu upphæðirnar sem peningarnir sýna. 
••	 Dragðu hring um upphæðina sem er stærri.

Hve mikið?

Hvorum megin er meira? Dragðu hring.

   8  kr.

          kr.

           kr.

          kr.

          kr.

          kr.



9 • Tölurnar 0–20
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•	 Leggðu saman blýanta í kassanum og blýantana til hægri. 
••	 Leggðu saman töluna til vinstri og deplana til hægri.

12

 	 14  

5

        

15

        

7

        

6

        

9

        

14

        

11

        

13

        

Hve mikið samtals?

Hve margir blýantar?

 	 12                  
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•	 Skráðu töluna sem vantar til að summan verði 10.
••	 Skráðu töluna sem vantar til að summan verði 20.

Hvað vantar upp á 10?

Hvað vantar upp á 20?

 6 +  4  = 10       	   5 +       = 10

	  7 +       = 10 	  2 +       = 10

13 +       = 20

16 +       = 20

  8 +       = 20



9 • Tölurnar 0–20
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•	 Skiptu tölunum í tugi og einingar. Skráðu í hringina hvað tugirnir eru margir og hvað einingarnar eru margar.

Skiptu í tugi og einingar.

tugur    einingar      tugur      einingar

     tugur      einingar      tugur      einingar

     tugur      einingar      tugir      einingar

18

810

12

10

15

16

13

20
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SPIL Fyrstur að fá ís!

Leikreglur
Spilið er fyrir 2 eða f leir i leikmenn.
Leikmenn setja spilapeningana sína á BYRJA.  
Þeir kasta teningi til skiptis og færa spilapeningana áfram 
eða af tur á bak um eins marga reiti og teningurinn segir 
til um. 
Ef leikmaður lendir á mynt eignast hann peninginn  
og skrifar það hjá sér. 
Þegar leikmaður hefur safnað 18 kr. eða meira er komið 
að því að reyna að verða fyrstur í MARK og fá ís!

MARK

B
Y
R
J
A



9 • Tölurnar 0–20
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•	 Dragðu strik frá tölunum um það bil að þeim stað þar sem tölurnar eiga heima á talnalínunni.

Dragðu strik í talnalínuna.

4

11

11

9

2

15

18

5

9

6

15

17

7

18

16

13

0 10

0 20

10 20

0 20

5 er í miðjunni
og 4 er aðeins minna.



65

SPIL Stigaspil

Leikreglur
Spilið er fyrir 2–4 leikmenn.
Leikmenn setja spilapeningana sína á BYRJA.  
Þeir kasta teningi til skiptis og færa spilapening  
sinn áfram eins og teningurinn segir til um.
Sá vinnur sem er fyrstur í MARK.
Nokkrir reitir eru sérstakir :
•	Grænn reitur : Leikmaður fer áfram eða af tur á bak 

eins og örin sýnir.
•	Blár reitur : Leikmaður fer 10 reiti áfram.
•	Rauður reitur : Leikmaður fer 10 reiti af tur á bak.

BYRJA

MARK
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10 Form og myndir
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•	 Dragðu strik frá formunum vinstra megin á blaðsíðunni að teikningunum sem hafa sömu lögun.



10 • Form og mynstur
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Hér er 
eitt.

Hve mörg form?

	       	       	       

•	 Hvað eru formin mörg af hverri tegund? Krossaðu í einn reit í réttri súlu fyrir hvert form sem þú finnur.
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•	 Hvað eru formin mörg af hverri tegund? Skráðu fjöldann með talningarstrikum eða tölum í reitina.

Hve mörg form?



10 • Form og mynstur
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•	 Dragðu hring um myndir af formum sem hægt er að rúlla.
••	 Dragðu hring um myndir af formum sem hægt er að stafla.

Hvaða formum er hægt að rúlla? Dragðu hring um þau.

 Hvaða formum er hægt að stafla? Dragðu hring um þau.
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•	 Finndu formin af hverri tegund á teikningunni og litaðu þau eins og sýnt er efst á síðunni.

Litaðu myndina.



10 • Form og mynstur
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SPIL Safna stigum

Kökur

Jógúrt

SMJÖR

Leikreglur
Spilið er fyrir 2–3 leikmenn. Þeir setja spilapeningana  
á BYRJA. Þeir kasta teningi til skiptis og færa spila- 
peningana áfram eins og teningurinn segir til um.  
Lendi spilapeningurinn á reit með mynd fær leik-
maðurinn stig ef tir forminu á myndinni. Þannig er  
haldið áfram þar til einn leikmaðurinn kemst í MARK.  
Sá vinnur sem á f lest stig í lokin.

= + 1 stig

= + 2 stig = – 1 stig

= + 5 stig

MARK

BYRJA
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