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6 Tolurnar 7-10




-1 Teldu.

X

<

*  Teldu hve morg skeldyr eru af hverri tegund 4 stéru myndinni og hvad féturnar eru margar. Skradu fjdldann med
talningarstrikum eda télustéfum i reitina.
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selja hdfu' dr pykku bandi.
Sélin skin og harla’ er heitt
hérna kaupir enginn neitt.
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6 ¢ Tolurnar 7-10
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e Skrifadu tolustafinn 7 i reitinn.

*s  Dragdu strik fra télustafnum 7 i 6ll blémin par sem eru

eee Skrifadu tolustafinn 7 i reitina. Taktu eftir orinni se

sjo krénublod.
m synir hvernig a ad skrifa tolustafinn.



3 : ®

‘ yfir‘ kronum,
~eignast flautu med hdum ténum,

hnappagat ég gladur finn,
grdr er bogni naglinn minn.

6 ¢ Tolurnar 7-10
6



2 3 4% 5 6 7/

e Skrifadu tolustafinn 8 i reitinn.
*e  Dragdu strik fra tolustafnum 8 i mariuh®nurnar sem hafa 8 depla.
eee Skrifadu tolustafinn 8 i reitina. Taktu eftir orinni sem synir hvernig 4 ad skrifa tolustafinn.



*wfﬂ‘-'i‘i"é litlar verda aftur,
vikur fra peim allur kraftur.

6 ¢ Tolurnar 7-10
8
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finn 9 i reitinn.

Dragdu strik fra tolustafnum 9 i blomvendina sem i eru 9 blom.
eee Skrifadu tolustafinn 9 i reitina. Taktu eftir orinni sem synir hvernig 4 ad skrifa tolustafinn.

Skrifadu tolusta
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G163 i veislu 10 troll
10 hestum hleyptu 6ll.
Hépurinn at og 6lid drakk,
upp i loft med hvelli sprakk.

@ 6 ¢ Tolurnar 7-10




e

e Skrifadu 10 i reitinn.
ee  Dragdu strik fra tolunni 10 i stonglana par sem eru 10 ber.
eee Skrifadu téluna 10 i reitina. Taktu eftir drvunum sem syna hvernig a ad skrifa tolustafina.




-1 Teldu.
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- Skrifadu tolurnar.
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12 6 * Tolurnar 7-10
* Teldu tertusneidarnar, glosin og gafflana @ stéru myndinni. Skradu fjdldann med talningarstrikum eda tolustéfum i reitina.
*e Haltu afram med talnarodina. Skrifadu nastu tolu a hvern vagn.



Dragdu hring.
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Budu til s6fn med pvi ad draga hring utan um 5 hluti i hverju safni, 6 hluti i hverju safni og pannig afram.
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-/ Litadu peningana.
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-1 Skrifadu tolurnar.
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-/ Litadu peningana. Skrifadu toluna.
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-1 Skrifadu tolurnar.

j| O |
10

15
* Litadu eins marga kronupeninga og vorurnar kosta samtals. Skrifadu i reitina hvad kréonurnar eru margar. Q
ee Skrifadu tolurnar 9 og 10 i reitina. Taktu eftir rvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa tolustafina.




Dragdu strik i talnalinuna.
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Dragdu talningarstrik.
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16 6 * Tolurnar 7-10
*  Teldu hvad blomin, skordyrin og berin @ myndunum eru morg. Dragdu sidan strik i rétta tolu a talnalinunni.

* Dragdu talningarstrik sem passa vid tolurnar 4 talnalinunni.



-1 Skrifadu tolurnar sem vantar.

17
e Ljaktu vid talnaradirnar. Skrifadu tolustafina sem vantar pannig ad tdlurnar fari haekkandi til hagri. O
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Maldu lengdina. Syndu lengdina med pvi ad lita.
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Mzldu lengd handa pinnar, nefsins og fleiri likamshluta eins og a myndunum nedst a sidunni. Syndu nidurstddurnar med pvi @
ad lita sdlurnar i réttri lengd.



Teiknadu bil sem er lengri.

65

Dragdu hring um pad sem er lengst.

20 7 * Mzlingar
*  Teiknadu bil sem er lengri en billinn til vinstri.

Dragdu hring um lengsta batinn og lengstu flugvélina.



Teiknadu styttri blyant. Teiknadu styttri slongu.

Dragdu hring um pad sem er styst.
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21
Teiknadu blyant sem er styttri en blyanturinn a myndinni. Teiknadu lika sléngu sem er styttri en slangan a myndinni. Q
* Dragdu hring utan um stystu hradlestina og stystu edluna.
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Hver kemst nzest dosinni?

ég er 3 blyontum
fra désinnil

Eger 2 blyontum
fra désinnil

g

NAFN:

NAFN:

NAFN:

KAST |

KAST 2

KAST 3

KAST 4

KAST 5

7 * Mzlingar

22
Q »  Stilltu upp dés eda flosku, stattu um 2 metrum fra henni. Kastadu pappirskdlu eins naleegt désinni og pu getur.

Notadu blyant eda eitthvad af svipudu tagi til ad meala fjarlaegdina fra pappirskdlunni ad désinni.




Nidurstada:

23

* Kennari og nemendur reda saman um mismunandi maliteki og mlieiningar og hvada malitaeki er hentugast ad nota.
*e  Veldu sidan ymsa hluti til ad mala og med hverju pa vilt mala. Skradu nidurstodurnar.



- Notadu bréfaklemmu. Mzldu lengdina.
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7 » Mzlingar

24
Q *  Mzldu lengd fiskanna med bréfaklemmu og skradu hvad peir eru margar bréfaklemmur a lengd.



e Teldu fetin fra hGsunum ad hverjum poéstkassa og skradu hvad pau eru mérg.



-1 Vikudagarnir.

Sunnu-
dagur

Pridju-
dagur

Midviku-
dagur

Fimmtu-
dagur

Laugar-
dagur

7 * Mzlingar

26
Q *  Skodadu litlu myndirnar a dagatalinu @ midri sidunni. Finndu ar hvada myndum fyrir ofan og nedan dagatali® par koma.

Skradu sidan a strikin undir hverri mynd hvada vikudegi hun lysir.




-1 Skradu dagana i réttri rod.

SUNNUDAGUR

pridjudagur

gnudagu’

"

sunnudagur —"

midvikudagur

fdsfudagur

\Gugcrdogur

i

1 Skradu dagana sem vantar.

/’

Iger I dag A morgun

bridjudagur midvikudagur

mdnudagur

midvikudagur

sunnudagur

27
Radadu vikudégunum i rétta r6d med pvi ad draga strik fra reitunum i tofluna. Skrifadu sidan heiti vikudaganna i tofluna. Q
» Skrifadu heiti vikudaganna sem vantar i tofluna.



8 Plas og minus

©




Litadu kronupeninga.

6 kr.

@)

Litadu eins marga kréonupeninga og leikféngin kosta.




| Teiknadu peninga. Hvad kosta vorurnar samtals?

Petta er
6 kr. samtals.

Hve mikid er petta
samtals?

8 ¢ Plis og minus

30
Q *  Teiknadu myntir sem syna verdid a hverri voru. Skradu sidan hvad vérurnar kosta samtals.



Hve margar kdlur samtals?
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31
Skrifadu fyrst hvad kdlurnar eru margar hvorum megin vid klemmuna. Skradu sidan hve margar par eru alls. O



- Hve margir deplar?

DRSS

EHI

DIl

Bt

EHIEO IR

B

RIS SRS

wlle LR

BN

1 CO N

- Teiknadu deplana.
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32

8 ¢ Plis og minus

* Teldu hve margir deplar eru samtals a teningunum i hverju verkefni og skradu svarid.
*e  Teiknadu jafn marga depla og talan segir til um. Fleiri en ein lausn koma til greina.



Hve margar kulur samtals?

33
Finndu hve margar kulur eru samtals i pokunum tveimur. Teiknadu kalurnar a diskinn og skradu fjoldann i reitina. Q



Hve margar kalur samtals?

8 ¢ Plis og minus

34
Q *  Finndu hve margar kdlur eru samtals i pokanum og a diskinum i hverju verkefni.



-/ Hve margar myntir samtals?
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-1 Budu til demi.

LA )
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35
*  Finndu hve margar myntir eru alls i [6funum tveimur i hverju verkefni. Teiknadu myntirnar haegra megin og skradu fjdldann. O
ee  Teiknadu myntir og budu til demi.

- -




Hve margar kalur vantar!?

Hér vantar 3.

o
I

36 8 ¢ Plis og minus
+ A diskinum sést hve margar kalurnar eru samtals. Finndu hve margar kulur eiga ad vera i téma pokanum i hverju verkefni.
Teiknadu kalurnar og skradu fjoldann i reitina.



-/ Hve margar myntir vantar?

8

1 Badu til demi.

37

e Til vinstri sést hve margar myntirnar eru samtals. Finndu hve margar myntir eiga ad vera i kreppta hnefanum. Teiknadu Q
myntirnar og skradu réttan fjolda i reitina.

ee  Teiknadu myntir og budu til demi.



-1 Budu til 5.

-1 Budu til 7.

o e

8 ¢ Plis og minus

38

®

Finndu hvada tolu vantar til ad summan verdi 5. Skrifadu tolur i hringina og ljiktu vid demin.
* Finndu hvada tdlu vantar til a8 summan verdi 7. Skrifadu tdlur i hringina og ljuktu vid demin.



Budu til 10.
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10

e Finndu hvada tdlu vantar til 28 summan verdi 10. Skrifadu tolur i hringina og ljuktu vid daemin.
ee Litadu reitina i tveimur litum. Skrifadu réttar tolur i hringina og ljuktu vid daemin.

39



Hve margir eru eftir?

yfir pd

sem verda
bordadir.

8 ¢ Plis og minus

40
O »  Skrifadu hve margir fiskarnir eru, hve marga hakarlinn bordar og hve margir eru pa eftir.




-1 Hvad er eftir?
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e Skrifadu hve margir brjostsykurmolarnir eru, hve marga Skripé tekur og hve margir verda eftir.
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8 ¢ Plis og minus

42

* Teldu og skradu hvad kubbarnir eru margir i hverjum stafla. Berdu saman og finndu mismuninn a kubbastoflunum.



- Hver er mismunurinn?

ég a 3 fleiri
en pu.

Q0000 000000 00000 0000
Q00O 0000

§-5= 9-4=

0-4= 8-3= 8- 5=

43
e Teldu og skradu hvad Skripoé og Skripdlina eiga margar myntir. Finndu mismuninn med pvi ad draga minni toluna fra sterri O
tolunni. Fardu eins ad i demunum a nedri hluta sidunnar.



Hoppadu a talnalinunni. Skradu svarid.

ég reikna
med perlubandi.
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44 8 ¢ Plis og minus
*  Finndu fyrri téluna a talnalinunni. Leggdu seinni téluna vid med pvi ad hoppa afram a talnalinunni. Budu sidan til demi.



Hoppadu a talnalinunni. Skradu svarid.
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45
Finndu fyrri tdluna a talnalinunni. Dragdu seinni téluna fra med pvi ad hoppa aftur 4 bak a talnalinunni. Budu sidan til demi. Q



Dragdu strik i talnalinuna.
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» 8 « Plis og minus

+  Leggdu saman deplana og dragdu strik i svérin a talnalinunni. | tveimur sidustu deemunum att pa ad velja télurnar.
*e Dragdu fra og dragdu strik i svorin a talnalinunni. | tveimur sidustu demunum att pd ad velja tolurnar.




Kastadu tveimur teningum og litadu myndina.
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47
e Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir kasta tveimur teningum til skiptis. Peir leggja saman pad sem upp kemur og lita svedid a Q
teikningunni eins og reitirnir nedst a sidunni segja til um. Sa vinnur sem er 4 undan ad lita oll svaedin & myndinni.






Tolurnar 0-20
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1 Skrifadu tolurnar.

“ |
|2
3
|4
|5 "

50
Q * Dragdu strik fra tolunni | i téluna 2, fra 2 i 3, fra 3 i 4 og pannig afram alveg upp i 20.

e Skrifadu tolurnar i reitina.

9 ¢ Tolurnar 0-20




Dragdu strik fra tolu til tolu.
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Skrifadu tolurnar.
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Dragdu strik fra tolunni | i téluna 2, fra 2 i 3, fra 3 i 4 og pannig afram alveg upp i 20.
» Skrifadu tolurnar i reitina.

0



Skrifadu tolurnar sem vantar.

|2 3

9 ¢ Tolurnar 0-20

52
Q »  Skrifadu tolurnar sem vantar i talnaradirnar. Tolurnar eiga ad fara haekkandi til hegri.



SPIL Fyrstur upp i 20

Leikreglur

Spilid er fyrir 2 eda 3 leikmenn.
Leikmenn setja hver sinn spilapening 4 endann 4
halanum. Peir snda bréfaklemmu 4 spilaskifunni til
skiptis og feera spilapeninginn |, 2 eda 3 reiti dfram
eftir bvi hvar bréfaklemman lendir. [ naestu umferd
halda leikmenn dfram par sem peir voru staddir eftir
fyrri umferd. Sa vinnur sem er fyrstur upp 1 20.

53



Skrifadu tolu sem er | minni og tolu sem er | starri.

9 ¢ Tolurnar 0-20

Q »  Skrifadu téluna sem er einum minni og tdluna sem er einum staerri en talan a bolnum i midjunni.



Skrifadu toluna sem er tveimur minni og téluna sem er tveimur staerri en talan i midjunni.

» Skrifadu toluna sem er premur minni og toluna sem er premur sterri en talan i midjunni.



Hvad eru kulurnar margar?

ég tel kdlurnar
vinstra megin vid klemmuna.

56 9 « Tolurnar 0-20
*  Teldu kdlurnar vinstra megin vid klemmurnar. Skradu svérin a strikin til vinstri.



OO

OO
OO
OO
QO

|4




Hve margar kronur? Litadu.
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- Teiknadu peninga.

7/ kr. |6 kr.

|3 kr. 20 kr.

58 9 * Tolurnar 0-20
* Litadu eins marga krénupeninga og peningarnir til vinstri segja til um.

*e Teiknadu peninga sem syna upph®dina. Notadu krénupeninga, fimmkalla og tikalla.



-THve mikid?

e Skradu upphzdirnar sem peningarnir syna.
*e  Dragdu hring um upphedina sem er sterri.



Hve margir blyantar?

Hve mikid samtals?

12

0-20

9 ¢ Tolurnar

til haegri.

til hegri.

um og blyantana
i og deplana

til vinstri

i kassan

toluna

Leggdu saman blyanta
*e Leggdu saman




-'Hvad vantar upp a 10?

6+ 4 =10

/+ =10

! Hvad vantar upp a 20?




-1 Skiptu i tugi og einingar.

fugur einingar

~tugur  einingar

~_tugur  einingar

~tugur  einingar

~tugur  einingar

~tugir  einingar

9 ¢ Tolurnar 0-20

62
Q *  Skiptu télunum i tugi og einingar. Skradu i hringina hvad tugirnir eru margir og hvad einingarnar eru margar.



SPIL Fyrstur ad fa is! \ o+

Leikreglur
Spilid er fyrir 2 eda fleiri leikmenn.

Leikmenn setja spilapeningana sina 4 BYRJA.

Peir kasta teningi til skiptis og feera spilapeningana dfram
eda aftur 4 bak um eins marga reiti og teningurinn segir

til um.

Ef leikmadur lendir & mynt eignast hann peninginn

og skrifar pad hjd sér.

Pegar leikmadur hefur safnad 18 kr. eda meira er komid
ad pvi ad reyna ad verda fyrstur i MARK og f4 fs! \\

0



- Dragdu strik i talnalinuna.

1 15 6 |8
9 S |/ 3
| 18 |5 6

9 ¢ Tolurnar 0-20

64
Q * Dragdu strik fra télunum um pad bil ad peim stad par sem tolurnar eiga heima a talnalinunni.



SPIL Stigaspil

Leikreglur

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.

Leikmenn setja spilapeningana sina 4 BYRJA.
Peir kasta teningi til skiptis og faera spilapening
sinn dfram eins og teningurinn segir til um.

Sd vinnur sem er fyrstur { MARK.

Nokkrir reitir eru sérstakir:

* Grann reitur: Leikmadur fer dfram eda aftur 4 bak

eins og orin synir.
e Blar reitur: Leikmadur fer 10 reiti afram.
e Raudur reitur: Leikmadur fer 10 reiti aftur 4 bak.




10 Form og myndir




* Dragdu strik fra formunum vinstra megin a bladsidunni ad teikningunum sem hafa sému légun.



)

68 10 * Form og mynstur
* Hvad eru formin morg af hverri tegund? Krossadu i einn reit i réttri stlu fyrir hvert form sem pu finnur.



-/ Hve morg form!?

69

* Hvad eru formin morg af hverri tegund? Skradu fjdldann med talningarstrikum eda tdlum i reitina.



Hvada formum er hagt ad rulla? Dragdu hring um pau.

70 10 * Form og mynstur
*  Dragdu hring um myndir af formum sem hagt er ad rulla.

* Dragdu hring um myndir af formum sem hzgt er ad stafla.



Litadu m)’ndina.‘ g @ ‘ .

~_

I N

71
Finndu formin af hverri tegund 4 teikningunni og litadu pau eins og synt er efst a sidunni. Q




SPIL Safna stigum

“© 0 O

4,
@ K

Leikreglur

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn. beir setja spilapeningana

a BYRJA. Peir kasta teningi til skiptis og feera spila- @ =+ | stig $ = + 5 stig
peningana afram eins og teningurinn segir til um.

madurinn stig eftir forminu & myndinni. Pannig er

Lendi spilapeningurinn 4 reit med mynd fer leik-
Ej =+ 2 stig

Q =— | stig
haldid dfram par til einn leikmadurinn kemst i MARK.
S4 vinnur sem 4 flest stig { lokin.

@ 10 * Form og mynstur
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Steerdfreedi fyrir grunnskaola

Spr'oti bydur upp & sveigjanleika i steerdfraedikennslunni med pvi gefa kennurum
moguleika @ ad nota mismunandi kennsluadferdir. SPROTI felur i sér 6rvandi, innihalds-
rikan og skemmtilegan leidarvisi til steerdfraedinnar.

Ahersla er logd a:

e Hagnyt, fidlbreytileg verkefni par sem teaekifeeri gefast til ad rannsaka og skapa.

¢ Einstaklingsmidad nam sem felur jafnframt i sér sameiginlega namsreynslu
nemendahopsins.

e Orugga framvindu ndmsins og skyr fagleg markmid i samraemi vid namskra.

Megineinkenni Spr'ota:

e Tengir saman fraedilega umfjdllun og hagnyt verkefni.

¢ Fjallad er markvisst og itarlega um hvern namspatt i nokkurn tima.
e Textar eru stuttir og audlesnir.

e Kennslan er I6gud ad nemendum med mismunandi namsgetu.

e Markmid hvers kafla eru nakveemlega tilgreind.

Spr‘oti 1 samanstendur af:
e nemendabékum 1a og 1b

e kennarabokum 1a og 1b

e zfingaheftum 1a og 1b

e verkefnablédum 1a og 1b

Hofundar:

Bjgrnar Alseth
Ann-Christin Arnas
Henrik Kirkegaard
Mona Rgsseland

Hanna Kristin Stefansdottir pyddi og stadfaerdi.

2-98%1-0-6266-826 NESI

AN\

NAMSGAGNASTOFNUN
07424

298%10162668.6





