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-/ Dragdu hring um réttan fjolda.
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| e Tolurnar 0-20

4
O * Nemendur teikna réttan fjdlda mynda i hvitu reitina og skra si®an tolurnar. beir purfa ad vera nakvaemir

pegar peir skrifa tolustafina og taka mid af orvunum sem syna hvernig a ad skrifa hvern tolustaf.




Teldu.

-/ Dragdu strik. Byrjadu a 0.

*  Nemendur telja hluti af hverri tegund og skra fjoldann i reitina.
e Nemendur draga strik fra tolunni 0 i |, fra | i 2 og pannig afram upp i 20.
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6 | *Tolurnar 0-20
* Nemendur teikna réttan fjdlda mynda i hvitu reitina og skra si®an tolurnar. beir purfa ad vera nakvaemir

pegar peir skrifa tolustafina og taka mid af orvunum sem syna hvernig a ad skrifa hvern tolustaf.



SPIL Fyrstur upp i 20

S

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.

Hver leikmadur velur sina sulu.

Peir snda bréfaklemmunni 4 spila-
skifunni og lita eins marga reiti f
sdlunum og talan, sem bréfaklemman
lendir &, segir til um. S4 vinnur sem
kemst fyrstur upp 1 20.

Vid veljum
sulu.

20

i spilinu pjalfast nemendur i ad bera kennsl 4 télustafina 1-6.
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Nemendur teikna réttan fjolda mynda i hvitu reitina og skra sidan tolurnar. Peir purfa ad vera nakvemir pegar peir skrifa
tdlustafina og taka mid af drvunum sem syna hvernig 4 ad skrifa hvern tolustaf.




Teiknadu depla a teningana.
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Dragdu strik i talnalinuna.
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Nemendur teikna jafn marga depla a teningana og talan vid hverja linu segir til um. Engin tvo svor eiga ad vera eins.

O,

* Nemendur telja hvad deplarnir a teningunum, sem eru saman i reit, eru margir og draga strik i rétt svar a talnalinunni.
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-l Teldu.

10 | *Tolurnar 0-20
* Nemendur teikna réttan fjdlda mynda i hvitu reitina og skra si®an tolurnar. beir purfa ad vera nakvaemir

pegar peir skrifa tolustafina og taka mid af orvunum sem syna hvernig a ad skrifa hvern tolustaf.
*e Nemendur telja blomin af hverri tegund og skrifa tolurnar i reitina.



Hvad eru deplarnir margir samtals?

SPIL Hver fer mest!?
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Nemendur telja hvad deplarnir eru margir a teningunum og skrifa b2di demin og svorin.

* Leikmenn kasta teningnum til skiptis. Hver og einn teiknar deplana, sem upp koma a teningnum, i sina bok
og skrair toluna 2 strikid par undir. Sa vinnur sem hefur hastu summuna eftir fjérar umferdir.



-1 Skradu talnavinina.

-1 Finndu talnavinina.

Veldu talnavini.
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| e Tolurnar 0-20

12
Q * Nemendur skrifa tolur i hringina. Reitirnir til hlidar syna hvada talnavini a ad skrifa.

*e Nemendur skra tolur i hringina pannig ad summa talnanna i hvitu hringjunum sé talan i blaa hringnum. | nedstu linunni velja
nemendur toélurnar sem samtals eru 9. Engar tvaer lausnir eiga ad vera eins.



Finndu tiuvini.

Budu til tiuvini.

Nemendur skra tiuvinina sem vantar. Nemendur geta tali® kalurnar a kalnabandinu sér til hjalpar.
* Nemendur velja sjalfir hvada talnavini peir skrifa. Summan a ad vera 10.



SPIL Tiuvinabing6

7 er tiuvinur
3! t6lunnar 3.

Finndu talnavini.

PU velur télur.

14 | *Tolurnar 0-20
* Leikmenn kasta teningi. beir krossa yfir toluna a spilabord- ¢ Nemendur skrifa tdlur i hvitu hringina sem samtals verda
inu sem er tiuvinur télunnar a teningnum. Sa vinnur sem er talan i blaa hringnum. | nedstu linunni velja nemendur
fyrstur ad krossa yfir allar tlurnar a spilabordinu sinu. sjalfir toluna i blaa hringnum.



-1 Skrifadu tolurnar upp i 20. Skiptu peim i tug og einingar.
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15
Nemendur skra tdlur i hringina. Kubbarnir vinstra megin vid hvert demi syna hvada tala 4 ad vera i blau reitunum og O
hvernig skipta a télunni upp.



-1 Dragdu strik i talnalinuna.
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* Nemendur telja tugi og einingar og draga strik a réttan stad a talnalinunni.

| e Tolurnar 0-20



Skrifadu tolurnar sem vantar.

| | 15 16 |8

Veldu
a hvada tolu
pd vilt byrja.

+  Nemendur skrifa télurnar sem vantar i talnarédina. | stiganum velja nemendur sjalfir 4 hvada télu peir vilja byrja.

20

17



-1 Skrifadu réttar tolur a spjoldin.

' Dragdu strik i réttan stad a kulnabandinu.
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18
O * Nemendur telja kdlurnar vinstra megin vid pvottaklemmuna og skra fjéldann a spjoldin.

*s  Nemendur draga strik i réttan stad 4 kalnabandinu.



Skrifadu nagrannatolurnar.
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* Nemendur skrifa tdlurnar sem eru einum minni og einum starri en talan i midjunni.

19



Budu til tugi og finndu einingarnar.
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Nemendur draga hring utan um 10 hluti og skrifa fjéldann undir teikninguna sem einn tug og afganginn sem einingar.
| einu tilviki er um tvo tugi ad reda.
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-1 Dragdu strik i talnalinuna.
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21
Nemendur telja peningana i hverri buddu og draga strik i rétt svar a talnalinunni. O
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Hver a flesta Hvas & Maja
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kubba: margum kubbum

feerri en Egqill?

Dragdu hring um sterri toluna.
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Dragdu hring um minni toluna.

SPIL Fyrstur upp i 5 stig

LEIKREGLUR

Leikmenn kasta tveimur teningum.
Peir leggja saman pad sem upp kemur.
Sd fer eitt stig sem fer heaerri summu.
S4 vinnur sem er & undan ad fa 5 stig.

| Tolurnar 0-20

Samradumynd um hugtokin flest/flestar/flestir, fleiri en, faerri en, eee  Nemendur draga hring um minni tdluna.
faest/festar/festir. eeee | spilinu &fa nemendur rodun talna.
* Nemendur draga hring um starri toluna i hverju verkefni.

22



-/ Skrifadu tolurnar i réttri rod. Byrjadu a minnstu tolunni.

S

12

13

20

20

1 Skrifadu tolurnar sem vantar.

20

¢ Nemendur skrifa tolurnar i heekkandi réd a blau linuna.
e Nemendur ljuka vid talnaradirnar.

o




-1 Hve margir tugir og einingar?

Tugir  Einingar Tugir  Einingar Tugir  Einingar
T M
7 -
]
.l -
]
0 -
]
Tugir  Einingar Tugir  Einingar Tugir  Einingar

| «Tolurnar 0-20

24
Q * Nemendur telja tugina og einingarnar

einingarnar takna samtals.

og skra fjolda peirra. beir

skra einnig téluna sem tugirnir og




Teiknadu tugi og einingar.

Tugir

Einingar

Tugir

Einingar

Tugir

Einingar

Pu att ad velja tolurnar.

Tugir

Einingar

Tugir

Einingar

Tugir

Einingar

Nemendur teikna tugina og einingarnar sem tolurnar segja til um.

* Nemendur velja sjalfir hve marga tugi og hve margar einingar peir teikna og skra vidkomandi tolur.

)
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Skradu talnavinina.

L
oo

Skrifadu réttar tolur i reitina.

26 | *Tolurnar 0-20
* Nemendur telja toélurnar, blyantana og krénupeningana og skra fjdldann.

* Nemendur skrifa tolurnar sem vantar i hvitu hringina.
*ee Nemendur lesa af talnalinunni og skra réttar tolur i reitina.



Dragdu strik a rétta stadi a talnalinunni.

N
N I | ] ] ] I | ]
1 1 1 1 1

I 1 1 1 1 I 1 I : : : 1 I
10 I5

RO 5 B

Skradu tolurnar sem vantar.
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Skrifadu tolurnar i réttri rod. Byrjadu a minnstu tolunni.
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*  Nemendur draga strik fra tdlunum i rétta stadi a talnalinunni.
e« Nemendur skrifa tolurnar sem vantar i talnaradirnar.
ees Nemendur skrifa tolurnar i heekkandi réd a blau strikin.

©



Finndu tiuvini.

10 10 10

Teiknadu peningana.

12 kr. 18 kr.

|5 kr. 20 kr.

Teldu.

augu vaengir skott, rofur, stél eda dindlar

fetur

(/‘EFINGAHEFTI BLS. 9-1I 6J
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O *  Nemendur skra tolur i hvitu hringina sem samtals eru 10.
o
.

Nemendur teikna peninga sem syna réttar upphadir.
e Nemendur skoda myndina, telja og skra réttan fjolda.

| e Tolurnar 0-20




Vid vinnum saman

SPIL Stigaspil
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peningana eins og summa talnanna, sem upp koma, segir til um. Lendi spilapeningurinn 4@ raudum eda blaum reit skal flytja
spilapeninginn eins og orvarnar syna.



2 Samlagning og fradrattur
med tolum upp i 20

Vid kostum
2 kdlum hvort.

17 stig!
16 stig!

30
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ég hoppadi fyrst

*

Hér er 5. um 2 og sidan um 3.
5+2+ 3=
+2 +3
o m R T
0 I 2 3 4% 5 6 7 8 9 10 Il 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 Hve morg stig alls?

= 3
@ e
)+ 3+3=
e®e %6

St2+ 2= 5+5+3=

L

] Teiknadu baunapoka. Budu til demi og skradu stigin.

Samrazdumynd um samlagningu a talnalinu. @

* Nemendur reikna heildarstigin og skra svorin.
*e Nemendur teikna ad minnsta kosti tvo baunapoka vid hvert verkefni. beir skrifa demid og reikna Gt stigasummuna.
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Pad eru
409 b.
°3 samtals 9.
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0 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Hve margir eru deplarnir samtals?
+ = + =
+ = + =
+ = + =
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Veldu sjalf(ur)
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2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20

Nemendur telja deplana a teningunum, skra télurnar og reikna summuna.



SPIL Hver faer isinn?
Pd lita ég einn reit
med tolunni 4.
Vid fengum
LEIKREGLUR 4|

Leikmenn kasta tveimur
teningum til skiptis. Ef
summa talnanna, sem upp
koma, er 4 spilabordinu
litar leikmadur pann reit |
sinum lit. Adeins a ad lita
einn reit { hverri umferd
pott talan sé 2 fleiri en
einum stad 4 spilabordinu.
S4 vinnur sem er fyrstur

ad lita samhangandi leid
ad fsnum.
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- 33
Bunadur: Litblyantar og tveir teningar. | spilinu &fa nemendur samlagningu. O




BGdu til demi.

+ = + =
Reiknadu demin.
+3
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2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20

Nemendur skrifa demin sem synd eru a kdlnabéndunum og reikna pau.
e Nemendur syna demin & talnalinunni med bogum og skra svorin.



Dragdu strik i talnalinuna.
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| Dragdu strik i talnalinuna.
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/s« Nemendur draga strik fra demunum i réttan stad a talnalinunni.



O
I
+

U

2=+

e e e 000 e

36 2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20
*  Samrazdumynd um ad skipta tdlum upp i tvaer tolur, p.e. talnavini.

e« Nemendur skra tolurnar sem vantar, badi i hringina og a strikin pannig ad demin verdi rétt.
Kubbalengjurnar syna hvernig skipta a tolunum upp.



.. Hve margir?

4+ 4
4 + 5
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*/ Reiknadu demin.
g+8=_
g+/=_
g+9=_
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e Samrazdumynd um ad tvofalda og hversu nytsom pekking pad er i samlagningu.
e Nemendur skra tolurnar sem vantar badi i hringina og a strikin pannig ad demin verdi rétt.

ee« Nemendur reikna demin og skra svorin.

O



-1 Budu til tug og finndu einingarnar.
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2 + Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20

38

* Dragdu hring utan um 10 egg og skradu tdluna sem einn tug og afganginn sem einingar. Skrifadu lika tdlurnar i hringina.
*s Dragdu hring utan um 10 egg og skrifadu toluna sem einn tug og afganginn sem einingar.
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ilog3. Eg by il
Q0000 00 T tug.
00002 Q@

O
O
S+
t .
w W
TR
w
N0
)

00000 @0 T 9 + 3 =
Q000 | O _ 0

0000 | @00 9 + 6 =
00000 000

9 + 2

[
O
+
Ul
i

39
e Samrazdumynd um samlagningu par sem farid er yfir tug. O

e« Nemendur skipta annarri tolunni upp pannig ad hagt sé ad bua til tug. Sidan reikna peir demin.
ee« Nemendur skipta annarri tolunni upp pannig ad peir geti buid til tug. Sidan reikna peir demin.



ég by til tug
med 8 og 2. Eg by til tug
med 5 og 5.

~/ Budu til tug og reiknadu demin.

8 +6 = 5+ 6 =

- - = - - =

40 2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20
. Samrazdumynd um samlagningu par sem farid er yfir tug.

e¢/ e« Nemendur skipta annarri tolunni upp pannig ad peir geti buid til tug. Sidan reikna peir demid.



Hve margir eru teningarnir samtals?

4+ 3 = 17

— Eg skipti 14 10 og 4.
Sidan legg ég saman:
4+3=7

IO Ll_ 10+7=17

Skiptu i tug og einingar. Reiknadu damin.

13+ 4= 2 +6=

10 3

5+ 4= 6+ 2=

| +7 = 4+ 3=

|2 +5 = 13+ 7=

e Samrazdumynd um samlagningu tveggija stafa tolu og eins stafs tolu par sem ekki er farid yfir tug.
e« Nemendur skipta tveggja stafa tolunni upp i tug og einingar. Sidan reikna peir demid og skra svarid.

41



Fradrattur

42 2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20
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- Hve margar eru eftir!?

*  Samradumynd um fradratt. @

e« Nemendur skra hve margar blédrurnar, endurnar og myntirnar eru, hve margar hverfa a brott og hve margar eru eftir.



Hvad er eftir?

SPIL Fra 20 til O

LEIKREGLUR
Leikmenn byrja 4 20. Hvor leikmadur lyftir |, 2 eda 3 fingrum til skiptis.
Peir telja nidur, | fyrir hvern fingur sem er 4 lofti. S4 vinnur sem er a

undan ad segja O.

1,0.
19, 18 17,16, 15 4 3,2 Eg vann!

44 2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20
*  Nemendur skra hve blémin, szlgztid, fiskarnir og gldsin eru morg, fidlda peirra sem hverfa brott og hve mikid er eftir.

+ [ spilinu =fa nemendur a8 telja aftur 4 bak frd hvada tdlu sem er milli 20 og 0.



Minn turn er
3 steerri en pinn.

Hver er mismunurinn?

e Samrazdumynd um samanburd.
e Nemendur telja kubbana i hvorum turni, skra fjoldann og finna mismuninn milli peirra.

@



Eg 6 12 fleiri
en pu.

Hverju munar?

Teiknadu myntirnar.

3 — 5 =

46 2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20
*  Samradumynd um samanburd.

*s  Nemendur skrifa hvad myntirnar eru margar i hvoru safni. Peir bera saman fjoldann og finna mismuninn.
*es Nemendur teikna myntirnar sem passa vid tolurnar og finna mismuninn.



-~ Hvada tolur vantar?

6 og 4 eru
tiuvinir.

P4 er

0 -4 =6 10-6=4

- Hve margir eru eftir?

9 - 4 = | -3 =

@m G'B

17 =10 6 — 8

Samradumynd um tengsl samlagningar og fradrattar.
e/ ee« Nemendur skra i hringina tolurnar sem vantar.



Eg skipti 17 110 og 7.
Sidan dreg ég 4 fra 7!
7-4=3

10+3=13

- Skiptu tolunum i tug og einingar. Reiknadu sidan demin.

4-3=

|6 3=
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2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20

48
O *  Samrazdumynd um fradratt.

Nemendur skipta tveggja stafa tolunum upp i tug og einingar adur en peir reikna demin.



Reiknadu demid 16 — 9.

6 — 6 = e

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! I ! ! ! ! ! ! I >

IO 3_‘7 O I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 1213 14 15 16

ég hoppa
a talnalinunni.

| ' ' ' ' ! ' ' ' ' | ' ' ' ' I ' ' ' ' | >
0 | 2 3 4 5 & 7 8 9 10 Il 12 13 14 15 16 17 18 19 20
- Reiknadu demin.
5 - /7 = 6 — 8 = 4 -5 =
2 — 5 = 13 - 9 = 5 - 8 =
4 - 6 = 4 - 7 = 7 — 9 =
| SPIL Tuttuguvinabingo 4 0g 16 eru
41 tuttuguvinir.

LEIKREGLUR

Leikmenn kasta teningi til skiptis. beir
finna & spilabordinu télu, sem er 20-vinur
télunnar sem upp kemur a teningnum, og
merkja sér hana. S& vinnur sem er fyrstur
ad fad 4 ( rod, ldrétt, 160rétt eda 4 skd.

9 le | 18 | 4 8| 171 16| 19
B IS5 1719 9 14 15 ] 1/
7118 14 ] le 81 17| 4| 16
515119 |18 6 | 19 ] 15 ] 18

49
e Samrazdumynd um fradratt. O

e« Nemendur finna svorin vid demunum.
eee | spilinu &fa nemendur ad finna 20-vini.




Dragdu strik i talnalinuna.

o o o QO o o o o
+.. ..+:: .+...+.
e R R B R T e e
0O I 2 3 4% 5 6 7 8 9 10 Il 12 13 14 I5 I6 17 18 19 20
Yoy Yoy
IR
.0 ’ 0
ote, ’ 0,

Skiptu tolunum upp i tvaer tolur.

SeNOeNc

Hve margar myntir eru eftir?

5-3= 7 -4%= 9-7=

Reiknadu demin.

2+3=_ | 9+7=__ | 8-Y4=_
5+43=__ [ 8+9=__  |l10-3=__
6+4= 4 +3=_ |5-4=

50 2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20
*  Nemendur draga strik fra demunum i réttan stad a talnalinunni. eee/ seee Nemendur reikna demin og skra svorin.

* Nemendur skrifa talnavinina i hringina.




/+

[/EFINGAH EFTI BLS. | 7—24J

Nemendur skrifa tolurnar sem eru tveimur minni og tveimur staerri en talan i midjunni. Q

+ Nemendur skrifa tdlurnar sem vantar 4 krénublodin. Oll demin & krénublédunum eiga ad hafa sému summu og talan i
midju blomsins.




k| 2
|||<r 6 kr.

%

Hve mikid alls? Teiknadu peningana. Budu til tug og reiknadu
demin.

: \ L'
o0+2=12 2 t_ =
+ = + —
Veldu vorur. Reiknadu sidan.
+ = + —

Reiknadu demin.
9 + U
4+ 7

13 + 7/
4 + 5

9 — 8 =
17 — 8 =

[/EFINGAHEFTI BLS. 23—28]

2 » Samlagning og fradrattur med tolum upp i 20

O * Nemendur finna verd a vérunum, teikna krénupeningana, draga hring um tiu krénupeninga, skrifa demin og skra svorin.
*e Nemendur bua til eigin demi, teikna vorurnar og skra demin og svorin.
e Nemendur reikna demin og skra svorin.



Vid vinnum saman

Hvada bill feer flest stig!?

53

*  Nemendur ,,aka bilunum* fra BYRJA i MARK. Grann bil fer i graena markid, blar bill i blaa markid o.s.frv. Sa bill vinnur sem
hefur flest stig pegar i mark er komid.



3 Tolfrxdi

54



Teldu.

* Nemendur telja hlutina 2 myndinni a bls. 54 og skra fjcldann med talningarstrikum. beir skrifa einnig fjdldann med
tolustofum.

55



Petta er med
fjogur.

Teldu.

56 3 « Tolfredi
*  Nemendur telja blom med fjéorum krénublddum og skra fidldann. Peir telja einnig blém sem hafa fimm og sex krénubl6d.



Teldu.

15 15

10 10

5 5
®
Ma borda Ma ekki
borda

*  Nemendur flokka pad sem er a myndunum i pad sem er ztt og pad sem er éztt. beir lita jafn marga reiti i stluritin
og skra sidan fjoldann undir hvorri sulu.



Hve margir? Lestu ur suluritinu.

15 I5 15 5 I5
10 10 10 10 10
5 5 5 5 5

3 * Tolfraedi

58
O *  Nemendur lesa Gr suluritinu hve margir fuglarnir eru og skra fjéldann undir hverja sulu.



Hve margir? Lestu ur suluritinu.

oup oW S5 6o

Hve margir bilar eru grenir?
Hvad eru blau og gulu bilarnir margir samtals?
Hvad eru raudu bilarnir morgum fleiri en peir grenu?

Hve margir bilar eru ekki blair?

Nemendur lesa ur suluritinu hve margir bilar eru af hverjum lit og skra fjdldann undir sdlurnar. O

* Nemendur nota suluritid til ad svara spurningunum.



Hvada avoxtur finnst pér bestur?

20 20 20
I5 I5 I5
10 10 10
5 5 5

S 6 @

60 3 « Tolfredi
* Nemendur spyrja bekkjarfélagana um hver avaxtanna priggja peim pykir bestur. beir lita einn reit i sGluritinu fyrir hvert svar.
Ad lokum telja peir fjoldann i hverri silu og skra vid toluna undir stluna.



- Hvada sula fyllist fyrst?

/

Eg held a3
raudur komist
fyrst alla leid

upp.

| Hvada sula fyllist fyrst?

/*s Nemendur velja sér lit og snua bréfaklemmu a spilaskifunni. Sa sem a litinn, sem bréfaklemman lendir 4, setur kross i siluna O
sina. Pannig er haldid afram par til ein stlan er ordin full.




Hve margir? Lestu ur suluritinu.

10 10 10 10

Hve margir?

62 3  Tolfredi
*  Nemendur lesa Gr suluritinu og skra fjéldann undir hverja stlu.

e« Nemendur telja hve margir boltar eru i hverjum lit, bia til sdlurit sem synir fjoldann og skra hann undir hverja sulu.



Teldu dyrin.

10 10 10 10

*  Nemendur telja hvad dyrin eru moérg og lita jafn marga reiti i réttri stlu i sGluritinu. beir skrifa sidan fjoldann undir
hverja sulu.

(/EFINGAHEFTI BLS. 29-30} O
63



Teldu tolustafina.

10

10

10

64

[/‘EFINGAH EFTI BLS. 3 I—32J

[0 10
5 5
3 ¢ Tolfredi

Nemendur telja hvad tolustafirnir eru margir og lita jafn marga reiti i stluritinu. beir skrifa sidan fjéldann undir hverja sulu.
Sidan eiga peir ad flokka tolustafina eftir lit. Peir lita jafn marga reiti i stluritinu til haegri og tolustafirnir i hverjum lit eru
margir og skra fjoldann undir salunum.




Vid vinnum saman

Lestu og skradu talningarstrik i reitina.

Pad rigndi a mdnudaginn,
pridjudaginn og
midvikudaginn.

A féstudag A laugardag og sunnu-
rigndi mjog mikid. dag var hlytt i vedri
og pad rigndi ekki.
Pa3 var sélskin
a fimmtudaginn.

\| ~
>/CU)< Solskinsdagar S Rigningardagar
0

OOOOO ¢

Hvort voru solskinsdagar eda rigningardagar fleiri.

Hvad voru peir miklu fleiri?

65
Nemendur lesa pad sem bornin efst a bladsidunni segja. beir skra heiti solskinsdaga og rigningardaga i reitina. O
Loks svara peir spurningunum.



4 Lengdarmalingar

- raﬂzeai\eikar
St




SPIL Hver kemst naest strikinu?

Nafn: Nafn: Nafn:

Kast |

Kast 2

Kast 3

Kast 4

Kast 5

67
Nemendur kasta pappirskilum i attina ad striki. Fjarlegd kdlnanna fra strikinu ma mala med t.d. blyanti og er skrad i O
tofluna eftir hvert kast. Sa vinnur sem kastar kalunni nast strikinu. Dreginn er hringur um vinningskastid i hverri umferd.



Hvort peirra hjolar lengra?

4 + Lengdarmalingar

68

*  Nemendur mala strikin med bréfaklemmu til ad finna Gt hvort peirra, Skripé eda Skripdlina, hjolar lengra.
beir skra nidurstodurnar i reitina og krossa vid sigurvegarann.



Kastadu og mazldu med alls konar hlutum.

Dragdu hring um pann hlut sem er best ad mala med.

d

) !

69
Nemendur kasta stigvéli og mzla vegalengdina med *s Nemendur og kennari r&da saman um med hverju af pvi Q
ymsum malitaekjum, t.d. blyanti, sippubandi, feetinum. sem synt er 2 myndunum er heppilegast ad mzala. Nem-

beir skra nidurstédurnar i reitina. endur draga hring um pa mynd.




Mazldu med sentikubbum.

PU velur!

l-2-3-

Hve margir i einum metra!?

70 4 + Lengdarmalingar
+  Nemendur mzla lengd hlutanna med sentikubbum. [ sidustu tveimur verkefnunum akveda nemendur sjalfir hvad peir mala.
* Nemendur vinna saman i 5 nemenda héopum. Hver hépur telur hve marga faetur, 16fa o.s.frv. parf i einn metra.



Hvada slanga er lengst? Maldu med sentikubbum.

Krossadu vid lengstu slonguna.

71
Nemendur mzla sldngurnar med sentikubbum, skra lengdirnar i reitina og krossa vid lengstu sldnguna. O



Fardu a2 metraveidar.

Lengra en | m

Styttraen | m

72 4 + Lengdarmalingar
* Nemendur finna hluti eda 6nnur fyrirbari sem eru lengri eda styttri en | m. Peir teikna hlutina eda skra pa i reitina.



- Maldu.

Petta meli ég

Eg giska

Eg mali

elur!

e Samrazdumynd um ad mzla stor svedi. .
e Nemendur giska fyrst 4 lengd skolans eda fotboltavallarins og maela sidan. | nedsta verkefninu velja nemendur sjalfir hvad

peir vilja mzla.

>




Mzldu med sentikubbum.

Dragdu hring um hlutinn sem er best ad mazla med.

Eg mali Eg nota

I/ &
1/ &

74 4 + Lengdarmalingar
*  Nemendur mala fiskana med sentikubbum og skra lengdirnar i reitina.

* Nemendur draga hring um myndina af hlutnum sem er audveldast ad mzala med i hvoru verkefni.

=

=




Styttri
en | m

Dragdu strik.

7 ara

Hvor musin gengur lengra? =’

=

[/EFINGAHEFTI BLS. 33-35}

Nemendur draga strik fra myndunum i réttan reit eftir pvi hvort hlutirnir og stelpan eru lengri eda styttri en | m.
Nemendur mala ,,gonguleidir” misanna med sentikubbum eda bréfaklemmum, skra nidurstodurnar i reitina

og krossa vid lengri leidina.



Teiknadu eitthvad sem er

» styttra en |0 sentikubbar * lengra en |0 sentikubbar

Notadu snuru sem er | metri. Maeldu ymsa hluti.

Um pad bil | m Um pad bil 2 m Um pad bil 3 m

(/EFINGAH EFTI BLS. 35—36J

4 + Lengdarmalingar

76

Nemendur teikna mynd af hlutum eda 68rum fyrirbarum sem ymist eru styttri eda lengri en 10 sentikubbar,
pad er ad segja 10 cm.
* Nemendur nota | m langa sniru og mala ymsa hluti. Peir skrifa heiti hlutanna eda teikna pa a rétta stadi i toflunni.



Vid vinnum saman

Péstur

Skoli

Skolabillinn ekur stystu leidina fra Asum til skélans.
Hve langt keyrir skolabillinn?

Finndu stystu leidina fra slokkvistodinni ad posthusinu.
Hvad er hun long?

77
Nemendur vinna saman og raeda hvernig hagt er ad bera saman vegalengdirnar. Q



5 Tolur upp i 100

78



Hvad eru kubbarnir margir?
D 9m
Sy
(T [T
n_u
T [P
7 g [T
(7 [T
7 rp [T

79

*  Nemendur telja hve margir kubbarnir eru og skra fjdldann. Gott getur verid ad afmarka sofn af akvednum sterdum,

draga t.d. hring utan um 5 kubba eda 10 kubba i senn.



.. 0g by til tug.

Eg safna saman ...

I
w

Budu til tugi.

Petta eru 1 tugur
og 5 einingar.
H N
"‘ [ ]
ST
| & o
g Bg

5 «Tolur upp i 100
80
e Samrzdumynd.

Nemendur fylla Gt i hundradreitatofluna eins og tuglengjurnar og einingakubbarnir til vinstri segja til um.
Nemendur purfa ad atta sig a ad 10 einingar fylla upp i eina tuglengju.




SPIL Fyrstur upp i 40

LEIKREGLUR

Fioldi leikmanna: 2—4

Bunadur: Kubbar i tveimur litum, t.d. 4 raudir og 20 hvitir.
Teningur.
Hver leikmadur hefur sitt spilabord.

Leikmenn kasta teningi og leggja  einingasatid a spila-
bordinu eins marga hvita kubba og teningurinn segir til
um. Pegar pessi leikmadur 4 leik nast fer hann eins ad.
Pegar 10 kubbar eda fleiri eru komnir { einingasaetid parf
leikmadur ad skipta 10 hvitum kubbum f einn raudan og
leggja hann { tugasetid. Sd vinnur sem er fyrstur ad fa
fjdra rauda kubba [ tugasetid.

Tugir Einingar

NU getur pu skipt
og fengid einn
raudan kubb.

i spilinu fa nemendur ad skipta 10 einingum i | tug.

0



-1 Hve margir tugir og hve margar einingar!

Tugir  Einingar Tugir  Einingar Tugir  Einingar
m -
]
m
. ]
m
Tugir  Einingar Tugir  Einingar Tugir  Einingar

5 «Tolur upp i 100

Nemendur telja tugina annars vegar og einingarnar hins vegar og skra fjoldann. beir skra einnig hvada tolu tugirnir
og einingarnar takna samtals.




Teiknadu tugi og einingar.

Tugir Einingar

Tugir

Einingar

34

Tugir Einingar

PU velur!

Tugir

Einingar

Nemendur teikna tugina og einingarnar sem tdlurnar segja til um. | sidasta verkefninu velja nemendur sjalfir tdlurnar.

®



Hoppadu 10 i einu.

\

60

' Dragdu strik i rétta upphad.

40 kr-. 50 kr. 20 kr.
: Bl

& ﬁﬁ‘? H=F

: (@66 = 1| Test

' Hvad eru kronurnar margar?

30 kr. kr.

w
(@
A
R

kr.

kr. kr.

kr.

5 «Tolur upp i 100

84
O *  Nemendur skrifa tdlurnar sem vantar. beir eiga ad hoppa a tiundu hverri télu.

*e  Nemendur draga strik fra verdmidunum i rétta peningaupphad.
*es Nemendur skra upph®dirnar med tolustofum.



Dragdu strik i talnalinuna.

| s
L I ) L B B B
0 5 10 I5 20 25 30 35 40
Teiknadu peningana.
sz, \.W/J’;’%.E \"'/}Z\%
U \ Sy
ii ,§\ § i\- § \\\‘§ 2 §\‘- §u"'§
i‘::? /r///””..\\ =" g\“’%ﬁ o
il
| IR TR R W W NN R T T TR TN T TR AR TR T
LA L R L R L L L B B LI Tt
5 10 |5 45

Nemendur finna upph®dina i hverjum sparibauk og draga strik i réttan stad a talnalinunni.
Nemendur teikna peningaupphadirnar i sparibaukana.

®



Hve margar kronur?

Tugir  Einingar Tugir  Einingar

Tugir  Einingar

2 3 5 0

23 kr. kr.

kr.

Tugir  Einingar Tugir  Einingar

Tugir  Einingar

- kr - kr

kr.

Teiknadu peningana.

Tugir  Einingar Tugir  Einingar

Tugir  Einingar

26 kr. b7 kr

33 kr.

5 «Tolur upp i 100

86
O *  Nemendur skra hve tikallarnir eru margir i tugastid; peir skra kronufjéldann i einingastid. Loks skrifa peir

heildarupphzdina a strikin nedst i hverri toflu.
* Nemendur teikna réttan fjolda tikalla og kréonupeninga i reitina.




Hve margar kronur?

| Teiknadu peninga og skradu tolurnar.

Py velur!

- 87
* Nemendur skra heildarupphadirnar i blau hringina. | hvitu hringina skrifa peir annars vegar tugina og hins vegar einingarnar. Q
e Nemendur teikna tikalla og kronupeninga og skra fioldann i tomu reitina. | sidasta verkefninu velja nemendur sjalfir upp-

hxdina.




"1 i hvorri buddu er meira? Dragdu hring um pa tolu.

Skradu tolurnar i rétta rod, minnstu toluna fyrst.

88 5 «Tolur upp i 100
¢ Nemendur skrifa hve mikid er af peningum i hvorri buddu og draga hring um upphadina sem er harri i hverju verkefni.
* Nemendur skrifa fyrst hve mikid er i hverri buddu. Sidan rada peir upph®dunum i réd eftir sterd og byrja a minnstu
tolunni.



SPIL Sparibaukurinn

LEIKREGLUR
Bunadur: 2 teningar, kennslupeningar.
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Hvor leikmadur leggur { sparibaukinn sinn.

Leikmenn kasta tveimur teningum til skiptis.

Summa talnanna, sem upp koma & teningunum, tdknar pa upphad sem
leikmadur fer frd hinum leikmanninum. Stundum parf ad fara i bankann
og skipta peningum.

Pannig heldur spilid dfram par til annar sparibaukurinn er témur. Einnig
ma akveda fyrir fram hve lengi skal spilad og pd vinnur sa sem 4 meira af
peningum pegar timinn er lidinn.

i spilinu =fa nemendur ad skipta peningum til ad geta borgad mismunandi peningaupphadir.

O



Vi3 teljum alltaf
frad vinstri.

5 «Tolur upp i 100

90
O *  Samradumynd um hvernig ma hoppa a kalnabandi, t.d. med pvi ad telja 10 i einu.

* Nemendur telja allar kdlurnar vinstra megin vid pvottaklemmurnar og skra fjoldann a spjoldin.



Skrifadu tolurnar.

| | | - o | ;
| : | : | = : = : | =
0 |10 20 30 40

30 | 4o | 50 | 60 | 70

\J

Nemendur lesa af talnalinunni og skra tolustafina i tdmu reitina. O



Dragdu strik i talnalinuna.

=
X
H

I T B e e e O R I R N A R A o A A S A I A

0 10 20 30 40

4 13 27 36

9 13 29 32

T T T e O B I O I AU A IR A

0 10 20 30 40

15 23 31 35

45 56 76 74

T T T e e B I B A S S [ I S I B B SRS B
40 50 60 70 80
47 57 65 69

5 «Tolur upp i 100

92
O * Nemendur draga strik fra tdlunum i rétta stadi a talnalinunni.



Hvar eru tolurnar um pad bil a talnalinunni. Dragdu strik.

30 8 25 45
0 50
25 er um pad bil hérna
mitt @ milli O og 50!
12 20 37 49
| =~
0 50
10 25 50 80
| ~
0 100
60 75 69 81
| g
50 100

Nemendur draga strik fra tolunum um pad bil ad peim stad par sem par eru a talnalinunni.



-1 Hvada tolur leynast bak vid myndirnar?

123 |u|C )78 10
112 5/ 16 |18 |20
20122123 |25 2| 28 30
31132(33] |35]36] 0 |38] /uo
41|42 43 44 (Y5 u6 | ug| |50
53 | 54 58 | 59 | 60
6| 63| 64| 65 66 | 67 68| |70
7] 75 | 76 80
8182 83 8485 8 88 89 90
91 |92 93| 9u 98 | 99 1100
| Skrifadu tolur i reitina. —_—
Wi

- ndarfin

33
H6
@ e Ruumetl® o Kiopt Gt o Pueorantaie, Nemondur iyl e vbrmu veiting med 3lunum sem vantar —



Skrifadu tolur i reitina.

8 |10
| 9 36

|5

Veldu tolurnar.

Ljaktu vid talnarunurnar.

25 35 45

73 83 7

|7
27

95

Rudunetid hefur verid , klippt Gt Gr* hundradtoflunni a bls. 94. Nemendur skra télurnar sem vantar i reitina. O
* Nemendur velja sjalfir hvar i hundradtoflunni pessir reitir eru; peir eiga pvi ad velja med hvada tolu peir byrja.

eee Nemendur skrifa tdlurnar sem vantar i talnarunurnar. beir eiga ad hoppa a tiundu hverri tolu.



-] Skrifadu tolurnar i rod, minnstu toluna fyrst. Hér var pessi
tala minnst.

I TR T T R I I [ T T R B I R T R A | I IR T B R R | I TR R T T T R I TN TR T T A Y N N 1 I TR R T N T T I »
I LI S B N B B B | I LA I B N B B B | I LI I I I B B | I LI I L N I I B B | I LI I I I R | I LI I I O B B B I LI R I I I
0 10 20 30 40 50 60 70

| Skrifadu tolurnar i réttri rod, minnstu toluna fyrst.

18, 20, 7, I3

29, 47, 35, H3

56, /2, 65, 6/

5 «Tolur upp i 100

Q */s« Nemendur skra tolurnar i réttri réd, fra peirri minnstu til peirrar sterstu.



SPIL Giskadu a toluna mina

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir 4—6 leikmenn.
Einn leikmadurinn hugsar sér tolu milli 0 og 50.

Hinir leikmennirnir eiga ad giska 4 téluna til skiptis.

S4 sem valdi téluna segir til um hvort talan hans
er minni eda staerri en paer sem giskad er 4.
Hver er fyrstur ad finna rétta tolu?

0 [0 20 30 40 50
Tatarm min
er 36.
Er talan 48?
Nei, hiin
er minni.
Er talan 20?
Nei, hin er
steerri.

I spilinu &fa nemendur ad stadsetja tolur a talnalinuna. Nemendur merkja a talnalinuna hverja télu sem nemendur giska a.

Pannig prengist smam saman talnasvidid sem upphaflega talan er a.

O



Dragdu strik i talnalinuna.

Teiknadu tugi og einingar.

34

Ve

52

Skradu tolurnar i réttri rod, minnstu toluna fyrst.

23,

6, /7, 32

45, 24, 38, 29

5 «Tolur upp i 100

98
O * Nemendur finna upphadirnar og draga strik fra peningunum i

réttan stad a talnalinunni.

* Nemendur lesa af talnalinunni og skra télurnar a tomu spjoldin.

ee« Nemendur teikna tuglengjur og einingakubba.
eees Nemendur skra tolurnar i réttri rod eftir staerd
og byrja @ minnstu tolunni.



Dragdu strik i talnalinuna.

EEEBE

Skradu nagrannatolurnar.

o4

ol

93

79

(/EFINGAHEFTI BLS. 37—45J

Nemendur finna upph®dirnar i reitunum og draga strik i réttan stad a talnalinunni.
* Nemendur lesa af talnalinunni og skra tolurnar i tomu reitina.

eee Nemendur skra télurnar sem eru annars vegar einum minni og hins vegar einum starri en talan i midjunni.

0



Skrifadu tolurnar i rod, minnstu toluna fyrst.

650 (B el (e (34

Skrifadu tolu sem er 10 minni og adra sem er |0 staerri.

40 62 38

Notadu spjoldin og budu til tver tolur.

Notadu spjoldin og budu til eins stora tolu og hegt er.

[/‘EFINGAHEFTI BLS. 41 —48]

5 «Tolur upp i 100

Nemendur skrifa tolurnar i r6d og byrja a minnstu tolunni. eee Nemendur rada tdlunum saman og bua til tver mismun-
* Nemendur skra tolurnar sem eru tiu minni og tiu starri andi tveggja stafa tolur.
en talan i midjunni. eeee Nemendur rada tolunum saman og skra sterri toluna af

peim tveimur sem hagt er ad bua til.



Vid vinnum saman

SPIL Hver er fyrstur i mark?

LEIKREGLUR skiptis, leggja saman bad sem upp
Spilid er fyrir 2—3 leikmenn. kemur 2 teningunum og flytja spila-
Bdnadur: 2 teningar og | spilapeningur peninginn um eins marga reiti og
fyrir hvern leikmann. summan segir til um. Peir skrd télurnar,
Leikmenn setja spilapeninginn 4 sem peir lenda &, jafnédum.
BYRJA |. Peir kasta teningunum til S4 vinnur sem er fyrstur i | MARK
N
gq | 10

§ 20
2| 30
31 40
4] 50
5 60
61 70
71 30
8| 90 |-

| 9 100/ 5¢

i spilinu =fa nemendur ad stadsetja tolur 4 rétta stadi i hundradtdflu med hlidsjon af 68rum télum i toflunni.



6 Samlagning og fradrattur
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SPIL Tveir tugir fullir!

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.
Bunadur: Spilastokkur med spilum fra [(as)—10.

Allir leikmenn fd 5 spil. Leikmenn leggja til skiptis eitt spil 4 bordid,
leggja saman spilin { bordi jafnddum og segja svarid.

Pegar leikmadur fer svarid 20 eda meira hrépa hinir leikmennirnir:

, Tveir tugir fullir®,

Sd leikmadur parf pa ad taka oll spilin & bordinu.

Nesti leikmadur byrjar nyja umferd med pvi ad setja spil ut.

Akveda ma fyrir fram ad spila dkvedinn tima.

Sd vinnur sem er fyrstur ad losna vid 6ll spilin eda hefur fest spil 2 hendi
pegar timinn er lidinn.

Tveir
tugir?

Pa3 pyair 20!

i spilinu fa nemendur samlagningu talna upp i 20. Gott er ad nota venjuleg spil en sleppa mannspilunum,
p.e. gosa, drottningu og kongi, og lata asinn takna toluna I.
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32 +5 =3/
ég legg einingarnar
. saman sérstaklega:
2+5=7

Hve mikid samtals?

4 +2= 3l +8 =

a0

25+ 3= 42 +5 =

OC

51+ = 73+ 3=

OC

ph+4= %+3=

OC OC

6 * Samlagning og fradrattur

104

Samradumynd um samlagningu med tveggja stafa tdlu og eins stafs tdlu an pess ad farid sé yfir tug.
* Nemendur fa hér tekiferi til ad proa med sér hagkvaemar adferdir i hugareikningi par sem leggja 4 saman tveggija stafa tolu
og eins stafs tolu an pess ad farid sé yfir tug.



AT
20+6+ 7/ =33

Eg skipti 26 1 tugi og

einingar og fee 20 + 6.

6+7=130g
20 +13 = 33.

Hve mikid alls?

26+ 7
7\
26 +4+ 3 =33

Eg skipti 7 1 4 + 3.
Pa fee ég 26 + 4 = 30 og
30 +3=33.

28 + 4

M+ 7

- -

e Samrazdumynd um samlagningu med tveggja stafa tdlu og eins stafs tolu par sem farid er yfir tug.

e« Nemendur fa hér tzkiferi til 2d proa med sér hagkvemar adferdir i hugareikningi par sem tveggja stafa tala og eins stafs

tala eru lagdar saman og farid er yfir tug.
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Bddu til demi!

Snudu bréfaklemmunni a
spilaskifunni einu sinni

i hverju demi.

Skrifadu toluna i reitinn.
Reiknadu svarid.

Bréfaklemman lenti a 3!

Pa skrifa ég
3 1 reitinn.

6 + |3

39 + 58 +

- - = + - =

6 ¢ Samlagning og fradrattur
106 gning og

Nemendur bua til sin eigin demi til ad pjalfa enn frekar reikningsadferdir sem kynntar voru a bls. 104 og 105.



I Notadu spilaskifuna til ad bua til demi. Reiknadu pau sidan.

8 - 24+ -
+ + = + + =
36 + - 52 + -
+ + — -+ + =

+ 19 = + 47 =
+ + = -+ + =
37+ - + 74 =
+ + — -+ + =
25 + - 66 + -
+ + — -+ + =
33+ - 38+ -
+ + = -+ + =
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*  Nemendur bda til sin eigin demi til ad =fa enn frekar reikningsadferdir sem kynntar voru a bls. 104 og 105.



Maria a 18 kulur.
Huan tynir 6 peirra.

. 18 —6 = 12
Pd getur skipt 18
i tugi og einingar:

18=10+8 IO 8

Pa er |éttara
ad reikna Ut svarid.
8-6:=2
10+2=12

Skiptu tolunum i tugi og einingar. Reiknadu demin.
7 - 4= 25 -3 =
10 ) 7 20

9 -6= 36 -5 =

28 — U = 47 -7 =

SY 3= 79 -7 =

6 ¢ Samlagning og fradrattur
108 gning og

*  Samrazdumynd um fradratt med tveggja stafa tolu og eins stafs tolu an pess ad farid sé yfir tug.
*»  Nemendur fa hér takiferi til ad préa med sér hagkvemar adferdir i hugareikningi par sem draga a eins stafs tolu fra tveggja
stafa tolu an pess ad farid sé yfir tug.



SPIL Fyrstur a toppinn

WhRE

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Leikmenn setja spilapening sinn 4 BYRJA.

Peir snda bréfaklemmu & spilaskifunum tveimur
og finna mismun talnanna sem bréfaklemmurnar
lenda 4. S4 sem feer heaerra svar mé flytja spila-
pening sinn um einn reit dfram. S3& vinnur sem
er fyrstur { mark uppi 4 toppnum.

BYRJA

20 | Il

|6 |5

i spilinu &fa nemendur fradratt med pvi ad finna mismun talnanna.
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Jonas a 32 kronur. Hann kaupir nammi sem kostar 7 kronur.
Hve mikla peninga a hann eftir?

32 -7 =25

Eg skipti 7 1 2 og 5.
7 kr. @@ Pé fee ég 32 - 2 = 30
09 30-5= 25

Hvers vegna skiptirdu 7 i 2 og 5?
Hvers vegna ekki i 3 og 4?

Reiknadu demin.

24-6= 2l = 5=

)
N
|
o0
Il
N
w
|
o
I

6 * Samlagning og fradrattur
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Samradumynd um fradratt med tveggja stafa tolu og eins stafs tolu par sem farid er yfir tug.
* Nemendur fa med pessum demum takiferi til ad préa med sér hagkvaemar adferdir i hugareikningi par sem eins stafs tala
er dregin fra tveggja stafa tolu og farid er yfir tug.



Badu til demi!

Snudu bréfaklemmunni
a spilaskifunni einu sinni
i hverju demi.

Skrifadu toluna, sem
bréfaklemman lendir a,
i auda reitinn.

Reiknadu sidan demid.

Nemendur bua til sin eigin demi til ad pjalfa enn frekar reikningsadferdirnar sem kynntar voru a bls. 108 og 110.
Nemendur skipta télunum upp til ad audvelda hugareikninginn.



-] Reiknadu dazmin.

1 + Y =

| Reiknadu demin.

19 -7 =

23 -6
-/ Reiknadu daemin.
Y+ 1 =

02+ 8=
/3+ 6=

112

25 +7 =
48 + 9 =
87 +7 =

32 -8 =

OC

18 -9 =
58 — 5 =
63 -5 =

6 * Samlagning og fradrattur

* Nemendur nota adferdirnar, sem peir hafa lert i kaflanum, til ad leysa samlagningardemin.
*¢  Nemendur nota adferdirnar, sem peir hafa lert i kaflanum, til ad leysa fradrattardemin.
*ee Nemendur reikna demin og skra svorin.



Hakon a 28 blyanta. Hann kaupir 4 blyanta til vidbodtar.
Hve marga blyanta a hann pa?

ETE

28 + U4 =
7\
28 +2+2 =32

Reiknadu demin.

17 + 6
/\

17 + 3+ 3

= 25 + 6 =

I
+
+
|l

29 + 6 = 28 + 8 =

-+ -+ = + + =

[/EFINGAHEFTI BLS. 49—55]

13

e Samrazdumynd um samlagningu med tveggja stafa tolu og eins stafs tolu par sem farid er yfir tug.
e Med pessum demum =fa nemendur hagkvemar adferdir i hugareikningi til ad leggja saman tveggja stafa tolu og eins stafs
tolu par sem farid er yfir tug.



Pora a 34 kulur. Han gefur 6 kalur.
Hve margar kdlur a hdn eftir?

Finnst pér [éttara
, ad reikna
Eg dreg fyrst 4 a kdlnabandi?
fra, sidan 2.

Reiknadu daemin.
23-5= 3l =4 =
3 2

25-9= 26 — 8 =

34-5= 32-7=

35-8= b3 -9 =

[/‘EFINGAH EFTI BLS. 52—58J

6 * Samlagning og fradrattur

114

Samradumynd um fradratt med tveggja stafa tolu og eins stafs tolu par sem farid er yfir tug.
e Med pessum demum =fa nemendur hagkvaemar adferdir i hugareikningi par sem eins stafs tala er dregin fra
tveggija stafa tolu og farid er yfir tug.



Vid vinnum saman

Leggdu tolu ur bleika skyinu

vid tolu ur blaa skyinu. DL
Summan a ad vera i toflunni a [20= +
hér til hagri.
Hver summa hefur fleiri b |25 = +
en eina lausn.
c |)/ = +
d D9 = +

27 € 33= +

19 f [38= +
3 (7S g yo= ¥
24 h |4y = +

J 3 Svar
9 a |5 = —
7
) 8 | b ||7= _
C | 18= —
d|23= -
Dragdu tolu ur blaa skyinu
fra tolu ur bleika skyinu. € 126= B
S.varié a ad vera i toflunni flog = B
til hegri.
g |29 = —
h2= -

15

e Vidbotarpjalfun i hugareikningi og i ad nota hentugar reikningsadferdir i samlagningu.
e» Vidbotarpjalfun i hugareikningi og i ad nota hentugar reikningsadferdir i fradreetti.
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Hvada arstid finnst pér skemmtilegust?

25

20

Vetur

25

20

Talningarstrik
25 25
20 20
I5 E
10 10
5 5
Vor Sumar Haust

¢ Nemendur kanna hvada arstid bekkjarfélogum eda 68rum finnst skemmtilegust. Hve margir nefna hverja arstid? beir skra

fioldann med talningarstrikum i tidnitofluna.

e« Nemendur bda til stlurit med pvi ad lita jafn marga reiti og talningarstrik hverrar arstidar segja til um.
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Skrifadu numer manadanna.

Febrdar er 2. manudurinn.

Desember er

manudurinn.

manudurinn.

Mars er

September er manudurinn.

|. manudurinn er jamiar'.

10. manudurinn er

7. manudurinn er

4. manudurinn er

7 * Timi

118

Nemendur skrifa nimer manadanna med radtdlum.
¢ Nemendur skrifa radtolur manadanna.
*e« Nemendur skrifa rétta manudi vid radtolurnar.



- Veldu manud. Skrifadu dagsetningarnar.

Sunnu-
dagur

Manu-
dagur

Pridju-
dagur

Midviku-
dagur

Fimmtu-
dagur

FOstu-
dagur

Laugar-
dagur

Samrazdumynd um hugtaki® manud.
* Nemendur velja sér manud og bua til dagatal fyrir hann.

19




7 * Timi
120

*  Samradumynd um tima, t.d. um hvad madur gerir @ mismunandi tima dagsins og hve langan tima hinar ymsu athafnir taka.



Hvad gera pau a einum degi?

Hvad er klukkan?

Samrazdumynd um klukkuna og hvad nemendur gera a einum degi.
* Samradumynd um litla visinn (sem synir klukkustundirnar) og stéra visinn (sem synir mindturnar).
Nemendur eiga einnig ad skrifa timasetningarnar undir klukkurnar.
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Hvad er klukkan?

Teiknadu visana.

Klukkan er 4. Klukkan er 12. Klukkan er 2. Klukkan er 1.
122 7 Timi
Nemendur skra timann sem klukkurnar syna. eee Nemendur eiga ad draga strik milli
* Nemendur teikna visana a klukkurnar. beir purfa ad syna vel muninn 4 litla klukkuskifanna og réttra timasetninga.

visinum, sem synir klukkustundirnar, og stéra visinum sem synir minaturnar.



Hvad er klukkan?

Teiknadu visana.

half-tolf 9 half-fimm half-sex

123

Nemendur skrifa hvad klukkan er undir hverja klukku.
* Nemendur teikna visana a klukkurnar. Peir purfa ad syna vel muninn & litla visinum, sem synir klukkustundirnar, og stora
visinum sem synir minaturnar.



Radadu myndunum i rétta timarod.

7 * Timi
124

Nemendur athuga klukkurnar a hverri mynd og nimera myndirnar i timarod, fyrstu myndina namer 1,
naestu mynd nimer 2 o.s.frv.



Hve lengi?

l I
i ! i

Minna en | tima Um pad bil | tima Marga tima
l 1 I
i ! i

Minna en | tima Um pad bil | tima Marga tima
l 1 I
i ! i

Minna en | tima Um pad bil | tima Marga tima

125

* Pessi verkefni eiga ad hvetja nemendur til ad hugsa um hugtakid tima. Peir eiga ad vinna saman og rokrada hve langan tima
beir haldi ad hinar ymsu athafnir & myndunum taki. Sidan draga peir strik fra myndunum i pa timalengd sem peir telja
réttasta.




Dragdu strik fra manudunum i rétt numer.

MARS

; SEPTEMBER .
JANUAR MAI

APRIL

OKTOBER

DESEMBER JUNI

NOVEMBER AGUST

JULT FEBRUAR

Hvad er klukkan?

Teiknadu visana.

7/ . 7/ 7
half-eitt half-niu
126 7 *Timi
Nemendur draga strik fra manudunum i rétta radtolu. eee Nemendur teikna visana a klukkurnar. beir purfa ad syna
* Nemendur skrifa hvad klukkan er undir hverri klukkuskifu. vel muninn 4 litla visinum, sem synir klukkustundirnar,

og stoéra visinum sem synir mindturnar.



Dragdu strik i rétta klukku.

half-niu

[/EFINGAH EFTI BLS. 59—64J

127

Nemendur draga strik fra myndunum, sem syna hinar ymsu *ee Nemendur teikna visana a klukkurnar. beir purfa ad syna
athafnir, ad peim timasetningum sem passa vid hverja mynd. vel muninn a litla visinum, sem synir klukkustundirnar,
* Nemendur skrifa hvad klukkan er a hverri klukkuskifu. og stoéra visinum sem synir mindturnar.



Vid vinnum saman

Hvad verdur klukkan einum tima seinna?
Teiknadu visana og skradu timann.

Hvad verdur klukkan halftima seinna?
Teiknadu visana og skradu timann.

half-niu

Teiknadu visana a klukkurnar.
Henrik &fir sig a trommu klukkan sex.
Marfa bordar morgunverd klukkan half-atta.
Andri fer i rektina klukkan half-ellefu.
Nemendurnir fa ad fara Gt klukkan eitt.

7 * Timi

Nemendur teikna visana og syna hvad klukkan verdur einni klukkustund eftir kl. 3 og 10. Jafnframt skra peir timasetninguna.
* Nemendur teikna visana og syna hvad klukkan verdur eftir halftima.
e Nemendur tengja saman texta og mynd med pvi ad teikna visana a klukkurnar. Peir purfa ad syna vel muninn a visunum.
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