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Formali
Velkomin i SPROTA!

Sterdfredikennslan er ograndi vidfangsefni a okkar timum. Mikilvegt er ad nemendur
hafi gaman af namsgreininni og langi til ad takast a vid sterdfraedileg vidfangsefni.
Jafnframt er pydingarmikid ad peir atti sig a pvi ad farni i steerdfraedi skiptir mali fyrir
b4, badi nli og i framtidinni. [ naminu purfa nemendur ad 68last fidlbreytilega reynslu
af sterdfraedi og upplifa pannig ad hin kemur peim vid, einnig eftir ad skoladegi lykur.
Peir purfa ad préa med sér grundvallarferni i sterdfredi sem peir geta byggt a afram-
haldandi skolagongu og frekara staerdfraedinam. Enn fremur purfa nemendur ad proa
med sér ahuga a steerdfredi og jakved vidhorf sem vekja hja peim longun til ad halda
afram ad fast vid sterdfraedi.

Med namsefninu Sprota viljum vid fa kennurum i hendur namsefni sem peir purfa a
ad halda til ad uppfylla pessar krofur. [ Sprota er 4dhersla 16g8 a fjdlbreytilegar kennslu-
adferdir par sem fagleg sjonarmid eru xvinlega hofd ad leidarljosi. Namsefnid er
sveigjanlegt pannig ad hinir 6liku kennarar hafa hér i hondunum namsefni sem gerir
peim kleift ad kenna eins og peim hentar best. Atid er tekid mid af porfum nemenda
og faglegum proska peirra.

Undirritadir hofundar hafa mjog 6likan bakgrunn og oft purfti ad takast a vid ograndi
verkefni sem folst i pvi ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um namsefnid. Vid
drogum enga dul 4 ad samning namsefnisins Sprota var krefjandi, umfangsmikil og
kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna afar uppbyggileg og eru astedur
bess einkum tvaer. [ fyrsta lagi vorum vid einhuga um ad beina sjénum okkar ad pdrfum
nemenda og nami peirra auk pess sem vid attum pad sammerkt ad hafa ahuga a staerd-
fredikennslu i grunnskélum. [ 88ru lagi héfum vid samid namsefni sem er sveigjanlegt
og endurspeglar hinn margbreytilega skoladag. Sprota ma nota a margvislegan hatt;
kennarar geta bxdi adlagad namsefnid ad mismunandi nemendahépum og ad sinum
eigin kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!

Bjernar Alseth
Ann-Christin Arnds
Hendrik Kirkegaard
Mona Resseland



8 Samhverfa

i pessum kafla pjalfast nemendur i
ad pekkja tvividar samhverfar
myndir og tilgreina spegilasinn.
bar ad auki lara peir ad bua til
samhverf mynstur.

Vidfangsefni
= Samhverfa i daglegu lifi
= AJ bua til samhverfar myndir

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 2
[*] Samradur um samhverfu
R8id vid nemendur um samhverfu
a myndinni. Reyni® ad fa pa til ad lysa
hvad er sérstakt vid flugdrekana;
athugid hvort peir geta séd ad
helmingar flugdrekanna badum megin
vid 168réttu midlinuna eru spegil-
mynd hvor af 68rum. Pessi lina
kallast spegilds. Myndirnar, sem eru
alveg eins badum megin vid slika linu,
kallast samhverfar myndir. Dragid
athygli nemenda ad pvi ad spegilasinn
getur verid |6dréttur, laréttur eda a
ska.
Nokkrar ,,villur* hafa verid settar
a myndina til ad athuga hvort
nemendur uppgdtvi par. A radhusinu
valda klukkuvisarnir pvi ad pad er
ekki fullkomlega samhverft. Olikir
litir 2 hurdum hdssins i midjunni hafa
somu ahrif. Ef mjog vel er leitad sést
ad hurdarhdnar hdsanna priggja
valda pvi ad ekkert hisanna er
samhverft. Pad er mjog gott ef
einhverjir uppgotva pessar ,,villur®.
Sé ekki svo getur kennari bedid pa
a0 leita ad hlutum a myndinni sem
eru ,,nastum pvi samhverfir.
Dami um spurningar um samraed-
umyndina:
= Veit einhver ykkar hvad ordid
,,samhverfa® pydir?
= Radhdsid er ekki samhverft. Hvers
vegna ekki? (Vegna visanna d
klukkunni.)
= Er blda hisid i midjunni samhverft?
(Nei, hurdirnar eru i mismunandi
litum. Par ad auki eru hurdarhunarnir

8 Samhverfa
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stadsettir pannig ad husid verdur
ekki samhverft.)

= Er guli og appelsinuguli flugdrekinn
samhverfur? (|4, sjalfur flugdrekinn er
samhverfur en halinn er ekki alveg
samhverfur.)

= Sjaid pid eitthvad fleira @ myndinni
sem er samhverft? (Pakid a blaa
husinu, pakid a appelsinugula husinu,
bleiki drekinn, gluggarnir a radhusinu,
trén o.fl)

Gott er ad skoda samhverfa hluti i
umhverfinu, annadhvort med pvi ad
fara i gonguferd med nemenda-
hopnum eda med pvi ad skoda
myndir Gr nanasta umhverfi. Synid
nemendum dami um hurdir eda dyr,
glugga og annad sem er samhverft. Til
ad fa fram pad sem skiptir mali i
pessu sambandi getur verid gagnlegt

a0 skoda einnig eitthvad sem er ekki
samhverft. Kennari getur til demis
synt myndir par sem hlut hefur verid
hlidrad — en varist ad nota ordasam-
bandid ,,eins badum megin“ pvi pad
getur valdid misskilningi.

Hentugt getur verid ad nota mynd
eins og eftirfarandi og spyrja spurn-
inga eins og pessarar:
= Hvad er likt og hvad er élikt med

pessum myndum? (I reitnum til hagri

eru myndirnar eins en hér er um
speglun ad reda; myndirnar tver til
haegri eru lika alveg eins en hér hefur
hlidrun datt sér stad.

O,



spegilasinn.
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Litadu myndina pannig ad hdn verdi samhverf um spegilasinn.

Teiknadu og litadu myndina pannig ad hun verdi samhverf um
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3
+ Nemendur lita fidrildid pannig a3 litirnir myndi spegilmyndir badum megin vid spegilasinn. Q
++ Nemendur teikna og lita flugdrekana pannig a8 hlutarnir bium megin vid spegilasinn verdi spegilmynd hvor af 33rum.

Hzgt er ad syna fram a hvort um
speglun er ad reda eda ekki med pvi
a0 koma spegli fyrir a spegilasnum,
halda honum adeins 2 ska og athuga
hvort helmingurinn af myndinni
asamt pvi, sem birtist i speglinum, sé
eins og oll upphaflega myndin.

> Bls. 3

[*] Baa til samhverfa mynd
Nemendur lita myndina pannig ad
hagri helmingurinn verdi spegilmynd
af peim vinstri. R&did vid pa um
spegilasinn og notid spegil til ad
hjalpa peim ad skilja hvad felst i
speglun.

[*<] Baa til samhverfar myndir
Badir flugdrekarnir eiga ad vera
samhverfir. Buid er ad teikna vinstri
helminginn a vinstri drekanum og

nemendur eiga ad teikna hegri helm-
inginn og lita pannig ad hann verdi
spegilmynd af peim vinstri. A hinum
flugdrekanum akveda peir sjalfir
mynstrid og pvi naest lita peir
flugdrekann pannig ad hann verdi
samhverfur um spegilasinn.

Kennari parf ad vera sveigjanlegur
gagnvart feerni nemenda til ad teikna.
Hér er samhverfan adalatridid og ad
nemendur skilji hvad i henni felst.
Kennari parf pvi ad sja i gegnum
fingur sér med pad hvort teikningar
peirra eru vandadar edur ei.
= Hvers vegna er pessi mynd sam-

hverf? (BaGdum megin eru sému

formin og sému litirnir sem mynda
samhverfa mynd.)

Audveldari verkefni

Nemendur setja spegil a spegilasana
a myndunum a bls. 3 og halla honum
adeins. Pa sja peir hvernig hin
endanlega mynd a ad lita Ut. Kennari
getur ef til vill lokid vid ad teikna
flugdrekana pannig ad verkefnid
verdur ad lita samhverft mynstur a
pa. Sja auk pess verkefnin hér a eftir.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Samhverfuveidar

Nemendur fara & samhverfuveidar |
vikublodum og auglysingabaklingum.
Peir klippa myndirnar at, lima par a
veggspjald og bua til samhverfusyn-
ingu i kennslustofunni.

Samhverfar myndir med
malningu

Einfaldasta leidin til 20 bua til
samhverfar myndir er ad brjota blad
i tvennt, bla pannig til spegilas og
setja smavegis af malningu i ymsum
litum 68rum megin. Sidan er bladid
brotid saman, pryst lauslega a pad og
sidan opnad aftur. Pa ztti malningin
ad hafa borist a hina hlid bladsins og
myndad pannig samhverfa mynd.

Perlumyndir

Nemendur bua til myndir a perlu-
bretti. Bigjid pa ad bua fyrst til
spegilas med perlunum a midju
brettisins. Sidan rada peir perlunum
badum megin vid spegilasinn og bua
pannig til samhverfa mynd.

Einnig ma bidja nemendur ad bua
til mynstur ad eigin vali. Sidan geta
peir athugad eftir 4 hvada mynstur
eru samhverf og hver ekki.
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Vidfangsefni
= AJ tilgreina spegilas
= AJ bua til samhverfar myndir

Bunadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 4
[*] Baa til samhverfar myndir
Nemendur byrja 3 ad draga spegilasa
i myndirnar eftir punktalinunum.
i efri myndinni er spegilasinn laréttur
en i nedri myndinni l6dréttur. beir
lita pvi naest myndirnar badum megin
vid spegilasana pannig ad helming-
arnir verdi spegilmyndir hvor af
odrum.
Hvad eru Skripé og Skripdlina ad
gera? (Pau eru ad lita myndina med
sému litum og sams konar form
hefur verié litad med hinum megin
vid spegildsinn.)
Ef Skripdlina litar prihyrninginn undir
spegilasnum bldan, hvada litur parf
ba ad vera a prihyrningnum fyrir
ofan spegildasinn? (Ef myndin é ad
vera samhverf verdur prihyrningurinn
fyrir ofan spegildsinn lika ad vera
blar.)

Rdid vid nemendur eftir ad peir

hafa lokid vid ad lita myndirnar:
Hvers vegna er myndin pin sam-
hverf? (Vegna pess ad sému litir eru
notadir badum megin vid spegi-
lasinn.)
Getur pu synt mér petta med pvi ad
benda a formin & myndinni?

Bls. 5
[*] Samhverfar myndir
Nemendur hafa frjalsari hendur vid
pessi verkefni en peir eiga samt sem
adur ad bua til samhverfar myndir.
Audveldast er ad lita einn reit og pvi
nast samsvarandi reit hinum megin
til ad bua til spegilmyndina. Sidan
velja peir naesta reit.

Verid getur ad einhvern nemanda
langi til ad bua til Gnnur mynstur en
samhverf. Pad getur verid erfitt ad
stroka Ut mynstur sem ekki er
samhverft. Pa er best ad bidja
nemandann ad ljuka vi® mynstrid sitt

Teiknadu spegilasa og litadu

samhverfar myndir.

8 « Samhverfa

samhverfa mynd.

4
O + Nemendur draga strik i hvora mynd sem skiptir henni i tvo samhverfa hluta. Peir lita myndina pannig a3 litirnir myndi

og svo ma nota pad til ad syna

hépnum annars konar mynstur.
Hvernig bjést pu til petta mynstur?
Hvers vegna er pad ekki samhverft?
(Ef til vill ma ganga dr skugga um
bad med spegli.)

Audveldari verkefni
Bidjid nemendur ad lita einn reit {
einu og strax reitinn hinum megin
vid spegilasinn sem er spegilmynd af
fyrri reitnum. Sidan lita peir naesta
reit og strax a eftir spegilmynd hans.
Erfidara er ad nota mynsturbladid
a bls. 5 til ad bua til spegilmynd en ad
lita myndirnar a bls. 4. Latid pa sem
eiga i basli med petta bua til sam-
hverfar myndir med ramfredilegum
formum sem lyst er i kaflanum
Erfidari verkefni og raunverkefni a
bls. 3. Einnig geta pessir nemendur

unnid fleiri verkefni eins og pau sem
eru a bls. 4, sja verkefnablad 76
(Samhverfa 1) i verkefnahefti 2b.

Erfidari verkefni

Latid nemendur teikna samhverfar
myndir med pvi ad nota rumfraedi-
form. Hvetjid pa til ad nota fleiri en
einn spegilas.

Raunverkefni

Notid ljésritunarblad 6 (Mynsturblad)
aftast i pessari bok eda verkefnablad
76 og 77 (Samhverfa | og 2) i
verkefnahefti 2b til ad bua til fleiri
samhverfar myndir.

Baa til spegilmyndir med ram-
fraediformum

Notid ramfraediform sem hafa verid
ljosritud a litadan pappir, sja verk-

®




Budu til mynd sem er samhverf um linuna.

+ Nemendur vela liti sjalfir og ba til samhverf mynstur.

efnablad 46 (Prihyrningur — Ferhyrn-
ingur — Hringur) i verkefnahefti 2a og
A4-blad sem skipt hefur verid i
tvennt med breidu striki, spegilas.
Lati® nemendur leggja eda lima
formin i mynstur sem er samhverft
um spegilasinn. Peir geta einnig unnid
petta verkefni i porum par sem
annar byr til mynstur 68rum megin
vid spegilasinn og hinn a sidan ad
bua til spegilmyndina hinum megin.

Leika spegilmynd

Nemendur vinna saman tveir og
tveir og snla andlitunum hvor a méti
6drum. begar annar lyftir hand-
leggnum a hinn ad gera hid sama.
Pannig heldur petta afram. Nem-
endur eiga allan timann ad vera
spegilmynd hvor af 68rum.

Samhverf mynstur utanhuiss
Hagt er ad bua til samhverf mynstur
uti a skélalodinni og nota efni ur
nattarunni, t.d. kongla, trjagreinar og
steina. Nemendur bda sjalfir til allt
mynstrid eda tveir vinna saman og
bua hvor til sinn helming sem eiga pa
ad vera spegilmyndir hvor af 6drum.
Enn ein adferdin er ad kennari bui til
annan helminginn og nemendur hinn.
Ef snjor er 4 jordu geta nemendur
profad ad tradka samhverft mynstur
i snjoinn. Peir geta einnig buid til
engla i snjonum og skodad spegil-
myndirnar sem koma fram.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni
= AOJ finna spegilasa og teikna pa
= AJ bua til samhverfar myndir.

Banadur

= Reglustika, litblyantar, ef til vill
handspegill

Kennsluleidbeiningar

Bls. 6
[*] Draga spegilasa
Nemendur draga spegilasa i mynd-
irnar. beir eiga fyrst ad profa sig
afram med spegli. Spegilasinn er par
sem beir geta lagt spegilinn pannig ad
helmingur myndarinnar dsamt
spegilmyndinni eru til samans eins og
oll upphaflega myndin. Gott er ad
nota reglustiku til ad draga spegi-
lasana. Ef reglustikan er ekki gegnsze
er hagt ad halda henni upp a rond a
bladinu. Pegar reglustikan liggur
pannig eftir spegilasnum geta
nemendur séd ad myndirnar badum
megin vid reglustikuna eru spegil-
mynd hvor af annarri.

Bls. 7
[*] Ljaka vid ad teikna sam-
hverfar myndir
A efri myndinni er hentugt ad draga
eitt strik i senn i rudunetid hagra
megin vid spegilasinn. A nedri
myndinni er spegilasinn laréttur
pannig ad nemendur eiga ad teikna
pann helming myndarinnar sem er
undir spegilasnum. Par nzst lita peir
myndirnar en pess parf ad geta ad
litirnir verdi samhverfir.

Athugid hvort nemendur nota
mismunandi adferdir. Sé svo geta
peir sagt bekkjarfélogunum fra
adferdum sinum pegar vinnan vid
pessar bladsidur er rifjud upp.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur leita ad spegilasum 2
bls. 6, i byrjun med pvi ad nota
handspegil. Sidan setja peir reglustiku
a sama spegilas og athuga hvort
myndin verdur ekki orugglega
samhverf um spegilasinn.

A bls. 7 getur verid gagnlegt ad
teikna nokkur hjalparstrik eda ef til
vill alla myndina. Sidan geta nem-
endur litad hana pannig ad hun verdi
samhverf.

Dragdu spegilasa i myndirnar.

8 + Samhverfa

6
Q + Nemendur draga strik (spegilis) sem skipta hverri mynd i tvo samhverfa hluta.

Notid verkefnablad 77 (Samhverfa 2)
i verkefnahefti 2b.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur skrifa nafnid sitt og
draga badi 168réttan og laréttan
spegilas vid hlid nafnsins. Sidan nota
peir handspegil, setja hann a spegi-
lasinn og athuga hvernig spegilmyndin
a ad lita ut.

ELVAR | AAVI3

Ef plexigler er tiltekt i skolanum
geta nemendur til deemis teiknad
furdudyr pannig ad peir teikna fyrst
helminginn af dyrinu, setja plexiglerid
a spegilasinn og teikna sidan hinn
helminginn 2 medan peir horfa
gegnum glerid.

Finna spegilasa i bilmerkjum
Notid verkefnablad 78 (Samhverfa 3)
i verkefnahefti 2b. Nemendur eiga ad
finna alla spegilasa i bilmerkjunum og
teikna pa. Nokkur bilmerki eru med
fleiri en einn spegilas.

Raunverkefni

A samhverfuveidum

Lati® nemendur leita ad samhverfum
myndum, t.d. vorumerkjum (I6géum),
i auglysingabaeklingum, blodum,
dagblodum o fl. Peir geta klippt
myndirnar Ut og limt paer 4 A3-blad.
Sidan draga peir spegilasana i
myndirnar. A bls. | | eiga peir ad leita
a0 spegilasum i tolustofum og
bokstofum pannig ad ekki skal taka
pa stafi fyrir nu.

O



Budu til samhverfar myndir og litadu paer.

spegilésana sem pegar er b(id a3 teikna.

7
+ Nemendur ljika vi3 a3 teikna myndirnar. Peir nota rG3unetid sér til hjalpar. Myndirnar eiga ad vera samhverfar um O

Klippa at samhverfar myndir
Nemendur brjota hvitt A4-blad i tvo
jafn stoéra hluta. Sidan klippa peir
mynstur Ut Ur samanbrotnu bladinu
(i branina par sem brotid er), opna
pad aftur og skoda spegilmyndina
sem kemur fram. Redid um hvernig
vid getum gengid ur skugga um
hvort mynd er samhverf, pb.e. med pvi
ad brjota hana i tvennt og athuga
hvort helmingarnir hylja hvor annan
algjorlega.

Spegilmyndir a bokunarpappir
Nemendur brjota bokunarpappir i
tvo jafn stora hluta. Brotid er pa
spegilasinn. Nu teikna peir mynd
med blyanti & helming bladsins. Sidan
brjota peir bladid en ad pessu sinni i
hina attina pannig ad myndin verdi
inni i samanbrotnu bladinu. Nem-
endur teikna nU a ytra bord bladsins,
a hinn helming pess, ofan i strikin
sem sjast i gegn. Blyantsstrikin munu
sjast i gegn pannig ad pegar bladid er
opnad sést samhverf mynd. Strikin
hinum megin a bladinu verda daufari
en pau upphaflegu og til ad badir
helmingarnir verdi jafn skyrir ma
teikna ofan i pau.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= AJ bua til samhverfar myndir

= Spegilmynd med pvi ad
tvofalda

Banadur
= Litblyantar, reglustika

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 8
[*] Teikna samhverfar myndir
Nemendur ljuka vid teikningarnar
pannig ad par verdi samhverfar. Pad
getur komid sér vel ad snua bokinni
pannig ad spegilas hverrar myndar
verdi l6dréttur. Pa er audveldara ad
teikna spegilmyndina. Nemendur
teikna eins vel og peir geta og
kennari parf ad syna mikid um-
burdarlyndi gagnvart 6nakvemni i
teikningum. Pad sem mestu mali
skiptir er ad nemendur skilji hvad
felst i samhverfu.
= Hvernig myndir komu i ljés pegar pié
hofdud lokid vid ad teikna?

> Bls.9
[*] Bda til samhverfa mynd og
finna fjolda depla
Nemendur ljika vid mariuhanurnar
med pvi ad teikna deplana hagra
megin vid spegilasana med hlidsjon
af deplunum vinstra megin. Par naest
skra peir heildarfjolda depla a
svarstrikin undir hverri mariuhanu.
AJ tengja tvofoldun vid speglun er
mikilvegt steerdfraedilegt atridi. Pegar
speglad er faest sama myndin tvisvar.
A spegilmyndinni verdur fjéldinn i
myndunum tveimur sa sami pannig
ad heildarfjoldinn verdur tvofalt
sterri en fioldinn 68rum megin vid
spegilasinn.
= Mariuhena er med 14 depla 66rum
megin. Hvad eru deplarnir ba margir
a bakinu a henni? (28.)
= Hvernig fannstu svario? (Til demis:
Eg skipti 14 i 10 og 4.Tvéfalt steerra
en 10 er 20 og tvofalt sterra en 4 er
8, samtals 28.)

A sama hatt er hagt ad tengja

speglun vid ad helminga. ba er farid

ofugt ad:

= Mariuhena er med |2 depla a
bakinu. Hve margir deplar eru pa
hvorum megin a henni? (6.)

Ljaktu vid ad teikna myndirnar.

8 « Samhverfa
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Nemendur ljika vid a3 teikna myndirnar frihendis. Pr eiga ad vera samhverfar um spegilsana sem bid er ad teikna.

Audveldari verkefni

A bls. 8 hentar handspegill afar vel.
Nemendur setja hann 2 spegilasinn
pannig ad peir geti séd hvernig
myndin 4 ad lita at fullteiknud.

Gott er ef kennari getur Gtvegad 5
mm bykkt litad plexigler (eda glert
gler med solarfilmu 4). Nemendur
setja plexiglerid 160rétt a spegilasinn.
Pegar peir horfa a ska i gegnum
glerid sja peir spegilmyndina og geta
teiknad hana med blyanti hinum
megin vid plexiglerid.

Erfidari verkefni

Notid verkefnablad 79a og b
(Mynstur | og 2) i verkefnahefti 2b
og lati® nemendur bda til myndir
me?d fleiri en einum spegilas. Sja
einnig kaflann Raunverkefni.

Raunverkefni

Samhverfa med kartoflu-
stimplum

Nemendur vinna saman i porum vid
ad bua til samhverfa mynd med
kartoflustimplum. Hvert par fer i
hendur blad (helst A3-blad), par sem
teiknadur hefur verid spegilas, og
stimplar i sameiningu samhverft
mynstur a bladid.

Samhverfa a pinnabretti
Nemendur bua til samhverfa mynd
med bvi ad setja litadar teygjur a
naglana a pinnabrettinu.

O,




NG eru 5 deplar
G hvorri hlis.

Ef pd tvofaldar
5 feerdu 10.

Budu til spegilmyndir med deplum.
Hvad er hver mariuhena med marga depla?

18

24

telja alla deplana.

9
+ Nemendur teikna depla haegra megin 4 hverja mariuhanu pannig ad hin verdi samhverf um midjuna. A3 lokum eiga beir a3 Q
finna fjélda depla samtals & hverri mariuhanu. Gott er a3 leggja dherslu 4 a3 tvsfalda fjéldann é8ru megin i stad pess a3

Samhverfa i nattdrunni

Vekid athygli nemenda a pvi hve
mikid er samhverft i nattdrunni. bar
sem sennilega er fengist vid petta
namsefni ad vetrarlagi er ef til vill
ekki svo audvelt ad finna hluti sem
eru samhverfir i nattrunni. Pa er
hzgt ad nota myndir af t.d. blodum,
blémum, skeljum og fidrildum til ad
vekja athygli a pessu. Pegar vorid
kemur er agaett upprifjunarverkefni
ad nemendur fari i samhverfuleid-
angur Uti i nattarunni. ba safna peir
saman pvi sem peir finna og taka pad
med sér i skolann. bar kynna peir
afraksturinn hver fyrir 68rum. Einnig
geta beir teki® myndir af pvi sem
peir finna og notad peer bazdi til
kynningar og syningar og pannig ma
Utbua sameiginlega syningu.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni
= Bda til samhverfar myndir

= Tilgreina spegildsa og teikna

pa

Banadur
= Litblyantar, reglustika

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 10 Prof

[] Baa til samhverfa mynd
Nemendur lita hvitu svadin pannig
ad tertan og fiskurinn verdi sam-
hverf.

[**] Teikna spegilasa
Nemendur teikna spegilasa i allar
myndirnar.

[**] Teikna samhverfar myndir
Nemendur ljuka vid ad teikna
myndirnar pannig ad helmingurinn,
sem peir teikna, verdi spegilmynd af
hinum.

P Bls. | | Afingasida

[*] Finna samhverfa békstafi
Nemendur finna hvada bokstafir eru
samhverfir og draga spegilasinn a pa.
Bokstafurinn H hefur tvo spegilasa,
annan laréttan og hinn l6dréttan.

Sama a vid um bokstafinn stort O ef

hann er adeins teygdur upp a vid. En

ef hann er alveg hringlaga, eins og

hér, hefur hann 6endanlega marga

spegilasa. Sérhver lina sem liggur

gegnum midju hringsins er nefnilega

spegilas. Lati® nemendur préfa med

spegli!

= Hvar teiknadir pu spegildsinn i
békstafinn H?

= Hefur einhver gert pbad 60ruvisi?

= Hvar teiknadir pu spegildsinn i
békstafinn O?

= Hefur einhver gert bad G annan
hatt?

Budu til samhverfar myndir.

Dragdu spegilasa.

oo =
% N

Ljuktu vid ad teikna myndirnar.

O
O OV

O O /H=2
O

8 « Samhverfa

@ + Nemendur lita myndirnar pannig ad per verdi samhverfar.

- Nemendur draga spegilasa i hverja mynd.

+=+ Nemendur ljiika vid ad teikna myndirnar pannig ad par verdi samhverfar um spegilésinn.

= Ef til vill: Pad eru fleiri spegilasar i
bokstafnum O; athugid hvort pid
getid fundio fleiri.

N og S hafa enga spegilasa en ef peim
er snuid um 180° kemur fram sama
myndin aftur. Ekki er naudsynlegt ad
nefna petta a pessu stigi nema pvi
adeins ad einhverjir nemendur hafi
ord a pessu.

[*e] Finna samhverfa tolustafi
betta verkefni er sams konar og
verkefni [*] nema ad pvi leyti ad nu
eru tolustafirnir teknir fyrir. i
tolustofunum O, | og 8 eru tveir
spegilasar en i tolustafnum 3 er einn.

Audveldari verkefni
Lati® nemendur vinna 4 apreifanlegan
hatt, baedi til ad syna fram a sam-

hverfu og til ad bua til samhverfar
myndir. Petta ma gera med pvi ad
teikna a pappir sem sidan er brotinn
eftir spegilas. Einnig ma nota hand-
spegil til ad kanna hvada myndir,
bokstafir eda tolustafir eru sam-
hverfir.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Notid verkefnablad 79a og b
(Mynstur | og 2) i verkefnahefti 2b
og latid® nemendur bda til myndir par
sem spegilasar eru fleiri en einn. Sja
einnig verkefni undir kaflaheitunum
Raunverkefni fyrr i pessum kafla.

Samhverfa med legokubbum
BuUnadur: Legokubbar. Ef til vill ma
nota sentikubba eda annad ,,bygg-
ingarefni‘.

@



‘I Hvada bokstafir eru samhverfir? Dragdu spegilasa.

- Hvada tolustafir eru samhverfir? Dragdu spegilasana.

0123
5678

( AFINGAHEFTI BLs.2-4 |
+ Nemendur draga spegilisa { alla bokstafina sem eru samhverfir.

++ Nemendur draga spegilasa i alla tslustafina sem eru samhverfir.

0D = OARAm

Nemendur nota legokubba og bua
til byggingar eda mynstur sem eru
samhverf. Um getur verid ad reda
,»byggingar® par sem kubbunum er
ymist radad i tveer attir (t.d.lengd og
breidd) eda prijar (lengd, breidd og
hzd).

Bidjid nemendur ad syna fram a
ad um samhverfu i myndunum sé ad
reda og lysa peim.

Perlumyndir
Sja lysingu a bls. 3.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= Samhverfa med pvi ad
tvofalda

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 12 Afingasida 2
[] Ljaka vid ad teikna mynd-
irnar
Nemendur tvofalda myndirnar med
pvi ad teikna spegilmyndina. Undir
hverri mynd eiga peir ad skra
heildarfjolda reita i allri myndinni.
[ myndinni eru 8 bldir reitir vinstra
megin vid spegilasinn. Hve margir
blair reitir heldurdu pa ad verdi i allri
myndinni pegar buid er ad teikna
hana? (16, vegna pess ad talan |6 er
tvofalt sterri en 8.)

i verkefninu nedst til hagri eiga
nemendur ad bua til mynd vinstra
megin vid spegilasinn, teikna svo
spegilmyndina og finna ad lokum
heildarfjolda reita i myndinni.

Bls. 13 Vid vinnum saman
[*] Finna batana sem passa
saman
Myndirnar vinstra megin syna blod
sem myndirnar hagra megin hafa
verid klipptar Gt ar. Vidfangsefnid er
ad para blodin vinstra megin vid
Urklippurnar haegra megin. Blodin
vinstra megin eru enn brotin saman
eins og pau voru pegar myndirnar
voru klipptar Ut en urklippurnar
haegra megin eru syndar pegar buid
er ad opna per.

Lati® nemendur vinna saman ad
pessu verkefni. Bigjid pa ad utskyra
hvernig peir hugsa til ad finna hvada
myndir passa saman.

— bessar tvaer passa saman vegna
pess ad badar eru med prija
odda.

— Pessar tvaer passa ekki saman
vegna pess ad a drklippunni eru
oddarnir tveir jafn langir en 4
bladinu eru peir mislangir.

Audveldari verkefni

Bidjid nemendur ad lita einn reit
einu 4 bls. 12. Sidan velja peir einn
litada reitinn, finna samsvarandi reit
hinum megin vid spegilasinn og lita

Nderu6
hvorum megin. /

Budu til samhverfa mynd. Hve margir reitir eru i hverri mynd?

Le

Talan 12 er tvéfalt l 2 .
steerri en 6. —
19

M4

20

Bdsu til mynshﬂj

( AFINGAHEFTI BLs. 35

8 « Samhverfa

12
Q + Nemendur lita reiti pannig ad myndin 33rum megin vid spegildsinn verdi spegilmynd af myndinni hinum megin. A3 lokum
skrifa nemendur hve margir reitir eru sameals i hverri mynd.

hann. beir geta snGid bokinni um 90°
ef peim finnst pad audveldara.

Nemendur geta fengid ljosrit af
bls. I3 pannig ad peir geti klippt
Urklippumyndirnar hagra megin Gt
og lagt paer ofan 4 blodin til vinstri.
Gott er ad stekka bladsiduna upp i
A3-blad til ad audveldara verdi ad
klippa myndirnar at.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Klippa at myndir

Latid nemendur bua til eigin Gr-
klippumyndir i stil vid per sem eru a
bls. I3. Peir purfa pvi ad hafa skaeri
og blad. Gott er ad nota renning ur
A4-bladi; pvi er pa skipt i prja hluta
pannig ad renningurinn verdi um pad
bil 10 cm x 20 cm a sterd. Nem-
endur brjéta bladid i tvennt pannig

ad pad verdi naestum pvi fernings-
laga. Sidan klippa peir ut mynd og
byrja a brdninni par sem brotid er.

Urklippunum er nd safnad saman 4
eitt bord og ,,rommunum®, p.e.
blodunum sem klippt var ar, @ annad.
Urklippurnar eru tolusettar (1,2, 3,
...) og rammarnir merktir med
bokstofum (A, B, C, ...). Nemendur
eiga ad reyna ad para saman Ur-
klippur og ramma sem passa saman.
Peir mega adeins horfa a urklipp-
urnar og rammana en mega hvorugt
flytja milli bordanna. Loks skrifa peir
tillogur sinar nidur (t.d.A3, B7
o.s.frv.)

Pappirsbrot

Pappirsbrot byggist ad miklu leyti a
samhverfu. Bladid er gjarnan brotid
eins badum megin 2 myndinni sem

@



til vinstri. Skrifadu réttan

NI S AT ANIAT
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Finndu myndirnar sem klipgtar hafa verid Ut 4r bl6dunum
okstaf vid hverja mynd.

.

Vid vinnum saman
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Hugmyndir og athugasemdir
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+ Nemendur eiga a3 para saman Gtklippta mynd og bladid sem myndin var klippt ur. beir skrifa rétcan békstaf vid hlid
myndanna pannig ad mynd og blad, sem passa saman, hafi sama bokstaf. Tvaer Gtklipptar myndir verda afgangs.

um radir. A verkefnablédum 80 og
81 (Pappirsbrot | og 2) i verkefnahefti
2b eru demi um myndir sem gerdar
eru med einfoldu pappirsbroti, sja
t.d. kott og hund.

Baa til einfaldan flugdreka
Einfold uppskrift ad samhverfum
flugdreka er a verkefnabladi 82a—b
(Bua til flugdreka og Bda til flugdreka
— framhald) i verkefnahefti 2b.
Nemendur eiga ad skreyta drekann
med samhverfu mynstri.




9 Tvofalt meira og
helmingi minna
— sléttar tolur og
oddatolur

i pessum kafla bjalfast nemendur i
ad tvofalda og helminga. betta er
gert i tengslum vid fjolda, lengdir
og peningaupphzdir. Ad tvofalda
- og einkum ad helminga — er
einnig tengt samhverfu og byggist
a fyrri kafla. Markmidié med vinnu
pessa kafla er ad nemendur proi
med sér akvedna stadreyndapekk-
ingu um tvofoldun pannig ad peir
viti t.d. ad talan 12 er tvéfalt
staerri en 6. Auk pess er mark-
midid ad peir geti notad stad-
reyndapekkingu sina og proad
skilvirkar reikningsadferdir til ad
tvofalda steerri tolur.

i sidari hluta kaflans préa
nemendur enn frekar talnaskilning
sinn og lera um sléttar tolur og
oddatolur. Medal annars hoppa
peir tvo skref i hverju hoppi a
talnalinu og kanna hvort hegt er
ad skipta mismunandi so6fnum i
tvo jafn stora hluta.

Vidfangsefni

= AJ tvofalda og helminga i
daglegu lifi
= AJ tvofalda fiolda

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 14

[*] Samrxedumynd um ad tvo-

falda og helminga

Kennari byr til verkefni ut fra

myndinni par sem parf ad tvofalda og

helminga. Hann leitast vid ad nota

ordasambondin ,,ad tvofalda“,

»tvofalt sterri/sterra® eda ,,tvofalt

meiri/meira/fleiri/fleira®, svo og

»helmingur af®, ,,ad helminga“ og

»helmingi minni/minna/ferri/ferra‘.

Sem demi ma nefna:,,7 er helm-

ingurinn af 14 talan 7 er helmingi

minni en 14, ,,10 er tvofalt sterra

en 5.

= Hvad er helmingurinn af bilunum a
golfinu margir bilar? (6.)

= Hvad er helmingurinn af kubbunum
haegra megin & bordinu margir
kubbar? (6.)

N

9 Tvofalt meira og helmingi minna
— sléttar tolur og oddatolur

= Hvorri spurningunni var audveldara
ad svara? Hvernig hugsudud pid til ad
finna svarid vio kubbaspurningunni?

= Ef 22 krénur eru i sparibaukunum
samtals og pad er jafn mikid i badum
— hve mikid er pa i hvorum bauk? (11.)

= Ja, pad er rétt vegna pess ad
helmingurinn af 22 er | |. Hvernig
reiknadir pu pad ut?

= bad eru 7 leikmenn fra hvoru lidi a
vellinum. Hve margir eru pa a
vellinum pegar leikur fer fram? (14.)

= Jd, bad er rétt vegna pess ad 14 er
tvofalt meira en 7. En hve margir
leikmenn heféu verid a vellinum ef 8
leikmenn hefdu verié fra hvoru lidi?

= Hugsum okkur ad adeins séu fimm
leikmenn fra hvoru lidi. Hve margir eru
ba a vellinum pegar leikur fer fram?

= Tvé bérn fa i hendur 16 leikfangabila
samtals. Hve marga bila faer hvort

barn ef pau skipta bilunum jafnt a
milli sin? (8.)

Einnig ma raeda um ,,tvofalt staerra/

staerri, ,,helmingi styttri/minni* og

»tvofalt sterri/haerri.

= Hvad pydir ad annar bangsinn sé tvo-
falt sterri en hinn?

= Getum vid sagt ad annar spari-
baukurinn sé tvofalt sterri en hinn?
Er jafn audvelt a0 mzla sterd
sparibaukanna og bangsanna?

= Er hagt ad fullyrda ad onnur flugvélin
hangi helmingi styttra nidur fra
loftinu en hin flugvélin? Hvernig
getum vid malt petta?

> Bls. I5

[*] Samraedumynd um tvofalt fleiri
Skripo er med fjora bangsa i sinum
reit og Skripolina hefur dregid hring
um tvofalt fleiri bangsa.

@



ér eru fjorir
bangsar.

Iég hef dregid
hring um tvofalt
fleiri bangsa.

)
()

3 L T 25 L0 6

*  Samrzdumynd um ad tvdfalda télu.

++ Nemendur draga hring um tvéfalt fleiri hluti en syndir eru i reitunum til vinstri. Sidan skra peir fjsldann i reitina til hzgri.

Um hve marga bangsa hefur
Skripélina dregid hring? (8.)

Hvers vegna hefur hin dregio hring
um dtta bangsa? (Vegna pess ad 8
bangsar eru tvofalt fleiri en 4 af pvi
ad4+4=38)

Ef Skrip6 hefdi haft prjg bangsa

— um hve marga bangsa hefdi
Skripdlina pa dregid hring? (6.)
Hvers vegna?

Ef pid vissud ekki ad 8 er tvofalt
meira en 4 — hvernig geetud pid pa
fundid at ar pvi ad draga hring um
tvofalt fleiri? (Vid getum fyrst krossad
yfir 4, sidan getum vid aftur krossad
yfir 4 og ad lokum dregid hring um
alla pa sem vié hofum krossad yfir,
p.e.as.8.)

[**] Finna tvofalt fleiri
Nemendur draga hring um eda
krossa yfir tvofaldan fjolda myndanna i
vinstri dalki. Ad lokum er tvofaldi
fjoldinn skradur & svarstrikid til haegri.

Nota ma tvenns konar adferdir.
Onnur er st ad krossa yfir fidldann
vinstra megin tvivegis, p.e.a.s. fyrst er
krossad yfir 3 (i fyrsta verkefninu) og
sidan aftur yfir 3. Hin adferdin er ad
reikna hvad er tvofalt meira en 3 (6).
Leyfid nemendum sjalfum ad finna ut
hvernig peir vilja leysa verkefnin. Ef
badar adferdirnar koma vid sogu er
gott ad peir kynni adferdirnar hver
fyrir 68rum.

Um hve marga bila dréstu hring?

(14.)

Ef ég hefdi teiknad einn bil i vidbot

— hvad hefdu pa dtt ad vera margir

bilar i hringnum? (16.)

Audveldari verkefni

Med pvi ad nota kubba verda
verkefnin apreifanlegri. Taki® fram
prja kubba i einum lit sem takna
flugvélarnar a bls. |5. Bigjid nem-
endur ad taka fram tvofalt fleiri
kubba i 68rum lit. Audveldast er ad
telja tvisvar upp ad premur. Sidan ma
tengja petta vid verkefni békarinnar
med bvi ad krossa fyrst yfir prjar
flugvélar og sidan aftur yfir prjar.

Erfidari verkefni

Kennari breytir tolunum i verkefninu
med pvi ad skrifa tolustaf fyrir
framan hverja tolu i verkefnunum a
bls. I5. Pa verda nemendur ad sleppa
pvi ad draga hring utan um myndir
en lata nzgja ad horfa bara a
tolurnar. Nota ma pessar tolur i
stadinn: 23, 35,47, 70.

Raunverkefni

Tvofalt stigaspil

Nemendur nota venjulegt stigaspil
(slonguspil) eda bua til spilabord
med 40 reitum.

Leikmenn kasta teningi til skiptis
og flytja spilapeninginn sinn um
tvofalt fleiri reiti en talan a teningn-
um segir til um.

Leikmenn geta notad tvo teninga
pannig ad peir tvofalda summu
teninganna tveggja. ba reynir meira a
feerni peirra par sem peir purfa ad
tvofalda staerri tolur. Vid petta purfa
peir annadhvort spilabord med fleiri
reitum eda peir flytja spilapeningana i
mark og til baka aftur.

Fyrstur ad fa 50 kubba (spil)
BuUnadur: Einn eda tveir teningar,
margir kubbar (tver tegundir),
spilapeningar eda baunir.

Leikmenn kasta teningi til skiptis.
Peir tvofalda toluna sem upp kemur
og taka sér pann fjolda kubba sem
nemur hinni tvofoldu tolu. Kubbarnir
purfa ad vera tvenns konar pannig ad
onnur tegundin takni einingar og hin
tugi. Eftir pvi sem leikmenn safna ad
sér fleiri kubbum skipta peir tiu
einingarkubbum i tugkubb. Sa vinnur
sem er fyrstur ad na sér i fimm
tugkubba.

i pessu spili m4 einnig nota tvo

(Fyrstur ad fa 100 kubba).

teninga og haekka lokamarkid
®



Vidfangsefni
= AJ tvofalda med speglun

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 16
[] Lita tvofalt fleiri reiti
Adur en nemendur hefjast handa vid
verkefni bokarinnar ma leggja fyrir pa
samsvarandi verkefni og lata pa vinna
pau i sameiningu. Kennari notar pa
kubba og letur pa a myndvarpann.
Ra2did vid nemendur um i hvoru
tilvikinu hér a eftir er audveldara ad
sja hvort kubbarnir a annarri
myndinni eru tvofalt fleiri eda
helmingi feerri en a hinni myndinni,
p.e.a.s pegar kubbarnir liggja

svona: eda svona:
® o © o0
° o0

¢ o0

o % o o0

o o o0

i bokinni eiga nemendur ad lita
tvofalt fleiri reiti haeegra megin en eru
i greenu reitamyndunum vinstra
megin | hverju verkefni. Peir eiga
sidan ad skra tvofaldada fjoldann a
svarstrikin undir radunetunum.
Tvofoldunina ma framkvama pannig
— eins og i synideminu — ad baeta vid
sama fjolda kubba ofan a fyrri
kubbaturninn. Pa myndast samhverf
mynd par sem laréttur spegilas skilur
a milli fyrra turnsins og pess nyja.
Einnig ma velja ad teikna sams konar
turn vid hlidina a peim fyrri. ba
verdur spegilasinnin 168réttur.
Athugid hvort einhverjir nemenda
tvofalda turninn med pvi ad teikna
pann fyrri og si®an eins turn ofan a
hann eda vid hlidina a honum. Ef
sidarnefnda adferdin er notud er
rétt ad vekja athygli a [68rétta
spegilasnum. Med pessari adferd
gefst agett tekiferi til 2d reda um
verkefni med hlidsjon af pvi hvort
nemendur hafa teiknad spegilmynd
eda notad hlidrun.
= Hvada tala er tvofalt sterrien 97 (18.)
= Hvernig litur turninn pinn ut?
= Hér er fyrsti turninn og hér er hinn
hlutinn. Er einhver spegilas a pessari
mynd?

Litadu tvofalt fleiri reiti. Skradu fjoldann.

12
9 18
18 36

. L
-

24 48

9 + Tvofalt meira og helmingi minna

16
O + Litadu i hverju verkefni tvofalt fleiri reiti i ridunetid en eru i rddunetinu til vinstri.

P Bls. 17
[*] Samrazdumynd um tvofalt
lengra

Ad pessu sinni kasta Skripoé og

Skripdlina baunapokum eftir talna-

linu. Skripd kastar 8 metra og

Skripélina tvofalt lengra, p.e.a.s. 16

metra.

= Eg kasta baunapoka é metra. Eitt
ykkar kastar tvéfalt lengra. Hvad er
bad kast langt? (12 metrar.)

= Hvernig hugsadir pu til ad finna
svario?

= Er einhver i bekkjardeildinni sem
hugsadi 6druvisi?

Pad er gott ad fa fram i dagsljosid
olikar adferdir nemenda til ad finna
svorin. Pegar peir hafa unnid hin
verkefnin a bladsidunni geta komid
fram enn fleiri hugsanaleidir peirra.

[**] Tvofalt lengra

Nemendur eiga ad finna tvofalda pa
lengd, sem gefin er upp, og skra
toluna a strikin undir talnalinunum.
Peir geta notad pa adferd ad hoppa
sému lengd einu sinni enn. | 2.
verkefninu byrja peir pa 4 4 og hoppa
4 skref afram upp i 8.

i tveimur sidustu verkefnunum
eiga nemendur ad tvofalda tolurnar
15 og 22. betta ma framkvaema a
marga vegu en su adferd ad telja eitt
og eitt skref i einu er seinlegust.
Kennari fylgist med hvort nemendur
nota mismunandi adferdir og letur
pa kynna paer hvern fyrir 68rum.
= Hvad fékkstu ut ur sidasta verkefn-

inu? (44.)
= Hvernig fannstu svarid? (Til demis: Fra

22 hoppadi ég fyrst 10 skref i einu

tvisvar, upp i 32 og 42. Sidan hoppadi

ég sidustu tvo skrefin upp i 44.)
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+  Samrazdumynd um tvéfalt lengra.

®

++ Nemendur setja kross 4 talnalinuna til a3 syna tvéfalda pa lengd sem synd er. Peir skrifa taluna 4 striki3 undir krossinum.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur nota apreifanleg
hjalpargogn: Peir geta byggt turn
med kubbum. Synid fram a ad
nidurstadan verdur tvofalt herri
turn ef peir setja sama fjolda kubba
ofan a fyrri turninn. Peir geta notad
kalnaband vid verkefnin a bls. 17.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur bua til kubbaturn.
Hver nyr turn a ad vera tvofalt haerri
en sa fyrri. Peir byrja med einn kubb.
ba verda tveir kubbar i 68rum turni,
fjorir kubbar i pridja turninum, atta
kubbar i peim fjorda o.s.frv.

Hve oft parf ad tvofalda kubba-
fioldann til ad fa turn sem er einn
metri 4 hed eda turn sem er jafn har
nemandanum sjalfum?

Tvofoldunartalnaruna

Bidjid nemendur ad byrja a tolu fra |
til 9. Sidan eiga peir ad bda til
talnarunu med pvi ad tvofalda toluna
eins oft og peir geta:
3-6-12-24-48-96—-192— ...
5-10-20-40-80—-160—-320—...

Raunverkefni

Tvofold lengd og half lengd

A skélalédinni eda i leikfimissalnum
ma kasta baunapokum eda einhverju
pviliku. Nemendur mzla lengd hvers
kasts med malingarpriki, metra-
kvarda eda 6dru svipudu. Hvernig
xtla peir ad fara ad pvi ad finna hvad
er tvofold lengd? Hvernig fara peir
ad pvi ad finna hvad er half lengd?
Nidurstodurnar a svo ad skra i toflu:

Hugmyndir og athugasemdir

Eg kasta Tvofold lengd | Half lengd




Vidfangsefni

= Tvofoldun i tengslum vid
peningaupphadir

Banadur
= Ef til vill kennslupeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. I8
[*] Samraedumynd um tvéfalt
fleiri/fleira/meiri/meira
Pessa mynd ma nota a tvo olika vegu;
annadhvort getur kennari raett um
tvofalt fleiri myntir eda um tvofalt
meira en nemur upphedinni sem
myntirnar syna. Skripolina hefur
tvofaldad fjolda hverrar myntar sem
Skripo atti. Skripo a einn tikall,
Skripdlina tvo. Skripo 2 einn fimmkall,
Skripdlina tvo o.s.frv. Samtals a
Skripo 17 kr. og Skripdlina 34 kr.,
p.e.a.s. tvofalt fleiri.
Hefdi Skripolina getad haft adrar
myntir en samt sem adur tvofalt
meira en |7 kr.? (Jd, til demis prja
tikalla og fjéra kronupeninga.)
Gerum rad fyrir ad Skrip6 eigi 21 kr.
(tvo tikalla og einn krénupening) og
ad pu eigir tvofalt meira? Hvad dtt
pu pa mikié? (42 kr.)
Hvada myntir attu pa? (Til demis
fiora tikalla og tvo kronupeninga.)
Lystu fyrir okkur hvernig pu hugsadir
til ad finna svarié. Hugsadi einhver
a0ruvisi?

[**] Finna tvoéfalt haerri upph=d
Nemendur eiga ad tvofalda upp-
hadirnar i reitunum til vinstri. Peir
geta teiknad myntir en peir geta
sleppt pvi ef peir geta leyst verkefnin
an pess ad teikna. Sidast skrifa peir
svorin a svarstrikin til haegri.

Pegar kennari kynnir petta
verkefni fyrir nemendum og a medan
a vinnu peirra stendur er mikilvaegt
a0 leggja aherslu 4 gagnsemi pess ad
préa med sér stadreyndapekkingu
um tvofoldun talna. Pad er mjog gott
ef nemendur vita — eftir ad hafa
unnid pennan kafla — hvada tolur eru
tvofalt haerri en tolurnar upp i 10.
Séu peir ovissir um petta er pad géd
kennsluadferd ad lata pa spila
einhver spilanna sem kynnt hafa
verid i pessum kafla undir kafla-
heitinu Raunverkefni. | pessum spilum
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rifila nemendur upp tvofoldun
pessara talna morgum sinnum sem
aftur hjalpar peim ad préa med sér
stadreyndapekkingu i pessum efnum.

Nemendur mega gjarnan skipta
upph®dunum i tugi og einingar
(tikalla og kronupeninga) og notfera
sér pad pegar peir tvofalda upp-
hzdirnar. Pannig ma finna tvofalt
harra en 13 med pvi ad tvofalda
einn tug og 3 einingar, sem er tveir
tugir og 6 einingar, p.e. 26.

Hvad er tvofalt herra en 237 (46.)

Hvernig fannstu pad?

Hvad er tvfalt harra en 24? (48. Ur

bvi ad 24 er einum meira en 23

hlytur svarid ad vera tveimur meira
en 46.)

Vel kann ad vera ad einhverijir
nemendur reikni 68ruvisi, t.d. i stil

vid ad hoppa a talnalinu. beir geta pa
tvofaldad |3 med pvi ad hoppa einn
tug upp i 23 og hoppa sidan 3 skref i
vidbot upp i 26. Peir geta tvofaldad
18 med pvi ad hoppa 20 skref i
viobot upp i 38 og hoppa svo 2 skref
til baka nidur i 6. Miklu skiptir ad
nemendur geti valid eigin adferdir og
fai teekiferi til 20 kynna paer fyrir
bekkjarfélogunum. Pad beinir sjonum
peirra ad pvi hvernig peir hugsa
sterdfredilega.

Bls. 19
[*] Tvofalda peningaupphaedir
Pessi bladsida er unnin eins og
bladsidan a undan. Nemendur
tvofalda peningaupphadirnar og skra
nidurstodurnar a svarstrikin. Ef peir
vilja geta peir teiknad peningana.
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Hvad er tvofalt meira?
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19
dur teikna peni dirnar sem eru tvofalt haerri en i reitunum til vinstri. O

Audveldari verkefni

Lati® nemendur nota kennslupeninga.

bar 4 eftir teikna peir peningana i
nemendabdkina og skra svorin. beir
sem pess purfa leysa fleiri verkefni af
pessum toga. Peir geta buid til
verkefni hver fyrir annan par sem
annar a ad mynda akvedna peninga-
upph®d og hinn ad finna upphad
sem er tvofalt haerri. Peir skra
upphaflegu upphadirnar og svorin i
reikningsheftin sin.

Erfidari verkefni

Stekka ma tolurnar i bokinni.
Einhverjir nemendur rada areidan-
lega vid tolur par sem svorin fara yfir
hundrad.

Raunverkefni

Tvofoldunarjatsi

Leikmenn spila einfaldari gerd af jatsi
en ad pessu sinni eiga peir ad
tvofalda fjolda depla sem upp koma
og skra summurnar. Notadir eru 5
teningar. Peim er kastad prisvar. |
fyrstu umferdinni leggja leikmenn i
hverju kasti til hlidar alla asana. Fai
leikmadur til demis 3 asa faer
leikmadurinn 6 stig. | naestu umferd 4
ad reyna ad fa tvistana. Fai einhver
t.d. 2 tvista fer hann 8 stig (p.e.
tvofalt harra en 4). Nidurstodurnar
skal skra i toflu:

Hugmyndir og athugasemdir

Nofn: Skripo
I 6

2 8

3

4

5

6

SUMMA




Vidfangsefni
= Helmingur af fjolda
= Helmingur af lengd

Banadur
= Ef til vill litblyantar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 20
[] Finna helminginn
Nemendur finna helminginn af
hverjum krakkahopi og skra svorin a
svarstrikin til hagri. Ein adferdin vido
petta er ad hafa vinstri visifingur a
barninu yst til vinstri og haegri
visifingur a peim sem er yst til haegri.
Sidan flytur nemandinn bada visi-
fingurna ad bornunum sem eru
nastyst bAdum megin. Par nast
flytur hann hvorn fingur a eitt barn i
einu og nalgast pannig midju. begar
visifingurnir maetast dregur nemand-
inn strik milli peirra. bar er midjan.
Pa eru jafn margir bAdum megin vid
strikid.

Onnur adferd vid petta er ad
nemendur leggja blyant milli peirra
tveggja barna a myndinni sem peir
halda ad séu i midjunni. Sidan athuga
peir hvort agiskunin er rétt med pvi
ad telja bornin beggja megin vid
blyantinn. Ef pau eru jafn morg er
svari® fundid; ef ekki, verdur ad flytja
blyantinn til og athuga fjoldann ad nyju.

Hvad er helmingurinn af 10? (5.)

Hvernig fannstu svarid?

Hvad er helmingurinn af 247 (12.)

Ef ég veit ad helmingurinn af 24 er

|2 — get ég notad pad til ad finna

helminginn af 26? (Pad verdur 13

vegna bess ad tveir batast vid og

peir stilla sér upp hvor sinum megin

vid helmingslinuna.)

Bls. 21

[*] Samraedumynd um helming

af lengd

Skripdlina hefur fundid helminginn af
20. Hvert er svarid? (10.)
Hvernig heldur pu ad hun hafi
hugsad til ad finna svarid?
Hugsar einhver ykkar 6druvisi?

[**] Finna helming af lengd
Nemendur lita svadid fra 0 pannig
ad bpeir liti helminginn af heildar-
lengdinni. Petta ma gera 4 ymsa vegu.

Dragdu hring um helminginn. Skrifadu svarid.

fop}

9 « Tvofalt meira og helmingi minna

20
Q + Nemendur draga hring um helminginn af krékkunum og skra fildann.

Latid nemendur sjalfa finna sinar
adferdir. Peir geta farid eins ad og a
bls. 20 med pvi ad telja strik fyrir
strik inn ad midju. Fljotlegra er ad
hoppa fleiri skref i einu, t.d. 10 skref
fyrsta hoppi i verkefnunum par sem
lengdin er yfir 20.

Nemendur geta einnig reynt ad
reikna fyrst ut helminginn og skyggja
sidan svaedid eftir a. Gagnlegt er ad
tengja helmingun vid tvofoldun,
p.e.a.s. reikningsadgerdirnar eru
andhverfar adgerdir: ,,Talan 7 er
helmingi minni en 14 vegna pess ad
ég veit ad 14 er tvofalt sterri en 7.

Pessi adferd er agaet til ad rifja
petta upp sameiginlega med allri
bekkjardeildinni.

Hvad er helmingurinn af 222 (11.)

Hvernig fannstu svarid?

Audveldari verkefni

Nemendur nota kubba. Peir telja
heildarfjoldann, syna hann med
kubbum og skipta i tvo hopa, t.d. med
pvi ad stydjast vid samhverfu.Toluna
12 er t.d. hegt ad syna i riduneti
med 3x4 reitum. Pa er audvelt ad sja
ad helmingurinn er 6 reitir hvorum
megin vid helmingarlinu.

A bls. 21 geta nemendur litad
svaedid, sem synir lengdina, i tveimur
litum. b3 byrja peir med einum lit
vinstra megin og med o6drum haegra
megin. Med pvi ad lita skipulega fra
einu striki til annars i att ad midju fra
badum hlidum munu peir ad lokum
metast & midjunni. Sidan geta peir
talid fjolda smastrika i 6drum litnum
og fundid pannig helminginn af allri
lengdinni.

@
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+ Samrzdumynd um helminginn af lengd.

*+ Nemendur lita helminginn af hverri talnalinu og skra téluna sem helmingurinn endar a.

Erfidari verkefni

Nemendur finna helminginn af
akvednum oddatolum. Latid pa sjalfa
akveda hvernig peir takna helming-
inn. Peir mega nota bokstafi ef peir
vilja (p.e. halfur).

Raunverkefni
Finna helminginn af mismunandi
sofnum
Nemendur taka fram mismunandi
hluti, t.d. leikfangabila, kubba og
annad pviumlikt. Peir eiga nu ad finna
helminginn af sofnunum. Fylgist med
hvort peir koma sér upp akvednu
vinnulagi til a8 helminga, t.d. med pvi
ad rada hlutunum skipulega i porum
adur en peir skipta i tvo sofn.

Ein adferd vid ad setja petta |
hversdagslegan blning er ad hugsa
sér ad tvaer personur (nemendur,

dukkur, Skripé og Skripolina o.s.frv.)
eigi ad skipta med sér ymsum
hlutum. Hlutunum skal skipta
réttlatlega pannig ad personurnar
tveer fai jafn marga hluti. Margir
nemendur munu liklega leysa
verkefnid med pvi ad lata Skripd
fyrst fa einn hlut, sidan fer Skripolina
einn og pannig afram par til ollum
hlutunum hefur verid skipt milli
peirra. Svarid feest med pvi ad telja
hve marga hluti annadhvort Skripo
eda Skripdlina fengu.

Helminga lengdir

Nemendur mala lengd toflunnar,
skolabordsins o.s.frv. med langri
snuru. Sidan finna peir helminginn
med pvi ad gera sndruna tvofalda og
mela lengdina. Peir mala nu aftur
hlutina, til ad athuga hvort tolurnar

eru réttar. Er petta i raun og veru
helmingurinn af lengdinni?

Reikningssogur

Hér eiga ymsar reikningssogur vel

vid. ber geta gegnt hlutverki heila-

brota vikunnar sem til deemis ma

skra i vikuaztlun nemenda. Bidjid pa
ad bua til eda teikna eigin reiknings-
sogur.

| Larus 4 margar kaninur. [ dag eru
atta peirra i barinu sinu en pad er
helmingurinn af 6llum kaninunum
hans. Hvad a hann margar kaninur
alls?

2 Kata 4 einnig margar kaninur.
Helmingurinn af kaninunum
hennar eru einnig i barinu. Hinar
eru a ymsum stodum fyrir utan
burid. Helmingurinn af peim sem
eru Uti bordar mat sem Kata gaf
peim og afgangurinn leikur sér a
grasflotinni. Pad eru atta kaninur a
grasflotinni. Hvad a Kata margar
kaninur alls?

3 Pétur og Lisa eru i heimsokn hja
ommu. Hun keypti stéra skal med
karamellum sem pau eiga ad skipta
a milli sin. Medan Pétur og amma
eru ti fer Lisa sér karamellur ar
skalinni. Han tekur helminginn af
peim a8ur en hdn fer Gt ad leika
sér. pa kemur Pétur inn og hann
veit ekki ad Lisa hefur fengid sér
karamellur. Hann tekur pvi
helminginn af pvi sem er eftir. A
medan barnatiminn er i sjonvarp-
inu kemur amma med skalina og
skiptir pvi sem eftir er jafnt milli
Lisu og Péturs. ba fa pau fjorar
karamellur hvort. Hvad bordadi
Lisa margar karamellur alls og
hvad fékk Pétur margar? Hve
margar karamellur voru i skalinni i
upphafi?

Skemmtilegt getur verid ad syna
sogurnar a toflunni 3 medan peer eru
sagdar. Kennari teiknar skalina, Lisu
og Pétur og karamellurnar fjorar
sem pau fengu i lokin. Hvetjid
nemendur til ad teikna til ad finna
lausnirnar. Ef til vill geta peir einnig
fengi® ad nota t.d. kubba til ad takna
karamellur og leyst verkefnid pannig
a apreifanlegan hatt.

@



Vidfangsefni
= AQ helminga tugi og einingar,
peningaupphadir

Banadur
= Ef til vill kennslupeningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 22

[*] Skipta peningum jafnt milli
sparibauka

Nemendur eiga ad setja jafn mikid i

hvorn sparibauk i hverju verkefni.

Bendid peim a ad petta merki ad

peir eigi a0 setja helminginn af

peningunum i hvorn bauk.

Notkun peninga kann ad hvetja
nemendur til ad nota reikningsad-
ferdir sem fela i sér skiptingu annars
vegar tuga og hins vegar eininga
pegar finna & helming.

Hvad er helmingurinn af 427 (21.)

Hvernig fannstu svarid? (Eg ték

helminginn af 4 tugum og af 2

einingum.)

Hvad er helmingurinn af 447 (22.)

Hvad er helmingurinn af 46? (23.)

Hvernig fannstu svarid?

Bls. 23
[] Finna helminginn
Nemendur geta sjalfir akvedid
hvernig peir leysa pessi verkefni. beir
geta teiknad myntir eins og i syni-
deminu eda reiknad med tolu-
stofum. Rétt er ad hvetja pa sem
rada vel vid petta til ad nota tolustafi
i stad pess ad teikna myntir. Daemi.
Skodadu tolustafina i tolunni 80.
Hvad veistu um toluna? Talan 80 er
sama og 8 tugir. Helmingurinn af 8 er
4; bess vegna er helmingurinn af 80
jafnt og 40.

[**] Finna helminginn

betta eru floknari verkefni pvi hér
parf ad helminga tikall. Lati® nem-
endur fast vid petta a eigin spytur og
redid seinna sameiginlega med
nemendahépnum um lausnaleidir.
Bendid nemendum & ad rokraedur
um mismunandi lausnir er gagnleg
namsadferd i sterdfraedi. Med pvi ad
Utskyra adferdir sinar fyrir 6drum
og reyna ad skilja adferdir annarra
munu nemendur skilja sterdfraedi
betur.

Skiptu peningunum jafnt milli sparibaukanna.

9 + Tvofalt meira og helmingi minna

i hvorn sparibauk. Sidan skra peir peningaupphaaina i hvorum bauk.

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota kennslupeninga.

Leggid mikla aherslu a ad skipta
upphedunum i tikalla og krénu-
peninga og ad pannig sé hagt ad
skipta tolunum til helminga.

Reynid einnig ad syna hvernig nota
ma samhverfu pegar finna skal
helminginn. | synideeminu efst 4 bls.
23 er peningunum radad skipulega
par sem spegilasinn er 168réttur
(pott hann sjaist ekki). Ef vid drogum
spegilasinn eru jafn margir peningar
badum megin. Pannig er peningunum
skipt i tvo eins sofn. Helmingurinn
finnst pa med pvi ad telja peningana
o8rum megin vid spegilasinn eda
helmingunarlinuna.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad finna helminginn
af 142 kronum og af 576 krénum.
betta er allflokid og peim verdur
mikil hjalp i pvi ad teikna peningana.
Einnig geta peir notad kennslupen-
inga til ad leysa pessi verkefni.

Raunverkefni
Tvoféldunar- og helmingunar-
bingé (spil)
Banadur: Spilaskifa, teningar, bingd-
spjold, hundradreitablad, litblyantar.
brja afbrigdi eru af spilinu af
mismunandi pyngd, hid fyrsta er
audveldast, hid sidasta erfidast.
Afbrigdi I: Nota skal bingospjoldin
a verkefnabladi 83 (Bingo | —Ad
tvofalda eda helminga) i verkefnahefti
2b. Leikmenn kasta teningi til skiptis.
Sa sem kastar tvofaldar pad sem upp
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Finndu helminginn.

Hvernig leysir pi
bessi tvé verkefni? / 5
/0 kr.

35 kr.
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+ Nemendur teikna peningana og draga hring um helminginn.

®

++ Hér purfa nemendur ad skipta tikalli i 2 fimmkalla eda i 10 krénupeninga til a8 geta skipt peningunum i tvo jafna hluta.

kemur a teningnum og krossar yfir
pa tolu a bingdspjaldinu sinu. Sa
vinnur sem er fyrstur ad krossa yfir
allar tolurnar a sinu spjaldi.

Afbrigdi 2: Nota skal bingospjoldin
a verkefnabladi 84 (Bingé 2 —Ad
tvofalda eda helminga) i verkefnahefti
2b. Notadur er teningur med
tolunum |—-10 eda spilaskifa med
somu tolum, sja verkefnablad 85
(Spilaskifa med 10 svaedum) i verk-
efnahefti 2b.

Leikmenn snla bréfaklemmu 2
spilaskifunni til skiptis. Talan, sem
bréfaklemman lendir 3, gildir fyrir
alla. Peir geta vali® hvort peir
tvofalda eda helminga toluna og
krossa yfir svarid a bingospjaldinu
sinu. Bendi bréfaklemman t.d.a 8
getur bdi komid til greina ad
krossa yfir tolurnar 4 og 16 en
adeins ma velja adra toluna. Sa
vinnur sem er fyrstur ad krossa yfir
allar tolurnar a bingdspjaldinu sinu.
Afbrigdi 3: Allir leikmenn hafa sina
hundradtoflu (ljosritunarblad 3 aftast
i pessari bok). Peir nota spilaskifu
med tolunum 0-9, ef til vill tvo
teninga med 10 tolum. beir snla
bréfaklemmunni a spilaskifunni
tvisvar og bua til tveggja stafa tolu.
Fai leikmadur tolurnar 2 og 7 getur
hann annadhvort buid til 27 eda 72

Hugmyndir og athugasemdir

og er valfrjalst hvora toluna hann
velur. Sidan a hann ad helminga eda
tvofalda toluna og krossa yfir svarid
a hundradtoflunni sinni. Sa vinnur
sem er fyrstur ad fa fjorar tolur i
rod, annadhvort larétt, 16drétt eda a
ska. Fai leikmadur tolurnar 5 og 5,5
og7,5089,70g7,70g9eda9 og
9 er ekki hagt ad krossa yfir neina
tolu og hann verdur pvi ad sitja hja i
peirri umferd.

Fai leikmadur t.d.3 og 5 er
gagnslaust ad bua til 53; hann byr pvi
til 35 og tvofaldar hana. Ef buid er ad
krossa yfir 70 situr leikmadurinn hja.
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Vidfangsefni
= Sléttar tolur og oddatolur
— onnur hver tala

= AQJ skipta tolu til helminga
med eda an pess ad | verdi
afgangs

Banadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 24

[*] Samraedumynd um sléttar

tolur og oddatélur

Kennari notar myndina sem grunn ad

samrazdum um sléttar tolur og odda-

tolur.

= Hve morg born eru ad hjéla a
gotunni? (Geta pau hjélad saman tvo
og tvd og myndad por? (Jé; pa getum
vid sagt ad talan 4 sé slétt tala.)

= Hve mérg hus standa vid gotuna? Vio
teljum ekki med litla rauda husid fyrir
endanum @ gétunni. (8.)

= Getum vid skipt hidsunum i tvo jafn
stora hluta pannig ad jafn mérg hus
verdi i hvorum peirra? (Ja, fiogur his
verda i hvorum hluta.)

= ba er talan 8 einnig slétt tala.

Veljid nemendur til ad syna petta. Ef
peir eru 9 er ekki haegt ad skipta
peim i tvo jafn stéra hopa, einn
verdur afgangs eda stakur.Talan 9 er
ekki slétt tala pvi ekki er haegt ad
deila i hana med 2 an pess ad
afgangur verdi. Par tolur, sem deilt
er i med 2 og | verdur afgangs,
kallast oddatolur.

Rdid einnig um husnumerin sem
er kynning & verkefninu nedst a
bladsidunni. Venjan er st ad husin
638rum megin vid gotu eru numerud
med sléttum tolum en oddatolum
hinum megin.
= Sjaid pid hvada numer eru vinstra

megin i gotunni? (11 — 13- 15-17.)
= Hvada nimer haldid pid ad nasta

hus sému megin hdfi? (19.)
= En par naesta hus? (21.)
= Haldid pannig dfram med hisin

dafram eftir gotunni.

Ein astzeda pess ad hus eru tolusett
eda nimerud a pennan hatt er ad
audveldara er ad finna his sem
leitad er ad, t.d. fyrir okumenn

Sléttar tolur og oddatolur.

Skrifadu ndmer a huasin.

[

;

e, gr.ﬂ
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O +  Samrazdumynd um sléttar tolur og oddatolur.

+ Nemendur skrifa hisnimerin & hésin, sléttu tlurnar 33rum megin vi® gétuna og oddatélurnar hinum megin.

sjukrabila eda flutningabila. Hisnum-
erin fylgja akvednu kerfi pannig ad
byrjad er a | og 2 (hvort nimer sinu
megin i gotunni) i peim enda got-
unnar sem er naer midbaenum. Ef
sjukrabill 2 ad fara ad Asvegi 42 og
bilstjorinn sér ad hann er kominn ad
Asvegi 7 pé veit hann um leid ad
hann verdur ad aka lengra fra
midbanum og ad husid er hinum
megin gotunnar.

[**] Skrifa hdsnimerin
Nemendur skrifa nimer a husin,
sléttar tolur 68rum megin gotunnar
og oddatolur hinum megin.

> Bls. 25
[*] Skipta i tvo lid
Nemendur lita vestin i tveimur litum
og mynda pannig tvo lid.
i sidasta verkefninu eru 7 bérn og

pvi er ekki hegt ad skipta barna-
hopnum i tvo jafn stor lid. Talan 7 er
oddatala. Rdid vid nemendur um
hvernig peir vilja leysa petta vandamal.

Audveldari verkefni
Gera ma verkefnid a bls. 25 apreifan-
legt med kubbum og tveimur
mismunandi litum. Bi&jid nemendur
ad setja kubb ofan a hvert barn a
myndinni og kanna hvort hegt er ad
bua til tvo 1id med jafn moérgum i
hvoru. Kosturinn vid kubbana fram
yfir myndirnar af bornunum er ad
audveldara er ad nota pa til ad profa
sig afram pvi haegt er ad flytja pa til.
Latid nemendur hafa svipud
verkefni; stekka ma tolurnar smam
saman. Ef dukkulisur eda eitthvad
svipad er tiltekt ma nota pad til ad
skipta mismunandi fjolda i tvo lid. Ef
ekki ma nota mismarga kubba og

@




er a leysa pennan vanda.

+ Nemendur skipta hverjum krakkahop i tvé 1id med jafn mérgum i hverju. Peir merkja liin med pvi ad lita vestin me3
mismunandi licum. f sidasta verkefninu gengur skiptingin ekki upp. Kennari og nemendur rzzda saman um hvernig best

skipta peim i tvo hopa til ad ganga ar
skugga um hvort fjoldatalan er
oddatala eda slétt tala.

Erfidari verkefni

Leggid verkefni med staerri tolum
fyrir nemendur og bidjid pa ad segja
til um hvort um er ad reda sléttar
tolur eda oddatolur. Peir kunna ad
uppgotva ad nagilegt er ad lita a
einingarnar: 174 er slétt tala vegna
pess ad einingarnar eru 4. Rokstudn-
ingur fyrir pessu er t.d. sa ad pegar
taldar eru tvaer tolur i einu til 2d
finna sléttar tolur sést ad sléttu
tolurnar enda alltaf 4 0,2, 4, 6 eda 8.

Raunverkefni

Baa til rGdunet med kubbum
Nemendur nota plastkubba og kanna
hvort peir geti skipt peim i tvo jafn

stor sofn. Gott er ad peir vinni
saman i byrjun. Sidan geta peir
kannad tolur ad eigin vali. Kennari
byrjar a pvi ad setja kubba & mynd-
varpann. Nemendur og kennari
komast ad pvi i sameiningu Ur hvada
tolum er haegt ad bua til jafn stor
sofn og hvada tolur hafa alltaf einn
afgangs eda einn stakan kubb.

Hugmyndir og athugasemdir

Gott er ad bua til ridunet med
tveimur stlum, annadhvort ur pappa
eda a skolatofluna, til ad syna sléttar
tolur og oddatolur.

5 8

Hér ma syna svart a hvitu ad haegt er
ad skipta tolunni 8 til helminga bzdi
med bpvi ad draga l6drétt strik eftir
midjunni (spegilasinn) og med pvi ad
syna ad tveir reitir i hverri rod
mynda par. Pegar oddatala eins og 5
er annars vegar verda reitirnir ekki
samhverfir um |6dréttu midlinuna og
i efstu rodinni verdur einn stakur
reitur sem ekki myndar par med

odrum reit.
)



Vidfangsefni

= AQ segja til um hvort tala er
slétt tala eda oddatala med
pvi ad skipta henni i tvo jafna
hluta

= Skoda sléttar tolur og
oddatolur a talnalinu

Banadur
= Raudir og grenir litblyantar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 26
[*] Samraedumynd um sléttar
tolur og oddatolur
Skripé og Skripélina eru hvort um
sig med nokkra kubba. Pau ®tla ad
rannsaka hvort pau geta buid til tvo
jafn haa turna med kubbunum sinum.
Hve marga kubba a Skripé? (8.)
Er 8 slétt tala eda oddatala? (Slétt
tala.)
Hvers vegna? (Vegna pess ad madur
getur buid til tvo jafn hda turna dr 8
kubbum, 4 + 4.)
Skripélina G 6 kubba. Er pad slétt
tala eda oddatala® (Slétt tala.)
Hvad med téluna 17?7 (Oddatala.)
En 27? (Einnig oddatala.)
Hvernig fannstu svario? (betta ma
t.d. hugsa pannig ad fyrst er 20
kubbum skipt milli tveggja turna, 10
kubbar fara pa i hvorn turn. Pd eru 7
kubbar eftir og peir skiptast pannig
ad 3 kubbar fara i annan turninn og
4 kubbar i hinn, p.e.a.s. mismargir.)
Verdur tala alltaf oddatala ef hin
endar a 7? (|6, vegna pess ad heilum
tugum md alltaf skipta i tvo jafn stor
sofn. Pa eigum vid eftir 7 einingar og
pa verdur einn afgangs vid skiptingu i
tvennt.)

[**] Sléttar tolur eda oddatolur?
Nemendur eiga ad lita jafn marga
reiti og talan i vinstra horninu segir
til um. Peir reyna ad skipta reitunum,
sem beir lita, pannig ad jafn margir
reitir verdi i hvorum turni. Verdi
litudu turnarnir tveir jafn hair draga
nemendur hring utan um ,,slétt tala“.
Ef annar turninn verdur einum haerri
en hinn draga peir hring utan um
,,oddatala“.

Sk

L%®

6 5
Pessir urdu

jafn hdir.
N
6 er@@/ oddatala

Getur pu litad tvo jafn haa turna?

7 10 14

7 er slétt tala 10 er oddatala | 14 efslétt tald)/ oddatala
18 |7 I
I8 er(Slétt talay oddatala | 17 er slétt tala [oddatala) |1 erslétt tala [oddatald)

7

5 er slétt tala /(oddatala

8 er(slétt tala) oddatala
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26
O +  Samrzdumynd um sléttar télur og oddatélur.

*+ Nemendur athuga hvort télurnar eru sléttar tolur eda oddatolur med pvi ad reyna ad lita jafn haa turna.

Bls. 27
[*] Hoppa 2 skref i einu
Nemendur hoppa tvo skref i einu a
talnalinunni og lita tolurnar sem peir
lenda a. [ efri rédinni hoppa peir 4
sléttu tolunum en i peirri nedri a
oddatolunum.
A hvada télum lendir strakurinn ef
hann heldur dfram ad hoppa? (14
—16—-18—-20-...). Nemendur
geta haldid dfram upp i 50 eda
jafnvel 100.
A hvada tolum lendir stelpan ef hin
heldur éfram ad hoppa? (13 — 15 —
17—-19—21—...). Nemendur geta
haldid lengi afram, upp i 51 eda
jafnvel 101.

[**] Flokka tolur i sléttar tolur
og oddatdlur

Nemendur draga raudan hring um
allar sléttu tolurnar og grenan hring
um allar oddatolurnar eda nota adra
liti séu pessir ekki til. Einungis verdur
a0 fylgja peirri reglu ad allar sléttu
tolurnar séu merktar med einum lit
og oddatolurnar med odrum.

Bidjid nemendur ad utskyra
hvernig peir hugsa til ad dkvarda
hvort tala er slétt tala eda oddatala.

Audveldari verkefni
Latid nemendur nota kubba og
byggja turn til ad kanna hvort um er
a0 rada slétta tolu eda oddatolu i
verkefnunum a bls. 26. bar naest geta
peir litad reitina i nemendabokinni.
Pad getur hjalpad nemendum med
verkefnid efst a bls. 27 ef peir geta

@



Hoppadu tvo skref i einu.

utan um oddatolurnar.

Dragdu raudan hring utan um sléttu tolurnar og granan hring

27

+ Nemendur byrja i 0, hoppa tvé skref i einu og lenda alltaf 4 sléttum talum. beir lita pessar tlur raudar. Nast byrja peir a |, Q
hoppa aftur tvé skref i einu, lenda b4 4 oddatslunum og lita par granar.

*= Nemendur nota raudan og granan blyant og draga hring utan um sléttar tolur annars vegar og oddatolur hins vegar.

studst vid talnalinu. Peir telja pa tvo
skref i einu, fyrst sléttu tolurnar og
sidan oddatolurnar, og endurtaka
petta nokkrum sinnum.

i verkefni [*] 4 bls. 27 geta
kubbarnir enn og aftur komid i
godar parfir, einkum vardandi laegstu
tolurnar. Ef til vill getur verid gagn ad
pvi ad nota peninga pegar um staerri
tolur er ad raeda. Daemi: Er hagt ad
skipta pessum peningum i tveer jafn
haar upphadir?

Erfidari verkefni

Pegar nemendur hafa unnid verk-
efnin a bls. 26 ma fa peim samsvar-
andi verkefni til ad leysa i reiknings-
hefti sin en nota skal harri tolur.
Setja ma tolustaf vinstra megin vid
eins stafs tolurnar pannig ad til
demis talan 8 breytist i 38 og 7 verdi
67.

34 0033

7 er slétt tala/oddatald

Hvad hinar tolurnar snertir ma
breyta tolustafnum | i tugasaetinu i 4
eda 7.Einnig ma bazta tolustaf vid
hegra megin vid tolustafinn sem fyrir
er pannig ad talan 10 breytist til
demis i 105 og talan Il i 118.Pa er
ekki ztlast til ad nemendur liti turna
en peir purfa ad skrifa hve margir
reitir eru i hvorum turni.

Ef peim dettur pad sjalfum i hug
geta peir litad einungis einingarnar

Hugmyndir og athugasemdir

og notad par til ad segja til um
hvort talan er slétt tala eda oddatala.

Raunverkefni

Baa til talnarunur

Kennari skrifar tver fyrstu tolurnar i
talnarunu. Nemendur eiga ad halda
afram med pvi ad hoppa tvo skref i
einu. Athugid: Talnarunurnar geta
bxdi farid hakkandi eda laekkandi:

|
39-37-_ - - -
0-92-_ - - -




Vidfangsefni

= AQ geta sagt til um hvort tala
er slétt tala eda oddatala

Bunadur
= Raudir og granir litblyantar
= Teningar og spilapeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 28
[] Sléttar tolur — oddatolur
(spil)
Spilid er fyrir tvo leikmenn. Annar
velur sléttar tolur, hinn oddatolur.
Leikmenn purfa tvo teninga og einn
sameiginlegan spilapening. Peir nota
spilabord i einni bok og byrja a ad
setja spilapeninginn a byrjunarreitinn.

Leikmenn kasta teningunum
tveimur til skiptis og leggja saman
tolurnar sem upp koma i hverju kasti.
Sé svarid slétt tala skal flytja spila-
peninginn um einn reit i attina ad S.
Verdi svarid hins vegar oddatala er
spilapeningurinn fluttur um einn reit i
attina ad O. Sa vinnur sem kemst a
undan med spilapeninginn ,,heim til
sin®, p.e.i S- eda O-reitinn.

Gott er ad kennari radi vid
nemendur um hvers vegna spil eru
notud sem kennsluadferd i sterd-
freedikennslu. Pau henta vel til ad
pjalfa stadreyndapekkingu. Med pvi
ad endurtaka sams konar reiknings-
demi aftur og aftur préa nemendur
med sér nyja stadreyndapekkingu
jafnframt pvi sem spilin festa i sessi
pa pekkingu sem peir hafa fyrir.
Pannig pjalfa peir einnig reiknings-
feerni sina og med spilum verdur slik
vinna skemmtilegri.

Bls. 29
[*] Lita reiti
Nemendur lita alla reiti med sléttum
tolum rauda. Litudu reitirnir mynda
samhverft mynstur.

Audveldari verkefni

Bendid nemendum & ad a bls. 29 geti
peir byrjad a ad lita tolurnar sem
peir viti ad séu sléttar, t.d. med pvi
ad skoda verkefnid efst a bls. 27. Ef
peir sidan ,,standa fastir* ma gefa
peim visbendingu um ad pad naegir
ad ganga ut fra einingunum. Sé

ég vel
sléttar télur.

LEIKREGLUR

spilapeninginn f dttina ad @

SPIL Sléttar tolur — oddatolur

D=3 <W
o)

esléttar tolur oddatolur e

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Annar velur sléttar tolur, hinn oddat&lur.
beir setja spilapeninga sina 4 BYRJA og kasta tveimur teningum til
skiptis. Ef summan er slétt tala flytur sd sem & leik spilapeninginn um
einn reit [ 4tt ad . Verdi summan hins vegar oddatala flytur hann

Sd vinnur sem er & undan ad komast heim a svaedid sem hann valdi.

9 * Tvofalt meira og helmingi minna

28
O +  Spilid pjalfar nemendur i ad skera Gr um hvort tiltekin tala er slétt tala eda oddatala.

einingin slétt tala a pad vid toluna
alla. Einhverijir purfa areidanlega a
kubbum ad halda, ef til vill peningum,
til ad kanna hvort tolurnar eru
sléttar tolur eda oddatolur.

Erfidari verkefni

Latid nemendur spila spilid a bls. 28
med premur teningum. Hvetjid pa til
ad segja til um hvort summan er
slétt tala eda oddatala an pess ad
leggja saman. (Summan verdur slétt
tala ef 4 6llum teningunum premur
kemur upp slétt tala eda ef upp
kemur ein slétt tala og oddatolur a
hinum tveimur.)

Raunverkefni

Sparibaukurinn (spil)

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra a ad teikna storan sparibauk a

blad (mynd af sparibauk ma sja 4 bls.
22 i nemendabokinni). Leikmenn
setja prija tikalla, tvo fimmkalla og
prja krénupeninga i sparibaukinn sinn
(nota ma verkefnablod 59 og 60
(Myntir | og 2) i verkefnahefti 2b og
liosritunarblad | (Myntir) aftast i
pessari bok).

Leikmenn kasta tveimur teningum til
skiptis. Sa sem a leik feer eins margar
krénur fra hinum og summa taln-
anna, sem upp koma a teningnum,
segir til um. Komi t.d. upp tolurnar 5
og 3 a leikmadurinn ad fa 8 kronur

@



-1 Litadu sléttu tolurnar raudar.

* Nemendur lita allar sléttu tolurnar raudar.

fra hinum. Sa tapar sem er 4 undan
ad tapa 6llum peningunum sinum.

Stundum tekur langan tima ad
ljuka spilinu. Pa getur kennari
akvedid ad pvi ljuki t.d. eftir um pad
bil eina minutu. Sa vinnur sem &
meiri peninga i sparibauknum sinum
pegar spilinu er lokid.

Krefjandi afbrigdi: Spilad er med
haerri upphedum: | hvorn sparibauk
setja leikmenn hundradkall, fimmtiu-
kall, fjora tikalla, tvo fimmkalla og
prja krénupeninga (notid verkefna-
blod 59-61 (Myntir 1-3) i verkefna-
hefti 2b og ljosritunarblad 2 (Fleiri
myntir) aftast i pessari bok.

Leikmenn kasta til skiptis tveimur
teningum i mismunandi litum; annar
teningurinn taknar tugi og hinn
einingar. Sa sem a leik faer upph=dina,
sem teningarnir syna, fra hinum

leikmanninum. Komi t.d. upp talan 4
a rauda teningnum (sem taknar tugi)
og 5 4 hinum a leikmadurinn ad fa 45
krénur fra andstedingnum.

Hver eltir hvern? (leikur)
Best er ad fara i pennan leik utan-
huss eda i leikfimissalnum par sem
hann parf nokkud gott plass.
Leikmenn koma sér fyrir i pérum,
snta bokum saman og mynda tvaer
radir 2 midju skolalédarinnar eda
leikfimissalarins. Einnig ma nota pad
afbrigdi af leiknum ad peir liggja a
golfinu og snila hofdum saman — eda
fotum. Annar leikmadurinn taknar
slétta tolu og hinn oddatolu. Kennari
— eda einn leikmanna — kallar ni upp
tolu. Sé talan slétt & slétttolumadur-
inn ad reyna ad na oddatolumann-
inum. Sa sidarnefndi hleypur allt hvad

Hugmyndir og athugasemdir

af tekur Gt ad morkum skolalodar-
innar eda ad vegg leikfimissalarins til
ad komast hja pvi ad nast.




Vidfangsefni

= Summa sléttra talna og
oddatalna

= AJ tvofalda i samlagningu

Banadur
= Raudir og granir litblyantar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 30
[*] Samraedumynd
Skripo og Skripdlina leggja saman
kubba eda reiti sem mynda tvo turna.
i synideeminu er um ad reda 6 + 5
reiti. | samradunum vi® nemendur
er mikilvegt ad fram komi hid
almenna sem synideemid leidir i ljos:
i hvert sinn sem 16gd er saman
oddatala og slétt tala verdur svarid
oddatala.
Hve margir eru gulu reitirnir hennar
Skripélinu vinstra megin G myndinni? (6.)
Er talan 6 slétt tala eda oddatala?
(Hun er slétt tala vegna pess ad
heegt er ad skipta reitunum sex i tvo
jafnhaa turna.)
Hve margir eru blau reitirnir hennar
Skripdlinu? (5, sem er oddatala.)
Hve margir eru reitirnir samtals? (11.)
Er 1] slétt tala eda oddatala?
(Oddatala vegna pess ad einn reitur
er ,,stakur i efstu rédinni.)
Skripé segir ad slétt tala plus
oddatala verdi alltaf oddatala. Eru
fleiri deemi um petta? (Til demis: 4 +
3=7)
Er petta rétt hja Skripo? (JG, vegna
pess ad i sléttri tolu verdur engin
reitur stakur. Pegar tolurnar eru
lagdar saman verdur pvi afram einn
reitur stakur.)
Hvad gerist ef vid leggjum saman tver
oddatélur? Getid pid nefnt deemi um
slikt? (Til demis:5 + 3 = 8, slétt tala.)
Verdur svarid alltaf slétt tala? ()6, bad
ma hugsa sér ad reitirnir tveir, sem
eru stakir i hvorri tolu fyrir sig, myndi
par. ba verdur enginn stakur reitur i
svarinu.)

[*°] Lita reiti

Nemendur lita eins marga reiti og
gefid er upp i hverju verkefni. beir
eiga ad reyna ad lita jafn marga reiti i
hvorum turni eins og peir gerdu a
bls. 26.Til ad gera peim ljost hvada
tolur eru oddatolur og hverjar

ég legg saman
télurnar 6 og b.

4 +|3 8

4+3er

7 *13 6

7 +§er

Slétt tala plds
oddatala verdur
oddatala.

+

8+4er

slétt tala /g/&&”&'&%&'@? (slétt tala)/ oddatala slétt tala /(oddatala

+

6:9er

(létt tala) oddatala  slétt tala /(oddatala) (slétt tala)/ oddatala

Finndu hvort summan verdur slétt tala eda oddatala.

; 6 * 7

6+;er

9 5 + I

5+ 1l er
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oddatala.

30
O + Samrzdumynd um a3 leggja saman slétta t5lu og oddatslu.

++ Nemendur lita jafn marga reiti og télurnar { hverju verkefni segja til um. Sidan finna peir hvort summan er slétt tala eda

sléttar er gott ad peir noti mismun-
andi liti 2 hvorn flokkinn fyrir sig.
Pegar nemendur hafa litad turnana
eiga peir ad segja til um hvort
summan er slétt tala eda oddatala.
Gott er ad rifja petta verkefni upp
sameiginlega med nemendahopnum.
Lati® nemendur koma upp ad
toflunni og syna @ myndvarpa med
kubbum hvernig slétt tala plus slétt
tala verdur slétt tala, oddatala plus
slétt tala verdur oddatala og odda-
tala plUs oddatala verdur slétt tala.
Hvad kemur at ef lagdar eru saman
slétt tala og slétt tala? (Slétt tala.)
Haldid pid ad petta sé alltaf pannig?
En ef vid leggjum saman slétta tolu og
oddatélu? (Svarid verdur oddatala.)
Kennari varpar fram sams konar
spurningum um oddatolu plas
oddatolu:

Hvad kemur ut ef vid leggjum saman
oddatélu og oddatélu? (Slétt tala.)
Haldié pié ad petta sé alltaf pannig?
Hvers vegna er pad svo?

Nota ma ridunet til Gtskyringar. Séu
tolurnar 4 og 8 lagdar saman med
pvi ad setja tilsvarandi ridunet ofan
a hitt verdur svarid radunet i
steerdinni 2 x 6 reitir, p.e.a.s. slétt
tala.

Med pvi ad nota rudunet og setja
oddatolu ofan a slétta tolu sést ad
nidurstadan verdur oddatala.

Pegar oddatala er logd vid odda-
tolu verdur einn (reitur) afgangs i
hvorri tolu. bvi ma hugsa petta svo
ad peir tveir myndi par og par med
verdur nidurstadan alltaf slétt tala.
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Pd hlytur 5 + 6
ad vera einum

6+6: |2
6+ /= 13
6+5= |
9+ 9= 18
9+10= 19
9+ 8= |/
8+ 8= 16
8+ 9= |/
8+ 7= 15
20+20= H0
20+21= Ml
20+ 19= 39

Reiknadu damin.
4+y= 8
4+ 5= 9
4+ 3= 7
7+ 7= 14
7+ 8= 15
/+ 6= 13
10 +10 = 20
0+ Il =2
0+ 9 = 19
30+30= 60
30+31 = 6
30+29= 59

O

Bls. 31
[*] Samr=zdumynd
Kennari redir vid nemendur um
mismunandi adferdir i hugareikningi.
Gott er ad leggja fyrir pa demi til
pjalfa pessi atridi, t.d. 7 + 8. Bigjid pa
ad reikna demid i huganum og
spyrjid sidan hvernig peir fundu
svarid. Leggid sérstaka aherslu a ad
fa fram mismunandi adferdir:
einhverjir telja kannski afram fra 7,
adrir fara upp i 10 med millireikningi,
p.e.reikna fyrst 7 + 3 = 10 og pvi
nest 10 +5=1I5.

Pegar lagdar eru saman tveer tolur
sem eru hlid vid hlid i talnarodinni
er hagt ad nota stadreyndapekkingu
um tvofoldun. Pad er einmitt pad
sem Skripo og Skripdlina gera.Til ad
reikna Gt 5 + 6 ganga pau Ut fra
peirri stadreyndapekkingu, sem

Skripolina hefur til ad bera,ad 5 + 5
= 10. Pa er audvelt ad reikna ut
demid 5 + 6 med pvi ad hugsa
pannig ad svarid hljoti ad vera einum
meiraen 5 + 5,p.eas. | |. Pessa
adferd geta nemendur notad vid
verkefnin 4 pessari bladsidu.

[**] Reikna dami

Nemendur leggja saman. Hér eiga
brji demi saman i senn. [ fyrsta
deminu er um ad reda ad tvofalda
tolu, | nesta demi er onnur talan
einum harri og i pridja deminu
einum lzegri.

Tilgangurinn med pessum verk-
efnum er ad nemendur odlist betri
stadreyndapekkingu um tvofoldun
asamt pvi ad verda farari um ad
notfera sér pessa stadreyndapekk-
ingu i reikningi.

Segid nemendum einnig ad pad sé
gagnleg namsadferd i sterdfredi ad
reikna morg demi af svipudum toga.
Peim kann ad pykja petta midur
skemmtilegt og ef til vill finnst
einhverjum pad alls ekki naudsynlegt
ur pvi ad peir ,,kunni petta®. Bendid
peim a ad naudsynlegt sé ad endur-
taka sum verkefni oft til ad pekkingin
festi sig I sessi.

Audveldari verkefni

Nemendur geta leyst verkefnin a bls.
30 med pvi ad byrja a ad byggja
turna med kubbum. Sidan lita peir
,kubbana* i bokinni.

Hafi nemendur litla stadreynda-
pekkingu um tvofoldun talna geta
peir spilad spil sem pjalfar petta
atridi. Peim er lyst undir kaflaheit-
unum Raunverkefni fyrr i pessum
kafla, t.d. Tvofoldunarjatsi og Tvofold-
unar- og helmingunarbingé.

Erfidari verkefni

Pegar nemendur hafa lokid vid ad
vinna bls. 30 ma fa peim samsvarandi
verkefni sem peir vinna i reiknings-
heftin sin. Notid tolurnar a bls. 31
med peirri breytingu ad bazta
tolustaf vid fyrir framan eins stafs
tolurnar. Fyrstu prjd demin verda pa
td.:24 + 24,24 + 25 og 24 + 23.

Raunverkefni

Hver er talan?
Banadur:Toluspjold med tolunum
1-9, verkefnablad 63 (Téluspjold) i
verkefnahefti 2b eda venjuleg spil an
tiunnar og mannspilanna. Ef til vill ma
fa nemendum talnalinu i hendur.

Spjoldin eru sett i bunka. Kennari
(eda nemandi) dregur tvo spjold og
nemendur finna Ut hvada tvo spil er
um ad reda med pvi ad leita eftir
visbendingum. Kennari reynir ad
koma i veg fyrir ad peir giski Gt i
loftid. G6d hugmynd er ad byrja
sameiginlega ad finna svarid med
rokréttum adferdum.

Dami um spurningar til ad fa
visbendingar:

— Hve langt er milli talnanna?

— Er summa talnanna oddatala eda
slétt tala. Redid vid nemendur hvada
tolur getur verid um ad reda ef
summan er slétt tala.

— Gefid upp summu talnanna.

@



Vidfangsefni
= AQ tvofalda og helminga
= Sléttar tolur og oddatolur

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 32 Prof

[*] Teikna tvofalt meira
Nemendur teikna bolta og peninga
sem eru tvofalt fleiri en gefid er upp
i reitunum til vinstri. Jafnframt skra
peir fjoldann i svarreitina til haegri.
Pad er audvitad i lagi ad svara an
pess ad teikna.

[**] Finna helminginn

Nemendur draga hring um helming-
inn af myndunum i hverju verkefni og
skra svorin i svarreitina til haegri.

[***] Draga hring um odda-
tolurnar

Nemendur draga hring um odda-

tolurnar i hvita reitnum.

> Bls. 33 Afingasida |

[*] Teikna punktamynd
Nemendur draga strik fra punkti til
punkts. beir fylgja raudu tolunum,
sem eru sléttar tdlur, og sidan blau
tolunum sem eru oddatolur. Bendid
nemendum a ad nota blyant pannig
ad audvelt sé ad stroka Ut ef
naudsyn krefur.

[*°] Lita reiti/turna
Nemendur eiga ad reyna ad lita jafn
haa turna.Talan vinstra megin segir til
um pann fjolda kubba/reita sem
skipta & milli turnanna tveggja. Ef
turnarnir verda jafn hair draga
nemendur hring um ,,slétt tala“. i
peim tilvikum par sem annar turninn
verdur einum harri en hinn draga
peir hring um ,,oddatala“.
= Hvort er |5 slétt tala eda oddatala?
= Getur pu utskyrt hvers vegna petta
er svo?

Audveldari verkefni

A bls. 33 ma leyfa nemendum ad
sty&jast vid talnalinu pegar beir eiga
ad draga strik i adra hverja tolu. Vid
verkefni [¢] geta peir notad kubba
og athugad hvort hegt er ad skipta
tolunum i tvo jafn haa turna eda tvo
jafn stor sofn.

Tvofaldadu.

0. OO~OO
®e¢ OO0 1,

@% e

Dragdu hring um helminginn. Skradu svarid.

Dragdu hring um oddatolurnar.

|8@22
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9 * Tvofalt meira og helmingi minna

32
Q + Nemendur teikna tvéfalt fleiri hluti en syndir eru & myndunum og skra fiéldann.

++ Nemendur draga hring um helminginn af hlutunum & hverri mynd og skrifa fildann.
+++ Nemendur draga hring um oddatalurnar & hvita svaedinu.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Sléttar tolur eda oddatolur
(spil)

Bunadur:Teningar og kubbar til ad
telja.

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Annar
er fulltrdi fyrir sléttar tolur og hinn
fyrir oddatolur.

Afbrigdi |: Leikmenn kasta tveimur
teningum til skiptis og leggja saman
tolurnar sem upp koma. Verdi svarid
slétt tala fer slétttoluleikmadurinn
einn kubb; sé svarid oddatala fer
oddatoluleikmadurinn kubbinn. Sa
vinnur sem er a undan ad fa 10
kubba.

Afbrigdi 2: Somu reglur og i
afbrigdi | nema ad pvi leyti ad nu
skal kasta 4 teningum og bua til tver

tveggja stafa tolur. Leikmenn eiga ad
segja til um hvort summa pessara
tveggja talna verdur oddatala eda
slétt tala. beir purfa pvi ekki ad
reikna nakvaemlega Gt summuna; peir
segja einungis til um hvort svarid
verdur slétt tala eda oddatala.

Dami: Slétttoluleikmadurinn far 2,
3,5 og 5. Hann verdur ad reyna ad
bua til slétta tolu sem svar og
akvedur pvi ad bua til tolurnar 35 og
25. Par med fer hann eitt stig.

Drekaspilio

Afbrigdi |: Nota skal verkefnablad 86
(Témi drekinn) i verkefnahefti 2b og
fylla hann med sléttum tolum fra 2 til
24, svo og med oddatolum fra | til 5.
Leikmenn velja hverjar talnanna peir
nota. Peir kasta tveimur teningum,
leggja saman tolurnar sem upp koma
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12

Dragdu strik fra punkti til punkts.

Geturdu litad tvo jafn haa turna?

4 I 10
4 er(slétt tala) oddatala | 11 erslétt tala [(oddatala) 10 eslétt tald)/ oddatala
15 19 l6

|5 erslétt tala /loddatala) 19 er slétt tala /(oddatala) | 16 er(slétt tala) oddatala

(EFINGAHEFTI BLS. 6-12 )

+ Raudu télurnar: Nemendur byrja i 2 og draga strik i sléttu
télurnar i haekkandi réd. Blaar télur: Nemendur byrja i |
og draga strik i oddatolurnar i haekkandi rod.

*= Nemendur athuga hvort tolurnar eru sléttar tdlur eda

®

oddatélur med bvi ad reyna ad lita tvo jafn hia turna.
Sidan draga beir hring um rétt heiti fyrir nedan turnana.

og akveda hvort peir vilji helminga
summuna eda tvofalda hana. Ef svarid
er i reit a flugdreka leikmannsins
krossar hann yfir pad. Sa vinnur sem
er a undan ad krossa yfir allar
tolurnar a drekanum sinum.

Afbrigdi 2: Leikmenn nota prja
teninga. Peir fylla drekana sina med
sléttum tolum fra 2 til 36 og odda-
tolum fra 3 til 9. Ad 6dru leyti skal
nota somu reglur og i afbrigdi |.

Ad tvofalda og helminga i ati-
kennslu

Nemendur safna saman miklu af
greinum, steinum, konglum o.s.frv.
sem nota skal til ad syna svor vid
ymsum verkefnum sem kennari
leggur fyrir pa. Kennari hefur med
sér litil verkefnaspjold (helst plost-
ud). Hér eru deemi um verkefni:

= Budu til 14 (kennari bidur par til allir
hafa tekié fram 14 hluti). Hvad er
helmingurinn af pessari télu?

= Budu til 9. Hvad er tvéfalt meira?

= Syndu tvofalt meira en 6.

= Hvad er helmingurinn af 10?

Auk pess ma leggja fyrir pyngri
verkefni:

= Hvada tala er tvéfalt sterri en 26?
= Geturdu fundid helminginn af 98?

Sléttar tolur og oddatolur i
utikennslu

| pessu verkefni safna nemendur
einnig ymsu Ur nattdrunni eins og
greinum, steinum o.s.frv. Verkefnid er
ad kanna hvort tala er slétt tala eda
oddatala. Pa para peir saman tvo og
tvo hluti til 2d sja hvort eitthvad

Hugmyndir og athugasemdir

verdur stakt/afgangs (= oddatala)
eda ekki (= slétt tala).
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Vidfangsefni
= AQ tvofalda og helminga

Banadur
= Teningur, spilapeningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 34 Afingasida 2
[*] Finna helmingsverd
A bordinu med vérunum eru prijt
spjold sem syna o6likar adferdir vid
ad skrifa ,,helmingsverd* eda
helming. Segi® nemendum ad oll
spjoldin pydi hid sama, p.e.a.s. ad
vorurnar kosti helminginn af pvi sem
tilgreint er & verdmidunum.

Nemendur teikna fyrst peningana
sem samsvara fullu verdi. Sidan finna
peir helminginn. betta ma gera a
mismunandi vegu. Svorin skra peir a
svarstrikin.

Kennari og nemendur raeda saman
um hinar ymsu lausnaleidir. Vera
kann ad nemendur noti pekkingu
sina & tvofoldun (helmingurinn af 18
er 9 vegna pess ad ég veit ad |18 er
tvofalt sterra en 9). Annars liggur
beinast vid ad skipta tolunum i tugi
og einingar (helmingurinn af 62 er 31
vegna pess ad helmingurinn af 6
tugum er 3 tugir og helmingurinn af
2 einingum er | eining).

Bls. 35 Vid vinnum saman
[*] Spil til ad afa tvofoldun og
samlagningu
Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn.
Peir geta annadhvort notad somu
nemendabdkina eda notad hver sina
bok. Leikmenn setja spilapeningana i
byrjunarreitinn, kasta teningi til
skiptis og flytja spilapeningana um
eins marga reiti og talan a teningnum
segir til um.

Leikmenn safna stigum pannig:
Lendi peir a plustakni (+) leggja peir
toluna a teningnum vid stigin sem
peir eiga fyrir (allir byrja med O stig).
Lendi peir aT fa peir toluna &
teningnum tvofalda. Minustaknid (-)
merkir ad peir verda ad draga toluna
a teningnum fra heildarsummunni
sem peir hafa aflad sér. Lendi
leikmenn 4 0 fa peir engin stig.

Stigin, sem leikmenn afla medan a
spilinu stendur, skal skra i toflu par
ed ella verdur smam saman erfitt ad
hafa yfirlit yfir stoduna.
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Teiknadu peningana. Finndu helminginn af verdinu.
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( EFINGAHEFTI BLS. 11-15)

9 + Tvofalt meira og helmingi minna

Nemendur syna ver 4 vérunum med bvi ad teikna peninga. Sidan draga beir hring utan um helminginn af uppha3inni.
beir geta einnig teiknad peninga sem nema hlfu verdi ef beir vilia.

Spilid heldur afram par til sa fyrsti
kemst i mark en sa vinnur sem hefur
flest stig, p.e. ekki endilega sa sem er
fyrstur i mark.

Audveldari verkefni
Verkefnid a bls. 34 verdur audveldara
ef nemendur fa ad nota kennslu-
peninga. Geri peir pad skal hvetja pa
bdi til ad teikna upphadirnar og
skra svorin i békina sina eftir ad peir
hafa leyst deemin med peningunum.
Pad sem mest reynir a sterd-
fredilega i spilinu a bls. 35 er ad hafa
yfirlit yfir stigasummuna. [ stad pess
ad duglegustu nemendurnir i
hopnum sjai um stigattreikninginn
fyrir hina er betra ad peir sem pess
purfa fai ad nota kubba sér til hjalpar
vid ad reikna stigin. Pannig fa allir
moguleika i spilinu 4 ad proa
sterdfraedipekkingu sina.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur spila einhver af peim
spilum sem bent hefur verid a i
Raunverkefnum fyrr i pessum kafla.

Spilabord nemenda

Nemendur bua til sin eigin spilabord.
A beim geta verid fleiri reitir en 4
spilinu a bls. 35, allt ad 100 reitir. Pa
kasta nemendur tveimur teningum i
einu i stad eins og skrifa i reitina
sams konar takn ,p.e.a.s. O, T, + eda
—. Ef morg minustakn eru 2 spila-
bordinu kann ad vera ad nemendur
fari nidur i 0. Pa parf reglan ad vera
su ad enginn geti fengi® minna en 0
stig (p.e. ekki negatifar tolur). Ef
nemandi a t.d. 2 stig og parf ad draga
5 fra verdur nidurstadan su ad hann
a O stig.
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SPIL

LEIKREGLUR

Vid vinnum saman

Fjoldi leikmanna: 2—4.
Leikmenn setja spila-
peninga sina 4
byrjunarreitinn og

kasta teningi til
skiptis. S4 sem 4 leik

flytur spilapeninginn
sinn og fer stig
samkvaemt pessum

reglum:

Bata skal vid pvi

sem upp kemur &
teningnum.

. Draga 4 frd pad

sem upp kemur a
teningnum.

Beaeta 4 vid

+|= |+ + |BYRA

tvofaldri tolu &
teningnum.

@ Engin stig.

bad er heppilegt ad
skrifa stigin 4 blad
eda i reikningshefti.
Spilinu lykur pegar
leikmadur kemst |
mark.

Sd vinnur sem hefur
flest stig.

++.++

_|

+ Spilid pjalfar nemendur i ad leggja saman, draga fra og tvéfalda télu.

Fyrstur i mark (spil)

Leikmenn vinna saman i litlum
hopum, t.d. 3—4 i hopi. Einn peirra
kastar teningnum fyrir alla hina og sa
sem 2 leik flytur spilapeninginn sinn
eins og teningurinn segir til um. Komi
oddatala upp a teningnum flytur
leikmadur sig um tvofalt fleiri reiti en
teningurinn segir til um (| — fer 2
reiti afram; 3 — fer 6 reiti afram; 5

— fer 10 reiti afram). Komi slétt tala
upp a ad flytja spilapeninginn aftur a
bak um helming pess reitafjolda sem
teningurinn segir til um. Pannig
heldur leikurinn afram par til einn
leikmadur kemst i mark og vinnur
petta spil. Sa feer nu pad hlutverk ad
kasta teningnum en sa sem hafdi pad
hlutverk adur tekur patt i leiknum
og keppninni um ad vera fyrstur i
mark.

Svara med likamanum

betta verkefni er fyrir allan nemenda-
hépinn. Kennari eda einhver nemandi
dregur mida ur dés, par sem eru
toluspjold upp i 20, og segir toluna
upphatt. Sé um oddatolu ad reda
svara nemendur med pvi ad stappa
nidur fotunum jafn oft og talan segir
til um. Sé talan slétt tala klappa peir
saman hondunum. Vikka ma verk-
efnid ut pannig ad allar tolur upp i
100 séu teknar fyrir. Sé pad gert geta
nemendur svarad med pvi ad risa a
feetur pegar slétt tala er lesin upp og
sitja kyrr undir oddatolunum.

Rannsaka stérar tolur

| munnlegu verkefni nefnir kennari
stora tolu, t.d. 8212, og nemendur
eiga ad uUtskyra hvers vegna talan er
slétt tala eda oddatala.Talan 8212 er

Hugmyndir og athugasemdir

slétt tala vegna pess ad haegt er ad
skipta henni i tvo jafn stora hluta, 8
pusund ma skipta i 4 pasund i hvorn
hluta, 2 hundrud skiptast i | hundrad
i hvorn hluta og 12 einingar skiptast
pannig ad 6 einingar fara i hvorn
hluta. Einhverjir atta sig ef til vill 2 ad
tveggja stafa tolur, sem enda a sléttri
tolu, eru alltaf sléttar tolur. Astzda
pessa er su ad alltaf er hegt ad
skipta tugtolu i tvo jafn stor sofn,
hundrudum ma einnig skipta i tvo
jafn stor sofn o.s.frv. bess vegna
skipta adeins einingarnar mali pegar
finna skal Gt hvort tala er oddatala
eda slétt tala.
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Reikningur med
tolum upp i 100

i pessum kafla eru télurnar upp i
100 rifjadar upp adur en teknar
eru fyrir tvaer dlikar adferdir i
samlagningu og fradratti tveggja
stafa talna:

— Hin linulega adferd vid ad reikna
a kalnabandi og a témri talna-
linu. Tilgangurinn med pessari
adferd er ad proa talnaskilning
nemenda og hafni peirra til ad
reikna i huganum.

— Adferdin ad skipta tolum i tugi
og einingar. Peningar eru
adalhjalpartaekin til ad gera
verkefnin apreifanleg. Pessi
adferd leggur grunn badi ad
skriflegum atreikningum og
hugareikningi.

Jafnframt pvi sem nemendur leggja
saman og draga fra med staerri
tolum er mikilvaegt ad peir proi
med sér og festi i sessi stad-
reyndapekkingu og reikningsferni
i tengslum vid minni tolur, t.d. a
talnasvidinu 0-20.

Vidfangsefni

= AJ telja munnlega upp i 100

= AJ skipta tolum i tugi og
einingar

= AJ skrifa heila tugi

Banadur
= Ef til vill vorur og peningar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 36

[*] Samr=zdumynd

Kennari og nemendur raeda saman
um verd og hve mikid hinir mis-
munandi hlutir kosta. Gott er ad
byrja 4 umraedum til kynningar &
peningum. Hentugt er ad nota
kennslupeninga pannig ad nemendur
eigi audveldara med ad tengja petta
namsefni vid fyrri reynslu sina.
Kennari leggur aherslu a hvernig
nota ma tugi (tikalla) og einingar
(krénupeninga) til 28 mynda tveggja
stafa tolur.

= Hvad a stelpan mikla peninga? (50 kr)

Reikningur r

o

)
0 tolum upp i 100

= Hvad eru margir tikallar i 50 kr.? (5.)

= Hve margir tikallar eru i 100 kr.? (10.)

= Hvad kostar boltinn? (25 kr.)

= Hvada myntir er hagt ad nota til ad
kaupa hann? (Til demis tvo tikalla og
einn fimmkall eda einn tikall og prja
fimmkalla.)

= Stelpan kaupir briduna. Hve mikid a
hun pa eftir? (15 kr.)

= Strdkurinn atlar ad nota alla
peningana sina. Hvad getur hann pa
keypt? (Bruduna, boltann og dukku-
rimid eda bangsann og dukkurimid.)

= Hvad kosta tveir isar? (24 kr.)

= Hvad eiga Skripé og Skripdlina mikié
af peningum samtals? (257 kr., pad
eru tiu tikallar i hvorum stafla.)

Nemendur purfa ad =fa sig munn-
lega i ad telja. Kennari teiknar ymsar
peningaupphadir a tofluna, t.d.

6 tikalla og 5 kréonupeninga. Sidan
telja allir peningana um leid og
kennari bendir (4 tikallana fyrst):
10-20-30-40-50-60-61 -
62 — 63 — 64 — 65.

Kennari rifjar upp eda minnir
nemendur a soguna um kindasmal-
ann kana, David, sem lesa ma a
ljosritunarbladi 6 (Kindasmalinn kaeni)
aftast i Sprota 2a kennarabok.

Bendid nemendum a ad tug-
steinar kindasmalans samsvara
tikollunum, i badum tilvikum eru
myndadir tugir til hagraedis.

Varpid fram spurningum um hvada
tolur eru nast 4 undan akvedinni
tolu og hvada tolur eru nast 4 eftir.
= Hvada tala er naest G undan 87?

(86.)
= Hvada tala er naest 4 eftir 497 (50.)
= Hvada tala er tveimur d undan 717 (69.)

@



Dragdu strik i rétta upph=d.

60 kr. 90 kr.

Hve margar kronur?

80 k.

30 kr. 50 kr.

D 02
9

+ Nemendur draga strik milli véru og réttrar upphaz3ar.
++ Nemendur finna hver uppha3in er og skré hana.

Bls. 37
[*] Tilgreina peningauppha=d
Nemendur draga strik fra hverri
voru i rétta peningaupphad. Leggid
aherslu 2 mismuninn a fjolda tuga
annars vegar (t.d.4) og pess gildis
sem hann taknar hins vegar (40).
Synid petta med peningum:

Hvad kostar bangsinn marga tikalla? (5.)

Hve marga krénupeninga parf i

bessa sému upphaed? (50.)

Hvad kallast myntirnar i reitnum til

haegri? (Fimmtiukall og tikallar.)

Hve margra tikalla virdi er fimmtiu-

kallinn? (5.)

[**] Telja peninga

Nemendur telja peningana i hverju
verkefni og skra upphdina. Ef peir
byrja ekki sjalfir a fimmtiukallinum
getur verid gagnlegt ad segja peim

hvernig best er ad telja peninga, t.d.
,Gott er ad byrja alltaf 3 peningnum
sem hefur hzsta gildid. ba er
audveldara ad telja peningana.*
Hvad eru margir tikallar i pessum
reit? (Kennari bendir a einn reitinn,
t.d. pbann sem er efst til haegri.) (3.)
Hvad samsvarar petta mérgum
krénupeningum? (30.)

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota apreifanleg
hjalpartaeki, t.d. kennslupeninga
(tikalla og kronupeninga), til ad bda
upphadirnar til. Leggi® aherslu a ad
telja munnlega. Audveldara er ad
telja heila tugi heldur en par sem
upphadirnar fela i sér b=di tikalla og
kréonupeninga. Gott er ad nota
kalnaband med 100 kdlum, sja
kaflann Raunverkefni a bls. 43.

Leggid aherslu a hvar tugirnir
annars vegar og einingarnar hins
vegar eru skrad i tveggja stafa tolu.
Takid fram akvedna peningaupphd,
teljid hana upphatt asamt nemendum
og skraid nidurstoduna.

Fyrstur upp i 40 (spil)

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Banadur: 12 kubbar i einum lit handa
hverjum leikmanni (eda eitthvert
annad efni til ad takna einingar) og 4
kubbar i 68rum lit (tdkna tugi). bar
ad auki parf hver leikmadur A4-blad
sem skipt er i tvo dalka. Dalkurinn
vinstra megin ber yfirskriftina Tugir
og sa til haegri yfirskriftina Einingar.
Loks parf hver hopur ad hafa einn
tening.

Allir einingakubbarnir eru settir i
eina hrugu a bordid og tugkubbarnir
i adra mitt & milli leikmanna. Peir
kasta teningi til skiptis. Sa sem a leik
setur eins marga einingakubba og
teningurinn segir til um i eininga-
dalkinn sinn. Eftir hvert kast telja
nemendur fjolda eininga. Pegar ad pvi
kemur ad einingar leikmanns eru
ordnar 10 skiptir hann peim i einn
tugkubb. b3 eru einingakubbarnir
settir aftur i einingahrdguna a
bordinu.

Sa vinnur sem er fyrstur ad fa
fiorutiu, p.e. fjéra tugkubba.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Lati® nemendur fast vid upph=dir
sem fela i sér baedi tugi og einingar.
Peir sem hafa nad valdi a satiskerfinu
og tolum undir 100 geta pa tekid
fyrir upphaedir med priggja stafa
tolum.

Teikna peninga sem syna voru-
verd

Lati® nemendur klippa ut voru-
myndir Gr blodum eda auglysinga-
bzklingum og lima paer a A5-blad.
Bidjio pa ad skra hzfilegt voruverd a
talnasvidinu 10—100. Sidan eiga peir
ad teikna tikalla og kronupeninga
sem samsvara voruverdinu. Ef
einhverjum finnst petta flokid
verkefni ma vinna med apreifanlegum
hjalpartekjum, b2di raunverulegum

vorum og kennslupeningum.
®



Viofangsefni
= Tengja heila tugi vid talnalinu

= Hoppa tiu skref i einu afram
og aftur a bak 2 talnalinunni

= Samlagning tuga

Banadur

= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
taeki eins og tikallar og
krénupeningar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 38

[*] Draga strik i talnalinuna
Nemendur draga strik milli upp-
hxdanna og réttrar tolu a talna-
linunni. Kennari leggur aherslu a ad
skipta milli gildis tolustafsins (fjoldi
tikalla) og gildis tolunnar (hve margar
kronur) pegar farid er munnlega yfir
pessi verkefni.

= Hve margir tikallar eru i pessum reit?
= Hve mikla peninga takna peir?

= Hvar er pad 4 talnalinunni?

[*e] Halda afram med
talnarunurnar

Nemendur bua til talnarunur par

sem nasta tala er 10 harri en su

sem er nast til vinstri.

Gott er ad nota petta sem grunn
ad munnlegum verkefnum. ba getur
oll bekkjardeildin tali® upphatt.
Kennari (eda einhver nemandi)
nefnir eina tolu og nemendur eiga ad
telja annadhvort afram eda aftur a
bak tiundu hverja tolu. Einnig geta
peir nefnt eina tolu hver, kennarinn
(nemandinn) bendir a pann sem segir
nastu tolu og pannig afram.

> Bls. 39

[*] Leggja saman

Nemendur teikna tikallana, sem

tolurnar tveer segja til um, og finna

heildarsummuna. | samredum

nemenda og kennara parf sa sidar-

nefndi ad geta pess ad tala ymist um

fiolda tikalla eda upph=dina sem peir

takna.

= Skodadu synidemid efst a blad-
sidunni. Hve marga tikalla taknar
fyrsta talan? (3.)

= En onnur talan? (3.)

= Hvada upphaed takna pessir prir
tikallar? (30 kr.)

Dragdu strik i talnalinuna.

Skrifadu tolurnar

10 * Reikningur med télum upp i 100

38
Q +  Nemendur tengja peningaupphadir vid réttar tdlur 4 talnalinu.

+ Nemendur skrifa télurnar sem vantar. Hoppa parf tiu skref i einu fra einum reit til annars.

= Hvad eru tikallarnir margir samtals
(6)

= Hvad eru tikallarnir sex margar
krénur? (6 tikallar eru 60 kronur.)

= bd eru 3 + 3 tikallar jafnt og 6
tikallar, 30 + 30 = 60.

[**] Reikna daemi

Nemendur leggja tolurnar saman og

skra svorin. Demi sem pessi ma i

storum drattum leysa a tvo vegu.

Onnur leidin er ad hoppa 4 tugunum,

um pad bil eins og ad hoppa a

talnalinunni: 40 + 30 verdur pa

pannig: 40 — 50 — 60 — 70. Hin leidin

er ad hugsa i tugum, pannig: 40 + 30

er 4 + 3 =7 tugir, p.e. 70.

= Hvada svar fékkstu vid deminu 70 +
307 (100.)

= Hvernig hugsadir pu til ad finna
svarid?

Audveldari verkefni
Leyfid nemendum ad nota tikalla sér
til hjalpar.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur bda til sinar eigin
talnaslongur par sem beir velja
byrjunartoluna og akveda hve mikid
tolurnar stekka i hverjum reit. beir
geta bxdi hoppad 10 skref afram
eda aftur a bak fra hvada tolu sem er,
helst priggja stafa tolu. Ef margir rada
vel vid petta geta beir buid til
talnarunur hver fyrir annan.

Raunverkefni

Sparibaukurinn (spil)

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra teiknar storan sparibauk a

blad. Leikmenn setja prija tikalla

hvorn sparibauk, tvo fimmkalla og

@



Hve margar kronur samtals?

10+ 10 =

20+ 10 =

30+ 20 =

20 + 40 =

50+ 30 =

20+ 60 =

Reiknadu demin.

Ho+10= 50
70+30= 100
40+30= /0
70+20= 90
90+ 10= 100
50+50= 100

30+30 = @@ @,= 60 kr.

©

= 20 kr
= 30 kr
= 50 kr.
= 60 kr.
= 80 kr.
= 80 kr.
30+20= 50
80+20= 100
50+40= 90
60+40= 100
30+60= 90
HO+40= 80

+ Nemendur teikna peningana og skra summurnar.
++ Nemendur reikna dzmin og skra svérin.

©

prja kronupeninga (notid verkefna-
blod 59 og 60 (Myntir | og 2) i
verkefnahefti 2b og ljosritunarblad |
(Myntir) aftast i pessari bok).

Leikmenn kasta tveimur teningum til
skiptis. Sa sem 4 leik 4 ad fa eins
margar krénur fra hinum leikmann-
inum og nemur summu talnanna sem
upp koma. Komi t.d. upp tolurnar 5
og 3 a leikmadurinn ad fa 8 kréonur
fra hinum. Sa tapar sem er a undan
ad missa alla peningana sina. Stund-
um getur spilid tekid alllangan tima.
ba getur kennari sagt ad spilinu ljuki

eftir um pad bil eina minutu. Sa
vinnur sem 4 meiri peninga i sinum
sparibauk pegar timinn er lidinn.

Krefjandi afbrigdi: Pa eru notadar
steerri tolur. [ hvorn sparibauk setja
nemendur hundradkall, fimmtiukall,
fiora tikalla, tvo fimmkalla og prija
krénupeninga (notid ljdsritunarblad
| og 2 (Myntir | og Fleiri myntir)
aftast i pessari bok eda verkefnablod
59-61 (Myntir 1-3) i verkefnahefti
2b).

Leikmenn kasta til skiptis tveimur
teningum i mismunandi litum; annar
teningurinn taknar tugi og hinn
einingar. Sa sem 4 leik 4 ad fa fra
hinum leikmanninum pa upphad sem
teningarnir takna. Komi t.d. upp 4 a
rauda teningnum (tugateningnum) og
5 4 peim hvita (einingateningnum) a

Hugmyndir og athugasemdir

leikmadurinn ad fa 45 krénur fra

hinum.

()



Vidfangsefni

= Skipta upphadum i tikalla og
krénupeninga

= Leggja saman tikalla og
krénupeninga

= Skrifa peningaupphadir med
tolustofum

Banadur

= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
taeki eins og kulnabond eda
tikallar og krénupeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 40
[*] Teikna peninga og skra upp-
hadirnar
Nemendur teikna tikalla og krénu-
peninga sem samsvara voruverdinu i
hverju verkefni og skra upph®dina
med tolustofum. Demi um spurning-
ar til peirra adur en peir hefjast
handa vid pessa bladsidu geta verid
eftirfarandi:
Hvad kostar hundurinn? (26 kr.)
Hvernig er haegt ad borga pba upphad?
(Med tveimur tikollum, einum fimmkalli
og einum krénupeningi.)
En ef pid heféud engan fimmkall?
(Med tveimur tikéllum og 6 kronu-
peningum.)
Eg a fiéra tikalla. Hvad eru pad
margar krénur? (40.)
Mig langar ad kaupa briduna. A ég
noga peninga til pess? (Nei.)
Hve mikid vantar mig til ad ég geti
keypt briduna? (5 kr.)
Hve miklu meira kostar bridan en
risaedlan? (3 kr.)
Hvernig fannstu svarid?

Bls. 41
[*] Teikna peningaupphadir, skra
upphadirnar og leggja saman
Nemendur eiga ad teikna peninga i
samrami vid voruverdid i hverju
verkefni. Sidan skrifa peir hvad hvor

vara kostar og leggja saman. Loks
skra peir heildarverdid.

Audveldari verkefni
Latid nemendur nota myntir vid
pessi verkefni.

Erfidari verkefni
Breyta ma tolunum a myndunum efst
a bls. 41 med pvi ad baeta einum tug

50  kr.

45 kr.

@
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26 kr.

10 * Reikningur med télum upp i 100

Nemendur teikna uppha3irnar me3 tikéllum og krénupeningum. Sidan skrifa peir upphadirnar.

eda jafnvel morgum tugum vid
voruverdid i nedri rod myndarinnar
(vorurnar sem kosta minna en |0
kr.) Einnig ma breyta voruverdinu i
efri rodinni med pvi ad bata
einingum vid. Til demis ma pa lata
bilinn kosta 18 kr., bangsann 26 kr.
o.s.frv.

Lati® nemendur velja sér leikfong
af myndinni og bua til samlagningar-
demi. Enn erfidara er ad velja priju
leikfong i einu. Peir skrifa demin upp
og teikna leikfongin i reikningsheftin
sin.

Fyrstur upp i 500 (spil)

Hér er um sams konar spil ad reda
og Fyrstur upp i 40 a bls. 37 nema ad
pessu sinni a ad kasta tveimur
teningum og tolurnar a teningunum
takna tugi i stad eininga.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Hver
leikmadur parf um pad bil 12 kubba
(eda annad efni til ad telja) i einum
lit (takna tugi) og 3 kubba i 68rum lit
(tdkna hundrud).

Allir tugkubbarnir eru settir i eina
hragu a bordid og hundradkubbarnir
i adra mitt a milli leikmanna. Leik-
menn kasta tveimur teningum til
skiptis og setja eins marga tugkubba
og teningurinn segir til um i tuga-
dalkinn sinn. Eftir hvert kast telja
nemendur tugafjoldann. Pegar ad pvi
kemur ad tugirnir, sem leikmadur
hefur safnad, eru ordnir 10 talsins
skiptir hann peim i einn hundrad-
kubb. Pa eru tugkubbarnir settir aftur
i sina hragu a bordinu.

Sa vinnur sem er fyrstur ad fa 500,
p.e. fimm hundradkubba.

@
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20 + 5 =
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9 =

25 kr.

20 + 29 kr.

43 I<r

(0)(©)
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50 + 6 = 56 kr

41
+ Nemendur finna ver3id, teikna peningana, skrifa reikningsdzmi og skré svérin. O

Hugmyndir og athugasemdir

Talnastigi
Bunadur:Toluspjold (ljosritunarblad
4 i Sprota 2a kennarabodk).

Hver nemandi parf sinn stiga med
7 prepum, p.e. med 6 millibilum.

Nemendur draga til skiptis tvo spjold
og rada peim hlid vid hlid til ad
mynda tveggja stafa tolu. beir skrifa
toluna i eitt millibilid i stiganum.
Dragi nemandi t.d. 3 og 7 getur hann
buid til toluna 37 og skrifad hana

pannig:

Raunverkefni

Badarleikur

Nemendur verdleggja vorur, nokkrar
med heilum tugum og nokkrar med
tolum undir 10.

Nemendur byrja a ad leggja saman
verd tveggja vara. Peir geta teiknad
eda skrad verdid og skrifad Utreikn-
ingana sem samlagningardaemi. Eftir
pvi sem peir pjalfast i pessu geta peir
fengid ad ,,kaupa“ prjar eda fleiri
vorur i einu. [ hvert sinn sem
nemendur hafa verslad eiga peir ad
skrifa Utreikningana nidur.

Telja stor sofn og flokka pau
Nemendur fa pad verkefni ad telja
stor sofn, t.d. kubba, baunir, makka-
ronur eda annad pviumlikt. Fjoldinn
parf ad vera 2 talnasvidinu 70-90.
Gott er ad nemendur vinni saman i

2—4 manna hépum. Einu upplysing-
arnar, sem peir fa, er ad peir skuli
finna fjoldann.

Flokki peir efnid ekki i tugi er
liklega best ad peir uppgotvi sjalfir ad
fliotlega verdur erfitt ad henda
reidur a talningunni. Einhverijir peirra
munu sennilega atta sig 4 ad gagnlegt
sé a0 flokka efnid. Geri peir pad ekki
og halda afram ad telja éskipulega
ma gefa peim visbendingu — po
varlega — um ad bua til sofn eda
hopa.

Pegar nemendur hafa gefid svar
ma spyrija eftirfarandi spurningar:
,»Ertu viss um ad petta sé rétt svar?*
beir sem hafa flokkad talningarefnid i
tugi munu audveldlega sja hvort
svarid er rétt en peir sem toldu einn
og einn hlut i einu verda ad telja allt
ad nyju.

37

Markmidid er ad koma télunum, sem
myndadar eru med toluspjoldunum,
fyrir i millibilunum. En pad fylgir
boggull skammrifi: Allar tolurnar
purfa ad birtast i stiganum i staekk-
andi rod. Ef nemandinn, sem ad ofan
getur, dregur spjoldin 2 og 3, getur
hann annadhvort buid til 23 eda 32.
Hvor talan sem verdur fyrir valinu er
skrifud i lausa millibilid vinstra megin
vid 37.Ef pessi sami leikmadur
dregur i nestu umferd tvo spjold
med tolunni 2 getur hann einungis
buid til toluna 22. beirri tolu getur
hann ekki komid fyrir i stiganum og
verdur pvi ad sitja hja i peirri
umferd.

Sa vinnur sem er fyrstur ad fylla
upp i oll millibilin med tolum sem

fara staekkandi til haegri.
O



Vidfangsefni

= Vinna med linuleg hjalpartaki
eins og kdlnabond og talnalinu

Banadur
= Ef til vill kdlnabond

Kennsluleidbeiningar

Bls. 42
[*] Finna lengdir
Nemendur lesa af malbandinu hve
langt leikfangabilarnir hafa runnid.
Mela skal ad fremri enda hvers bils
sem markast af pverstrikunum sem
liggja nidur i svarreitina.

Kennari og nemendur razda saman
um mismunandi adferdir til ad finna
svorin. Audveldast er ef til vill ad
nota skiptinguna i tugi.

Hve langt rann fjélubldi billinn? (19

reiti.)

Hvernig fannstu svario? (Til demis:

Hann stoppadi vid reitinn sem er

einum & undan 20. Eda: Eg taldi

dfram fra 12, p.e. fra bilnum sem er
lengst til vinstri.)

[**] Lesa af kdlnabandi
Nemendur lesa af kilnabandinu og
skrifa svorin i reitina. Hér er arang-
ursrikt sem oft adur ad notfera sér
skiptingu talna i tugi og einingar.
Verdi kennari var vid ad einhverijir
telji eina og eina kulu i senn fra 0 er
rétt ad benda peim 4 ad finna adrar
fliotlegri adferdir.

[***] Lesa af talnalinu

Nemendur lesa af talnalinunni og
skrifa svorin i svarreitina. Gott er ef
peir notfera sér skiptingu talna i tugi
og einingar pegar beir fara fram og
aftur a talnalinunni.

Ad lesa af talnalinu er ohlutbundn-
ara en ad telja kalur en nemendur
hafa ad likindum nad tokum a
pessum namspaetti nu. Ef svo er ekki
parf kennari ad lata pa fast meira vid
talnalinuverkefni og leggja aherslu a
tengslin milli kalnabands og talnalinu.
Til deemis er hagt ad hugsa sér ad
kdlunum sé komid fyrir i bilunum
milli talnanna a talnalinunni:

3

Hve langt renna bilarnir?

P

71115

Lestu af talnalinunni.

3 |/

10 * Reikningur med télum upp i 100

Nemendur lesa af bilabrautinni hve langt bilarnir hafa runnia.
- Nemendur finna hve margar perlur eru vinstra megin vid 168rétta strikid og skré fjsldann.
«+» Nemendur skrifa i reitina tdlurnar sem strikin benda 4.

Bls. 43
[*] Draga strik i talnalinuna
Nemendur draga strik fra hverri tolu
i réttan stad a talnalinunni.

Bendid nemendum a ad fyrsta
talnalinan byrjar i 0, si naesta i 30 og
su pridja i 60.

[**] Draga strik um pad bil ad

réttum stad a talnalinunni

Nemendur draga strik fra hverri tolu

um pad bil ad réttum stad a talna-

linunni. Ekki skiptir ollu mali ad hitta
alveg a réttan stad. Rétt er hins vegar
ad nota petta verkefni til ad vekja
nemendur til umhugsunar um
innbyrdis stadsetningu talnanna:

— Talan 33 er stadsett par sem um
pad bil einn pridji af bilinu upp i
100 endar. Nemendur geta einnig
reynt ad finna Ut ar pvi hve langt

eftir talnalinunni einn tugur nzr. Pa
er talan 33 adeins lengra til haegri
en prir slikir tugir. Peir geta einnig
fundid fyrst midjuna milli 0 og 50);
midad vid pann stad hlytur 33 ad
vera adeins ner midju talna-
linunnar.

pPetta verkefni hentar vel til rok-
redna. Kennari dregur strik (talna-
linu) a tofluna, merkir toluna 0 4
vinstri enda talnalinunnar og 100 vid
hagri endann. Hann bidur einhvern
nemanda ad skrifa toluna 33 um pad
bil 4 réttan stad. Nemandinn a n ad
utskyra hvernig hann hugsadi pegar
hann valdi tolunni stad. Spyrjid hina
hvort peir séu sammala um stad-
setninguna eda hvort einhver vilji
velja annan stad. Hvernig hugsar sa
sem pad gerir?




Dragdu strik i talnalinu.

9 21 32 28
b : i \Y
0 10 30 40
38 46 59 65
*\*\ \1/*
30 40 60 70

Dragdu strik um pad bil ad réttum stad a talnalinu.

S

* Nemendur draga strik fra tluspjéldunum i réttan stad a talnalinu.
«+ Nemendur draga strik fra tluspjéldunum um pad bil a peim stad 4 talnalinu par sem t3lurnar eiga a8 vera.

Audveldari verkefni

Nemendur med slakan talnaskilning
munu hafa mikid gagn af pvi ad nota
[00-kdlnaband vid verkefnin a
pessum sidum og peim naestu, sja
kaflann Raunverkefni hér a eftir.

Erfidari verkefni

Tolunum 30, 40, 50, 60 og 70, 2
naestefstu talnalinunni a bls. 43, ma
breyta i 30, 50, 70,90 og | 10. ba geta
nemendur dregid strik i talnalinuna,
bzdi fra talnareitunum fyrir ofan og
einnig fra tolunum fjorum fyrir nedan
talnalinuna. Verkefnid verdur erfidara
fyrir pa sok ad strikin a talnalinunni
takna nd adra hverja tolu.

Raunverkefni

100-kalnaband

Kennari Gtvegar 100-kdlnaband. bad
er gert med pvi ad preda 10 perlur i

senn i mismunandi litum upp a band,
t.d. 10 hvitar, 10 raudar, 10 hvitar, 10
raudar o.s.frv,, samtals 100 kulur.
Best er ad setja pa reglu ad alltaf er
byrjad ad telja fra vinstri a kdlna-
bandinu. Pad er notad til ad takna
tolur: 23 er taknud med 2 tugum (10
hvitar og 10 raudar) og sidan 3
kdlum til vidbotar. Kilnabandid ma
seinna nota til ad leggja saman og
draga fra a sama hatt og pegar
hoppad er a talnalinu.

W"‘%\

Talnaleynilogga (leikur)

Sja leikinn Giskadu a toluna mina a

bls. 97 i Sprota 2a nemendabok.
Kennari eda nemandi/leikmadur

hugsar sér tolu og hinir eiga ad giska

til skiptis a toluna. Sa sem valdi sér

tolu segir til um hvort talan, sem

hinn giskar a, er minni eda staerri en
agiskunin.

— Er talan 47?

— Nei, hiin er minni.

— Er talan 20?

— Nei, hin er sterri.

Ut fra pessum tveimur agiskunum
vita leikmenn nd ad talan er milli 20
og 47.Nota ma kulnaband pegar
pessi leikur er leikinn. Pa ma syna
efri og nedri morkin med tveimur
pvottaklemmum. Eftir pvi sem fleiri
tillogur koma fram mun fjarlaegdin
milli pvottaklemmanna minnka
pannig ad talnasvidid prengist.

Nast veggnum (leikur)

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Bunadur: Metrakvardi og ad minnsta
kosti einn baunapoki. Einnig ma
notast vid pappirskulur.

Metrakvardi eda tommustokkur
er lagdur Ut fra vegg pannig ad
merkid 100 cm sé upp vid vegginn
og 0 byrji einum metra fra veggnum.

| &
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Leikmenn kasta baunapokanum til
skiptis. Markmi®id er ad hitta eins
nalegt veggnum og mogulegt er.
Lesid er af metrakvardanum hve
langt fra veggnum pokinn lendir. Talan
100 er besti arangurinn par ed
pokinn er pa alveg upp vid vegginn.

Leikmenn kasta til deemis fimm
sinnum hver. Skrifa parf nidur
tolurnar i hverri umferd. Ad lokum
er tolunum radad i stekkandi rod.

Latid nemendur akveda reglurnar
um hver vinnur.Til deemis: Besta
kastid; besta kast eftir fimm um-
ferdir; flest kost milli tveggja tugtalna
(til demis flestir pokar sem lentu
milli 70 og 80).

@



Vidfangsefni

= Telja tiundu hverja tolu afram
og aftur 4 bak

Kennsluleidbeiningar

Bls. 44
[*] Hoppa afram 10 skref i einu
Nemendur bua til talnarunur med
pvi a0 hoppa afram a kulnabandinu
10 skref i einu.

Einhverjir nemendur munu telja
tiu perlur i einu a kdlnabandinu. Pad
er i lagi. beir munu ef til vill komast
ad raun um ad i fyrra verkefninu
lenda peir alltaf premur perlum
lengra inn i nesta lit en i pvi sidara
lenda peir alltaf tveimur kdlum a
undan nzsta lit. Bidjid pa ad reyna
ad Utskyra hvers vegna petta er svo.

Einhverjir nemendur munu geta
lokid vid talnarununa an pess ad
hoppa 2 kulnabandinu vegna pess ad
peir vita ad talnarunan verdur
3-13-23 -os.frv.ef 10 er baett vid
i hvert sinn. Bidjid pessa nemendur
samt sem adur ad teikna hoppin.

[*e] B=ta 10 vid i hvert sinn
Nemendur bua til talnarunur med
pvi ad baeta 10 kronum vid summuna
i fyrri reit.

i upprifiuninni er gott ad vekja
athygli a pvi sem er sameiginlegt med
pessum tveimur verkefnum: begar 10
er baett vid breytast einingarnar
aldrei.

Miklu skiptir fyrir pann reikning,
sem nemendur munu bradlega fast
vid, ad peir radi vid ad hoppa 10
skref i einu. Hafi einhverjir peirra
petta ekki a valdi sinu, t.d. ef peir eru
Ovissir um rod tuganna, er mikilvegt
a0 peir fai takifeeri til ad pjalfa petta
atridi na.

Bls. 45

[*] Hoppa aftur & bak a tiundu
hverri tolu

Nemendur bua til talnarunur med

pvi ad hoppa aftur a bak 10 skref i

einu.

Eins og a bls. 44 munu einhverijir
peirra telja 10 perlur i einu aftur a
bak — sem er i lagi. Adrir munu geta
loki® vid talnarunurnar an pess ad

Hoppadu 10 skref i einu.
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10 * Reikningur med télum upp i 100

44
Q + Nemendur hoppa 10 skref i einu 4 kilnabandi me pvi ad teikna boga. Peir skrifa jafnédum tslurnar sem peir lenda 4.
++ Upphaair i hverjum reit til haegri ciga a3 hakka um 10 krénur. Nemendur teikna peningana og skrifa rétta upphad.

hoppa a kdlnabandi vegna pess ad
peir vita ad talnarunan verdur

44 — 34— 24 — 14 — 4 pegar talan 10
er dregin fra i hvert sinn. Bigjid pessa
nemendur einnig ad teikna hoppin a
talnalinuna.

[**] Draga 10 kronur fra i hvert
sinn

Nemendur bua til talnarunur med

pvi ad draga 10 krénur fra upphd-

inni i reitnum a undan.

i upprifjuninni er gott ad draga
athygli nemenda ad pvi sem er
sameiginlegt med pessum tveimur
verkefnum: Pegar talan 10 er dregin
fra breytast einingarnar aldrei,
einungis tugirnir.

Pad er mikilvegt fyrir reikninginn,
sem nemendur munu bradlega fast
vid, ad peir radi vid ad hoppa a

tiundu hverja tolu, b2di afram og
aftur a bak. Ef einhverijir peirra eru
Ovissir um petta atridi eda um rod
tuganna er mikilvaegt ad peir pjalfi
petta nu.

Audveldari verkefni

Latid nemendur telja afram og aftur
a bak a kulnabandi til ad leysa
verkefnin.

Vid verkefnin nedst a bls. 44 er
rétt ad hvetja nemendur til ad teikna
myntirnar, sem eru i reitnum til
vinstri, og baeta svo einum tikalli vid.
Sidan skrifa peir peningaupphzdina a
svarstriki® adur en peir snla sér ad
nsta reit.

Verkefnin nedst a bls. 45 ma leysa
med pvi ad krossa fyrst yfir einn
tikall i reitnum vinstra megin og
teikna sidan myntirnar sem eftir eru.

@



Hoppadu 10 skref i einu.
Iy

tolurnar sem beir lenda .

45
+ Nemendur hoppa aftur & bak 10 skref i einu 4 kilnabandi med pvi a3 teikna boga fyrir ofan bandid. beir skré jafn63um O

++ Upphaair i hverjum reit eiga a3 lekka um 10 krénur. Nemendur teikna peningana o skrifa rétta upphad.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur bua til sinar eigin
talnarunur par sem hoppa skal afram
eda aftur a bak, til demis |12 skref i
einu. P4 munu beir vid og vid rekast
a ad ekki er adeins farid yfir einn tug
i hoppi heldur tvo (eda fleiri ef
hoppin eru mjog long):
—35-47-59-1

— 166 —154—-142-130-?

Raunverkefni

Til enda linunnar (spil)
Banadur:Teningur, talnalina fra O til
100 (ljésritunarblad 9 (Talnalina
0-100) aftast i pessari bok eda
verkefnablad 64b (Talnalinur 2) {
verkefnahefti 2b) og spilaskifa
(verkefnablad 66 (Spilaskifa med sex
svaedum), i sama verkefnahefti); a
spilaskifunni eru prjui svaedi merkt

med | (einingum) og prju merkt
med 10 (tugum).

Hver leikmadur hefur sina
talnalinu og byrjar i 0. Leikmenn
kasta til skiptis teningnum og snta
sidan bréfaklemmunni a spilaskifunni.
Ef bréfaklemman lendir a | (einingu)
merkir pad ad leikmadur a ad hoppa
afram a talnalinunni um eins margar
einingar og talan a teningnum segir
til um. Lendi bréfaklemman hins
vegar a 10 (tug) hoppar leikmadur
um eins marga tugi og talan a
teningnum gefur til kynna. Sidan
merkir hann vid a talnalinunni par
sem hann er kominn. Par ad auki a
ad skra toluna, sem hann lendir 3,
undir talnalinunni.

Sa vinnur sem er fyrstur upp i 100
eda lengra.

Hugmyndir og athugasemdir

Afbrigdi af pessu spili er ad hoppa
fyrst afram upp i 100. Pvi naest heldur
spilid afram med pvi ad leikmenn
hoppa aftur a bak. Sa vinnur sem er
fyrstur nidur i 0 eda lengra.

@



Vidfangsefni

= Hoppa afram og aftur a bak 2,
5 eda 10 skref i einu

Kennsluleidbeiningar
Bls. 46
[*] Baa til talnarunur
A bessari opnu er fjallad um talna-
runur. Agaet kynning 4 pessum
verkefnum getur falist i ad lata
nemendur bua til eigin talnarunur, sja
kaflann Raunverkefni hér 2 eftir.
Nemendur bua til talnarunur med
pvi ad hoppa afram (fyrstu prju
verkefnin) eda aftur a bak (prju
nedstu verkefnin) um eins morg
skref i einu og tilgreint er a eimreid-
unum.

Bls. 47
[] Ljaka vid talnarunurnar
Nemendur purfa fyrst ad finna Ut
hvernig tolurnar i talnarununum
breytast og ljuka sidan vid par. A
allri bladsidunni er um pad ad rzda
a0 leggja somu toluna vid i hvert
sinn til ad finna naestu tolu i talna-
rununni. [ fyrsta deminu hakka
tolurnar um 2 i hvert sinn, i 68ru
deminu um 5.

[*e] Ljaka vid talnarunurnar

i pessu verkefni 4 einnig ad finna

mynstrid i talnarununum. Hvernig

breytast tolurnar i hverri talnarunu?

i premur nedstu verkefnunum purfa

nemendur ad fikra sig aftur a bak fra

einni tolu til annarrar.

Pegar pessar bladsidur eru rifjadar
upp er rétt ad hvetja nemendur til 2d
— lysa mynstrunum. Pad ma gera

med pvi ad tilgreina um hve mikid

hver tala stekkar eda minnkar fra
einni tolu til annarrar i talnarunu.

Einnig ma skoda mynstrin i

talnarununum; i 68ru verkefninu a

bls. 47 verda til deemis somu tolur

i einingasatinu i annad hvert skipti,

p.e.5 og 0, par sem tolurnar

haekka um 5 i hvert sinn;

— halda afram med talnarunurnar.
bar sem tolurnar stekka ma lengja
talnarunurnar upp fyrir hundrad.
bar sem tolurnar minnka er rétt ad
stoppa pegar komid er nidur i 0.

Skrifadu tolurnar sem vantar.

10 * Reikningur med télum upp i 100

46
Q + Nemendur bua til talnarunur annadhvort med pvi a8 leggja toluna 4 eimreidinni vid eda draga hana fra.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur leysa verkefnin med
kdlnabandi. Pa eru klemmur settar
vid tolurnar i vidkomandi talnarunu. i
fyrsta verkefninu a bls. 46 merkir
petta ad klemma er sett vid | 3. kdlu,
taldar afram 5 kilur og klemma sett
vid 18.kulu. Sidan telur nemandinn
aftur fimm kulur i vidbot, setur
klemmu par, finnur at hver talan er
(23) og pannig afram.

A bls. 47 setja nemendur klemmur
vid tolurnar sem gefnar eru upp og
nota pad til ad komast ad pvi hvert
mynstrid er.

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til eigin talna-
runur; gott er ad gera pad i toflu
eins og nedst a bls. 47. Einn teiknar
tofluna og fyllir inn i reitina med

tveimur eda premur tolum i hverri
rod. Sidan a annar ad finna hvert
mynstrid er og skra tolur i tomu
reitina.

Verkefnid verdur pvi erfidara sem
tolurnar eru sterri, til deemis a
talnasvidinu 100-200. Onnur leid til
ad auka pyngdarstigid er ad hoppa
med 6drum tolum en 2,5 og 10.

Raunverkefni
Talnarunur nemenda
betta verkefni hentar vel i heilli
bekkjardeild eda stérum nemenda-
hopi.

Kennari teiknar toma talnalinu a
tofluna og dregur pverstrik vid
vinstri endann.
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Finndu hvert mynstrid er. Ljuktu vid talnarunur.

“Hér staekka talurnar)

um 2 i hvert siny

Hér stakka peer
enn meiral

Finndu hvert mynstrid er. Ljuktu vid talnarunurnar.
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» Nemendur finna Gt hvernig tolur i talnarunum fara stzkkandi og skra tdlurnar sem vantar.
»+ Nemendur finna Gt hvernig tdlur i talnarunum fara stzkkandi eda minnkandi og skra tdlurnar sem vantar.
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Nemandi kemur med tillogu um hver
pessi tala skuli vera. Ef til vill stingur
hann upp a tolunni 12. Kennari
skrifar pa 12 undir strikinu og dregur
nytt pverstrik vid hlid pess fyrsta:

NU spyr kennari nemendahopinn
hvada tala petta sé. Ef til vill gerir
einhver nemandi tillogu um toluna
I5. Kennari skrifar pa 15 undir
strikid og dregur sidan fleiri pver-
strik a talnalinuna.

12 15

Nemendur eiga nG i kér ad nefna
tolurnar sem hin strikin eiga ad
takna, p.e.a.s. 18, 21,24,27 o.s.frv.

Par nast teiknar kennari nyja
toma talnalinu a tofluna med
pverstriki lengst til vinstri. Allt ferlid
er nl endurtekid a sama hatt allt par
til nemendur eru tilbanir til ad telja i
kor.

Pad er i lagi pott einhverijir stingi
upp 2 ad onnur talan eigi ad vera
einum herri en su fyrsta; pa yrdi
adurnefnt demi pannig: 12, 13, 14, I5
o.s.frv. Allar tillogur eru leyfilegar! Ef
nemendur velja alltaf tiltolulega
audveldar talnarunur getur kennari
komid einu sinni med tillogu til ad
syna ad haegt er ad bua til erfidari
talnarunur.

Einnig er gott ad bua til talnarunur
par sem telja parf aftur a bak. ba parf
ad setja fyrsta pverstrikid lengst til
haegri a talnalinunni og naesta strik
vinstra megin vid pad. bar med

Hugmyndir og athugasemdir

verdur onnur talan minni en su fyrri.
i slikum tilvikum verdur kennari ad
vera vidbuinn pvi ad talnarunan fari
nidur fyrir toluna 0 og reda pad vid
nemendur.

@



Vidfangsefni
= Tuttuguvinir

= Samlagning med tveggja stafa
og eins stafs tolum par sem
farid er yfir tug

Bunadur
= Bréfaklemmur

Bls. 48
[*] Tuttuguvinabingo (spil)
Leikmenn spila saman i 2—-3 manna
hopum; kennarinn getur einnig snuid
bréfaklemmunni fyrir alla bekkjar-
deildina.

Leikmenn fylla inn 1 eitt spila-
bordid sitt med tolum fra |1 til I8.
Nota ma somu toluna oftar en einu
sinni en pad borgar sig ad endurtaka
ekki somu toluna mjog oft. Sidan
snyr einn leikmannanna bréfaklemm-
unni a spilaskifunni sinni og segir a
hvada tolu hun stoppadi. Nemendur
eiga pa ad finna tuttuguvin peirrar
tolu a spilabordinu sinu og krossa
yfir pa tolu ef hun er skrad par.
Adeins ma setja einn kross i hverri
umferd poétt vidkomandi tala sé

skrad nokkrum sinnum a spilaborid.

Markmidid i fyrstu er ad fa prja i
rod. Sidan ma breyta pessu og reyna
ad fa ,.fullt spilabord®.

Gott er ad rifja upp med nem-
endum asteduna fyrir pvi hvers
vegna spil eru notud i sterdfredi-
kennslunni: Pannig geta peir rifjad
upp mikilvaegt namsefni a skemmti-
legan hatt samtimis pvi sem peir
pjalfast i ad geta notad an umhugs-
unar pa pekkingu sem peir hafa
begar til ad bera. [ pessu spili rifja
nemendur upp tiuvini (og tuttugu-
vini), nokkud sem er gagnlegt i
samlagningu og fradraetti sem
bradlega verda a dagskra.

Bls. 49

[*] Baa til demi og leggja
saman

Nemendur snuda bréfaklemmu i
hverju verkefni.Talan, sem bréfa-
klemman lendir 3, verdur sidari
lidurinn i hverju samlagningardemi.
Sidan a ad leggja saman og skra
summurnar a svarstrikin.

48

SPIL Tuttuguvinabingé

LEIKREGLUR
Fjoldi leikmanna: 2—-4.
Binadur: Bréfaklemmur, blyantur.

fullt spilabord.

Hver leikmadur fyllir upp f eitt ridunet med télunum |1-18.

Nota md sému tolu oftar en einu sinni.

Leikmenn snda til skiptis bréfaklemmu & spilaskifunni. Peir sem hafa 4
rddunetinu sinu tuttuguvin télunnar, sem bréfaklemman lendir 4, krossa
yfir pd tolu. Adeins ma krossa yfir eina tolu { hverri umferd.

Leikmenn reyna fyrst ad fd prjd i r6d. bvi nast keppast peir um ad fa

48

+  Spilid pjalfar nemendur i ad finna tuttuguvini.

10 * Reikningur med télum upp i 100

Pessi deemi ma leysa a marga vegu;
latid pvi nemendur velja eigin
adferdir. Pegar kennari gengur um
kennslustofuna og hjalpar peim bidur
hann pa ad Gtskyra hvernig peir
fundu svorin. Utskyringar eru afar
gagnlegar fyrir nemendur en um leid
feer kennari goéda innsyn inn |
reikningsfarni hvers og eins. Reikni
peir 2 mismunandi vegu ma gera pad
a0 umtalsefni i upprifjuninni.

i nemendabokinni er gert rad fyrir
ad nemendur skipti fyrri tolunni i
tugi og einingar. Petta audveldar
utreikninginn fyrir pa sem leggja
saman einingarnar sérstaklega og
bzta sidan tugunum vid. Peir geta
einnig valid pa adferd ad telja afram
fra fyrri tolunni. Pessir nemendur
munu pa leysa demid 16 + 9 med
pvi ad skipta 9 i 4 + 5, reikna fyrst

16 + 4 =20 og sidan 20 + 5 = 25.
pPetta er skilvirk hugareikningsadferd
par sem notud er stadreyndapekking
nemenda um tiuvini (bzta parf 4 vid
16 til a0 komast upp i nasta tug)

og um talnavini (tolunni 9 er skipt
i4+5).

Latid nemendur nota kulnaband.

i spilinu ma rifja upp med peim ad
tuttuguvinir eru tvaer tolur sem
samtals eru 20. Peir geta fundid a
kulnabandinu toluna sem bréfa-
klemman lendir 4 og reikna sidan
eda finna med pvi ad telja afram hve
margar kulur vantar upp a 20. Lendi
bréfaklemman til deemis 4 6 ma nota
kalnabandid pannig:




Snudu bréfaklemmu a spilaskifunni a bls. 48 og bidu til demi.
Skiptu fyrri tolunni i tugi og einingar og reiknadu sidan.

(g fekko!)
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Eg skrifa 6 hér. )
Svarider 29. /
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* Nemendur bua til demi med pvi ad snia bré a spil if

bilfast @

i 4 bls. 48. Reiknil in, sem

hér i, er ad skipta tveggja stafa tolunni i tugi og einingar 48ur en lagt er saman.

Nemendur geta einnig notad
kulnaband vid verkefnin a bls. 49. beir
merkja tveggja stafa toluna a kulna-
bandi® med bréfaklemmu. bvi naest
hoppa peir eda telja afram eins langt
og spilaskifan segir til um. Loks lesa
peir toluna, sem peir enda 3, og skra
nidurstoduna i nemendabdkina sem
samlagningardaemi.

Erfidari verkefni

Miklu skiptir ad allir nemendur
pjalfist i pessari mikilveegu stad-
reyndapekkingu. Kennari sér pvi til
pess ad allir nemendur vinni verk-
efnin eins og peim hefur verid lyst
hér jafnvel pott einhverijir radi nu
pegar vid steerri tolur.

Raunverkefni

Strid — med pvi ad leggja saman
tvo spil (spil)

Fjoldi leikmanna: 2.

Bunadur: Spilastokkur med spilunum
I (as)-10.

Ollum spilunum er skipt jafnt milli
leikmannanna tveggja sem leggja
spilin & hvolf i bunka fyrir framan sig.
Peir draga samtimis tvo spil hvor ar
sinum bunka an pess ad syna hinum,
leggja tolurnar a spilunum saman og
segja summuna upphatt. bPeir syna
jafnframt hvor 6drum spilin pannig
ad hinn leikmadurinn geti gengid ur
skugga um ad summan sé rétt. Sa
sem er med harri summu feer oll
spilin fjogur og setur pau nedst i
bunkann sinn.

Ef leikmennirnir fa somu tolu
verdur ,,strid“. Pa draga leikmenn

fyrst tvo spil og leggja a hvolf til
hlidar. Sidan draga peir tvé onnur
spil og leggja pau saman. Sa sem nu
hefur staerri summu vinnur oll spilin,
bxdi fiogur fyrstu spilin, fjiogur
sidustu spilin og spilin fijogur sem
|6gd voru til hlidar.

Pegar annar leikmannanna hefur
misst Oll spilin sin hefur hann tapad.
Ef spilad er i akvedinn tima vinnur sa
sem a fleiri spil pegar timinn er
Utrunninn.

Fyrstur upp i 100 (spil)
Fjoldi leikmanna: 2-3.
Bunadur: Teningur.

Sa leikmadur, sem byrjar, kastar
teningi eins oft og hann vill. Eftir
hvert kast a ad leggja toluna, sem
upp kemur a teningnum, vid summ-
una sem leikmadurinn hefur pegar
aflad i pessari umferd. Ef leikmadur
velur ad hatta skal leggja stigasumm-
una vid stigin sem hann hefur fengid
ur fyrri umferdum. Leikmenn
keppast um ad vera fyrstur ad na sér
i 100 stig.

Athugid: Fai leikmadur upp toluna
| 4 teningnum missir hann oll stigin
Ur pessari umferd.

Dami: Leikmadur a 54 stig ar fyrri
umferdum. Hann kastar teningnum
prisvar og fer 3,2 og 6. Hann hefur
par med aflad |1 stiga i umferdinni.
Hann getur vali® ad lata hér vid sitja
og fa pessi | | stig pannig ad hann
eigi pa 65 stig samtals. Hann getur
einnig kastad einu sinni enn. Fai hann
pa | er hann Ur leik i pessari umferd
og fer engin stig. Hann a samt afram
54 stig. En fai leikmadurinn einhverja
adra tolu en | leggst hin vid stigin
I'l sem hann hefur aflad sér i pessari
umferd.

Pad eru engin takmork a pvi hve
oft ma kasta teningnum i somu
umferdinni. Leikmenn akveda pad
sjalfir en peir munu orugglega
komast ad raun um ad ef peir kasta
mjog oft (oftar en 8-10) eru likurnar
of miklar a pvi ad fa | og missa par
med oll stigin sem safnad hefur verid

i vidkomandi umferd.
(%)



Viofangsefni

= Reikningur 4 tomri talnalinu

Kennsluleidbeiningar
Bls. 50
[*] Samraedumynd: Finna tolu a
tomri talnalinu
Kennari segir nemendum ad tém
talnalina sé strik sem vid merkjum
par tolur a sem vid purfum a ad
halda. Vid notum talnalinuna sem
hjalparteeki i hugareikningi. Med
tomri talnalinu purfum vid ekki ad
hafa allar tolurnar i huganum i einu.

Fyrsta afingin felst { ad hoppa
afram a talnalinunni upp i akvedna
tolu. Nemendur eiga ad syna hoppin
med pvi ad teikna boga a talnalinuna.
Fyrir ofan bogana skrifa peir hve
langt hoppid er. Undir talnalinunni
skra peir tolurnar sem peir lenda a i
hverju hoppi.

Kennari getur latid nemendur lysa
prenns konar adferdum vid ad
hoppa upp i 17 med pvi ad varpa
fram eftirfarandi spurningum:

Getur einhver utskyrt hvernig

verkefnid @ myndinni efst er leyst?

(Fyrst eru hoppud 10 skref i einu,

sidan sjo hopp med einu skrefi i

hverju.)

Hvernig hoppadi Skripélina? (Eitt

hopp med 10 skrefum, eitt med

fimm og tvé med einu skrefi.)

Hvernig hoppadi Skrip6? (Fyrst eitt

hopp upp i 20 og sidan prji hopp til

baka meé einu skrefi i hverju.)

Hvada adferd vid ad hoppa upp i 17

fannst pér best?

Getur pu fundid adrar adferdir vié ad

hoppa upp i 17? (Til deemis: Sautjan

hopp med einu skrefi i hverju eda
prjt hopp med fimm skrefum i hverju
og tvoé hopp med einu skrefi i hvoru.)

Bendid nemendum a ad lengd
boganna skiptir ekki mali. Pad er ekki
pannig ad allir I-bogar verdi ad vera
jafn langir og ad allir 10-bogar verdi
ad vera nakvaemlega tiu sinnum
lengri en |-bogi.

Vid notkun tomrar talnalinu er
mikilvaegt ad nemendur velji sjalfir
hvernig peir hoppa. beir munu pess
vegna velja adferdirnar ut fra
stadreyndapekkingu sinni: Med godri
stadreyndapekkingu geta nemendur

Hoppadu upp i I7. +10

|

|
0

i % - ég hoppa svonal )
10

+5 +1 o+l

Hoppadu upp i 32.

\}5 |;e @

Hoppadu a tomri talnalinu. Byrjadu i 0.

+10 +10 +0 o
é 10 20 30 3132
Hoppadu upp i 56.
0 15 4]
é 50  5556)

@8) 99 100

10 » Reikningur med télum upp i 100

50
Q + Samrzdumynd um ad hoppa 4 témri talnalinu.

boga og skrd tolurnar.

Nemendur hoppa 4 talnalinunni fra 0 upp i tdluna sem gefin er upp. beir eiga ad syna hvernig peir hoppa med pvi ad teikna

hoppad a skilvirkari hatt en pott peir
hafi litla pekkingu geta peir samt sem
adur leyst verkefni sem pessi, pad er
bara seinlegra.

Mikilvaegt er ad nemendur séu
latnir lysa adferdum sinum hver fyrir
odrum. Pad beinir athyglinni ad
adferdunum frekar en svorunum.
Nemendur fa pannig innsyn i
adferdir bekkjarfélaganna og takiferi
til ad igrunda eigin adferdir: Ef til vill
eru einhverjar adferdir annarra
audveldari eda skilvirkari? Ef nem-
endur skiptast pannig a upplysingum
getur pad leitt til pess ad peir tileinki
sér allir betri adferdir.

[**] Finna tolu a tomri talnalinu
Nemendur eiga sjalfir ad leysa
verkefnin med pvi ad hoppa upp i
akvednar tolur a talnalinunni.

Bls. 51

[*] Samrxedumynd: Leggja
saman tvaer tolur med pvi
ad hoppa a talnalinu

Nemendur hafa reynslu af pvi ad
hoppa upp i akvedna tolu a talna-
linunni. NU eiga peir ad leggja saman
tvaer tolur med pvi ad hoppa a tomri
talnalinu. Synidemid synir tvenns
konar adferdir vid ad leysa petta
verkefni.

Hvernig leysti Skripdlina petta demi?

(Hun byrjadi i 40 og hoppadi sidan

tvisvar 10 skref i hvoru hoppi.)

Hvernig leysti Skripo petta sama

daemi? (Hann byrjadi i 40 og hoppadi

sidan 20 skref i einu hoppi.)

Er haegt ad leysa demid a fleiri vegu?

(Ja, @ marga vegu en i 6llum adferd-

unum parf ad byrja a 40.)

Hvada adferd finnst pér best?

@



Reiknadu demid 40 + 20.

/Egbrriai 40,

,/fE'gm)ppa 20 skref
- i einu hoppi.

40 + 20 = 60
Leggdu saman a témri talnalinu. Skrifadu svarid.
+0 +10 +0
20 30 40 €0)
20+30= 50
+10 +10 +10 +0
‘/\
50 60 70 80
50+40= 90
+30 +30

10 H0
10+60=_/0

30+50= 80

+ Samradumynd um samlagningu 4 témri talnalinu.

hoppa med bvi ad teikna boga og skra talurnar.

++ Nemendur finna svor vi3 samlagningardemum med bvi ad hoppa 4 tému talnalinunni. beir syna jafnframt hvernig peir

®

Hvada adferd finnst pér seinlegri en
adrar?

Hver er munurinn a pvi ad hoppa
upp i akvedna tolu og ad leggja
saman tveer tolur & témri talnalinu?
(Byrjunartalan a linunni er alltaf 0
pegar madur hoppar upp i einhverja
tolu en madur byrjar @ annarri
tolunni i deeminu pegar madur leggur
saman tvar tolur.)

[*°] Leggja saman tvaer tolur
med pvi ad hoppa a talna-
linu

Nemendur leysa samlagningardemin

med bvi ad byrja a fyrri tolunni og

hoppa afram a témri talnalinu. Peir
velja sjalfir hvernig peir hoppa. Flestir

munu hoppa annadhvort 10 skref i

einu eda hoppa sidari toluna i einu

hoppi.

Audveldari verkefni

Pessi demi ma gera apreifanleg med
pvi ad lata nemendur nota kulna-
band. beir leysa pa verkefnin a
kalnabandinu adur en kennari synir
hvernig nota ma toma talnalinu.

Erfidari verkefni

Kennari batir tolustaf vid pannig ad

damin feli i sér priggja stafa tolur:

— A bls. 50 ma baeta tolustaf vid fyrir
framan tolurnar pannig ad hoppad
sé upp i t.d. 132 i fyrsta verkefninu,
upp i 356 i pvi nesta o.s.frv.

— Abls. 51 méa baeta tolustaf annad-
hvort fyrir framan fyrri eda sidari
toluna. Sé tolustaf baett vid fyrri
toluna parf ad breyta tolunni
vinstra megin a talnalinunni til
samramis.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni

Stadsetja tolur a talnalinu
BUnadur: Snura, pvottaklemmur,
toluspjold fra 0—100.

Nemendur draga til skiptis
toluspjald ar toluspjaldabunka og
hengja pad upp a snlruna pannig ad
spilin verdi i steekkandi rod.

Ef toluspjold eru ekki tiltek ma
bua pau til. Til pess parf pappirsbuta i
p=xgilegri steerd. Nemendur skiptast
a ad bua til tveggja stafa tolur med
pvi ad snua tvisvar bréfaklemmunni a
spilaskifunni a bls. 48 i nemenda-
bokinni. [ fyrra skiptid taknar talan
tugi og i sidara skiptid einingar. Ef
enginn hefur fengid pa tolu adur
skrifar nemandinn toluna a pappirs-
but og hengir hana upp. Hafi einhver
fengi® pessa somu tolu adur verdur
ad snua bréfaklemmunni tvisvar i
viobot og bua til adra tolu.




Vidfangsefni
= Samlagning og fradrattur a
talnalinu med heilum tugum

Kennsluleidbeiningar
Bls. 52
[*] Hoppa a talnalinu og leggja
saman
Nemendur finna svorin med pvi ad
hoppa a talnalinu. bar ed leggja a vid
heilar tugtolur liggur beint vid ad
hoppa 10 skref i einu. Nemendur
geta synt seinni toluna med bogum
fyrir hopp med 10 skrefum i einu
eda teiknad hana sem eitt hopp.

Ef einhverjir reikna svorin ut i
huganum er pad audvitad i lagi. Samt
er rétt ad hvetja pa til ad syna a
talnalinunni hvernig peir reiknudu.

Daemi: 41 + 20 =

Einhverjir nemendur hugsa ef til
vill svona: 41 — 51 — 61.Pad ma syna
pannig:

+10 +10

ui 5
Ef peir reikna 40 + 20 = 60 og sidan
60 + | = 61 ma syna pad a pennan
hatt:

+20 +1
:/\YI[\
40 60

[**] Reikna demi

Nemendur finna svor vid demunum
med pvi ad reikna i huganum eda
med pvi ad hoppa a tomri talnalinu.

Bls. 53
[*] Samrazdumynd: Draga fra
med pvi ad hoppa a tomri
talnalinu
Synideemid synir ad Skripé og
Skripdlina hugsa 4 tvo olika vegu
pegar pau leysa fradrattardami.
Hvad er sameiginlegt med badum
adferdunum vid ad leysa demid?
(Bdi byrja eins langt til haegri a
talnalinunni og hagt er, badi byrja a
46.)
Hvers vegna heldur pu ad badi byriji
a 46? (Vegna pess ad talan sem
reikna a ut fra er 46.)

LeggBu saman 4 tomri talnalinu. Skrifadu svarid.
+10 +10
NN _
t g @ 4l +20= 6l
+20 +20 +0
3 = 5@ 33+50= 83
+40
B & I5+40= 55
Reiknadu demin.
50+ 20= /0 4g +40= 88
60 + 30= 90 6l + 5= 66
10+ 70= 80 33+ 6= 39
24 + 30= 54 35+4l= /6
7+ 40= 4/ 7 + 3= 48
78+ 20= 98 U3 +52= 95
O

A hvada tolu myndir pu byrja ef
daemid veri 57 — 462 (57.)

Hvad er ¢likt med adferdum beirra
Skripé og Skripdlinu? (Annad peirra
hoppar prisvar 10 skref i hverju hoppi
en hitt hoppar 30 skref i einu hoppi.)
Hvad er seinlegasta adferdin, sem pu
getur 1dtid pér detta i hug, vid ad
leysa deemidé? (Til deemis hoppa
prjétiu sinnum eitt skref i einu.)

[*] Draga fra med pvi ad
hoppa a talnalinu
Nemendur reikna fradrattardemi
med pvi ad hoppa aftur 4 bak a
tomri talnalinu. P4 er best ad byrja
eins langt til haegri og haegt er.

Eins og i samlagningu eru margar
hoppadferdir mogulegar. Kennari
leetur nemendur um ad finna eigin
adferdir.

Nedsta verkefnid er nokkud
strembid. Latid nemendur um ad
finna hvernig peir vilja hoppa til 2d
leysa pad. Heppilegt er ad hoppa
fyrst 10 skref i einu og pvi nast til
demis 5 og 4 skref. En hentugast er
ef til vill ad hoppa 20 skref aftur &
bak i einu og sidan | skref afram!

Gott er ad nemendur fai taekiferi
til ad lysa adferdum sinum fyrir
bekkjarfélogunum, bedi medan a
vinnunni stendur og einnig pegar
pessi namspattur er rifjadur upp.
Med pvi moti gera peir sér betur
grein fyrir i hverju peirra eigin
adferdir eru folgnar og fa jafnframt
innsyn i adferdir annarra. Pannig
munu nemendur geta préad med sér
@ skilvirkari adferdir.

Leggid aherslu 4 pad vid nem-
endur ad Yfirleitt hafa kennarar meiri

@



Reiknadu demid 46 — 30.

C Eg byrjai46. \
P ——

(:Zg hoppa 30 skref
i einu hoppi.

-30

| |

1

46 — 30 = |6
Dragdu fra a tomri talnalinu. Skrifadu svarid.
-10 -10 -10 -10
Q0 30 4o 50 60
60 -40 = 20
-10 -10
32 0 5
52-20= 32
—60
D) 83
83-60= 23
(s ey 20
Shile
% 30 2D iy
o 40 - 19 =2

*  Samrazdumynd um fradratt 4 tomri talnalinu.

beir hoppa med bvi ad teikna boga og skra talurnar.

++ Nemendur finna svér vi3 fradrattardemunum med pvi ad hoppa aftur & bak & tému talnalinunni. beir syna jafnframe hvernig

ahuga 2 ad vita hvernig nemendur
reikna akvedid demi en hvert svarid
er. Pegar nemendur kynna adferdir
sinar hver fyrir 68rum, — og par med
er ytt undir ad beir reyni ad skilja
adferdir annarra, — proéa peir med
sér betri skilning 2 namsefninu. Par
ad auki fa peir um leid visbendingar
um hvernig peir geti reiknad med
skilvirkari adferdum.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur nota kulnaband vid
reikninginn. Peir finna byrjunartoluna
og hoppa sidan annadhvort afram (i
samlagningu) eda aftur a bak (i
fradreetti) eftir pvi sem verkefnid
gefur tilefni til. Rétt er ad hvetja pa
til a0 hoppa 10 skref i einu frekar en
ad telja aftur a bak eina og eina kulu
i senn.

Pegar nemendur hafa leyst demin
med kulnabandi skrifa peir Gtreikn-
inginn sem hopp a toémri talnalinu.
Leggid aherslu 4 ad reikningur a
tomri talnalinu er audveldari og
fliotlegri adferd en ad telja 4 kulna-
bandi.

Séu einhverijir ekki vissir um rod
tuganna er mikilvaegt ad peir pjalfist i
pvi ad telja badi afram og aftur a bak
tiundu hverja tolu.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur leysa samlagningar-
og fradrattardemin a tomri talnalinu
med erfidari tolum.Til demis geta
peir breytt tolunum i demunum eda
notad teninga til ad bua til onnur
reikningsdemi sem peir reikna i
reikningshefti sin.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni

Hoppa fra - til

Banadur: A4-blad eda stilabok
Kennari skrifar nokkur talnapor a

tofluna. Nemendur eiga ad hoppa fra

fyrri tolunni til peirrar seinni a tomri

talnalinu. Hvernig hoppa peir? beir

teikna boga og skrifa fyrir ofan hann

hve morg skref hann felur i sér.

Toluna, sem peir lenda a hverju sinni,

skra peir undir talnalinuna.

— Hoppid fra 33 upp i 40

— Hoppid fra 23 upp i 60

— Hoppid fra 50 upp i 89

— Hoppid fra 46 upp i 52

— Hoppid fra 15 upp i 58

— Hoppid fra 76 nidur i 70
— Hoppid fra 63 nidur i 30
— Hoppid fra 35 nidur i 27
— Hoppid fra 90 nidur i 41
— Hoppid fra 82 nidur i 58

Ekki parf ad leggja oll verkefnin fyrir
nemendur samtimis. Pad er jafn
mikilvaegt ad peir fai taekiferi til ad
kynna adferdirnar fyrir bekkjarfélog-
unum og raeda saman um bzr. Peir
geta pess vegna leyst 3—-5 samlagn-
ingardemi og skipst sidan a upp-
lysingum um adferdir sinar — annad-
hvort tveir og tveir eda i litlum
hopum. Par nast leysa peir fleiri

demi.
®



Vidfangsefni
= Samlagning og fradrattur a
tomri talnalinu

Kennsluleidbeiningar
Bls. 54
[*] Samraedumynd: Leggja
saman med pvi ad hoppa a
tomri talnalinu
Nemendur skoda synidemid. Hér
ma sja prjar mismunandi adferdir vid
ad leysa demid.
Hvernig er demid leyst i hverri
adferd?
Hvada adferd finnst pér best?
Ein adferdin krefst pess einungis ad
madur kunni ad telja. Hvada adferd
er pad? (Nedri adferdin til vinstri.)
Hvaé parftu ad kunna til ad nota
hinar adferdirnar? (Tiuvini.)

[*] Hoppa a talnalinu og leggja
saman
Nemendur finna svor vid demunum
med pvi ad hoppa a talnalinunni.
Latid pa sjalfa velja adferdina. Eins og
fram kemur i synideminu er um
margar adferdir ad raeda. Ef nem-
endur reikna 2 mismunandi vegu er
pad hid besta tilefni til umraedna.

Ef einhverjir reikna demin i
huganum er pad audvitad i lagi. Samt
er rétt ad hvetja pa til ad syna a
talnalinunni hvernig peir reiknudu.

i nokkrum verkefnanna 4 blad-
sidunni parf ad fara yfir tug. Kennari
parf ekki ad gera mikid ur pessu.
Med bvi ad nota toma talnalinu vid
lausn pessara dema verda pau ekki
erfidari en demi par sem ekki er
farid yfir tug.

Bls. 55
[*] Hoppa a talnalinu og draga fra
Nemendur reikna fradrattardemi
med pvi ad hoppa aftur a bak fra
haegri 4 tomri talnalinu.

Hid sama gildir hér og i samlagn-
ingu ad hzgt er ad hoppa 4 marga
vegu. Latid nemendur sjalfa finna
sinar adferdir. Algengustu adferd-
irnar eru pessar:

Reiknadu demid 56 + 7.

+4

+3

|

=
g @ hoppa svona. )

e L Y |

e e w60 0 ®

56 +7 =63

Leggdu saman a témri talnalinu. Skrifadu svarid.

ég hoppa fyrst 10 skref =
og sidan 3 skref til baka,/" |

¥ o

5 66

5+ 4+ 4
45 50 51 52053)
4s+ 8= 53
+10
+ +4
38 4s 50 G
38+ 16= 54
30 .
54 84 (89
54+ 31 = 85
+50
>N
27 @5 77 85
27 +48 = 85

10 * Reikningur med télum upp i 100

O + Samrazdumynd um samlagningu 4 tomri talnalinu.

28 teikna boga og skrifa talurnar.

++ Nemendur finna svér vi3 samlagningardemunum med pvi ad hoppa 4 témri talnalinu. Peir syna hvernig peir hoppa med pvi

— Ad hoppa eitt skref i hverju hoppi.
Petta er gagnlegt fyrir nemendur
sem hafa litla stadreyndapekkingu
til ad bera en geta tali® afram og
aftur a bak. Adferdin er seinleg
pegar draga a fra stérar tolur
pannig ad rétt er ad hvetja
nemendur til ad taka fleiri skref i
einu i hverju hoppi.

— A3 hoppa 10 skref i hverju hoppi,
p.e. hoppa einn tug i einu. Pad
krefst pess ad nemendur pekki
tiuvini. Petta ma gera @ mismun-
andi vegu.Til demis ma reikna
daemid 62 — 23 med pvi ad hoppa
fyrst 2 skref i einu hoppi aftur a
bak, sidan 20 skref i einu og loks
| skref:

i

T
39 )40

Audveldari verkefni

Lati® nemendur reikna med kulna-
bandi. beir finna byrjunartoluna og
pvi naest hoppa peir afram (i sam-
lagningu) eda aftur & bak (i fradreetti),
allt eftir pvi hvert demid er. Rétt er
ad hvetja pa til ad hoppa einn tug i
einu frekar en ad telja eina og eina
kilu aftur a bak.

Pegar nemendur hafa leyst demin
med kulnabandi er rétt ad peir skrifi
Utreikningana sem hopp a tomri
talnalinu. Kennari leggur aherslu a ad
fa fram ad audveldara og fljotlegra er
ad nota téma talnalinu en kulnaband.

Séu einhverijir 6vissir um rod
tuganna er mikilvegt ad peir fi
rodina med pvi ad telja tiundu hverja
tolu badi afram og aftur a bak.

@



Dragdu fra a tomri talnalinu. Skrifadu svarid.

48 - 9=_39

3D 40 ug

(39 4o ) 5 62
62 —-23= 39
N -40
G us 88
88 - Ul = Y4/
20
9
15 (7 35
35-18= 1/
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3) W 60 70
70-37= 33
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D 10 13 53

53-4Y6= 7/

med bvi ad teikna boga og skra talurnar.

55
+ Nemendur finna svar vid fradrittardemunum med pvi ad hoppa aftur 4 bak 4 témri talnalinu. beir syna hvernig peir hoppa O

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad leysa somu
demin med pvi ad hoppa a mis-
munandi vegu a tomri talnalinu.
Hvada adferdir eru godar, skilvirkar
— hverjar ekki?

Lati® nemendur leysa samlagn-
ingar- og fradrattardaemin a tomri
talnalinu med erfidari tolum. Breyta
ma tolunum i demunum eda kennari
getur skrifad nokkur demi a tofluna
sem nemendur leysa med tomri
talnalinu i reikningsheftin sin.

Raunverkefni

Telja tiundu hverja tolu

Lati® nemendur fa verkefni par sem
peir eiga ad finna naestu tolur i
talnarunum eins og pessum:

-23-33-43-..
—67-57-47 ..
-19-29-39-..

Reikningsbodhlaup

Kennari skrifar a tofluna deemi sem
nemendur eiga ad leysa i sameiningu,
t.d. demid 62 — 23. Fyrsti nemandi
kemur upp ad toflu, teiknar talnalinu
og fyrsta hoppid. Pad getur til demis
verid ad hoppa 10 aftur a bak fra 62,
p.e. nidur i 52. Pvi nast velur hann
annan nemanda sem kemur einnig
upp ad toflu og teiknar sitt hopp.
Pannig heldur verkefnid afram par til
buid er ad leysa demid. Kennari spyr
hvort einhverjir geti Gtskyrt lausn
damisins og hvort hegt sé ad leysa
pad 6druvisi. Eru paer adferdir betri
en su fyrsta?

Tiuvinabingo

Nemendur teikna rddunet i sterd-
inni 3 x 3 reitir og fylla inn i pad med
tolunum fra 4 til 9. beir akveda sjalfir

Hugmyndir og athugasemdir

hvada tolur peir nota og i hve marga
reiti peir skrifa somu toluna. Kennari
kastar teningi og nemendur eiga ad
finna tiuvin tolunnar sem upp kemur.
Sé talan a bingdspjaldi nemanda
krossar hann yfir hana. Demi:Talan 6
kemur upp a teningnum; pa skal
krossa yfir toluna 4 vegna pess ad

6 + 4 = 10. Adeins 4 ad krossa yfir
eina tolu i hverju kasti.Til ad allir
nemendur séu virkir er best ad bidja
pa ad rétta upp hond pegar peir hafa
fundid tiuvininn. Einn segir sidan
svari® upphatt. Akveda parf fyrir
fram hvort keppa eigi ad pvi ad fa
eina rod eda fullt spilabord til ad
geta kallad BINGO!

()



Vidfangsefni

= Samlagning tveggja stafa talna,
bxdi med pvi ad fara yfir tug
og an pess, med peirri adferd
ad skipta tolunum upp i tugi
og einingar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 56
[*] Samraedumynd: Leggja
saman med pvi ad skipta
tolum i tugi og einingar
i stad pess ad hoppa 4 talnalinunni
leysa Skripd og Skripdlina verkefnid
a allt annan hatt.
Hvernig leystu pau demid? (Pau
skiptu hvorri tolu i tugi og einingar.)
Hvers vegna er snjallt ad hugsa
daemid svona? (Pad er audvelt ad
leggja fyrst saman heila tugi og sidan
einingarnar.)
Ef bau hefdu fengid 20 kr. i viobét
— hvad attu pau pd mikié? (68 kr.)
En ef pau hefdu gefid 10 kr.? (38 kr.)
Geetir pu leyst petta deemi 60ruvisi?
(4, til deemis med pvi ad hoppa d
tomri talnalinu.)

[**] Leggja saman
Nemendur nota teikninguna i
synideminu og sja hvernig tolunum
er skipt upp i tugi og einingar. bPeir
skrifa tugina sérstaklega, svo og
einingarnar (p.e. 4 tugir eru skrifadir
sem 40 eins og i synideminu). Ad
lokum skra peir summuna. | upp-
rifjuninni getur kennari byrjad a ad
varpa fram opnum spurningum og
sidan sérhaefdari spurningum:
Hvernig leystir pu fyrsta demid?
Hve margir tugir eru samtals i fyrsta
deminu? (3.)
Hvad eru pad margar krénur? (30 kr.)
Hvert er svarid i fyrsta deminu? (38 kr.)
Hve mikla peninga atti ég ef ég
hefdi fengid 20 kr. i viobot? (58 kr.)
En ef ég atti 10 kr. minna? (28 kr.)

Bls. 57
[] Leggja saman
Nemendur leggja saman upphad-
irnar eins og a bladsidunni a undan.
i flestum daemanna verda krénu-
peningarnir samtals fleiri en 10.
Nemendur leggja samt sem adur
saman tikallana annars vegar og
krénupeningana hins vegar. | fyrsta

Reiknadu daemin. ()

Vo0 ®

w {

Petta verda
4 tugir ...
{ ( —

+ 4= 70

+ 5 = 75

10 * Reikningur med tolum upp i 100

56
Q + Samrazdumynd um a3 leggja saman med pvi ad skipta t5lum { tugi og einingar.

++ Nemendur finna svér vi3 samlagningardemunum med pvi ad reikna it annars vegar hve tugirnir eru margir og hins vegar
hvad einingarnar eru margar og finna sidan heildarsummuna.

deminu kemur Gt 30 + 12. Nem-
endur akveda sjalfir hvernig peir
ljuka deeminu. Einhverjir munu ef til
vill teikna bzdi tikallana prja i tolunni
30 og tikallinn og krénupeningana
tvo i tolunni 12. Pa telja peir: 10 — 20
—30-40 — 41 — 42. Adrir leysa
demid i huganum: 30 + 12 hlytur ad
vera 42 vegna pess ad 30 + 10 er 40,
og sidan 2 i vidbot; svarid verdur pa
42.

Audveldari verkefni

Nemendur geta teiknad tikalla og
krénupeninga til ad leysa demin a
bls. 57. beir geta teiknad peningana
fyrir ofan hverja tolu en purfa ekki
ad teikna alla peningana (summuna)
aftur. Pegar peir hafa teiknad pening-
ana geta peir dregid hring utan um
tiu krénupeninga til ad syna ad peir
skipti peim i tikall.

Eigi einhverijir erfitt med ad leysa
pessi demi med teikningu geta peir
notad kennslupeninga. Peir purfa pa
ad teikna peningana vid demin eftir
ad peir hafa leyst pau med kennslu-
peningunum.

Erfidari verkefni

Breyta ma tolunum i demunum a bls.
56 pannig:

-28+ 15

—-54+37

—27 +38

—35+46

i pessum daemum parf ad fara yfir
tug. Finnist nemendum petta erfitt
geta peir teiknad myntirnar og reynt
ad skipta kronupeningum i tikall eins
og synt er a bls. 57.

@



Vis getum skipt 10 krénu- ® ®
peningum i einn tug. /D (‘j
//' %= &
. , @D
Reiknadu demin. ® O
@
6 = 30 + 12 = ¥
18 + 4 = 20 + 12 = 32
32 + 51 = 80 + 3 = 83
U5 + 27 = 60 + 12 = /2
28 + 35 = 50 4+ 13 = 63
! dur finna svérin vid med pvi ad reikna Gt annars vegar hve tugirnir eru margir og hins vegar @
hvad einingarnar eru margar og finna sidan heildarsummuna.
Raunverkefni upp koma. Komi t.d. upp tolurnar 5

Sparibaukurinn (spil)

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra teiknar stéran sparibauk a
blad. Leikmenn setja i hvorn spari-
bauk prija tikalla, tvo fimmkalla og
prja krénupeninga (notid verkefna-
blod 59 og 60 (Myntir | og 2) i
verkefnahefti 2b og ljosritunarblad |
(Myntir) aftast i pessari bok).

Leikmenn kasta tveimur teningum til
skiptis. Sa sem a leik 4 ad fa eins
margar krénur fra hinum leikmann-
inum og nemur summu talnanna sem

og 3 a leikmadurinn ad fa 8 kronur
fra hinum. Sa tapar sem er 4 undan ad
missa alla peningana sina. Stundum
getur spilid tekid alllangan tima. ba
getur kennari sagt ad spilinu ljuki eftir
um pad bil eina minatu. Pa vinnur sa
sem 4 meiri peninga i sinum sparibauk
pegar timinn er lidinn.

Krefjandi afbrigdi: Pa eru notadar
steerri tolur. [ hvorn sparibauk setja
leikmenn hundradkall, fimmtiukall,
fiora tikalla, tvo fimmkalla og prija
krénupeninga (notid ljdsritunarblad
| og 2 (Myntir og Fleiri myntir) aftast i
pessari bok eda verkefnablod 59-61
(Myntir | og 2) i verkefnahefti 2b).

Leikmenn kasta til skiptis tveimur
teningum i mismunandi litum; annar
teningurinn taknar tugi og hinn
einingar. Sa sem 4 leik 3 ad fa fra

hinum leikmanninum pa upphzd sem
teningarnir takna. Komi t.d. upp 4 a
rauda teningnum (tugateningnum) og
5 4 peim hvita (einingateningnum) a
leikmadurinn ad fa 45 kroénur fra
hinum.

Teningsspil

Fjoldi leikmanna: 2.
Blnadur:Teningur og ferningur med
fijorum reitum, sja hér fyrir nedan.

i reitina til vinstri 4 ad teikna
tuglengjur, i haegri reitina eininga-
kubba. Einnig ma teikna i stadinn
tikalla og kronupeninga.

Leikmenn kasta teningnum til
skiptis, samtals fjorum sinnum hvor.
Eftir hvert kast akvedur sa sem 4 leik
hvort talan 4 teningnum eigi ad takna
tug eda einingar og teiknar i lausan
reit pad sem verdur fyrir valinu.

Ef leikmadur faer t.d. 4 4 teningn-
um getur hann dkvedid ad um sé ad
reda 4 tuglengjur. Hann teiknar peer
i annan reitinn til vinstri. | nasta
skipti feer hann kannski 2 upp a
teningnum og akvedur ad su tala
takni einingar. Hann teiknar pa tvo
einingakubba i annan reitinn til haegri.

0

65

Ef leikmadurinn fer i pridja kasti
toluna 3 getur hann akvedid ad talan
takni einingar og teiknar prja kubba i
lausa reitinn til haegri. NU er bara
einn laus reitur eftir. Pad merkir ad
talan, sem upp kemur 4 teningnum i
sidasta kasti, mun takna tuglengjur
sem teiknadar verda i sidasta reitinn.
Ad lokum er reiknadur fjoldi
tuglengja og einingakubba. Sa vinnur

sem hefur haerri summu.
)



Vidfangsefni
= Fradrattur sem breyting

= Kaup og sala

Banadur
= Ef til vill kennslupeningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 58
[*] Hvad attu eftir?

Nemendur leysa demin og skrifa
svorin. Gott er ad kennari rzdi fyrst
vid pa um ad kaupa vorur. Leggid
aherslu a ad finna a Ut hve mikla
peninga kaupandinn a afgangs til ad
kaupa adrar vorur.

i synideeminu hefur verid krossad
yfir peningana sem jafngilda verdi
hanskanna. P4 verdur audvelt ad
finna svarid vid deminu. Setja ma
pessa reikningsadferd a oddinn i
samradum vid nemendur:

I synidaeminu hofum vid 45 kr. og

kaupum eitthvad sem kostar 23 kr.

Hve marga tikalla eigum vid pa i

byrjun? (Fjéra.)

Og hve marga tikalla eigum vid pa

afgangs eftir ad hafa borgad? (Tvo,

vegna pess ad vid notum tvo tikalla
af fiorum.)

Hve marga krénupeninga eigum vié

pa eftir? (Vio hofdum fimm, latum

prja fra okkur og pa eru tveir eftir.)

Buid til fleiri deemi um kaup og solu
sem nemendur leysa i sameiningu
adur en peir byrja ad reikna a eigin
spytur. Bidjid pa ad utskyra hvernig
peir hugsa til ad finna svorin:
Eg d 60 kr. Eg kaupi hokkikylfu ¢ 55
kr. Hve mikid a ég pa eftir? (5 kr.)
Hvernig fannstu svarid?
Eg d 48 kr. Eg kaupi legghlifar a 35
kr. Hve mikid a ég pa eftir? (13 kr.)

Kennari skrifar jafn6dum deemin a
tofluna pannig:

60 — 55 =
48 —35 =
Bls. 59

[*] Hve mikid attu eftir?

A linuna undir myndunum af pening-
unum og vorunum skrifa nemendur
peningaupphadina, sem peir hafa, og

Hvad er afgangs?

pPd att:

45 - 23

Pd kaupir:

s W

bd kaupir:

X
o

XX &

@

w;66—735 = 31 kr ’ kr.
67 -23= U kr 35-13=_22 kn

10 * Reikningur med toélum upp i 100

sem eru afgangs.

Nemendur finna svér vid fradrattardzmum med pvi ad krossa yfir peningana sem peir kaupa fyrir og telja sidan peningana

voruverdid. Voruverdid ma finna a
myndinni efst 4 bls. 58. Nemendur
reikna demin og skra svorin. Kennari
beinir athyglinni ad lausnaleidum
nemenda.

Hvernig leystir pu petta daemi?

[**] Leysa fradrattardaemi
Nemendur leysa demin og skrifa
svorin. beir geta vali® mismunandi
reikningsadferdir. Einhverjir nem-
endur eru liklega enn sem komid er
hadir pvi ad stydjast vid apreifanleg
hjalpartzki, eins og peninga eda adra
hluti, til 20 takna tugi og einingar.
Adrir munu geta notad toma
talnalinu og enn adrir rada vid ad
reikna demin i huganum. Nemendur
fa ad rada sjalfir hvernig peir reikna
en kennari notfaerir sér olikar
adferdir peirra til umredna.

Audveldari verkefni
Lati® nemendur nota kennslupeninga
sér til hjalpar.

Erfidari verkefni

Breyta ma tolunum i demunum
nedst a bls. 59 til ad pau reyni meira
a getu nemenda — annadhvort med
pvi ad bua til deemi par sem farid er
yfir tug eda med pvi ad baeta tolustaf
fyrir framan tolurnar pannig ad paer
verdi sterri en 100.

Nemendur geta einnig fengid paer
upplysingar ad peir eigi 200 kr. og
eigi ad finna hvada vorur af bls. 58
peir geti keypt fyrir pa upph=d.
Sidan skra peir demin i reiknings-
heftin sin.

@



‘I Hvad er afgangs?

Pa kaupir:

= Il _kn| 6/ - 55 = 12 kn
- T
e AN
W7 - 13 = 34 kn
-1 Reiknadu demin.
4s5-23= 22 77-35= P
73-63= 10 M-23= 7
84— 5= 33 86-55= 31
M-63= 31 65-13= 52
62-51= Il 87 -35= 52
47-35= 12 72-51= 21
28-13= 15 95-63= 32

+  Nemendur reikna hve mikid af peningunum er afgangs og syna pad med pvi ad bua til demi.
++ Nemendur reikna demin og skra svérin. Gott er ad nota talnalinu vid Gtreikningana.

0

Raunverkefni

Badarleikur

Kennari skipuleggur bidarleik med
tomum umbudum, myndum af
vorum, sem limdar eru a pappir, eda
litlum hlutum sem nemendur geta ef
til vill teki® med sér ad heiman.

A medan 4 undirblningi budar-
leiksins stendur verdleggja nemendur
vorurnar. Verdid getur verid heilir
tugir en svo parf ekki endilega ad
vera.

Notid kennslupeninga, sja ljésritunar-
blad 2 (Fleiri myntir) aftast i pessari
bok eda verkefnablod 59-62 (Myntir
-3 og Peningasedlar) i verkefnahefti

2b.

Hugmyndir og athugasemdir

(=)



Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur med
tveggja stafa tolum

Banadur
= Teningar, bréfaklemmur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 60
[*] Haesta summan (spil)

Rxdid vid nemendur um asteduna
fyrir pvi ad notud eru spil i sterd-
freedikennslu, hvers vegna pau eru
notud sem kennsluadferd: Med
spilum tileinka nemendur sér betur
stadreyndapekkingu. Med pvi ad
endurtaka aftur og aftur sams konar
demi munu peir bxdi préa med sér
stadreyndapekkingu og bzeta reikn-
ingsfeerni sina med pvi ad festa i sessi
pa pekkingu sem peir hafa fyrir. Med
spilum verdur pessi vinna skemmti-
legri fyrir marga.

betta spil er afbrigdi af tenings-
spilinu & bls. 57 i pessari bok.
Munurinn er sa ad nemendur spila
ad pessu sinni an apreifanlegra
hjalpartekja eda teikninga, adeins
med tolustofum.

Fjoldi leikmanna: 2.

BuUnadur: 2 teningar.

Leikmenn fast vid eitt demi i einu.
beir kasta tveimur teningum til
skiptis. Tolurnar, sem upp koma a
teningnum, mynda fyrri tolu leik-
mannsins. Peir akveda sjalfir hvor
teningurinn taknar tugi og hvor
einingar. Hvor leikmadur kastar
teningunum tvisvar og byr pannig til
tvaer tveggja stafa tolur. Tolurnar a
sidan ad leggja saman og sa vinnur

pessa umferd sem fer staerri summu.

Hann far eitt stig.

Bls. 61
[*] Fyrstur nidur i 0 (spil)
Fjoldi leikmanna: 2-3.
BuUnadur: Blyantur, bréfaklemmur.

Hver leikmadur byrjar med 100
stig. Peir snua til skiptis bréfak-
lemmum a spilaskifunum, rada saman
tolunum tveimur, sem bréfaklemm-
urnar lenda 3, og mynda pannig
tveggja stafa tolu. Pessa tolu skal nu
draga fra stigunum sem leikmadur a
eftir fyrri umferdir. Sa vinnur sem er
fyrstur ad losna vid oll stigin sin.

SPIL Hasta summan vinnur

O §
&7 @— E‘LQ l;_l:,_; -

LEIKREGLUR

Leikmenn kasta tveimur teningum. Pad sem upp kemur myndar fyrstu tveggja
stafa téluna. Til demis mynda ()(+) téluna 53 eda 35. S& sem 4 leik velur
sjélfur hvor talan tdknar tugi og hvor tdknar einingar. Hann kastar teningunum
aftur og faer adra tveggja stafa télu. Sidan leggur hann télurnar saman. Sa
vinnur sem faer staerstu summuna. Summan getur ordid sterri en 100!

60 10 * Reikningur med télum upp i 100
+ Spilid eflir skilning nemenda 4 pvi a8 gildi t3lustafs er h4d pvi hvort hann er i einingasztinu eda tugasatinu.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur nota toluspjold med
tolunum -9 i spilinu 2 bls. 60, sja
ljosritunarblad 4 (Toluspjold 1—-10)
aftast i Sprota 2a kennarabok. ba
purfa peir oftar ad fara yfir tug.
Annar moguleiki er ad kasta ten-
ingnum sex sinnum og bua til prjar
tolur sem leggja a saman:

RN BE.

Nemendur spila spilid 4 bls. 61 eins
og lyst er i bokinni pott peir radi vel
vid steerri tolur. Pad mun festa pa
pekkingu, sem peir kunna ad hafa,
betur i sessi og peir munu frekar
geta gripid til hennar an pess ad
purfa ad hugsa sig um.

Audveldari verkefni

Finnist nemendum erfitt ad reikna ut
svorin geta peir annadhvort reiknad
demin a tomri talnalinu eda notad
apreifanleg hjalparteki sem audvelda
peim ad skipta tolunum i tugi og
einingar.

A bls. 60 geta nemendur teiknad
tolurnar tver med tuglengjum og
einingakubbum i stad pess ad nota
apreifanleg hjalpartzki. Pa geta peir
lagt tuglengjurnar saman sérstaklega
og sidan einingarnar og ef til vill skipt
tiu einingakubbum 1 eina tuglengju.

A bls. 61 eiga nemendur ad fikra
sig afram fra 100 nidur i 0. Verkefni
pessarar bladsidu ma audveldlega
gera apreifanleg med pvi ad nota
toma talnalinu eda kdlnaband.

@



SPIL Fyrstur nidur i 0

LEIKREGLUR

20 10

Reiknadu hér.

Spilid er fyrir tvo eda prjd leikmenn. Hver peirra byrjar med 100
stig. beir snda til skiptis bréfaklemmum 4 spilaskifunum tveimur, rada
télunum, sem upp koma, saman og buda pannig til t&lu milli 10 og 29.
Leikmenn draga pessa télu frd stigunum sem peir eiga.

Sd vinnur sem er fyrstur ad losna vid 6ll stigin sin.

61
« Spili3 eflir skilning nemenda & pvi a8 gildi télustafs er had pvi hvort hann er { einingasxtinu eda tugasztinu. O

Raunverkefni

Staersti mismunurinn (spil)
Fjoldi leikmanna: 2 eda fleiri.
Banadur: Fjorir teningar.

betta spil er afbrigdi af spilinu a
bls. 60.

Leikmenn kasta fjorum teningum
til skiptis. Med tveimur haestu
tolunum, sem upp koma, er buin til
tveggja stafa tala og hid sama er gert
vid tvaer legri tolurnar. Sidan eiga
nemendur ad finna mismun pessara
tveggja talna. Peir skra bzdi fra-
drattardemin og svorin i reiknings-
heftin sin.

betta endurtaka leikmenn tiu
sinnum. Sa sem hefur staersta
mismuninn i hverri umferd fer eitt
stig. Sa vinnur sem a flest stig eftir 10
umferdir.

Fyrstur upp i 100 (spil)
Fjoldi leikmanna: 2 eda
fleiri. T|E
BlUnadur:Teningur.
Leikmenn kasta til
skiptis teningi sex
sinnum. [ hverju kasti 5
verdur ad akveda
hvort talan, sem upp
kemur, eigi ad takna
tugi eda einingar.
Nidurstodurnar skal
skra i toflu eins og
synd er hér til hlidar.

Leikmenn reyna ad komast eins
naleegt 100 og haegt er eftir sex kost.
En fari einhver peirra yfir 100 hefur
hann tapad spilinu — eda er ur leik ef
leikmenn eru prir. Petta gildir jafnvel
pott leikmadur fai 101.

Hugmyndir og athugasemdir

i toflunni hér & undan hefur
leikmadurinn fyrst fengid 4 a
teningnum og sett 4 i tugaseetid. Par
med hefur hann 40 stig. Pessi sami
leikmadur hefur einnig fengid 2 og
sett einnig pa tolu i tugasatid. |
pridja kasti feer hann 5. Pa tolu getur
hann ekki sett i tugasatid pvi pa vari
hann kominn upp i 110 stig. Hann
setur pvi 5 i einingasatid og hefur
par med fengid 65 stig alls.

Biaa til demi med eggjabakka
Leikmenn bda sjalfir til demi.
Kennari skrifar tolurnar 0-9 i holf
eggjabakka. Sidan eru tveir steinar,
kubbar eda baunir settar i eggjabakk-
ann og hann hristur. Tolurnar, sem
steinarnir lenda a, eru sidan notadir
til ad bua til tveggja stafa tolu.

A myndinni hér a undan hafa
steinarnir lent a | og 5.Pa getur
leikmadurinn akvedid hvort hann byr
til toluna 15 eda 51.

Leikmadur endurtekur nu leikinn
og leggur tveggja stafa tolurnar
saman. Hver komst nast 100?
Leikmenn skra deemin i reiknings-

heftin sin.
O



Vidfangsefni
= Setiskerfid, tveggja stafa tolur
= Talnarunur

= Samlagning og fradrattur med
tveggja stafa tolum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 62 Prof
[*] Hve margar krénur?
Nemendur telja peningana og skra
summuna.

[**] Skra tiundu hverja tolu
Nemendur bua til talnarunur med
pvi ad hoppa 10 skref i einu, afram i
fyrra deminu og aftur a bak i pvi
sidara.

[*e] Reikna daemi

Nemendur velja sjalfir hvernig peir
reikna demin. Peir geta til deemis
hoppad a témri talnalinu, skipt hvorri
tolu upp i tugi og einingar eda bara
reiknad i huganum.

Bls. 63 Afingasida |
[*] Leggja saman
Nemendur finna summu peningaupp-
hzdanna.

[**] Draga strik i talnalinuna
Nemendur draga strik fra hverri
peningaupphad i réttan stad a
talnalinunni.

[***] Reikna daemi
Nemendur finna svorin vid sam-
lagningar- og fradrattardemunum.

[****] Reikna dami

Nemendur reikna demin. Pad ma
gera a marga vegu pannig ad rétt er
ad lata nemendur velja adferdina til
pess.Takid eftir hvort einhverijir
peirra purfa mikinn tima til pessa.
Pad er visbending um ad peir telji
afram eda aftur a bak til ad finna
svorin. Su adferd er afar seinleg og
vera kann ad pessir nemendur hafi
litla stadreyndapekkingu til ad bera.

Hvad eru kronurnar margar?

20 kr

Hoppadu 10 skref i einu.
10 20 30 40

85 /5 65 55

Reiknadu demin.

4+32= 56
36- 8= 28
63— 19=H4

50 60 /0
45 35 25

10 * Reikningur med télum upp i 100

+ Nemendur skra summurnar sem peningarnir syna.

*+ Nemendur halda 4fram med talnarunurnar med pvi ad

hakka tolurnar um 10 i hvert sinn.

«++ Nemendur reikna dzmin og skra svérin. beir geta akvedid
hvort peir nota hugareikning, toma talnalinu eda teikna
peninga sem eir flokka i tikalla og krénupeninga.

Sé pad raunin getur verid heppilegt
a0 lata pa vinna meira til ad styrkja
hana. Einnig ma lata nemendur leysa
demi sem pessi a tomri talnalinu par
sem slik vinna kann ad visa peim
leidina ad skilvirkari adferdum sem
byggjast a stadreyndapekkingu.

Audveldari verkefni

| pessum kafla hefur verid fengist vid
tveggja stafa tolur, b2di med pvi ad
skipta tolum upp eftir setum i tugi
og einingar (med peningum annars
vegar og tuglengjum og eininga-
kubbum hins vegar) og med linulegu
hjalpartekjunum, kulnabandi og
tomri talnalinu. Pessi hjalpartaeki eru
notud til ad auka talnaskilning
nemenda og préa med peim skil-
virkar hugareikningsadferdir en
skipting talnanna eftir setum er

einkar arangursrik til ad proéa gédar
skraningaradferdir. Mikilvaegt er ad
nemendur fai tekiferi til ad nota
badar pessar adferdir afram a
skoélaarinu. bPeir sem eiga erfitt med
pennan namspatt geta notad Sprota
2b xfingahefti. Latid pa einnig nota
spilin sem kynnt eru i nemenda-
békinni og undir kalfaheitinu Raun-
verkefni fyrr i pessum kafla.

Erfidari verkefni og raunverk-

efni

Fyrstur nidur i nall (spil)

betta verkefni hentar vel i leikfimis-

salnum eda ti 4 skolalédinni.

Bunadur: Hulahringir og baunapokar.
Tveir og tveir leikmenn vinna

saman. Oll porin byrja med 100 stig

og stefna ad pvi ad komast sem fyrst

nidur i 0.

@



‘I Hve margar kronur samtals?

~! Reiknadu demin.
20+30= 50 40+40= 80 80-30= 50
60+30= 9% 50-20= 30 70-50= 20

:l Reiknadu demin.
9+5= M e8+U= 72 R-6= 2
%+7= B 57+9= 66 50-5= U
(/EFINGAHEFTI BLS. 16-22) Q

+ Nemendur finna summu peninganna i buddunni og l6fanum ees/esss Nemendur finna svérin vid demunum.
samtals i hverju verkefni.
draga strik fra peni i réttan stad a talnalinunni.

73. Allir nemendur purfa ad hafa blad
og reikna stigin, t.d. sem hopp a
talnalinunni.

(

Peir setja tolu i hvern hring. Hvert
par kastar 3—5 baunapokum og
leggur saman stigin. | deminu hér 4
undan er Utkoman |7 stig. Stigin eru
nu dregin fra stigunum sem parid a
fyrir ar fyrri umferdum.Til deemis
fer eitt parid 27 i fyrsta kasti og a pa
100 — 27 = 73 stig. [ naestu umferd
feer parid 17 stig sem a ad draga fra

Hugmyndir og athugasemdir

(&)



Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur a
tomri talnalinu

= Ordadami

Bls. 64 Afingasida 2

[*] Hoppa & tomri talnalinu og
skra svorin

Nemendur reikna demin og finna
svorin med pvi ad hoppa a tomri
talnalinu. Peir byrja vinstra megin og
hoppa til haegri i samlagningu en
byrja haegra megin og hoppa til
vinstri i fradratti. Hoppin syna peir
med pvi ad teikna boga og skrifa
lengd hvers hopps fyrir ofan bogann.
Undir talnalinuna skrifa peir tolurnar
sem peir lenda a hverju sinni. Bendid
nemendum a ad lengd bogans skiptir
engu mali. Tému talnalinunni er
einungis ®tlad ad vera studningur
vi® ad proéa farni i hugareikningi.

Eins og adur hefur verid nefnt er
haegt ad hoppa 4 marga vegu a tdmu
talnalinunni. Latid® nemendur sjalfa
finna adferdir sem peir vilja nota og
hvetjid pa til ad finna fleiri adferdir.

Athugid! Einnig er hegt ad leysa
fradrattardemin med pvi ad finna
mismuninn. Pa eru tolurnar tvaer
stadsettar a talnalinunni og nem-
endur hoppa fra annarri tolunni til
hinnar og finna pannig hve langt peir

hoppa, p.e. hve langt er milli talnanna.

Svarid felst i lengd hoppanna i heild.
Petta er mjog heppileg adferd ef
tolurnar tvaer eru nalegt hvor
annarri eins og t.d. 85 — 78. Noti
einhverjir nemenda pessa adferd er
pad mjog gott en ekki er rétt ad
kynna petta fyrir hinum sem nyja
adferd. Pad getur ruglad pa i stad
pess ad opna augu peirra fyrir
gagnsemi pessarar adferdar.

Bls. 65 Vid vinnum saman
[*]-[***] Leysa ordadaemi
Nemendur zfa sig i ad lesa orda-
demi i steerdfredinaminu. Pvi er rétt
ad peir profi sjalfir ad lesa orda-
demin og finna svorin. Gott er ad
lata nemendur vinna saman tvo og
tvo. Pa geta peir fyrst lesid textann

Reiknadu demin a témri talnalinu. Skradu svorin.

3 i Daemi um lausnir
w7 50 (59
47+ 8=_55
+10
NN
33 13 (52 53
33+19= 52
+50
5 4] 4
25 85 90 91 (2
25+67= 92
-10 -10 -10 -10 -10
33) 3 53 63 73 83
83-50= 33
20
o
2 QD D
42 —18= 24
" 40
19 20 24 o4

e4-45=_19

(/EFINGAHEFTI BLS. 22-27)

10 * Reikni med tolum upp i 100

tolurnar.

64
Q + Nemendur finna svér vid demunum med pvi a3 hoppa 4 témri talnalinu. beir syna hoppin med pvi ad teikna boga og skra

hvor fyrir sig og sidan unnid saman
ad lausn demanna.
Kennari leggur sérstaka aherslu a
sjalfan lesturinn:
Getur einhver ykkar endursagt
textann? Um hvad fjallar hann? Hvad
a ad reikna?

Latid nemendur reikna demin a bls.
64 a kulnabandi.

Kennari parf ad meta hvort hann
eigi ad lesa ordadaemin a bls. 65 fyrir
nemendur.

Ordademi nemenda

Bidjid nemendur ad bua til eigin
ordadami. G6d adferd vid petta er
a0 gefa peim upp eitt ord og eina

tolu sem eigi ad vera i textanum.
Bidjio pa ad reikna svarid vid
deminu sem peir bua til.

Sja auk pess nanari lysingu a
verkefni sem pessu a bls. 101.

Talnapiramidar
Notid verkefnablad 3.9b (Talna-
piramidar 2) i verkefnahefti 3a.
Nemendur reikna Ut og skrifa
tolurnar sem vantar. Reglan er st ad
tala er summa peirra tveggja talna
sem eru undir summunni. [ talnapira-
mida, par sem tolurnar i nedstu
rodinni eru gefnar upp, verda
nemendur ad leggja saman hverjar
tvaer tolur og reikna upp a vid i
piramidanum. Séu tolurnar efst i
piramidanum gefnar upp verda
nemendur ad nota fradratt og reikna
nidur a vid.

@




Vid vinnum saman

Egill borgar 60 kr. fyrir oll leikfongin.
Bill kostar 20 kr. Hvad kostar bolti?

6o ©°®

Pora borgar 80 kr. fyrir oll leikfongin.
Bruda kostar 10 kronur.
Hvad kostar dukkuvagn?

isak ztlar ad kaupa vélmenni fyrir 70 kr.
Hvada vélmenni getur hann keypt?!

Hann getur keypt A og B og A og C eda B og C en ekki alla prja.

¢/ss/ss+ Nemendur finna svorin vid ordademunum. Gott er ad tveir og tveir nemendur vinni saman. O

Kennari getur valid tolurnar sjalfur

eda latid nemendur um pad og sidan
skiptast peir 4 piramidum. Adur en
nemendur afhenda bekkjarfélaga
sinum piramidann verda beir ad finna
lausnirnar til ad ganga ur skugga um
ad haegt sé ad leysa piramidadamin.

[ ]

16|58

30
18] [ |
7 [ [

62
| 6] |
| [5] [35]

Einnig ma gefa nemendum upp fjérar
tolur og bidja pa ad rada peim i
nedstu rodina pannig ad summan
efst uppi verdi eins stor og mogulegt
er:

Hugmyndir og athugasemdir

Pridji moguleikinn er ad nemendur
bui til piramida par sem t.d. talan 88
er efst uppi. Svo ma gefa upp eina
tolu i vidbot. ba koma margar lausnir
til greina.

3] [ ]
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Il Flatarmal

Nemendur laera ad bera saman
sterd flata, einkum med pvi ad
mala pa med 6st6dludum maeli-
einingum. Peir lera ad takna
staerdina med malitolum og
malieiningum eins og t.d. ,,20
reitir. Peir leera einnig ad fletir
geta haft sama flatarmal pott peir
hafi mismunandi logun.

Vidfangsefni

= Ad mela fleti med mismun-
andi 6st6dludum maliein-
ingum

Banadur

= Ymis tzki sem nota ma sem
ostadladar melieiningar fyrir
flatarmal: A4-blad, dagblad,
spil, skolatoskur, jakkar

= Teningar og litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 66

[*] Samrxedumynd um ad mzla
sterd flata

Myndin synir ymsa vidburdi par sem

staerd flata skiptir mali. Bendid

nemendum a ad hugtakid flatarmal

er notad um staerd flata.

Stundum getur komid sér vel ad
vita nakvemlega hve stor flotur er.
Daemi um petta er pegar kaupa skal
teppi a golf eda malningu a veggi.

Stelpan & myndinni vinnur sér inn
vasapeninga med pvi ad sla grasbletti
folks i nagrenninu. HAn vill gjarnan
vita hvad grasblettirnir eru storir
adur en hun segir til um hvad eigi ad
borga henni. Verdid, sem hin setur
upp, fer nefnilega eftir sterd gras-
flatanna.

Fremst & myndinni sjast stelpa og
strakur sem eru ad teikna paris.
= Getid pid séd hvernig pau fara ad pvi

ad fa alla reitina jafn stéra? (Pau

maela med bladi: Hver reitur er jafn
stor og tvo blod.)

Nokkrir nemendur eru i landaparis.
Sa leikur felst i ad allir reyna ad solsa
undir sig sem mest af flatarmali
hringsins. Sja lysingu i kaflanum

Erfidari verkefni og raunverkefni hér
a eftir.

Skrip6 og Skripdlina leika sér med
spil og Skripé hefur akvedid ad finna
ut hve morg spil parf til ad pekja
Skripolinu.

A myndinni eru einnig tvé born
sem mala med A4-blodum flatarmal
a grasbletti undir tré. Segja ma ad
grasbletturinn ,,sé jafn stor og 20
A4-blod*, ,,20 A4-blod purfi til ad
pekja hann‘ eda ad ,,steerdin sé 20
A4-blod*.

Pegar pannig er mealt parf ad geta
pess ad malieiningarnar liggi ekki
hver ofan a annarri. Kennari synir
hversu rong malingin getur ordid
med pvi ad mzla skélabord med
A4-blodum. Synid hversu morg blod
parf pegar pau eru 16gd hlid vid hlid,
hvert upp vid annad. Synir sidan ad

morg fleiri blod komast fyrir ef pau
skarast.

Spyriji® nemendur hvort peir pekki
adrar adstaedur par sem naudsynlegt
er ad vita staerd flatar, p.e.a.s.
flatarmalid. Til demis parf ad vita
hvert flatarmalid er ef flisaleggja a
badherbergid eda leggja hellur i
innkeyrsluna vid husid.

> Bls. 67

[*] Hver feer mest land? (leikur)
Fjoldi leikmanna: 2-3.

Banadur: Einn teningur fyrir hvern
hop og litblyantur handa hverjum
leikmanni.

Leikmenn kasta teningi til skiptis.
Peir lita sidan eins marga reiti, hver i
sinum lit, og talan, sem upp kemur,
segir til um. Pegar buid er ad lita alla

@



Hver 4 mest af landi eftir 10 kost?
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akvedinn fjélda kasta.

+ Nemendur kasta teningi og lita eins marga reiti og talan a teningnum segir til um. Sa vinnur sem hefur litad flesta reiti eftir O

reitina telja leikmenn reitina sina. Sa
vinnur sem a flesta reiti.

Audveldari verkefni
Audveldasta adferdin vid ad mala
sterdir er beinn samanburdur,
p.e.a.s.ad finna hvada flotur er sterri
med pvi ad leggja annan ofan 4 hinn.
Onnur leid er ad pekia fletina, sem
mela skal, med apreifanlegum
hjalpartekjum eins og ad pekja
skolabordid med A4-blodum: bvi
sterra sem skolabordid er pvi fleiri
A4-blod parf til ad pekja pad.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Landaparis (atileikur)

Fjoldi leikmanna: 3-8.

Bunadur: Bolti og mjott prik (eda
krit ef leikurinn fer fram a steyptri

Fyrst parf ad teikna storan hring sem
skipt er i jafn marga geira/svadi og
nemur fjolda leikmanna. | midjunni 2
ad vera litill hringur, um pad bil halfur
metri i pvermal. Leikmennirnir
akveda hver fyrir sig i hvada landi
peir eiga heima og skra heiti pess 4
rétt svaedi..

Leikmenn koma sér fyrir med
annan fotinn i landi sinu, tilbunir til

ad hlaupa af stad. Einn leikmannanna
hefur leikinn med pvi ad taka
boltann, kemur sér fyrir i mid-
hringnum og hrépar: ,Eg lysi yfir
stridi gegn ...“ (t.d. Kina). Um leid og
hann nefnir heiti landsins, sem hann
lysir yfir stridi gegn, kastar hann
boltanum beint nidur i jordina. Allir
— nema Kinverjinn — hlaupa eins langt
burtu og peir geta. Kinverjinn a
einnig ad reyna ad na boltanum eins
fliott og hzgt er og kallar: ,,Stopp*.
Pa stansa allir strax. Pa ma Kinverjinn
taka prju skref i att til pess leik-
manns, sem nastur honum stendur,
og reynir ad hitta hann med bolt-
anum. Takist pad ma Kinverjinn taka
land fra peim sem hann hitti, segjum
til deemis fra Svianum. Kinverjinn
kemur sér fyrir i sinu eigin landi,
teygir sig eins langt og hann getur og
dregur med prikinu strik til ad
afmarka svadi i Svipjod. Petta svedi
verdur nu hluti af Kina.

Leikmenn koma sér aftur fyrir
hver i sinu landi og naesta umferd
hefst. NU 4 sa sem kastadi boltanum
sidast (Kinverjinn i pessu tilviki) ad
standa i midjunni. Sa vinnur sem a
stersta landsv2did i lokin.

Landaparis — afbrigdi 2
(atileikur)

Fjoldi leikmanna: 2—4.
Banadur: Prik eda grein.

Stér hringur er teiknadur a
jordina og honum skipt i svaedi.
Svadin takna lond og fer hver
leikmadur sitt land. Leikmenn taka
land hver fra 68rum med pvi ad
kasta prikinu til skiptis inn i land
annars leikmanns. Um leid og
leikmadur kastar segir hann: Eg lysi
yfir stridi gegn (t.d. Kina). Sidan
dregur hann strik par sem prikid
lendir og skiptir pannig Kina i tvo
hluta. Kina feer ad halda staerri
hlutanum en sa sem kastadi prikinu
feer hinn hlutann. Lendi prikid fyrir
utan landameri Kina faer sa sem
kastadi ekkert land i pessari umferd.
Sa vinnur sem & steersta landsvaedid i
lokin.

(o)



Vidfangsefni

= Samanburdur a staerd flata

= AJ segja til um flatarmal med
pvi ad telja reiti og mzla fleti
med 6stodludum maliein-
ingum

Banadur
= Strokledur

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 68

[*] Gefa upp flatarmal i reitum

Nemendur eiga ad segja til um

flatarmalid med pvi ad telja reitina.

= Hvor pallurinn er steerri, s sem er
vid gula husio eda pad rauda?
(Pallurinn vid rauda husid; hann er
24 reitir en hinn er 23 reitir.)

> Bls. 69

[*] Finna flatarmal med malingu
Nemendur eiga ad mala steerd
flatanna tveggja med strokledri. Sidan
segja peir til um hvort svaedid er
sterra.

Hér skiptir mestu ad nemendur
leggi strokledrin pétt hvort — eda
hvert — upp vid annad an pess ad
pau skarist eda bil séu a milli peirra.
Til ad tryggja petta geta nemendur
lika teiknad kringum strokledrid i
hvert sinn. Kennari bendir peim a
petta baedi pegar hann kynnir
verkefnid og pegar pad er rifjad upp.

Noti nemendur strokledur af
mismunandi sterd fa peir Gt mis-
munandi mal (svor). Ef strokledrid er
litid (litil maelieining) purfa peir morg
til ad pekja flotinn i samanburdi vid
pad ef peir nota stort strokledur
(stora maelieiningu). Best er ad
nemendur fai i raunverulegri meel-
ingarvinnu reynslu af tengslum
melieiningar og nidurstodu mal-
ingarinnar. Kennari bendir nem-
endum a ad nota purfi sama strok-
ledrid ef bera & saman sterd flatanna
tveggja a bladsidunni eda ef peir xtla
a0 bera saman nidurstodur sinar.

Audveldari verkefni

Nemendur geta buid til mismunandi
fleti med pvi ad nota litla ferningslaga
kubba. bPa fa peir akvedinn fjolda
kubba og bua til fleti sem eru olikir

Hvad eru pallarnir storir?

23 reitir

2"" reitir

Il + Flatarmal

68
Q + Nemendur finna Gt hvert flatarmél pallanna er med pvi ad telja reitina og skra sidan svarid.

a0 logun en hafa sama flatarmal.
Einnig geta peir notad mismarga
kubba til ad finna flatarmal. Gott er
ef nemendur skra hja sér jafnédum
hvad gert er. Pad ma gera med pvi
annadhvort ad lita jafn marga reiti i
rudunet eda lima ferningslaga
pappirsbuta a blad og skra sidan
hvert flatarmalid er.

Nemendur geta einnig notad
ferningslaga kubba til ad leysa
verkefnin a bls. 69. Kosturinn vid
kubbana samanborid vid strokledur
er ad audveldara er ad leggja pa hlid
vid hlid og hztta a ad bil sé a milli
peirra minnkar.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Teikna gotu og einbylishis
Kennari teiknar gotu, til demis a
stora ork af umbudapappir, og hengir
hana upp. Hver nemandi teiknar hus
med palli a ridunet i A4-staerd.
Pollunum er radad eftir flatarmali
pannig ad minnsti pallurinn komi
fyrst. Oll einbylishusin eru limd 4
bladi® med fram gotunni. Utvikka ma
verkefni® med pvi ad bua til einbylis-
husahverfi med gotum, gangstigum,
hringtorgum, gongubrautum o.s.frv.

Bera saman mismunandi fleti
Bidjid nemendur ad bera saman
olika fleti, til demis tvo rétthyrninga
sem teiknadir hafa veri® a A4-blad.
= Hvernig er hegt ad finna ut hvor
rétthyrningurinn er staerri?

@



I Hvor pallurinn er sterri? Mzldu med strokledri.

Wil

strokledur

strokledur

+ Nemendur finna dt flatarmal hvors palls fyrir sig med pvi a3 mala med strokledri. Sidan syna peir stardirnar med pvi ad @

skré fjolda strokledra.

Pad ma gera med pvi ad klippa pa ut
og leggja annan ofan 4 hinn. Einnig
ma mala fletina med litlum pappirs-
butum, spilum, ferningslaga kubbum
eda 6dru svipudu. A hvorum
rétthyrningnum er plass fyrir fleiri
slikar mzlieiningar?

Einnig ma teikna tvo fleti a tofluna,
annan ilangan og mjéan en hinn naer
pvi ad vera ferningslaga. Hvor floturinn
er staerri? Ekki er hegt ad leggja annan
ofan a hinn en pad ma pekja pa med
pappabltum og endurtaka sidan
leikinn & hinum fletinum. Einnig ma
meela fletina med A4-bladi.

Mala flatarmal

Lati® nemendur nota A4-blad og/eda
spil til 20 maela fleti/flatarmal ymissa
hluta i kennslustofunni. Bidjid pa ad
giska fyrst 2 hve morg blod eda spil
parf til ad hylja flotinn.

= Hvad haldid pid ad pldss sé fyrir
morg A4-bléé a bordinu?

= Hvada flatarmal fékkst pa pegar pu
meldir?

Bidjid nemendur ad bua til toflu yfir
hlutina, sem peir mzla, agiskunina og
nidurstodur malinganna:

Hlutir Mzlieining |  Agiskun Meeling
% D blad blad
% @ spil spil

Leggi®d aherslu a ad i svérunum komi
fram bzdi upplysingar um fjolda
malieininganna (malid) og hver mzli-
einingin er, til deemis 6 blod, 4 spil
o.sfrv.

Hugmyndir og athugasemdir

Flatarmal utanhuss

Finna ma stora fleti a skolalodinni
eda teikna pa par. Hvor pessara
tveggija flata er staerri? Hér er hvorki
hegt ad leggja annan ofan 4 hinn eda
mala med A4-bladi. Eina lausnin er
ad nota sterri malieiningar. Til ad
meala stora fleti getur verid hag-
kvaemt ad nota dagbladsopnu. Hve
margar komast fyrir i 6drum
fletinum og hve margar i hinum?
Hvad er mikilvaegt ad hafa i huga
pegar malt er med dagblodum?

(Ad dagblodin, séu hvert upp vid
annad.)

(o)



Vidfangsefni

= Ad meala fleti med pvi ad
pekja pa med malieiningum
og med pvi ad telja reiti

Banadur

= prihyrningar til 20 mala med,
sja verkefnablad 3 (Mynstur |)
i verkefnahefti la

Kennsluleidbeiningar

Bls. 70
[] Finna flatarmal med

malingum

Nemendur mala sterd flatanna med
prihyrningum eins og pbeim sem er
efst a bladsidunni til haegri. Ljosritid
verkefnablad 3 (Mynstur I) i verk-
efnahefti la a allpykkan pappir og
klippid einn prihyrning Gt handa
hverjum nemanda. ba geta peir lagt
prihyrninginn inn i myndirnar og
teiknad utan um hann jafnédum.
Einnig ma lata pa fa marga prihyrn-
inga en pa dreifir kennari ljosriti
— gjarnan i lit — af verkefnabladi 3.
Hver nemandi parf prjar radir (p.e.
24 prihyrninga en 22 parf fyrir
myndirnar prjar). Pa geta nemendur
klippt prihyrningana ut og pvi naest
limt pa hvern upp vid annan inn i
myndirnar i bokinni.

i badum tilvikum er mikilvaegt ad
leggja aherslu a ad pegar mzlt er
verda malieiningarnar ad vera alveg

hver upp vid adra an pess ad skarast.

Bls. 71
[*] Teikna helmingi minni mynd
Nemendur teikna fjorar myndir par
sem flatarmalid er helmingi minna en
a myndunum til vinstri. Myndirnar
purfa ekki ad hafa somu logun og
fyrirmyndin.

Hvert er flatarmal myndarinnar sem

pu teiknadir fyrst? (6 reitir.)

Hvers vegna er hun 6 reitir? (Vegna

bess ad myndin dtti ad vera helmingi

minni en st sem er til vinstri og hun

er |2 reitir ad sterd. Helmingurinn

af 12 eré6.)

[*°] Teikna tvofalt sterri mynd
Nemendur teikna tvaer myndir par
sem flatarmalid a ad vera tvofalt
sterra en 2 myndunum til vinstri,

2 brihyrningar

Mzldu myndirnar med prihyrningnum til hagri.
Hve margir prihyrningar komast fyrir i hverri mynd?

6 brihyrningar

4 prihyrningar

Il « Flatarmal

fjlda prihyrninganna sem komast fyrir { hverri mynd.

70
O + Nemendur finna flatarmél hverrar myndar med bvi ad mala bar med prihyrningnum efst til hgri 4 bladsidunni. beir skré

p.e.a.s. 6 og 22 reitir ad sterd. Hid
sama a vid hér og i verkefninu a
undan ad myndirnar purfa ekki ad
hafa somu légun og fyrirmyndin.

Audveldari verkefni

Latid nemendur leysa verkefnin a bls.
70 med pvi ad nota marga prihyrn-
inga sem peir lima inn i myndirnar.
Pad er audveldara en ad nota eina
malieiningu sem parf pa ad flytja til
hverju sinni.

Erfidari verkefni

Gefid nemendum upp akvedid
flatarmal og peir eiga ad bua til mynd
i peirri sterd. Sidan teikna peir
lausnirnar i reikningsheftin sin. Enn
erfidara verkefni er ad bua til tver
olikar myndir med sama flatarmalinu.
Til deemis: Buid til tveer mismunandi

myndir sem badar hafa flatarmalid 11
prihyrningar.

Raunverkefni
Mzla med prihyrningum
Banadur: brihyrningar af verkefna-
bladi 3 (Mynstur 1) i verkefnahefti la.
Latid nemendur teikna myndir ad
vild og mzla flatarmal peirra med
prihyrningunum. Einn méguleikinn er
ad allir byrji med A4-blad sem skipt
er til helminga. A annan hlutann
teikna peir pykkan, stéran bokstaf,
t.d. stafinn ,,F*.
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Teiknadu myndir sem eru helmingi minni ad flatarmali.

Pd dkvedur
formid d
myndinni.

Teiknadu myndir sem eru tvofalt sterri ad flatarmali.

++ Nemendur teikna myndir sem eru tvofalt fleiri reitir ad stard.

+  Nemendur teikna myndir sem eru helmingi farri reitir ad stard.

®

Sidan mynda nemendur por. Nem-
endurnir tveir i hverju pari skiptast a
blodum. Sa sem faer t.d. bladi® med F
a ad teikna annan bokstaf a hinn
helming bladsins og reyna ad hafa
bokstafinn jafn stéran og pann fyrri.
Seinni bokstafurinn a pvi ad vera jafn
stor ad flatarmali og sa fyrri.

begar nemandinn hefur teiknad
hinn bokstafinn malir hann bada
med prihyrningum. Urdu peir jafn
storir?

Mala med mismunandi mali-
einingum
Banadur: Spil, A4-blad, kubbar eda
eitthvad svipad sem nota ma til ad
mala flatarmal.

Latid nemendur mala flot nokkr-
um sinnum med mismunandi
melieiningum. Til demis geta peir

meelt sterd nemendabdkarinnar eda
skolabordsins. Nota parf maliein-
ingar sem eru misstorar, t.d. strok-
ledur, spil og A4-blad. Nemendur
skra nidurstodurnar i toflu eins og
pessa:

Flatarmal Sprota 2b

Eg mzli med Fjoldi
strokledri

spili

bladi

Hugmyndir og athugasemdir
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Viofangsefni

= Segja til um og bera saman
flatarmal med pvi ad telja reiti

Bls. 72
[] Telja reiti og bera saman fleti
Nemendur finna sterd hvers flatar
med pvi ad finna fjolda reita i hverri
mynd. Peir finna pannig flatarmalid
med pvi ad nota reiti sem maliein-
ingu. Par naest akvarda peir — med
pvi ad bera saman malin — hvor
floturinn er sterri. Gott er ad krossa
vid steerri flotinn eda draga hring
utan um malid a honum.

i tveimur nedri flstunum koma
fyrir halfir reitir. Spyrjid nemendur
hvernig peir geti fundid flatarmalid.
Liklega er audveldast ad sameina tvo
halfa reiti i einn heilan. Petta ma gera
med pvi ad fjarlegja halfan reit og
staekka annan halfan upp i einn heilan
reit.

Bls. 73

[*] Telja reiti og bera saman
fleti

Nemendur finna stard hvors flatar
med pvi ad finna hve margir reitir
eru i hvorri mynd. bvi nast segja peir
til um — med pvi ad bera malin
saman —hvor floturinn er minni.

| pessu verkefni er bui® ad hylja
nokkra reiti. Nemendur purfa sjalfir
ad finna Gt hvernig hegt er ad segja
til um flatarmalid. Ein adferdin er ad
leggja saman reiti rod fyrir rod. bad
eru 6 reitir i nedstu rod i fyrra
verkefninu. P4 hljéta einnig ad vera 6
reitir i hinum rodunum. Par med er
haegt ad reikna svarid it med pvi ad
telja 6 i einu: 6, 12, 18 ... bad verda
allmorg samlagningardemi, sem hafa
parf yfirlit yfir, pannig ad nemendur
geta skrifad fjoldann fyrir utan
ridunetid vid hverja rod: 6 haegra
megin vid nedstu rod, 12 fyrir
framan nastnedstu rodina o.s.frv.

Enn audveldari adferd er ad teikna
radunetid ofan a myndirnar af Skripo

72

X
Ly

Hvor myndin er sterri ad flatarmali? Berdu saman radunetin
og krossadu vid sterri myndina.

38

XS'—l

72

ad flatarmali.

/

504

|1+ Flatarmal

+ Nemendur telja reitina i myndunum tveimur i hvoru verkefni, skré fjdldann og krossa vid pa mynd sem er stwrri

og Skripdlinu og pa verdur verkefnid
eins og a bls. 72.

i tveimur nedri fldtunum er einnig
um ad raeda halfa reiti. Lati® nem-
endur finna leidir til ad leysa pessa
praut. Audveldast er ef til vill ad
hugsa sér ad tvo halfa reiti megi
sameina i einn heilan reit.

A bls. 73 er areidanlega audveldast
a0 lata nemendur teikna rudunetid
ofan a teikningarnar pannig ad allir
reitir, sem telja skal, séu synilegir.
Nemendur geta annadhvort sleppt

verkefnunum med halfum reitum
alveg, eda unnid pau med pvi ad
kennari hjalpi peim ad strika yfir
halfu reitina og ad peir telji bara
heila reiti..

A verkefnablédum 3.17 (Flatarmdl) i
verkefnahefti 3a og 4.95 (Flatarmdl) i
verkefnahefti 4b eru erfid verkefni
handa nemendum sem eiga audvelt
med ad finna flatarmal med pvi ad
telja heila og halfa riti.

Flatarmal rétthyrninga
Banadur: Rtdustrikad blad (verk-
efnablad 3.15 (Rudunet x| cm) i
verkefnahefti 3a) Rudurnar purfa ad
vera ferningar med ad minnsta kosti
I cm langar hlidar.

Nemendur teikna marga rétt-
hyrninga a bladid sitt. Rétthyrning-
arnir mega skarast en ekki pad mikid
ad nemendur missi yfirsyn yfir pa.
Nemendur eiga nu ad finna flatarmal
hvers rétthyrnings med pvi ad telja




X
48

X
28

Hvort flatarmalid er minna? Berdu saman rudunetin tvo og
krossadu vid rudunetid sem hefur minna flatarmal.

49

telja reitina i ra

73
tveimur i hvoru verkefni. beir telja einnig med reitina sem eru undir Skrips, O

Skripélinu og skyjabélstrunum. beir skr fjélda reitanna og krossa vi® rG3unetid sem er minna ad flatarmali.

reitina sem eru inni i hverjum peirra.
beir geta skrifad flatarmalid inn i
hvern rétthyrning eda undir honum.
Vera kann ad sumir telji hvern
einasta reit til ad finna flatarmalid.
Pad er i lagi en ef til vill ma benda
peim 4 ad kanna hvort peir geti
fundid flatarmalid an pess ad telja
hvern reit. Ef til vill uppgotva peir ad
flatarmali® i hverri rod er hid sama,
svo og i hverjum dalki, pannig ad peir
geti lagt saman radirnar eda dalkana.

Flatarmal jafnt og 32
Banadur: Rtdustrikad blad (verk-
efnablad 3.15 (Rudunet IxI cm) i
verkefnahefti 3a). RGdurnar purfa ad
vera ferningar med ad minnsta kosti
| cm langar hlidar.

Nemendur teikna margar myndir a
bladid sem allar eiga ad vera 32

reitir ad flatarmali. Ef peir teikna
mjog margar myndir sem liggja ad
hluta hver ofan a annarri getur pad
hjalpad peim ad hafa yfirsyn yfir
verkid ad strika utan um myndirnar
med mismunandi litum.

Einnig ma bidja hvern nemanda ad
bua til eina mynd ad flatarmali 32
reitir sem peir klippa Gt. Sidan lima
peir myndirnar sinar a veggspjald og
hengja pad upp i kennslustofunni.

Tilgangurinn med pessu verkefni
er — til vidbotar pvi ad geta fundid
flatarmal med pvi ad telja reiti — ad
nemendur sjai ad mjog margar olikar
myndir geta haft sama flatarmal.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni
= AJd bera saman sterd flata

= Segja til um flatarmal i
ruduneti

Banadur

= Riadustrikud blod (verkefna-
blad 3.15 (Rudunet 1) i
verkefnahefti 3a).

Kennsluleidbeiningar

Bls. 74
[*] Teikna utan um fot
Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Sa sem a nemendabdkina setur
fotinn ofan a bladsiduna en hinn
teiknar i kringum hann. Sidan skipta
peir um hlutverk og nota bok hins
nemandans.

Bls. 75
[*] Segja til um flatarmal fotarins
Nemendur segja til um flatarmal
fotarins med pvi ad telja reitina sem
féturinn pekur. Spyrijid pa fyrst
hvernig best sé ad fara ad med
reitina sem eru paktir ad hluta til.
Gott svar vid pessu er ad telja tvo
reiti, sem paktir eru ad halfu, sem
einn reit, p.e.a.s. tveir helmingar eru
jafnt og einn heill.

[**] Kanna flatarmal féta
bekkjarfélaganna
Eftir ad hafa melt flatarmal eigin
fétar ganga nemendur um kennslu-
stofuna og spyrja hver annan um
flatarmal fotar peirra. Ef til vill tbyr
kennari toflu par sem allir skra sinar
nidurstodur jafnddum og peir finna
flatarmalid. Peir geta sidan valid
hvada nidurstodur peir vilja skrifa i
tofluna i nemendabokinni sinni.
Viltu lesa upp néfn peirra sem pu
hefur skrifad i vinstri téfluna og segja
um leid hvert flatarmdl fota peirra er.

Nemendur rada tolunum i toflunni
og finna stersta og minnsta fotinn.
Peir munu fa olik svor par ed peir
hafa liklega ekki valid somu bekkjar-
félaga i tofluna sina.

Audveldari verkefni

Nemendur nota radunet med staerri
radum. | ljdsritunarvélinni méa staekka
bladsiduna i nemendabokinni pannig

Settu annan fétinn a radunetid
og strikadu i kringum hann.

Il « Flatarmal

74
O *  Nemendur teikna fétspor i riduneti® med pvi ad strika i kringum fot sinn.

ad reitirnir verdi nogu storir. betta
mun liklega gera pad erfidara ad
bera saman flatarmal nemenda par
ed peir munu pannig nota mismun-
andi malieiningar (misstora reiti).
Best er pvi ad akvedinn nemenda-
hopur fai slikt ridunet med staerri
reitum. Pa geta allir i vidkomandi
hopi borid saman fleti sem verda til i
hopnum.

Erfidari verkefni

A verkefnablédum 3.17 (Flatarmdl) i
verkefnahefti 3a og 4.95 (Flatarmdl) i
verkefnahefti 4b eru erfid verkefni
handa peim nemendum sem eiga
audvelt med ad finna flatarmal med
pvi ad telja heila og halfa reiti.

Raunverkefni
Flatarmalsmalingar med
raduneti

Bunadur: Ridunet, gjarnan med
reitum i steerdinni | x | cm (verk-
efnablad 3.15 (Radunet Ix1) i
verkefnahefti 3a).

Rudunet ma nota til 20 maela
marga fleti. Um getur verid ad reda
laufbl6d eda annad sem vid leggjum
ofan @ myndirnar. Oft er gagnlegt ad
teikna utan um hlutinn, sem mala
skal, og fjarlegja hann sidan. ba er
bxdi audvelt ad sja og telja reitina.
Einnig ma ljosrita radustrikada
bladid a gleeru. Pa er hegt ad leggja
gleruna ofan a flotinn sem tlunin er
ad mala.

Enn ein leid er ad lata nemendur
fa A4-blad med premur mismunandi
Hfrjalsum® formum. ba geta peir

@



ad sterd.

Nafn Fioldi reita

Stersti foturinn er

gj Minnsti foturinn er

Hvad er fotspor pitt margir reitir ad sterd?

reitir

Skrifadu hvad fotspor nokkurra bekkjarfélaga eru margir reitir

Nafn Fioldi reita

reitir.

reitir.

75
+ Nemendur skoda bladsiduna 4 undan og finna (it hvad fotspor er margir reitir ad stzrd. Q
= Nemendur fa upplysingar fra nokkrum bekkjarfélogum og fylla tsfluna it. Sidan skoda peir tofluna og skrifa hvad stzersta

fotsporid er margir reitir ad staerd og fara eins ad hvad vardar pad minnsta.

borid flatarmal pessara priggja forma
saman; hvert peirra er starst?
Nemendur geta vel notad rudunet til
ad finna flatarmalid en einnig er hegt
ad bera sterdirnar saman med
6drum adferdum. bar sem formin
eru a A4-bladi geta nemendur til
demis klippt ut flotinn, sem peir
halda ad sé sterstur; og athugad
hvort hann pekur bzdi hin formin. Ef
til vill parf ad klippa formid eitthvad
til og fa pad pannig til ad passa betur
a hin formin.

e

Hve mikid flatarmal pekur pa?
Banadur: Krit,A5-blad eda eitthvad
svipad til ad mzla med.

betta er skemmtilegt verkefni en i
pvi eiga nemendur ad reyna ad finna
at flatarmal eigin likama. Petta ma
gera med pvi ad teikna med krit
utan um pa medan beir liggja a
skolalédinni. Sidan mala peir flotinn,
sem kritin afmarkar, med pappir, til
damis i steerdinni AS. Ef pad hentar
betur ad vinna verkefnid innanhuss,
an pess ad teikna a golfid, ma lata
nemendur liggja 2 umbudapappir.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Flatarmalsmzlingar med pvi
ad telja malieiningar, med pvi
ad fylla upp i myndir med
6stodludum malieiningum og
med bvi ad telja reiti i
raduneti

Banadur

= Jafnhlida prihyrningar med 3
cm Iongum hlidum

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 76 Prof
[*] Mzla flatarmal med
prihyrningum

Nemendur mela flatarmal myndanna
tveggja med pvi ad finna hve margir
prihyrningar komast fyrir i hvorri
mynd. Hver nemandi parf ad fa einn
prihyrning. Latid pa fa fleiri prihyrn-
inga ef peir purfa en kennari skrair
hja sér hverjir pad eru. Peir purfa
enn frekari pjalfun i 2d mzla flatar-
mal.

Athugid! Bendid nemendum 4 ad
gott er ad teikna prihyrningana i
myndirnar til ad finna svorin.

[*°] Telja reiti

Nemendur eiga ad segja til um sterd
rétthyrninganna med pvi ad telja
reitina. Skripod og Skripdlina pekja ad
hluta tvo af rétthyrningunum.
Nemendur geta sér til hjalpar
teiknad radunetid ofan a hjalparhell-
urnar tver.

P Bls. 77 Afingasida |

[*] Finna flatarmal

Nemendur segja til um flatarmal

rétthyrninganna. A9 hluta til eru peir

paktir til a8 gera talninguna erfidari.

betta er lidur i ad gera flatarmals-

reikning ohlutbundnari, meira en

einungis ad telja malieiningar. Seinna

munu nemendur reikna flatarmal an

pess ad stydjast vid reiti; par verda

einungis gefnar upp hlidarlengdir.

= Hbvert er flatarmal leiksveedisins
haegra megin & bladsiéunni? (24
reitir.)

= Hvernig fannstu svarié?

Hvad komast margir slikir prihyrningar i hvora mynd?

3 brihyrningar

/ brihyrningar

Hvert er flatarmal rddunetanna? Teldu reitina.

18

reitir

20 reitir

reitir

Il  Flatarmal

76
Q + Nemendur finna stzrd hvorrar myndar med pvi ad mela br med blda prihyrningnum.

«+ Nemendur finna hvert flatarmal r8unetanna er. beir eiga ad telja med reitina sem myndirnar hylja og skré fjldann.

Nemendur geta annadhvort lagt
saman dalk fyrir dalk (eda rod fyrir
rod),p.e.as.6 + 6 + 6 + 6,eda peir
geta talid hvern reit fyrir sig.

Audveldari verkefni
Audveldara er ad telja reiti rétt-
hyrninganna ef nemendur teikna
rudunet ofan a teikningarnar.

Lata ma nemendur fa fleiri
prihyrninga en einn til ad mzala
myndirnar efst a bladsidu 76. beir
eiga pa ad reyna ad setja eins marga
prihyrninga og hagt er inn 4 mynd-
ina. Kennari leggur aherslu 4 ad
malieiningarnar verda ad liggja hver
upp vid adra an pess ad skarast.

Erfidari verkefni
A verkefnablodum 3.17 (Flatarmdl) i
verkefnahefti 3a og 4.95 (Flatarmdl) i

verkefnahefti 4b eru erfid verkefni
handa peim nemendum sem eiga
audvelt med ad finna flatarmal med
pvi a9 telja heila og halfa reiti.

Raunverkefni

Falido rGdunet

Fleiri verkefni svipud peim sem eru a
zfingasidu |, par sem rudunetid er
ad hluta til hulid, er ad finna a
verkefnabladi 91 (Flatarmdl) i
verkefnahefti 2b.

Baa til verkefnahefti

I. Lati® nemendur bua til verkefni
hver fyrir annan, eins og verkefni
[**] & bls. 76 og verkefni [*] & bls.
77. Peir fa pa radustrikad blad
med ferningslaga reitum og teikna
fyrst rétthyrningana a bladid sitt.
bvi naest teikna peir mynd sem

@




Hvert er flatarmal raddunetanna? Teldu reitina.

32

reitir

24

reitir

|8 reitir
12 reitir

[/EFINGAHEFTI BLS. 28—29]

+ Nemendur finna hvad hvert svadi er margir reitir ad stzrd. beir eiga ad telja med reitina sem myndirnar hylja.

@

pekur hluta af rétthyrningnum.
Myndina ma teikna beint a
rudunetid; pa sést netid undir
myndinni og pvi er audveldara ad
finna flatarmalid. Nemendur geta
einnig teiknad myndina 4 blag,
klippt hana Gt og limt a rétthyrn-
inginn. Sidari adferdin er erfidari.
Rétt er ad nota oll pessi verkefni
sem eins konar verkefnabanka. pa
er best ad plasta blodin adur en
pau eru tekin i notkun. Nemendur
skrifa svorin i reikningsheftin sin.

. Latid nemendur bua til fleiri
verkefni eins og verkefni [*] & bls.
76. beir akveda sjalfir logun og
steerd malieiningarinnar og peir
purfa ad vera mjog nakvaemir
pegar peir bua til mynd sem adrir
nemendur eiga ad mala. Liklega er

audveldast ad setja myndina saman
med nokkrum fjolda mzlieininga
og teikna sidan utan um hana.
Einhverjum verdur mikil hjalp i pvi
ad nota rokkubba sem mzliein-
ingar par ed peir eru nokkud
pykkir og par med audveldara ad
teikna kringum pa heldur en
pappirsform.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Flatarmalsmeling med pvi ad
telja melieiningar, med pvi ad
fylla upp i myndir med
6stodludum malieiningum og
med bvi ad telja reiti
riduneti

Bunadur
= Strokledur

Kennsluleidbeiningar
Bls. 78 Afingasida 2
[*] M=la og bera saman
flatarmal
Nemendur finna hvada leiksvadi er
staerst med pvi ad mala flatarmal
myndanna priggja. Peir nota strok-
ledur til ad mala med, flytja pad til a
myndinni og finna Ut hve morg slik
strokledur komast fyrir a hverri
mynd.

Nemendur mega teikna kringum
strokledrid i hvert sinn sem pad er
flutt til. Pad leidir vel i ljés hvort peir
hafi attad sig a adalatridinu, p.e. ad
melieiningarnar verda ad liggja pétt
hver upp vid adra, an bila og an pess
a0 skarast.

Bls. 79 Vi@ vinnum saman
[*] Mzla flatarmal risaedlanna
Nemendur finna hve stéran flot
risaedlurnar pekja med pvi ad telja

reitina sem eru undir hvorri risaedlu.

Hér getur talningin ordid nokkud
snuin pvi margir reitanna eru adeins
paktir ad hluta. Bendid nemendum a
ad rokraeda sin a milli og finna
adferdir vid ad leysa pennan vanda.
Audveldast er ef til vill ad telja tvo
og tvo reiti sem um pad bil einn
heilan reit.

i upprifiuninni er gott ad beina
athygli nemenda ad 6nakvaemni
melinga. Par ed hér er erfidleikum
bundid ad telja mzlieiningarnar
munu peir ad ollum likindum fa
breytileg svor. Hvert er rétta svarid?
Latid pa rokraeda petta.

Alltaf getir einhverrar énakvaemni
vid allar raunverulegar malingar.
Nakvaemni mzlinganna fer eftir pvi
hvada meliteki eru notud. Ef til vill
hefdi verid haegt ad mala risaedl-

Maldu med strokledri. Hvada leiksvaedi er starst?

-
24

strokledur

<
LSk

strokledur

strokledur

(/EFINGAHEFTI BLS.29-31

Il + Flatarmal

leiksvadid sem er starst ad flatarmali.

78
O +Nemendur finna flatarmal leiksva8anna med pvi ad mzla med strokledri. Peir skrifa fjdlda strokledranna og krossa vid

urnar med ruduneti sem i veru
miklu minni reitir. Pa hefdu svorin
ordid nokkud svipud, p.e.a.s.
maelingin hefdi verid nakvamari. Hins
vegar hefdu nemendur purft meiri
tima fyrir talninguna.

Nidurstadan er pvi st ad maling
er meira eda minna énakvam.
Hversu nakvaemlega vid malum fer
eftir malitekjunum, sem vid notum,
og hversu nakvaem vid erum vid
maelinguna sjalfa. Venjulega er pad
svo ad malingin er pvi erfidari sem
meelt er af meiri nakvemni. bess
vegna parf ad meta hverju sinni
hversu mikillar nakvemni er porf.

Audveldari verkefni

| verkefnum 4 bls. 78 er rétt ad
nemendur mali med kubbum,
sentikubbum eda 6dru svipudu. beir

geta pa fyllt alla myndina med
kubbum og sidan talid hve margir
kubbar komast fyrir a myndinni.
Kennari leggur aherslu a ad nem-
endur radi kubbunum pétt saman.
A bls. 79 geta nemendur pakid
risaedlurnar med sentikubbum og
radad peim pétt saman. Onnur leid
er ad teikna rudunetid a risaedl-
urnar adur en reitirnir eru taldir.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur hafa A4-blad og
bidjid pa ad teikna atlinur priggja
leiksvaeda sem hafa somu staerd og
leiksvadin prju a bls. 78. Nyju
leiksvadin eiga ad hafa adra logun en
pau sem eru i bokinni.

@



"' Hvad hylja risaedlurnar um pad bil marga reiti?

Vid vinnum saman

upb. 42 reitir

up.b. S8 reitir

samsvara um bad bil einum heilum reit.

79
+ Nemendur finna um pad bil hve marga heila reiti risaedlurnar hylja. Hentuge getur verid a8 velja saman tvo og tvo reiti sem O

Raunverkefni

Flatarmal a pinnabretti
Nemendur nota pinnabretti til ad
finna flatarmal. Hér er mzlieiningin
ferningurinn sem myndast milli
fiogurra nagla.

T
U

Bidjid nemendur ad bda til eins
margar myndir og peir geta af
steerdinni t.d. fjorir reitir, sjo reitir, tiu
reitir o.s.frv. Latid pa teikna lausnir
sinar a punktablad (verkefnablad 47
(Punktablad) i verkefnahefti 2a.

Flatarmal a skélalédinni

| pessu verkefni vinna nemendur
saman i 2—4 manna hépum. Peir eiga
ad finna flatarmal ymissa svaeda og
hluta a skolalédinni, til demis
flatarmal sandkassans, bekkjarins,
stigans o.s.frv. en peir purfa ad nota
eitt og sama malitaekid vid maelingu
eins hlutar eda svadis. Nemendur
geta sem sagt ekki valid ad mzla
flatarmal sandkassans baedi med
skolatoskum og blodum. Nemendur
skra hja sér hvad peir mala, med
hverju og hvert flatarmalid er. Pegar
maelingarvinnunni er lokid hittast
peir i kennslustofunni til ad raeda um
nidurstodurnar. Hvers vegna fa peir
ekki sama svarid, t.d. um flatarmal
sandkassans? Astzdan kann ad vera
su ad peir maldu med 6likum
hlutum, ef til vill hefur einhverjum

Hugmyndir og athugasemdir

|adst ad leggja malitaekin hlid vid
hlid, sumir létu skolatoskuna standa
en adrir létu hana liggja medan peir
mealdu o.s.frv.

()



12 Reikningur

i pessum kafla kynnast nemendur
betur tolunum upp i 100, sérstak-
lega med hlidsjon af skiptingu talna
eftir seetum i tugi og einingar. beir
na tokum a og laera ad nota ymsar
adferdir til ad leysa samlagningar-
og fradrattardemi 4 adurnefndu
talnasvidi. beir fast vid ordadami
og komast ad raun um hvernig
reikningur birtist i daglegu lifi.

Vidofangsefni

= Sterdfredi i daglegu lifi:
Peningaupphzdir, fjoldi, talning,
melingar

= Uppbygging talnakerfis okkar
i tugi og einingar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 80

[*] Samrazdumynd

Kennari og nemendur reda um
hvernig steerdfraedi er notud i
tengslum vid ymsa atburdi og
adstedur a myndinni. Um getur
verid ad reda rumfredi og ram-
fredileg form i tvividd (hringir,
ferhyrningar, prihyrningar) eda
speglun og mynstur.

En fyrst og fremst fjallar pessi kafli
um tolur og reikning. Kennari byr til
verkefni handa nemendum Ut fra
myndinni. Hann fylgist med hvernig
peir hugsa til ad finna svor vid
spurningunum.
= Hvad kosta tveir isar? (200 kr.)
= Hvad kostar sykurfroda og poppkorn
samtals? (350 kr.)

Skripdlina @ 300 kr. Hvad getur hun
keypt? (Til deemis tver gosfloskur eda
gos og sykurfrodu eda prjé isa o.fl.)

= Hve morg stig hefur strakurinn fengid

i pilukastinu? (35.)
= Hve mérg stig parf hann ad fad med

tveimur sidustu 6rvunum til ad fa |I.

verdlaun? (15.)
= Hvernig purfa érvarnar ad lenda i

hringnum til ad ut komi ad minnsta

kosti 15 stig? (Til demis i 10-hringn-

um og 5-hringnum, badar i

1 0-hringnum o.fl.)
= Hver er hasta stigasumman sem pu

getur fengid med fimm 6rvum? (100.)

12 Reikningur

KLIPPIKORT:

Fullordnir Bérn

5 ferdir 100k 50kn

10 ferdir  160ke 80kn
Dagskort 200 ke

= Prji born atla i reiétur. Hvad kostar
bad samtals? (270 kr.)

= Tvé bérn og einn fullordinn kaupa
hvert sitt klippikort med 5 ferdum.
Hvad kosta kortin samtals? (200 kr.)

= Einn fullordinn borgar 100 kr. fyrir fimm
ferdir. Hvad kostar pa ein ferd? (20 kr,)

= Kata, 7 ara, er med 200 krénur og
kaupir klippikort med 10 ferdum.
Hvad a hin eftir? (120 kr.)

> Bls. 81

[*] Lita reiti

Nemendur lita eins marga reiti og
gefnir eru upp i hverju verkefni.
Kennari fordast ad segja peim ad
peir eigi a0 lita tiu reiti i senn |
dalkum. Reynid frekar ad studla ad
pvi ad peir uppgotvi sjalfir ad med
slikum vinnubrogdum er audveldara
ad syna réttan fjolda.

= Hvada reiti litadir pu?

= Hvers vegna valdir pu einmitt pessa
reiti?

= Hvernig er best ad lita reitina pannig
ad vid vitum me0 vissu ad vid hofum
litad réttan fjolda?

[*e] Hve margir?

Nemendur finna hve margir reitir

eru litadir. Enn og aftur er atlast til

ad nemendur uppgotvi sjalfir ad telja

ma heila tugi i dalkunum og ad pad

audveldar talningarvinnuna:

= Hve margir reitir eru litadir i fyrstu
myndinni? (52.)

= Hvernig fannstu svarié?

= Fann einhver svarid med annarri
adferd?

= Hvernig er audveldast ad sjG ad 52
reitir eru litadir & pessari mynd? (Til
daemis vegna pess ad pad eru fimm

@




37

Teiknadu tugi og einingar.

dilk eda eina rod.
** Nemendur skrifa tolurnar sem litudu reitirnir takna.

24 17 44
Hvad eru tugirnir og einingarnar samtals?
|
52 /9 93

81

+ Nemendur lita jafn marga reiti og talan undir ridunetunum segir til um. beir purfa ad syna ad einn tugur fyllir upp i einn

heilir dalkar med 10 reitum i
hverjum, samtals 50, og 2 reitir ad
auki.)

Lati® nemendur vinna verkefnin a bls.

81 med kubbum. Mikilvegt er ad
peir faist vid svipadar tolur og i nem-
endabdkinni par ed flokkun i tugi
kemur sér einkar vel pegar tolurnar
verda steerri.

Gott er ad nota sentikubba eda
adra margfestikubba. Ef kubbar eru
notadir til ad audvelda talningu parf
ad nota pa oft og skipulega. Ef svo er
ekki gert er betra ad nota peninga
og talnalinu.

Nemendur telja stort safn apreifan-
legra hluta, helst nokkur hundrud.

Makkaronur eda kalur henta vel |
pessu verkefni. Nemendur geta gert
petta i hépum pannig ad peir vinni
saman ad pvi ad finna lausn. Peir geta
til deemis skipt safninu pannig ad
hver telji sinn hluta. A lokum verda
nemendur pa ad leggja saman til ad
finna heildarfjoldann. Adalatridid |
talningarvinnunni er hvernig flokkad
er i tugi.

Talning apreifanlegra hluta
Latid nemendur fa stor sofn til ad
telja. Fjoldinn parf ad vera milli 40 og
100. Nota ma til deemis hvitar baunir
eda makkaronur. Fyrst a ad giska a
fioldann adur en talning er hafin.
Segid nemendum ekki ad peir skuli
flokka hlutina i tugi. Geri peir pad
ekki munu peir reyna a eigin skinni

Hugmyndir og athugasemdir

hve erfid og ruglingsleg talningin
verdur an slikrar flokkunar.

Eitt skref fra pessari hlutbundnu
adferd getur verid folgid i ad vinna
verkefnid a bladi, p.e.a.s. an pess ad
geta lagt hlutina, sem buid er ad telja,
til hlidar. Notid verkefnablad 67 (Hve
margir eru punktarnir?) i verkefnahefti
2b eda setjid hrugu af makkarénum
eda odru a ljosritunarvélina og takid
ljosrit. Takid til deemis ljosrit af um
pad bil 43 — 67 — 75 og 94 makka-
ronum, hvert safn a sérstakt blad
(A4-sterd). Latid nemendur telja hve
margar makkarénur eru 2 bladinu.

Fyrstur upp i 50 (atileikur)
Kennari Utbyr veggspjold med
tolunum | til 40 (ein tala a hverju
spjaldi). Sidan kemur hann vegg-
spjoldunum fyrir vids vegar a
skolalodinni.

Leikmenn vinna saman i hopum
sem peir gefa heiti. Hver hépur fer
einn tening. Gott er ad nota stora
teninga i pessu verkefni. Allir hop-
arnir kasta teningi einu sinni og koma
sér fyrir vid spjaldid med tolunni
sem teningurinn synir. i naestu
kostum a hopurinn ad tvofalda
toluna, sem upp kemur 2 teningnum,
og leggja pa tolu vid toluna sem peir
standa hja. Sa hopur vinnur sem er
fyrstur ad komast upp i 50 eda
herra.

Daemi: Hopurinn fer 4 i fyrsta
kasti. Hopmedlimir finna toluspjaldid
med tolunni 4 og koma sér fyrir par.
i naesta kasti fa peir 5. beir tvofalda 5
og fa 10 sem peir leggja vid 4.
Summan verdur 14 og pa hlaupa
hopmedlimir um til ad finna toluna
14.Sa sem finnur hana kallar upp
heitid 2 hépnum og hinir hépmed-
limirnir hlaupa pangad. Ekki ma kasta
teningnum upp aftur fyrr en allir i
hopnum eru komnir a stadinn.
Pannig heldur leikurinn afram par til
tolunni 50 eda harri er nad.
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Vidfangsefni

= Sztiskerfid, ad mynda tugi og
skipta tolu i tugi og einingar

Banadur

= Ef til vill sentikubbar, einfestu-
kubbar eda svipadir hlutir sem
nota ma til ad byggja turn ar
10 kubbum

Kennsluleidbeiningar
Bls. 82
[*] Baa til tugi og segja til um
fiolda
Nemendur teikna kubbana inn i
rudunetid, finna heildarfjdldann og
skra hann undir rddunetinu. Leggid
aherslu a pad vid nemendur ad
audveldara er ad telja pegar kubb-
unum hefur verid radad i tuglengjur.
Hvernig getum vid talid hve marga
kubba Skripélina er med @ myndinni
til vinstri i synideeminu? (Vié teljum
pannig: 10 —20—-30-31 - 32 -
... 45.
Hvernig getum vid talid til ad finna
fioldann til hagri? (10 — 20 — 30
—40—-41-42... 45)
Hvor talningin var audveldari?
Hve margir kubbar eru i verkefninu
nedst til haegri? (54.)
Hvernig teiknadir pu pa i ridunetio?
Hvort er audveldara ad sja ad
kubbarnir eru 54 med pvi ad skoda
verkefnid sjdlft eda rudunetid pegar
buid er ad lita pad? (Med pvi ad
skoda rudunetid vegna pess ad buid
er ad flokka kubbana i 5 tugi og 4
einingar.)

Bls. 83
[] Leggja saman
Nemendur leggja saman tugi og
einingar. [ upprifiuninni er gott ad
varpa fram spurningum. | samradum
vid nemendur er rétt ad leggja
aherslu @ mismuninn a gildi tolu-
stafanna eftir setum, t.d.ad 3 1
tugasatinu hefur gildid 30.
Hve margir tugir eru i fyrsta
verkefninu til haegri (brir.)
Hvert er svarid i fyrsta verkefninu?
(37.)
Hvert veri svarid ef ég hefdi 20 i
vidbét? (57.)
En ef ég hefdi einum tug minna?
(27.)

Budu til tugi.

Eg safna saman
kubbum ...

Petta verda tveir
tugir og sex
einingar.

= /0

" og by til einn
tug i vidbét.

= o

12 » Reikningur

tuglengju.

Nemendur lita réttan fiélda tuga og eininga i hundradreitatéfluna. beir eiga ad atta sig 4 ad tiu einingar fylla upp i eina

[**] Skipta tolum i tugi og
einingar
Nemendur skipta tolunum i tugi og
einingar. [ fyrsta verkefninu eru
tugirnir syndir sem lengjur (tug-
lengjur) og einingar sem litlir
ferningar. [ fjorum nedstu verkefn-
unum nota nemendur einungis
tolustafi. Finnist peim pad of stort
stokk fra pvi ad stydjast vid myndir
geta peir aud-vitad teiknad litlar
lengjur og ferninga vid hlidina a
hverju verkefni eda i reikningshefti.
Hve margir tugir eru i fyrsta
verkefninu, haegra megin vid syni-
demio? (Fjorir.)
Hve margir kubbar eru i fjorum
tuglengjum? (40.)
Hvada daemi bium vid til ef vid
skiptum télunni 47 i tugi og einingar?
(40 +7)

Audveldari verkefni
Nemendur geta buid so6fnin til med
einfestukubbum (t.d. unifix-kubbum)
eda 6drum svipudum hjalpartekjum.
Geri peir pad er rétt ad peir teikni
lengjur og kubba eftir pvi sem fra
lidur.

Latid pa =fa sig i ad telja, bedi med
pvi ad telja einn og einn i einu og 10 i
einu, baedi afram og aftur a bak.

Fyrstur upp i 40 (spil)

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Banadur: Hver leikmadur parf um
pad bil 12 kubba eda eitthvad annad
til ad telja i einum lit (einingar) og

4 kubba i 6drum lit (tugi). Ad auki
parf hver leikmadur A4-blad sem
skipt er i tvo dalka. Dalkurinn vinstra
megin ber yfirskriftina Tugir og sa til

@



Hve mikid® samtals?

HE

[ ] |
20 + Y4 = 24
20+ 6= 26
4o + 3= P
70+ 9= 79

é an
[ 1 |
3y = 30 + Y
18
0 | 8
62

0 | 2

Skiptu tolunum i tugi og einingar.

O
0O
00
Hin
30 + 7 =37/
80 + 7= 8/
30+ 5= 35
60 + 8= 68
O
(
HANRENE 0o
47 = 40 + 7/
56
50 6
89
80 | 9

tknar 4 einingar.
++ Nemendur skipta t8lunum upp i tugi og einingar.

*  Nemendur leggja tolurnar saman. Efsta teikningin til vinstri synir ad télustafurinn 2 i télunni 24 taknar 20 en télustafurinn 4 O

83

haegri Einingar. Loks parf hver hopur
ad hafa einn tening.

Allir einingakubbarnir eru settir i
eina hrugu og tugkubbarnir i adra
mitt & milli leikmanna. Peir kasta
teningi til skiptis og setja eins marga
einingakubba og teningurinn segir til
um i einingareitinn sinn. Alltaf parf ad
telja hve margar einingarnar eru.
Pegar leikmadur er kominn med tiu
einingar skiptir hann peim i tugkubb.
Einingakubbarnir tiu eru pa settir
aftur i einingahraguna.

Sa vinnur sem er fyrstur ad fa
fiorutiu, p.e. fijora tugkubba.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Turnarnir fimm (spil)

Fjoldi leikmanna: 2-3.
Banadur:Tveir teningar fyrir hvern
hop, sentikubbar eda legdkubbar
(eda annad).

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis og taka fram eins marga
kubba og summa talnanna, sem upp
koma a teningunum, segir til um.
Kubbunum er hladid upp i turn.
betta er endurtekid fimm sinnum
pannig ad hver leikmadur hafi fimm
turna.

Pa eru turnarnir sameinadir en
sidan skipt nidur i tuglengjur. Pannig
finna leikmenn Gt hve moérgum
kubbum hver peirra hefur safnad i
fimm umferdum og skra fjoldann.

Sa vinnur sem a flesta kubba.

Hugmyndir og athugasemdir

Baa til 92

Blnadur: Satisgildiskennslugogn, t.d.
einingakubbar og tuglengjur eda
kennslupeningar (ef til vill ma teikna
pa).

Nemendur geta unnid saman tveir
og tveir. Verkefnid felst i ad bua til
toluna 92 a eins marga vegu og peir
geta med pvi efni sem vol er a.

Nemendur skra allar tillogur sinar.
beir geta gert pad a apreifanlegan
hatt, til demis med pvi ad teikna
tuglengjur og kubba eda a ohlut-
bundnari hatt med pvi ad skra
fioldann af hverri tegund (kubba eda
mynta).

Tillaga | (tuglengjur og eininga-
kubbar):
Tuglengjur
minininln O
O

Einingakubbar

42

82

Tillaga 2 (peningar):

I. 9 tikallar og 2 krénupeningar

2. 6 tikallar og 32 krénupeningar

3. | fimmtiukall, 4 tikallar og 2
krénupeningar

4. ...

(m)



Vidfangsefni

= Mynda tugi og skipta tolum i
tugi og einingar og nota pad |
samlagningu

= Samlagning tveggja stafa talna
an pess ad farid sé yfir tug

Kennsluleidbeiningar

Bls. 84
[*] Leggja saman
Nemendur skoda synidemid til ad
sja hvernig tolunum er skipt i tugi og
einingar. Tugirnir eru skrifadir
sérstaklega, svo og einingarnar
(p.e.as. 6 tugir eru skrifadir sem 60
eins og i synideminu). Ad lokum er
summan skrad.

Leggid opnar spurningar fyrir
nemendur og ef til vill par a eftir
lokadar spurningar sem beinast ad
sérstokum atridum.

Hvernig leystir pu fyrsta deemid?

Hve margir tugir eru samtals i fyrsta

deminu? (Fjérir.)

Hvad eru pad margir kubbar?

(Fjorutiu.)

Hvernig skrifar madur fiérutiu med

tolustofum? (Fjorir og nall:,,40%)

Bls. 85
[] Leggja saman
Nemendur nota teikningarnar og sja
hvernig tolunum er skipt i tugi og
einingar. beir skra demin med pvi ad
skrifa tugina sérstaklega, par nest
einingarnar og ad lokum summuna.

Audveldari verkefni
Nemendur geta buid sofnin til med
kubbum (t.d. unifixkubbum). Sé pad
gert er rétt ad hvetja pa til ad fera
sig smam saman Yfir i ad teikna
tuglengjur og einingakubba.

A badum pessum bladsidum er
rymi til ad teikna sameinada safnid
fyrir ofan strikin par sem skra a
tolurnar. [ fyrsta deminu 4 ad teikna
fiorar tuglengjur og atta eininga-
kubba i svedid par sem utreikn-
ingurinn fer fram.

Gott er ef nemendur teikna
tuglengjur, eins og gert er i nemenda-

bokinni, an pess ad skipta peim nidur.

Pad er ohlutbundnari framsetning en
pegar lengjurnar syna skiptinguna i
|0 einingar eins og i synidemunum a

Leggdu saman tugi og einingar. Reiknadu sidan.
. eTTu eru
6'rug|r : (. ogBemmgur)
oo
O od
UL o L Od
+ 26 = 60 +
O o
O u[|
0 0o
33 + 5 = 4O + 8 = 18
|
0
o
+ 30 = 80 + Y = 84
|
0
o
i 0
6l + 35 = 0 + 6 = 9%
0
D
]
O
35 + 40 = /0 + 5 = /5
12 + Reikningur
84 Nemendur finna ut hvad tugirnir og einingarnar eru sameals. Pad getur verid hjalp i pvi ad teikna tugkubba og einingakubba.
Sidan skrifa nemendur svorin med télustofum.
bls. 83. Pad mun yta undir skilning Raunverkefni

nemenda 2 tolustofunum en aridandi
er ad pessi proun i att til 6hlutbund-
inna vinnubragda gerist smam saman
og i samrami vid proska peirra.

Erfidari verkefni

Breyta ma tolunum i demunum
pannig ad farid verdi yfir tug.
Nemendur leysa deemin a sama hatt.
A bls. 84 ma t.d. breyta tlunum i:
-38+15

- 54+37

— 67 +35

- 35+46

Ef einhverjum finnst erfitt ad fara yfir
tug er rétt ad benda peim a ad
teikna kubba og sameina pa i
tuglengju.

brja spil jafnt og 16 (spil)
Fjoldi leikmanna: 2.
Banadur: Spilastokkur.

Spilin eru stokkud og bunkinn
settur milli leikmanna. Peir draga spil
til skiptis og leggja pau upp i loft i
rod a bordid fyrir framan sig. Sa sem
er a undan ad fa prju spil, sem
samtals gefa summuna 16, feer slag. Ef
hvorugur getur buid til toluna 16,
eftir ad hafa dregid prju spil hvor,
halda peir afram ad draga spil til
skiptis par til annar getur buid til
summuna |6 med premur af spil-
unum sinum. Pad ma pvi ekki nota
spil andstedingsins til ad bua til 16.
Slagurinn asamt 6llum 68rum spilum
leikmannsins og andstadingsins er
settur i bunka vid hlid leikmannsins
sem hreppti slaginn. Leikmenn byrja

@



Reiknadu demin.
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50 + 5 = 55

4o + 9 = W
50 + 8 = 58
80 «+ 7 = 87

* Nemendur finna Gt hvad tugirnir og einingarnar eru samtals.

®

nu aftur og draga spil til skiptis. Sa
sem tapadi sidast byrjar nastu
umferd. Leikurinn stendur i akvedinn
tima eda par til spilastokkurinn er
tomur. Sa vinnur sem a fleiri slagi
lokin.

Teningsspil fyrir tvo (spil)
BuUnadur:Teningur og ferningur med
fiorum reitum, sja mynd hér a eftir.
i reitunum tveimur vinstra megin |
ferningnum eiga leikmenn ad teikna
tuglengjur, i reitina til haegri teikna
peir einingakubba. Einnig ma teikna
tikalla og krénupeninga.

Leikmenn kasta teningnum til
skiptis, fjorum sinnum i senn. beir
akveda eftir hvert kast hvort talan,
sem upp kemur, eigi ad takna
tuglengjur eda einingakubba og
teikna nidurstoduna i lausan reit.

Fai leikmadur upp t.d.4 a teningn-
um getur hann akvedid ad talan eigi
ad takna 4 tuglengjur. Pa teiknar hann
4 lengjur i annan reitinn til vinstri.
Naest feer hann ef til vill 2. Hann
akvedur ad su tala eigi ad takna
einingakubba og teiknar tvo eininga-
kubba i annan reitinn til hagri.
Markmidin med spilinu geta verid
morg: Hver faer haestu toluna? Hver
kemst naest 29? Hver faer haestu
summunal Hver fer leegstu summuna?

I
I |~

65

Hugmyndir og athugasemdir

Fyrstur upp i 100 (spil)

Latid nemendur spila b&di linulega
afbrigdid, sem lyst er 4 bls. 49 i
pessari bok, og afbrigdid a bls. 61 par
sem tolurnar eru flokkadar ymist i
tugi og einingar.

(ss)



Vidfangsefni

= AJ skipta tolum i tugi og
einingar

= Samlagning tveggja stafa talna
an pess ad farid sé yfir tug

Kennsluleidbeiningar

Bls. 86

[] Skipta tolum i tugi og ein-

ingar og leggja saman
Kennari og nemendur rifja upp
hvernig skipta ma tveggja stafa tolu i
tugi og einingar. Nemendur eiga ad
skipta 6llum tolunum pannig a
pessari bladsidu. bar nast leggja peir
tolurnar saman; tugina sérstaklega og
sidan einingarnar.

Ad lokum leggja nemendur saman
summu tuganna og summu eining-
anna i hverju demi til ad finna
endanlegt svar.

Hvaé eru tugirnir margir samtals i

60ru deminu? (8.)

Hvernig fannstu svario? (bad voru

prir tugir i fyrri télunni og fimm i

peirri seinni, samtals dtta.)

Hvad urdu einingarar margar alls? (3.)

Hvert er pa svarid vid deminu 32 +

517(83)

Veit einhver um adra adferd til ad

reikna petta demi? (Til demis med

pvi ad hoppa 50 dfram fra 32 upp i

82 og leggja sidan sidustu eininguna

vid.)

Bls. 87
[*] Leggja saman og finna leidina
Nemendur reikna fyrsta demid.
Sidan draga peir strik ad peim
strompi par sem svarid vid fyrsta
deminu er skrifad. Peir reikna nu
svarid vid deminu a pvi husi, skra
svarid, finna stromp med pvi svari og
pannig afram.

i upprifjuninni ma rokreda um
ymsar lausnaleidir. [ flestum daem-
anna er ekki um ad reda ad farid sé
yfir tug og pa er audveldast ad reikna
tugina sérstaklega, svo og einingarnar,
eins og a bls. 86. En einnig er agaett
ad hoppa afram fra fyrri tolunni. [
fyrsta deeminu parf ad hoppa 30
afram fra 42, upp i 72, og sidan 2
sidustu skrefin (2 einingar) upp i 74.

Reiknadu dazmin.
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20 + 8 = 28
80 + 3 = 83
0 + 8 = 68
0 + 6 = 9%
e0 + 5 = 65

Q * Nemendur finna Gt hvad tugirnir og einingarnar eru samtals.

Audveldari verkefni

Mikilvaegt er ad nemendur skilji
reikningsadferdina sem kynnt er a
bls. 86. bvi er rétt ad kennari leggi
sérstaka aherslu 4 hana og sleppi
frekar bls. 87 ef nemendur eiga erfitt
med pennan namspatt.

Nemendur geta notad apreifanleg
hjalpargogn. Peir nota pa tuglengjur
og einingakubba (eda peninga) og
mynda med peim badar tolurnar
sem leggja a saman. Pvi nast skipta
peir hvorri tolu i tugi og einingar. A3
lokum sameina peir tugina sérstak-
lega, svo og einingarnar, og finna
heildarsummuna. Pad skiptir miklu
mali ad nemendur skrai reikningsad-
ferdina eftir 3, p.e.a.s. ekki negir ad
peir finni einungis svarid. Einnig er
aridandi ad kennari dragi athygli
peirra ad pvi hvernig vinna peirra

med kubbana endurspeglast i pvi
sem peir skrifa i bokina sina 4 bls. 86.

Floknari verkefni

Nemendur geta spilad Snillinginn
med priggja stafa tolum, sja hér a
eftir.

Raunverkefni
Snillingurinn (spil)
Fjoldi leikmanna: 2

Petta spil samsvarar spilinu
,,Mastermind‘. Annar leikmadurinn
velur tveggja stafa tolu og skrifar
hana 4 mida sem hinn sér ekki.
Tolustafirnir tveir verda ad vera
mismunandi, p.e. ekki ma skrifa
tolurnar | 1,22,33 o.s.frv. Hinn
leikmadurinn a ad finna Ut hver talan
er med pvi ad giska nokkrum
sinnum. [ hverri tilraun a fyrri

@




-1 Reiknadu demin og finndu leid jélasveinsins.
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87
+ Nemendur finna leid jélasveinsins med pvi ad reikna svarid vi3 dzminu i fyrsta hisinu og draga sidan strik fré pvi ad hisinu O
sem er med svarid 4 strompinum. Pannig er haldid fram par til jslasveinninn hefur heimsétt 3l husin.

leikmadur ad svara med pvi ad segja

hver margir tolustafir eru réttir og
hve margir eru i réttu sati. Athugid!
Leikmadurinn a ekki ad segja hvada
tala er rétt, adeins fjolda peirra.
Skynsamlegt er ad feera agiskan-

irnar og svorin i toflu eins og synd er

hér a eftir. Best er ad kennari fari
fyrst med nemendum i gegnum einn
leik sem synidaemi.

Kennari hugsar sér toluna 48 og
skrifar hana a mida.

— Fyrst giska nemendur a toluna 62.

Badir tolustafirnir eru rangir
pannig ad kennari skrifar O {
tofluna bxdi i tolustafadalkinn og
setisdalkinn.

— Naest giska nemendur a 81.
Tolustafurinn 8 er réttur en hann
er i rongu sati. Kennari skrifar pa

| i tolustafadalkinn og O i saetis-
dalkinn.

— [ pridju tilraun giska nemendur 4

I5. Peir halda audsjaanlega ad
tolustafurinn | i tolunni 81 sé
réttur. En i tolunni 15 eru badir
tolustafirnir rangir. Kennari skrifar
0 i bada dalkana.

Pa hugsa nemendur sér ad pad sé
tolustafurinn 8 Ur tolunni 81 sem
hljoti ad vera réttur og ad hann
hljoti ad vera i einingasatinu
(vegna pess ad i tugasaetinu var
hann rangur). Peir giska pa 4 38 og
fa at ad | tolustafur sé réttur og
ad hann sé i réttu sati.

Par nast giska peir a 48 og badir
tolustafirnir eru réttir og i réttu
seti. Kennari skrifar 2 i bada
dalkana.

Hugmyndir og athugasemdir

Agiskun | Télustafur Seeti
62 0 0
8l I 0
15 0 0
38 I |
48 2 2

Erfidara afbrigdi af spilinu er ad nota

priggja stafa tolur.

(o)




Vidfangsefni

= Samlagning tveggja stafa talna
med bvi ad fara yfir tug

Kennsluleidbeiningar
Bls. 88

[*] Leggja saman

Nemendur leggja saman tolurnar

tvaer i hverju demi.

i pessum daemum parf ad fara yfir
tug. Pad hefur i for med sér ad
nemendur munu leysa demin a
mismunandi vegu. Byrjid 4 ad segja
nemendum ad reikna fyrst einungis
fyrsta demid. Gangid sidan um
kennslustofuna og takid eftir hvernig
peir leysa pad og reynid ad fa fram
mismunandi lausnaleidir. Sidan er
rétt ad kennari og nemendur raedi
sameiginlega um damin og nem-
endur fai ad segja fra adferdum
sinum:

— Einhverjir hoppa afram fra fyrri
tolunni, t.d. med pvi ad skipta
tolunni 171 10,4 og 3 og reikna
pannig:26 + 10 = 36,36 + 4 = 40
og 40 + 3 =43.

— Adrir reikna tugina fyrir sig og
einingarnar somuleidis og fa 20 +
10=300g 6+ 7 =13;pvi naest
leggja peir saman: 30 + |3 = 43.

Fyrri adferdin likist pvi ad hoppa a
tomri talnalinu; einhverjir nemendur
geta gert pad a tobma svedinu i
hverju demi.

i sidari adferdinni er athyglinni
beint ad skiptingu talnanna i tugi og
einingar en pad tengist pvi ad syna
tolurnar med tuglengjum og eininga-
kubbum eins og gert er 4 pessari
bladsidu. Petta er einnig eins konar
upptaktur ad pvi sem 2 ad gera a bls.
89. bess vegna er aridandi ad gera
adferdinni hatt undir hofdi pegar
pessi bladsida er unnin. Sérstaka
aherslu parf ad leggja a ad skipta tiu
einingum i tug eins og synt er a
myndinni efst a bladsidunni.

Annad mikilvegt atridi er ad vekja
athygli nemenda a hvernig skrifad er
og teiknad i steerdfraedinaminu. Vid
notum mismunandi skyringarmyndir.
i samlagningu ma skipta hvorri tolu i
tugi og einingar og skra med
tolustofum i hringina undir hvorri

Reiknadu demin.
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12 » Reikningur

Q + Nemendur finna svérin vid demunum med pvi ad leggja saman annars vegar tugina og hins vegar einingarnar.

tolu. Einnig ma teikna tuglengjur og
einingakubba. Enn ein adferdin er ad
hoppa a témri talnalinu. bannig
notum vid myndir a dlika vegu. baer
hjalpa okkur ad skilja verkefnid og
leysa pad, paer audvelda yfirsyn yfir
verkefnid og syna betur hvad reikna
skal og hvert svarid er.

Bls. 89

[] Skipta tolum i tugi og ein-

ingar og leggja sidan saman
Nemendur skipta tolunum i tugi og
einingar, leggja sidan saman tugina
sérstaklega og einingarnar somuleidis
eins og a bls. 86. begar peir eiga ad
leggja saman i lokin, t.d. 70 + 14 i
synideminu, gera peir gert pad a
svipstundu vegna pess ad peir ,,vita“
ad svarid verdur 84; peir geta einnig
hugsad sem svo ad peir taki tiu af

einingunum |4 og breyti i tug. Pa
verdur demid pannig: 80 + 4.

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
gogn eins og tuglengjur og eininga-
kubba — eda peninga — til ad gera
reikninginn & pessari bladsidu
apreifanlegan.

Erfidari verkefni

Aridandi er ad nemendur fai tekiferi
til ad x=fa sig 2 pessum demum. beir
sem rada vel vid pennan namspatt
purfa einnig a leiknipjalfun ad halda
med bpvi ad reikna morg demi. beir
munu ljika pessum deemum fljotar
en hinir. Vid maelum pvi med ad peir
noti einhver spilanna sem nefnd eru
undir kaflaheitinu Raunverkefni, bedi
hér a eftir og fyrr i pessum kafla.

@



Reiknadu damin.
566 + 28 = 70 + 14 =84
50 6 20 8
38+ 15
= 40 + 13 = 53
30 8 0 5
24+ 29
= 4O + I3 = 53
20 4% 12 09
6/ + 16
= /0 + I3 = 83
60 7 0 6
6+ 8
= 70+ 4 = 8y
0 6 0 8
39 + 53
= 80 + 2 = R
3009 15 03
Raunverkefni
Teningsspil fyrir tvo (spil) + =
Bunadur:Teningur

Leikmenn spila saman tveir og
tveir eda i litlum hépum. Hver
leikmadur byr til reikningsdeemi med
fiorum reitum, pannig:

+ o

Leikmenn kasta teningi til skiptis og
skra toluna, sem upp kemur, i einn
lausan reit. Eftir fjogur kost hafa
leikmenn buid til tvaer tveggja stafa
tolur sem peir leggja saman. Sa
vinnur umferdina sem fer sterstu
summuna.

Leikmenn geta teiknad hringi undir
tolunum sér til hjalpar og notad
samlagningaradferdina a bls. 89.

OO OO0

Sja i kaflanum Raunverkefni 4 bls. 57
lysingu a afbrigdi af pessu spili en par
eru teikningar af tuglengjum og
einingakubbum notadar til ad gera
reikninginn apreifanlegri.

Fyrstur upp i 100 (spil)

Latid nemendur spila b2di linulega
afbrigdid, sem lyst er a bls. 49 i
pessari bok, og afbrigdid 4 bls. 61 par
sem tolurnar eru ymist flokkadar i
tugi eda einingar.

Hugmyndir og athugasemdir

(o)



Vidfangsefni
= Samlagning og fradrattur
= AJ lesa og skilja ordadaemi

Banadur

= Teningur, spilapeningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 90

[*] Ordademi

Kennari — eda nemandi — les fyrsta

ordadaemid upphatt fyrir allan

nemendahépinn. bvi nest fa nem-
endur takiferi til ad Gtskyra i hverju
verkefnid er folgid. Kennari endur-
tekur lesturinn ef pess er porf. Bidjid
nemendur ad reikna demid og skra
svarid 4 svarstrikid. Kennari getur
skrifad samlagningardemid a tofluna:

150 +20 =170
Nemendur, sem kunna ad lesa,

geta lesid sjalfir hin ordademin,

reiknad pau og skrad svorin a

svarstrikin. Gott er ef peir geta

jafnédum skrifad demin i reiknings-
heftin sin.

Nemendur, sem geta ekki lesid
ordademin sjalfir verda ad fa hjalp
vid pad.Til pess eru ymsar leidir:

— Kennari les demin upphatt
sameiginlega med nemenda-
hopnum.

— Adstodarmadur eda einhver
annar fullordinn les upphatt fyrir
litinn nemendahép.

—,,Vinir* eda nemendur ur eldri
bekkjum hjalpa peim sem eiga i
erfidleikum med lesturinn.

An tillits til pess hvada adferd
verdur ofan a til ad leysa lestrar-
vandamalid skiptir miklu mali ad pad
séu nemendurnir sjalfir sem hugsa
upp og koma fram med lausnirnar.
Einnig er gott ef peir halda eins
konar bokhald yfir utreikningana eftir
pvi sem 4 ordademin lidur. Nota ma
spassiuna eda reikningsheftid til pess
arna.

Bls. 91
[] Fyrstur i mark (spil)
Fjoldi leikmanna: 2—4.
Bunadur:Teningur; spilapeningur
handa hverjum leikmanni,

a 70 krénur.

Hve mikid & hann pa?

I sjoppunni kaupir Elmar Iimmida.
peir kosta 50 krénur.

Hve mikid & Elmar nd?

70 krénur.

Hvad & hann pa mikid?

Hann gengur fram hja sélutjaldi sem
selur safa. Elmar kaupir glas af safa

|OO kr.

Hvad & Elmar nd mikid?

150 kr.

Elmar atlar Gt { bdd. Hann & 150 krénur.
A leidinni finnur hann 20 kr.

170 k-

Sidan metir hann afa sinum.
Afi gefur Elmari 100 krénur.

200 k.

[ budinni kaupir Elmar blad sem kostar
80 krénur. Hann feer sér einnig is sem kostar

Hve mikid & Elmar eftir
af peningunum?

kr.

12 » Reikningur

90
Q + Nemendur leysa ordademin. Adstoda parf b4 sem eiga erfitt me3 lesturinn.

Hver leikmadur setur spilapening-
inn sinn & byrjunarreitinn. Peir geta
spilad hver i sinni bok en liklega er
skemmtilegra ad tveir eda prir noti
sama spilabord. Ef pad er gert er i
lagi pott fleiri en einn spilapeningur
lendi i sama reit.

Leikmenn byrja med 100 krénur
(100 stig). Peir kasta teningi til skiptis
og flytja spilapeninginn sinn eins
marga reiti afram og talan, sem upp
kemur a teningnum, segir til um. Ef
peir lenda 4 graenum reit 4 ad leggja
toluna i reitnum vi® summuna sem
vidkomandi leikmadur hefur aflad
sér i fyrri umferdum. Lendi peir a
raudum reit a ad draga toluna fra
summunni.

Gott er ad leikmenn skrifi hja sér
hve margar krénur (stig) peir eiga
hverju sinni.

Sa sem er fyrstur i mark fer til
vidbotar 20 kronur (20 stig), sa sem
verdur nr. 2 fer 10 kronur (10 stig).
Sa vinnur sem er rikastur pegar allir
eru komnir i mark.

Audveldari verkefni
Spilid verdur audveldara ef nem-
endur nota kennslupeninga i stad
pess ad reikna stig. Par ad auki er
rétt ad bidja pa ad skra hve mikid
peir eiga eftir hvern Gtreikning.
Nemendur geta einnig valid ad
hoppa a témri talnalinu (eda kdlna-
bandi) ef peir eru pvi vanir og finnst
hjalp i pvi vid ad reikna stigin. Ef peir
hoppa miki®d fram og til baka a sama
stad verdur talnalinan smam saman
erfid yfirsynar. Pa er um ad gera ad
byrja bara a nyrri tomri talnalinu.

@




I SPIL Fyrstur i mark

LEIKREGLUR

reitnum fra.

Fjoldi leikmanna: 2—4. Hver um sig feer 100 kr. 48ur en spilid hefst. Leikmenn
setja spilapeningana a4 BYRJA. Peir kasta teningi til skiptis og flytja sidan spila-
peninginn um eins marga reiti og teningurinn segir til um.

Ef spilapeningurinn lendir & [l bztir leikmadur télunni f reitnum vid summ-
una sem hann a fyrir. Lendi spilapeningurinn hins vegar a . skal draga toluna f

Sd sem er fyrstur i mark fer 20 kr. og s sem er annar i mark fer [0 kr.
Sd vinnur sem er rikastur pegar allir eru komnir { MARK.

« Spilid pjalfar nemendur i samlagningu og fradrati.

®

Erfidari verkefni
Lita ma fleiri svaedi raud eda gran,
gjarnan pannig ad (naestum) allir
reitirnir séu litadir. Sidan eru
videigandi tolur settar i hvern reit,
td.7,8 og 9.

Nemendur geta einnig byrjad med
200 kr. (stig) i stadinn fyrir 100.

Raunverkefni

Nemendur vinna verkefnin hér a
eftir eda einhver peirra raunverkefna
sem nefnd hafa verid fyrr i pessum
kafla — til pess ad oll bekkjardeildin
byriji i sameiningu a naestu bladsidu.

Ordademi nemenda
Latid nemendur bua til eigin orda-
demi eda reikningssogur.

Gott er ad skrifa ordadaemin i
reikningshefti. Onnur adferd er ad

teikna og greina fra verkefninu
munnlega. [ badum tilvikum er
eftirsoknarvert ad nemendur skrifi
med tolustofum pad demi sem
ordademid (eda teikningin) felur i
sér.

Bigjid pa ad skiptast a verkefnum
pannig ad peir reyni ad leysa orda-
dami hver annars.

Telja fra 100 nidur i 75 (spil)
Tveir leikmenn eiga til skiptis ad
telja, p.e. ad skrifa og segja tolurnar
upphatt, fra 100 og aftur a bak nidur
i 75. Peir mega nefna i hvert skipti
eina, tvaer eda prjar tolur sem koma
i rod aftur 4 bak hver a eftir annarri.
Sa vinnur sem ad lokum skrifar og
nefnir toluna 75.

Hugmyndir og athugasemdir

Dami:

Leikmadur nr. | segir
fyrst: 100, 99 og 98.
Hann skrifar pa 98.
Leikmadur nr. 2 segir 97
og skrifar pa tolu. Nu a
leikmadur nr. | leik og
hann segir 96 og 95 og
skrair 95. Leikmadur nr.
2 segir nu 94,93 og 92
og skrifar 92 o.s.frv.

98

97
95

92

@



Vidfangsefni

= Fradrattur an pess ad farid sé
yfir tug

Kennsluleidbeiningar
Bls. 92
[*] Samraedumynd um fradratt
Pegar dregid er fra med storum
tolum ma teikna hve margar tug-
lengjurnar og einingakubbarnir eru
og krossa sidan yfir pad sem draga a
fra. | synidaeminu 4 ad reikna Gt fra
tolunni 56. Sidan er talan 31 dregin
fra, p.e. 3 tugir og | eining. Pess
vegna er i synideminu krossad yfir 3
af 5 tuglengjum og | kubb af 6
einingakubbum. Lati® nemendur
sjalfa ,,uppgotva“ petta med pvi ad
leggja fyrir pa eftirfarandi spurningar:
Hvernig leystu Skrip6 og Skripdlina
daemid? (Pau krossudu yfir 3 lengjur
og | kubb.)
Hvers vegna krossudu pau einmitt
yfir 3 lengjur og | kubb? (Vegna pess
ad lengjurnar tdakna tugi og kubbarnir
einingar. bau attu ad taka burtu 31.)
Hvernig hefdir pu leyst deemid ef pad
hefdi verid 56 — 45? (Eg hefdi
krossad yfir 4 tuglengjur og 5
einingakubba.)

[**] Draga fra

Nemendur draga fra og skra svorin.
Pessi deemi yta undir ad peir dragi
tugina fra sérstaklega og einingarnar
somuleidis. Nemendur purfa annad-
hvort ad skrifa milliGtreikninginn a
auda plassid hagra megin vid demin
eda krossa yfir tugina og einingarnar
sem draga 4 fra. betta er synt |
synideminu pvi pannig kemur fram
hvernig nemendur hugsa.

Bls. 93
[*] Draga fra
Nemendur draga fra og skra svorin.
Pessi deemi yta undir ad peir dragi
tugina fra sérstaklega og einingarnar
a sama hatt. Peir mega gjarnan krossa
yfir tugina og einingarnar, sem draga
a fra, eda syna hvernig peir hugsudu
med bvi ad skrifa millidtreikninginn.

Audveldari verkefni
Latid nemendur leysa demin med
pvi ad nota apreifanleg hjalpartaeki
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O + Samradumynd um fradratt 4n pess ad farid sé yfir tug.

++ Nemendur leysa dmmin med pvi a3 krossa yfir tuglengjur og einingakubba 48ur en peir telja hvad er eftir.

sem syna skiptingu talnanna i tugi og
einingar, t.d. tuglengjur og eininga-
kubba eda peninga. Peir verda allan
timann ad bera pad sem peir gera
med hjalpargognunum saman vid
teikningarnar i nemendabokinni. Best
er ef nemendur geta smam saman
feert sig yfir i a0 leysa demin med pvi
ad nota teikningarnar i stad pess ad
nota apreifanlega hluti.

Einnig parf ad =fa nemendur i ad
telja aftur a bak, b2di eina tolu i einu
og einn tug i senn.

Erfidari verkefni

Kennari byr til staerri tolur med pvi
ad bata tolustaf vid fyrir framan
adra eda badar tolurnar. Ef hundrad
eda hundrudum er baett vid parf ad
geta pess ad fyrri talan sé sterri en
su sem dregin er fra.

Nemendur geta sjalfir baett
tolustaf vid fyrir framan tolurnar i
demunum.

Raunverkefni

Telja aftur a bak

Latid nemendur zfa talningu, bedi

med pvi ad telja apreifanlega hluti og

einnig a éhlutbundnari hatt med pvi

ad fara med tolurnar i réttri rod,

afram eda aftur a bak:

— Telja aftur a bak fra 100 nidur i 0.

— Telja afram eda aftur a bak fra
hvada tolu sem er.

— Telja tugi aftur a bak: 100 — 90
—-80 ...

— Telja aftur a bak tiundu hverja tolu,
td.:67 —57-47 ...

— Finna nagrannatolur: Hvada tala er
naest a eftir 287 Hvada tala er nast
a undan 50?

@



Reiknadu demin.
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+ Nemendur leysa dmin med pvi ad krossa yfir tuglengjur og einingakubba 48ur en beir telja hvad er afgangs. @

Slik talningarpjalfun getur farid fram
sameiginlega i nemendahopnum en
einnig ma fara 68ruvisi ad. Ein adferdin
er ad kennari heldur 4 bolta (eda
einhverju svipudu) og byrjar ad telja.
Fliotlega letur hann einn nemanda fa
boltann sem heldur talningunni afram.
Eftir nokkra stund tekur kennari
boltann af nemandanum og athendir
hann 68rum sem telur afram.

Afbrigdi af pessu verkefni er ad
nemendurnir sjalfir sendi boltann
afram til naesta manns. Pannig er
tryggt ad peir purfi allir ad fylgjast
med talningunni par sem aldrei er ad
vita hver fer boltann nzst.

Talnarunur nemenda
Sja einnig bls. 46.

betta verkefni er gott ad vinna med
allri bekkjardeildinni i sameiningu eda
i storum nemendahopum.

Kennari teiknar a toma talnalinu a
tofluna og dregur pverstrik a haegri
enda hennar.

Kennari bidur einhvern nemanda ad
koma me9 tillogu um hvada tolu
strikid eigi ad takna. Ef til vill stingur
nemandinn upp a tolunni 60. Kennari
skrair pad undir strikid og dregur
annad strik vinstra megin vid hid
fyrsta.

60

NU spyr kennari annan nemanda
hvada tala petta strik takni. Ef til vill
stingur sa upp a tolunni 55. Kennari
skrair einnig toluna 55 undir strikid
og dregur fleiri pverstrik eftir allra
talnalinunni.

55 60

NU bendir kennari a hvert strikid a
feetur 68ru fra haegri til vinstri en
nemendur nefna hvada tolur er um
ad reda hveriju sinni, p.e. 60, 55, 50,
45 o.s.frv. Kennari skrair tolurnar
jafnédum.

betta er endurtekid nokkrum
sinnum. Pad er i lagi ef nemendur
gera tillogu um ad onnur talan eigi
ad vera einum minni en fyrsta talan.
Pa yrdi talnarunan i deminu hér a
undan pannig: 60, 59, 58, 57 o.s.frv.
Allar tillogur eru leyfilegar! Ef
nemendur velja alltaf tiltolulega
audveldar talnarunur getur kennari
gripid i taumana og valid tolu einu
sinni til ad syna ad talnarunurnar
megi vera erfidari.

Til enda linunnar (spil)

Fjoldi leikmanna: 2—4.
Banadur:Teningur, talnalina fra O til
100 (ljésritunarblad 9 (Talnalina
0-100) aftast i pessari bok eda
verkefnablad 64b (Talnalinur 2) og
spilaskifa (verkefnablad 66 (Spilaskifa
med sex svaedum), bedi i verkefna-
hefti 2b); & spilaskifunni eru prija
svaedi merkt med | (einingum) og
prju merkt med 10 (tugum).

Afbrigdi af pessu spili er lyst 4 bls.
45 par sem leikmenn fara fra O til
100. Ad pessu sinni byrija leikmenn |
100 og fera sig i attina ad 0.

Hver leikmadur hefur sina
talnalinu. Leikmenn kasta til skiptis
teningnum og snua sidan bréfa-
klemmunni a spilaskifunni. Ef bréfa-
klemman lendir a | (einingu) merkir
pad ad leikmadur 4 ad hoppa aftur a
bak 2 talnalinunni eins margar
einingar og talan a teningnum segir
til um. Lendi bréfaklemman hins
vegar a 10 (tug) hoppar leikmadur
eins marga tugi og talan a teningnum
gefur til kynna. Sidan merkir hann vid
a talnalinunni par sem hann er
kominn og skrair par ad auki toluna,
sem hann lendir 3,
undir talnalinuna.

Sa vinnur sem er
fyrstur nidur i 0 eda ‘
lengra. w

()



Vidfangsefni

= Fradrattur an pess ad farid sé
yfir tug

Kennsluleidbeiningar
Bls. 94
[*] Samrazdumynd um ad skipta
tolu i tugi og einingar og
reikna sidan
i demunum & pessari bladsidu eiga
nemendur fyrst ad skipta tolunum
tveimur i tugi og einingar. [ stad pess
ad kennari syni peim hvernig leysa 4
demin er rétt ad hvetja nemendur
til ad reyna ad finna Ut hvernig pessi
skipting talnanna (37130 og 7; 14 i
10 og 4) getur nyst til ad leysa
fradrattardemi. Eftirfarandi spurning-
ar henta vel:
Getur einhver ykkar utskyrt hvernig
betta dzemi er leyst? (I fyrri lausninni
er krossad yfir tuglengju og eininga-
kubba. I sidari lausninni (hvitu
hringirnir) er télunum tveimur skipt i
tugi og einingar og sidan eru tugirnir
reiknadir sérstaklega og einingarnar
sémuleidis.)
Hvor adferdin finnst pér betri? Hvers
vegna?
Hvenzr er betra ad nota adferdina
med hringjunum? (begar télurnar eru
storar losnar madur vid ad teikna
mjog margar tuglengjur og eininga-
kubba.)
Eru til adrar lausnaleidir til ad leysa
petta deemi? (Til deemis ad hoppa d
tomri talnalinu.)

Lati® nemendur utskyra adferdirnar
hver fyrir 68rum og ef til vill stinga
einhverjir upp a fleiri adferdum.
Gerist pad tekur kennari einnig paer
adferdir til umradu pegar bekkjar-
deildin i heild radir um heppilegar
og midur heppilegar leidir til ad
leysa demin.

[**] Skipta tolum i tugi og ein-
ingar og draga sidan fra

i hverju deemi skipta nemendur

hvorri tolu i tugi og einingar og

draga sidan fra. Verkefnin yta undir

ad peir taki tugina fyrir sérstaklega

og einingarnar somuleidis.

Fyrst finna peir hve margir tugir eru

eftir, pvi nast hve margar einingar.

. 37
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@ + Samrzdumynd um fradratt 4n pess ad farid sé yfir tug.

*+ Nemendur skipta tveggja stafa télunum i tugi og einingar. Sidan reikna peir Gt tugina annars vegar og einingarnar hins vegar.

Ad lokum leggja peir saman tugina
og einingarnar, sem eftir eru, til ad
finna svarid vid hverju daemi.

Bendid nemendum & ad mikilvaegt
er ad xfa sig vel i ad reikna demi
sem pessi i huganum. Vera kann ad
margir nemendur geti audveldlega
gert alla Gtreikningana, eda hluta
beirra, i huganum. Utskyrid fyrir
nemendum ad vid skrifum tolurnar i
hringina sem eins konar milliutreikn-
ing sem stydur vid hugareikninginn.
Geti einhverjir reiknad daemin an
sliks studnings er pad hid besta mal.
b3 geta peir skrad millidtreikninginn i
hringina pegar peir hafa fundid
svarid. bannig geta peir gengid ur
skugga um ad rétt hafi verid reiknad
og par ad auki synt kennaranum
hvernig peir hugsudu.

Fleiri adferdir eru til ad reikna
pessi demi. Ef nemendur reikna med
6drum adferdum er pad audvitad i
lagi. Pa geta peir skrifad svorin a
svarstrikin en Utskyra samt sem adur
hvernig peir hugsudu.

Bls. 95
[*] Finna mismun
Nemendur reikna mismun talnanna
tveggja i hverju demi og skra svorin.
Leyfid peim ad velja reikningsadferd
a0 vild en dragid athygli peirra ad
sjalfum adferdunum.

Hvada svar fékkstu i fyrsta deminu?

Hvernig fannstu svarid?

Audveldari verkefni

Nemendur geta gert demin apreifan-
leg med pvi ad nota tuglengjur og
einingakubba eda peninga.

@



Finndu mismuninn.
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Onnur leid er ad nota hina Raunverkefni
linulegu adferd og reikna a tomri Mismunur i lengdarmalingum

talnalinu. Demid 75 — 33 verdur pa
t.d. reiknad svona:

75-33
-3 -10 -10 -10

Nemendur byrja i 75 og hoppa
annadhvort 30 aftur a bak i einu og
sama hoppinu eda hoppa prisvar 10
skref aftur a bak. Ad lokum hoppa
peir svo fiolda eininganna, annad-
hvort 3 i einu hoppi eda | skref i
einu i premur hoppum. Peir skrifa
jafnédum undir talnalinuna tolurnar
sem beir lenda a.

Erfidari verkefni
Breyta ma tolunum i deemunum i
priggja stafa tolur.

(leikur)
Banadur: Metrakvardi, kulur eda
annad til ad kasta.

Leikmenn kasta kulu tvisvar i
attina ad marki (krossi) sem komid
er fyrir a jordinni (eda a golfi). beir
mela hve langt kudla hvers og eins er
fra markinu. Sidan finna peir mismun
fjarlegdanna i hverju kasti. Nidur-
stodurnar skal skra i toflu:

Nafn:

Umferd | |.kast 2. kast Mismunur
I 47 25 22

2

Leikmenn reyna ad fa eins litinn
mismun og haegt er. Pad pydir ad
leikmadur sem kastar badum
kalunum sinum langt fra markinu —
og fijarlegd beggja kulnanna fra marki
er svipud — nar betri drangri en sa
sem hittir marki® med annarri
kalunni sinni en hin kdlan lendir langt
fra.

i stad kdlna ma nota baunapoka
eda samankudlad A4-blad. Markid
parf ad vera akvedinn punktur, t.d.
midjan i krossi. Gott er ad takmarka
leikinn vid fjarlegdina | metra
pannig ad leikmenn mzli fjarleegd-
irnar med eins eda tveggja stafa
tolum, p.e. i sentimetrum.Til ad
koma i veg fyrir ad leikmenn fai of
storar tolur ma draga hring med
pvermalinu 100 cm kringum markid.
Lendi kula leikmanna fyrir utan
hringinn mega peir kasta aftur.

Fyrstur nidur i 0 (Gtileikur)
Banadur: Spjold (A4-sterd) med
tolunum 0—49 (ein tala 4 hverju
spjaldi), teningar.

Veggspjoldunum er komid fyrir
vids vegar a skolalodinni. Leikmenn
vinna saman i 4—6 manna hépum.
pPeir koma sér saman um skemmti-
legt nafn & hopnum sinum. Hver
hépur parf ad hafa einn tening; gott
er ad nota stora teninga i pessum
leik. Allir hépar byrja med toluna 50.
Dami: Hopurinn ,,Mja‘* kastar
teningnum og fer 4 i fyrsta kasti.
Peir tvofalda 4 og fa 8. beir draga
8 fra 50 og fa 42. ba loks eiga peir
ad finna spjaldi® med tolunni 42 og
koma sér par fyrir. NG kasta peir
teningnum aftur og fa 5. beir tvo-
falda 5 og fa toluna 10 sem sidan er
dregin fra 42. Ut kemur 32 og peir
finna spjaldi® med tolunni 32. Medan
hopmedlimir leita ad tolunni dreifa
peir sér venjulega um skoélalédina.
Sa sem er fyrstur ad finna rétt tolu-
spjald kallar upp nafni® & hépnum
og hinir hlaupa pangad. Ekki ma
kasta teningnum ad nyju fyrr en allir
i hopnum hafa skilad sér ad réttu
spjaldi. Pannig heldur leikurinn afram
par til hopurinn er kominn nidur i 0.
Sa hopur vinnur sem er fyrstur ad
0-spjaldinu.

()



Vidfangsefni

= Fradrattur med tveggja stafa
tolum par sem farid er yfir tug

Kennsluleidbeiningar

Bls. 96
[*] Samr=zdumynd
Kennari bidur nemendur ad reikna
demid 53 — 25 adur en peir skoda
nanar synidemin tvo. Hann gengur
um kennslustofuna og raedir vid pa
um hvernig peir leysa demid. Sidan
bidur hann pa ad segja bekkjarfélog-
unum fra adferdum sinum. Gott er ef
samradurnar proast i rokredur um
eftirfarandi prjar adferdir.

I. Skipta tolunum i tugi og einingar
med pvi ad nota apreifanleg
hjalpargogn eins og synt er vinstra
megin i synideminu. Einhverijir
geta notad peninga i stadinn fyrir
tuglengjur og einingakubba. Hér
parf ad skipta tug i tiu einingar
(p-e. taka einn tug til lans) til ad
hegt sé ad draga fimm einingar fra.
Skripé dregur fra med pvi ad
krossa yfir tugina tvo og eining-
arnar fimm.

2. Skipta tolunum i tugi og einingar
med tolustofum eins og synt er
haegra megin i synideminu. Petta
samsvarar adferd | nema ad pvi
leyti ad hér eru engin apreifanleg
hjalpargogn. betta er audvelt pegar
ekki parf ad fara yfir tug en pegar
svo er purfa nemendur ad ,,flytja*
einn tuginn yfir til eininganna
pannig ad tolunni 53 er ekki skipt i
50 + 3 heldur i 40 + 3.

3. Telja aftur a bak fra 53. Nemendur
geta til deemis fyrst hoppad 20
skref aftur a bak i einu hoppi nidur
i 33 og pvi naest 3 skref nidur i 30
og par nast 2 skref nidur i 28.
Pessa adferd ma nota med pvi ad
hoppa a tomri talnalinu. Pad gerir
Utreikninginn apreifanlegri og
nemendur fa betri yfirsyn yfir
hann.

Eftirfarandi spurningar henta vel til
ad fa fram sterdfredilegar umraedur
um ad geta tekid til lans.

Reiknadu demid 53 — 25

Eg skipti tug

5 einingar og
2 fugi.

10 einingar. Pd get
ég krossad yfir

2 -16= 2

6l -24 =3/

Hér eru bara 3 einingar.
Pd getum vid ekki dregid |
5 frdl

4 Eg skipti 53 1 40 + 13.
1\Pége*f ég reiknad 13 - 5 = 8.
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Samrazdumynd um fradratt par sem farid er yfir tug.
++ Nemendur leysa dmmin med pvi ad skipta tug i 10 einingar. Sidan reikna peir Gt tugina annars vegar og einingarnar hins
vegar. Gott er ad nota ba adferd ad krossa yfir pad sem dregid er fra.

Getur pu séd hvers vegna betta
daemi er nokkud erfidara en pau sem
vid hofum reiknad adur? (Einingarnar
eru ekki négu margar.)

Hvernig leysa Skripé og Skripédlina
vandamalio med of faar einingar?
(Skipta tug og taka hann til lans.)
Hvad er att vid med ,,ad skipta tug*?
(Skipta einum tug i 10 einingar en
par hafa sama gildi og einn tugur.Til
daemis ma skipta tikalli i 10 krénu-
peninga og einum fimmkalli i 5
krénupeninga.)

Hve marga krénupeninga fa ég ef
ég skipti tikalli? (10.)

Hve marga tikalla fe ég ef ég skipti
hundradkalli? (10.)

Getur pu Idtid pér detta i hug adrar
leidir til ad skipta tikalli? (I |
fimmkall og 5 krénupeninga eda i 2
fimmkalla.)

Hvad med | hundradkall? (Til deemis
i 2 fimmtiukalla, i | fimmtiukall og 5
tikalla eda i 10 tikalla.)

Damin a pessari opnu yta undir ad
nemendur noti adra af fyrstu tveimur
adferdunum sem nefndar eru hér a
undan. En ef einhverjum finnst paer
erfidar og illskiljanlegar geta peir i
stadinn talid aftur a bak, helst a
tomri talnalinu.

[**] Reikna daemi
Nemendur reikna fradrattardeemin
og skra svorin. Peir nota pa adferd
sem peir kjosa, po helst adra peirra
sem synd er i samraedumyndinni efst
a bladsidunni.

Noti nemendur einungis tolustafi,
sbr. adferdina hegra megin i samrad-
umyndinni, getur verid ad einhverjir

@



Reiknadu demin.
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+  Nemendur leysa dzmin med bvi ad skipta tug i 10 einingar. Sidan reikna beir Gt tugina annars vegar og einingarnar hins @
vegar. Gott er ad nota pa adferd ad krossa yfir pad sem dregid er fra.

geti reiknad demid i heild i huganum.

Sé svo skipta peir tolunni 42 i fyrsta
deminu i 30 + 12, draga annan tuginn
fra og skrifa 20. Sidan reikna peir Gt
2 — 6 og skra svarid 6. Loks leggja
peir saman: 20 + 6 = 26.

Fari nemendur pessa leid er rétt
a0 bidja pa ad teikna eftir 4 hringina
undir tolunum 42 og 16 til 2d syna
hvernig peir skiptu tolunum.

42 - 16=20+6=26
30112 1016

Bls. 97
[*] Reikna daemi
Nemendur reikna fradrattardemin
og skra svorin. Peir nota pa adferd
sem peir kjosa, helst p6 adra peirra
sem synd er i samra&dumyndinni efst
a bls. 96.

Audveldari verkefni

Latid nemendur mynda fyrri toluna
med apreifanlegum hjalpargognum.
ba er mikilvegt ad syna fram a ad
einingarnar eru ekki négu margar til
ad haegt sé ad draga einingarnar |
seinni tolunni fra en ad vid getum
tekid einn tug til lans med pvi ad
skipta einum tug i 10 einingar. Pegar
svo hefur verid gert er hegur vandi
ad draga b=di tugi og einingar fra.
Syni® nemendum sidan hvernig ma
framkvama petta med teikningunum
vinstra megin i hverju deemi: Vid
krossum yfir tuginn, sem tekinn er til
lans, og teiknum i stadinn 10 eininga-
kubba. Fradrattinn geta nemendur
svo synt med pvi ad krossa yfir
tuglengjurnar og einingakubbana sem
draga a fra.

Hugmyndir og athugasemdir

Erfidari verkefni

Sterdfraedi vélmennisins

Notid verkefnablad 75 (Staerdfraedi
vélmennisins) i verkefnahefti 2b. A
undan pessu verkefni mega nem-
endur gjarnan vinna verkefnid
Minusvélina sem lyst er hér 4 eftir. A
adurnefndu verkefnabladi eru vélar
med 6drum demum. Nemendur fa
vitneskju um hvada tolur eru settar
inn i vélina og hvada tolur koma Gt
ur henni. Verkefni peirra er ad finna
Ut hvada reikningsadgerd vélin notar.

Raunverkefni
Minusvélin
Banadur:Tveir teningar.

Nemendum er sagt ad peir eigi ad
bua til vél sem dregur alltaf fra somu
toluna. Hun getur litid svona ut:

Nemendur geta teiknad alls kyns
takka, rofa, orvar, tannhjol og fleira
pess hattar i vélina pannig ad petta
verdi reglulega flokin vél!

Nemendur kasta teningunum
tveimur og nota tolurnar, sem upp
koma, til ad bda til tveggja stafa tolu.
S tala verdur ad vera staerri en
talan sem minusvélin dregur fra.
Verdi talan minni geta peir lagt 50
vid hana. betta gera peir alls sex
sinnum og skra tolurnar a strikin
vinstra megin vid vélina

Par nast leysa nemendur daemin
(draga 25 fra) og skra svorin hegra

megin vid minusvélina.
™



Vidofangsefni

= Fradrattur med tveggja stafa
tolum baedi par sem farid er
yfir tug og an pess

= Tengsl samlagningar og
fradrattar

Bls. 98
[*] Reikna daemi og skrifa bokstafi
Nemendur leysa gatuna med pvi ad
reikna oll demin, finna rétt svar ar
fiorum mogulegum svorum haegra
megin vid hvert demi og skra
videigandi bokstaf i reitinn lengst til
hzegri. Gott er ad kennari syni
hvernig petta er gert i fyrstu rodinni:
45 — 13 = 32.Svarid 32 er eitt af
svarmoguleikunum fjérum og fyrir
ofan 32 er bokstafurinn K. bess
vegna er ,,K*“ skrifad i reitinn lengst
til hegri.

Hvet;jid nemendur til ad reikna oll
demin adur en peir finna réttan bok-
staf til ad koma i veg fyrir ad peir
byriji ad giska a svarid eftir nokkur
demi. Ef peir gera pad er haztta a ad
peir skrifi bokstafina fyrst, finni hvada
tala 4 vid hvern békstaf og skrai
svarid an pess ad reikna oll demin.
Pa missa peir af pvi ad reikna pessi
zfingademi. Fari einhverjir pannig ad
bidur kennari pa ad reikna demin
samt sem adur til ad ganga ur skugga
um ad bokstafurinn sé virkilega
réttur.

(Benda ma nemendum a tengslin
milli pess ad | | manns eru i fotbolta-
ii og a0 flugid sé einmitt klukkan 11.)

Bls. 99
[*] Jafnt badum megin
Nemendur skra rétta tolu pannig ad
summa talnanna tveggja hagra megin
vid jofnumerkid samsvari tolunni
vinstra megin. Kennari tengir demin
ymist vid atburdi i daglegu lifi eda
vid tolustafi og reikningsdaemi:

Hvad parf apinn ad vega til ad hann

og selurinn séu samtals jafn pungir

og svinid?

Hvada t6lu parf ad leggja vid 55 til

ad svarid verdi 80?7

Leggid aherslu a tengsl samlagningar
og fradrattar. Daemin eru sett fram

a strikin.

Gata:

45 - 13 = 32
53-29= M4
65-47= 18
W2 -15= 2/
B -6l= 32
72 -46= 26
S4-27= 12/
8l -49= 32
% -17= 79
80-34= 4o
63-52=_I
90 -69= 2l
100 -33= 6/

Reiknadu demin og skrifadu réttan békstaf

Hvenar flygur foétboltalidid yfir tréd?

P
D /K\
23 \32)

2/
E o J
36 23
@)

19
s R
17 33
E T
28 30
U
3y
E T
17 33

77 | 63
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Nemendur reikna dzmin og finna svarid i einum reitanna til hzgri. beir skra békstafinn, sem tilheyrir svarinu, 4 strikid
lengst til hagri. Bokstafirnir mynda ad lokum setningu.

sem samlagningardaemi: ,,Hvada tolu
parf ad leggja vid 55 til ad svarid
verdi 807 Nemendur geta einnig
fundi®d svorin med fradretti. Pa draga
peir pyngd selsins fra pyngd svinsins.
Afgangurinn hlytur par med ad nema
pyngd apans.

Kennari byr til fleiri svipud
verkefni. Ein adferdin til pess er ad
nota X-désina, sja lysingu i kaflanum
Raunverkefni hér 2 eftir. Kennari
getir pess ad nota tvenns konar
spurningar: Hann spyr um épekktu
toluna og leetur summuna vera ymist
vinstra eda haegra megin vid jofnu-
merkid; hann notar spurningar sem
fela i sér ymist samlagningu eda
fradratt.

Erfidast fyrir nemendur er ad nota
fradratt. Astzedan er m.a. st ad
vixlreglan gildir ekki i fradraetti (5 +

3 erjafnt og 3 + 5 en vid fradrattar-
demunum 5 -3 og 3 -5 eru
mismunandi svor. Leggid petta demi
fyrir nemendur:

6=14-

Rétt svar er 8 vegna pess ad 14 -8
= 6. Vera kann ad einhverijir stingi
upp a svarinu 20 vegna pess ad peir
lesa deemid fra haegri til vinstri.
Damid 20 — 14 = 6 lesa peir pvi sem
6+ 14 =20.

[*] Hvad getur hundurinn verid
pungur?

Nemendur reikna Gt hvad hundurinn
getur verid pungur pegar hann og
kenglran vega minna en pandan og
bjorinn. Beinast liggur vid ad nem-
endur geri tillogu um dkvedna pyngd,
t.d. | kg, vegna pess ad pa verdur

@



Hvad eru dyrin pung?

/\/\innG en 4 kg.

*  Nemendur bata télum vid pannig ad damin verdi rétt.

++ [ pessu demi eru fleiri en eitt rétt svar pvi ad vogarstdngin synir ad dyrin vinstra megin eru pyngri en dyrin hzgra megin.

®

hzegri vogarskalin 60 kg samtals sem
er minna en vinstri vogarskalin sem
er 73 kg. Kennari faer pa nemendur
til ad finna adra moguleika a pyngd
hundsins. Einkar gott verkefni felst i
ad peir finni hver getur verid mesta
pyngd hundsins: ,,Ef hundurinn vegur
[4 kg mun hann og kenglran vera
jafn pung og dyrin vinstra megin
pannig ad fullnzegjandi svar vid
verkefninu er ad hundurinn hljoti ad
vega minna en 14 kg.

Audveldari verkefni
Lati® nemendur leysa demin med
pvi 2d nota kulnaband eda toma
talnalinu. Vid verkefnin a bls. 98 getur
verid gagnlegt ad hafa meira plass
fyrir Gtreikninga.

Vid lausn fyrsta verkefnisins a bls.
99 geta nemendur fundid tolurnar

55 og 80 4 kulnabandi. Verkefnid felst
pa i pvi ad finna hve margar kualur
eru a bandinu fra 55 til 80. Eins er
farid ad a tomri talnalinu.

+5 +10 +10

AN

T
55 60 70 80

Nota ma toma talnalinu @ marga
vegu; latid pvi nemendur finna eigin
adferdir. Reikni peir a talnalinu er
mikilvegt ad vekja athygli 4 ad svarid
felst i fjarleegdinni fra 55 til 80. Hun
er pvi samanlogd lengdin a hopp-
unum, p.e.a.s. 25.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

X-désin

Hve mikid er i dosinni? (Sja Vidauka
| aftast i 2a kennarabok.) Kennari

Hugmyndir og athugasemdir

synir nemendum akvedna peninga-
upphd, t.d. 87 kr. (8 tikalla og 7
krénupeninga). Sidan setur hann
eitthvad af peningunum i désina an
pess ad nemendur sjai hve mikid pad
er, til deemis 46 kr. bvi naest synir
hann peim afganginn af peningunum,
4| kr. og peir eiga ad finna Gt hve
mikid er i dosinni. Pad ma gera a
ymsa vegu.Til demis ma hugsa
demid pannig ad draga 41 fra 87;
peir geta einnig reynt ad finna hve
miklu parf ad baeta vid 41 til ad fa 86.
Kennari endurtekur leikinn
nokkrum sinnum med mishaum
uppha&dum. Smam saman geta
nemendur unnid petta verkefni
saman i litlum hépum. Hver hépur
parf eina X-dés. Adlaga ma pyngd
verkefnisins ad 6likum hépum med
pvi 20 nota mishaar upphadir og
einnig med pvi ad akveda i hverju
tilviki hvort taka purfi til lans edur ei.
Ef taka parf til lans getur sa sem setur
peningana i X-doésina vali® ad skipta
tikalli adur en hann setur peninga i
désina.Til demis getur einhver
byrjad med 61 kronu. Sidan skiptir
hann einum tikallinum i krénupen-
inga, leggur til demis 34 kr. i désina
og synir afganginn, 27 kr. Hve mikid
er nu i désinni?
= Hvar fékk hann 7 krénupeninga?
Hann var bara med einn krénupening
pegar hann byrjadi.




Vidfangsefni
= AQ skilja ordademi

Kennsluleidbeiningar

Bls. 100
[*] Tengja saman mynd og texta
Nemendur draga strik fra hverju
ordademi i myndina sem a best vid
demid.

Kennari leggur aherslu a ad a
pessum tveimur bladsidum er fjallad
um ordademi. Nemendur eiga ad
®fa sig i ad lesa texta og reyna ad
skilja i hverju verkefnid felst pannig
ad peir geti skrad textann sem
talnadami. Sidan reyna peir ad finna
svarid vid deminu.

Par ed somu tolurnar koma fyrir i
ollum ordademunum premur parf
pad ekki endilega ad vera rangt pott
nemendur tengi ordademin vid
adrar myndir en hofundar pessa efnis
syna i lausnunum. Geri peir pad
purfa peir ad rokstydja tillogur sinar
og rokrada vid bekkjarfélagana um
hvada mynd a best vid.

Pegar um samlagningu og fradratt
er ad raeda ma gera greinarmun a
verkefnum, par sem a) breyting
verdur 2 tilteknum tima, b) par sem
samanburdur a séfnum er gerdur
eda c) sameining/samsetning safna
fer fram. Breyting, sem verdur a
akvednum tima, endurspeglast i
fyrsta ordadaminu par sem Pétur a
fyrst 8 epli, sidan bordar Lisa 3
peirra. Ef lokasenan er teiknud er
adeins haegt ad teikna eplin fimm
sem eru eftir. Pad er audvitad ekki
hzgt ad sja eplin sem buid er ad
borda. bvi er ekki hegt ad sja allt
reikningsdemid. Pad getur verid ansi
snuid ad teikna mynd um slika
vidburdi. Audveldara vari ad syna
petta i teiknimyndaseriu par sem
haegt vari ad syna rod atburdanna.

i tveimur nedri deemunum kemur
fyrir samanburdur a séfnum og
sameining safna. Pessi ordadami lysa
kyrrsteedum kringumsteedum sem
audveldara er ad takna med mynd.

[**] Baa til demi og reikna
sidan

Nemendur lesa textann. Sidan eiga

peir ad skrifa hann sem talnadaemi

og reikna pad sidan.

Dragdu strik milli myndar og texta sem passa saman.

C%@ @Q

COOOORKN

€ X

%

Anna & 8 epli. bau eru
5 fleiri en Birna a.
Hve mérg epli @ Birna?

Pétur & 8 epli. Lisa bordar
3 eplanna hans. Hve morg
epli a Pétur pa?

Einar 4 5 epli og Egill 3 epli.

Hve morg epli eiga peir

samtals?

Hve margar & hann eftir?

eru 40 leikfong fyrir.

Budu til demi og reiknadu pau.

Marteinn & 20 fétboltamyndir. Hann tynir 8 peirra.

20 - 8 = 12

Lisa setur 25 leikfong i kassa en i honum

Hve morg leikfong eru nd i kassanum?

HO +25 65
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+ Nemendur lesa ordad@min og draga strik ad teikningunni sem passar vid demid.
++ Nemendur skrifa reikningsdami sem passa vid ordadzmin og finna svérin.

Adalatridid i pessum verkefnum
er ad nemendur geti fert sig fra
textanum Yfir i ad skra vidkomandi
talnadaemi. Pegar deemid 20 — 8 er
skrad ut fra fyrra ordademinu er
buid ad tina Ut pau atridi textans
sem takna fjolda.Til deemis er horft
fram hja pvi ad demid fjalli um
fotboltamyndir og einnig ad i pvi sé
greint fra dreng sem heitir Marteinn.
Adeins eru notadar tolurnar tvaer og
reikningsadgerdin sem endurspeglar
pad sem gerist i textanum.

Bls. 101
[] Baa til deemi og reikna
sidan
Nemendur lesa textann, bua til demi
Ut fra textanum og reikna sidan.

[*e] Baa til deemi at fra myndum
Nemendur skrifa ordademi ut fra
hvorri mynd. Bendid peim a ad
ordadaemid parf ad innihalda
spurningu sem felur i sér reiknings-
demi. Pott gert sé rad fyrir ad
myndirnar syni demin 9 -3 og 18 +
25 er audvitad i lagi ad nemendur
komi med adrar tillogur.

i upprifiuninni er gott ad leggja
fleiri verkefni fyrir nemendur par
sem peir ymist bua til ordademi eda
talnadaemi.

Nu hef ég skrifad deemid 47 — 23

a tofluna. Buid til ordadaemi ut fra

pessu talnadaemi.

Faid nemendur til ad bda til orda-
demi. Peir geta unnid saman tveir og
tveir, blid hvor til sitt ordademi og
sidan lesid pad hvor fyrir annan; peir

100




Budu til demi og reiknadu sidan.

fvan 4 43 krénur. Hann atlar ad
kaupa epli sem kostar 51 krénu.
Hve mikla peninga vantar hann?

Julia tekur 16 blodrur Gr poka.
P4 eru 28 blodrur eftir i pokanum.

adur en Julia ték blédrurnar?

51 -43 = 8

Hve margar blédrur voru i pokanum

28+ 16

Budu til ordademi vid hvora mynd.

I
=
=

+ Nemendur bia til reikningsdami vi3 hvort ordadzmi og finna svérin.
++ Nemendur bia til ordad@mi vi3 hvora teikningu.

geta einnig lesid pad fyrir alla
bekkjardeildina. Ad lokum skal beina
athygli nemenda ad svarinu:

Hvert er svarid vid deeminu? (24.)

Audveldari verkefni
Kennari les ordadamin fyrir nem-
endahopinn eda kennari og nem-
endur lesa textann saman upphatt.
| verkefnunum nedst a bls. 101
geta nemendur — i stad pess ad
skrifa ordademi — buid til demi
munnlega. Peir geta sagt 68rum
nemanda reikningssoguna sina og
leyst pannig ordadami hver annars.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Heilabrot

Heilabrot eru a verkefnablodum
98—107 (Heilabrot 1—-10) i verkefna-
hefti 2b.

Ordademi nemenda

Nemendur bua til ordadaemi/

reikningssogur. Kennari getur latid pa

fa eins konar ramma sem ordadamin

purfa ad taka mid af, t.d.:

— Svarid a ad vera 45.

— BUid til ordadami vid talnademid
53 + 30 = 83.

— Finnid svarid og buid til ordadaemi
vid talnademid 45 — 28 =

— Textinn 4 ad innihalda to6luna 27.

— Textinn 4 ad innihalda ordid
,,Streto’.

— Textinn a ad innihalda ordin ,,fleiri

““

en .

Gott er ad nemendur skrifi orda-
dzemin sin. Onnur adferd er ad peir
syni reikningssogurnar med teikn-
ingum og segi sdgurnar upphatt. |
badum tilvikum skrifa peir einnig
videigandi talnademi.

Nemendur geta skipst a verk-
efnum og reynt ad leysa deemi hver
annars.

Afbrigdi af pessu verkefni er ad
bidja nemendur ad skrifa tolu milli |
og 20 a mida. Peir mynda sidan 34
manna hopa og leggja midana 4 hvolf
a bordid. beir draga sidan mida til
skiptis og semja reikningssogu par
sem tolurnar 2 midunum koma fyrir.
AJ lokum bua peir til talnademi og
skra svarid.

Dami: Fjorir nemendur draga
mida med tdlunum 14,5, 3 og 18:
= Pétur atti 14 gullfiska. Amma gaf

honum fimm fullfiska i vidbét. Sidan

fékk hann 3 gullfiska fra brédur
sinum. En pvi midur drapust 18 af
gullfiskunum hans, liklega ar
surefnisskorti. Hve marga gullfiska
atti hann pa eftir? Daemid ma skrifa
pannig: 14 +5+3-8=4.

Bingé med ordadamum
Ordad=zmi nemenda henta agetlega
fyrir bingo. Latid nemendur bua til
reikningssogur og skra paer a blod
sem kennari safnar saman. Kennari
akvedur hvort ordadamin eda
talnademin eigi ad standa a bingo-
spjoldunum. Kennari skrair talna-
demin (eda svorin) a tofluna og
nemendur skrifa pau a bingdspjoldin
ad vild. Par nzst byrjar kennarinn ad
lesa ordadaemi nemenda. beir rétta
upp hond jafné8um og peir finna
lausnina a bingdspjaldinu sinu og einn
nemandinn les hana upphatt.

Nota ma pa reglu ad sa vinni sem
feer eina rod eda fullt spjald. Ef
sidarnefndi kosturinn verdur fyrir
valinu parf ad koma i veg fyrir ad allir
fai bingd a sama tima. Pad ma gera
med pvi ad skrifa fleiri talnadaemi
(eda svor) a tofluna en pau sem
passa vid ordademin sem lesin
verda.
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Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur med
tveggja stafa tolum

Banadur

= Teningar

= Toluspjold (ljosritunarblod 4
og 5 (PU ferd og Pu borgar)
aftast i pessari bok og
kennslupeninga

Bls. 102
[*] Draga strik i talnalinuna
Nemendur finna svorin vid dem-
unum og draga strik fra hverju daemi
ad réttum stad a talnalinunni. Peir
geta notad talnalinuna sem hjalpar-
teeki vid ad reikna deemin. En par
sem um er ad rada talnalinu med
pverstrikum getur pad ytt undir ad
peir telji eitt skref i einu afram og
aftur a bak a talnalinunni i stad pess
a0 reikna. Kennari reynir pvi ad
fylgjast med hvort nemendur fara
pannig ad. Sé svo parf ad hvetja pa til
ad finna hentugri adferdir. Gott er ef
beir reikna deemin i huganum. Onnur
adferd er ad hoppa fleiri skref i einu
a talnalinunni, helst 5 eda 10 i einu,
og notfeera sér pannig skiptingu
talnalinunnar i 5 og 10 tolur i senn.
Pa ma leysa demid 59 + 21 med pvi
til deemis ad hoppa fyrst | skref
(einingin i tolunni 21) fra 59 upp i 60
og sidan tugina tvo fra 60: 60 —70
— 80, D&mid 74 + 25 geta nemendur
leyst med pvi ad byrja t.d.i 70 og
hoppa tugina fyrst: 70 — 80 — 90 og
sidan einingarnar: 90 — 94 — 99.

[**] Tveggja stafa tolur (spil)
Fjoldi leikmanna: 2—4.

Banadur: Fjorir teningar og blad fyrir
stigautreikning.

Leikmenn kasta fjorum teningum
til skiptis og nota pa til ad mynda
tvaer tveggja stafa tolur. Sidan finna
peir mismun talnanna. Sa sem er
med minnsta mismuninn vinnur
umferdina og faer | stig. Spilid heldur
afram par til einn leikmadurinn hefur
fengid 10 stig.

i deminu, sem synt er i nemenda-
békinni, feer leikmadur 5, 2,4 og 6.
Hann byr til tolurnar 52 og 46.
Mismunurinn verdur 52 — 46 = 6.

102

25+15

35+35

Reiknadu demin og dragdu strik i rétta stadi a talnalinunni.

55+25

75+25

24 -10

SPIL Tveggja stafa tolur

LEIKREGLUR
Fjoldi leikmanna: 2—4.
Bunadur: 4 teningar.

Sd vinnur sem er fyrstur ad fa 10 stig.

Leikmenn kasta fjérum teningum til skiptis.
beir nota télurnar, sem upp koma, til ad bua
til tveer tveggja stafa tolur. Sidan finna peir
mismun talnanna. Sd leikmadur, sem er med

Til deemis:

BRI
52 - 46 =6

minnsta mismuninn i hverri umferd, fer | stig.

12 « Reikningur
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+ Nemendur draga strik fra hverju demi i rétta télu 4 talnalinunni.
++ Spilid jalfar skilning nemenda & swtiskerfinu. bar ad auki bjalfast nemendur i a3 finna mismun tveggja talna.

Leikmenn verda ad gata ad pvi ad
fyrri talan verdi sterri en sU sidari
og syna Utsjonarsemi til ad rada
tolunum a teningunum saman pannig
ad mismunurinn verdi sem minnstur.

Bls. 103
[*] Spilabordid (spil)

Fjoldi leikmanna: 2—4.
BUnadur:Toluspjold (ljésritunarblod
4 og 5 (Pd feerd og P borgar) aftast i
pessari bok, kennslupeningar og
spilapeningur handa hverjum leik-
manni. Mzlt er med ad ljosritunar-
blodin verdi plostud adur en pau eru
klippt nidur. Einnig ma spila an
toluspjaldanna.

i spilinu taka leikmenn vid pen-
ingum og nota pa medan peir fera
sig hring eftir hring a spilabordinu. Sa
vinnur sem er rikastur pegar spilinu

lykur. Reglur um hvenzr spilinu lykur

geta veri® mismunandi.

= Ppegar einn leikmanna hefur misst
alla peningana sina.

= Ppegar akvednum fjolda hringferda
a spilabordinu er nad.

= Eftir ad spilad hefur verid i fyrir
fram akvedinn tima.

Leikreglur: Allir leikmenn byrja a
byrjunarreitnum og fa 300 krénur
hver til ad byrja spilid med. beir snla
bréfaklemmu a spilaskifunni til skiptis.
Bendi bréfaklemman 2 tolu flytur
leikmadurinn spilapening sinn um
pann reitafjolda, sem talan segir til
um, i pa att sem orin bendir. Lendi
bréfaklemman a Fardu einn reit til
baka eda Fardu tvo reiti til baka flytur
leikmadurinn spilapening sinn & moti
orinni. Lendi leikmadur a bu situr hja




+  Allir fa 300 kr. adur en spilid hefst. Leikmenn snda b

a

Lendi peir 4 raudum reit borga peir summuna sem skrdd er {reitinn, Lendi beir & grnum reit 4 peir upphadina i reitnum
fra bankanum. Spilid nokkrar umferdir. Einnig ma nota tening og sleppa spilaskifunni.

i og flytja spilapening afram & spilabordinu.

tekur naesti leikmadur vid an pess ad
sa fyrrnefndi hreyfi spilapening sinn.
Snudu skifunni aftur merkir ad
leikmadurinn ma snua bréfaklemm-
unni aftur i somu umferd.

Lendi leikmadur a graenum reit feer

hann upphadina sem par er tilgreind.

Raudu reitirnir merkja ad hann verdur
ad borga vidkomandi upphd. Lendi
leikmadur a spurningarmerki dregur
hann toluspjald sem geymd eru a
hvolfi 4 auda reitnum. A spjaldinu
stendur annadhvort ad leikmadur fai
eda ad hann verdi ad borga akvedna
upphd. Einnig ma sleppa pvi ad
nota spurningarmerkin og pa gerist
ekkert pott leikmadur lendi a
spurningarmerki.

Audveldari verkefni

A bls. 102 ma lita nemendur vinna a
apreifanlegan hatt med pvi ad nota
talnalinu eda kdlnaband vid Utreikn-
inginn.

Latid nemendur nota kennslu-
peninga i spilinu a bls. 103. Erfidast er
ad skipta krénupeningum i tugi og
tugum i hundrud.

Erfidari verkefni

Vikka ma Gt teningaspilid nedst a bls.
102 med pvi ad nemendur kasta sex
teningum til skiptis og mynda prjar
tveggja stafa tolur. Peir eiga pa ad bua
til deemi par sem leggja 4 saman fyrri
tolurnar tvaer en draga pa pridju fra:

LU=

Nemendur eiga ad keppa ad pvi ad
fa i svarinu eins laga tolu og hagt er

Hugmyndir og athugasemdir

en pa verda peir ad gata pess ad
summa fyrri talnanna tveggja sé
steerri en pridja talan til ad svarid
verdi positif tala. Verdi svo ekki er
demid oleysanlegt og andstedingur-
inn eda andstadingarnir hreppa
stigid.

Nemendur geta notad toluspjold i
stad teninga pannig ad peir geti
fengid tolustafi allt upp i 9.

Raunverkefni

Talnapiramidar

Notid verkefnablad 3.9a-b (Talna-
piramidar 1-2) i verkefnahefti 3a.

Sja lysingu a pessu verkefni a bls.
64-65 i pessari bok. Nemendur
reikna Ut og skrifa tolurnar sem
vantar. Reglan er st ad tala er summa
peirra tveggja talna sem eru undir
summunni.Til ad leggja aherslu a
fradratt er gott ad nota piramida par
sem tolur ofarlega i piramidanum
eru gefnar upp; pa purfa nemendur
ad nota fradratt og reikna nidur &
vid i piramidanum.

Kennari leetur nemendur sjalfa
velja tolurnar (nota ma verkefnablad
3.9b i verkefnahefti 3a) og sidan
skiptast peir @ piramidum. ba verda
peir ad finna lausnirnar, adur en peir
afhenda bekkjarfélaga sinum pira-
midann, til ad ganga Gr skugga um ad
hann sé leysanlegur.

Einnig ma bidja nemendur ad bua
til piramida med til demis tolunni 90
efst. Gott er ad gefa upp eina tolu |
vidbot pannig ad peir geti ekki notad
mjog einfaldar lausnir.

Hér koma margar lausnir til greina.
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Vidfangsefni

= Seatiskerfid, uppbygging
talnakerfis okkar.Talning med
pvi ad flokka sofn i tugi og
skipting talna i tugi og einingar.

= Samlagning og fradrattur med
tveggja stafa tolum.

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 104 Prof

[*] Skipta i tugi og einingar
Nemendur skipta tolunum i tugi og
einingar, skra tugina i vinstri hringinn
(par sem gildi tolustafsins kemur
fram) og einingarnar i pann haegri.

[**] Reikna dami

Nemendur reikna daemin. Pad er i
lagi ef nemendur skrifa svarid beint
an pess ad stydjast vid myndirnar og
an Utreikninga.

> Bls. 105 Afingasida |

[] Baa til tugi

Nemendur lita réttan fjolda reita i
hundradreitatoflurnar og skra
fioldann a svarstrikin.

Adalatridid hér er ad i hverjum
dalki i hundradreitatoflu eru 10
einingakubbar eda einingar. Hver
tuglengja fyllir pvi upp i einn dalk.
Nemendur eiga ad hugsa verkefnid
pannig ad peir radi saman tiu
kubbum af lausu einingakubbunum
og bui til lengju sem jafnframt
samsvarar einum dalki i hundrad-
reitatoflunni. A3 lokum teikna peir
einingakubbana sem eftir eru inn |
hundradreitatofluna og byrja pannig
a nyjum dalki.

[**] Skipta tolum i tugi og
einingar
Nemendur eiga ad skipta tolunum i
tugi og einingar, skra tugina a fyrra
strikid eda i vinstri hringinn en
einingarnar 4 sidara strikid eda i
hagri hringinn. Nemendur skrifa gildi
tugtolunnar, p.e. sem 20 en ekki 2
tugi. | upprifjuninni er samt sem adur
gott ad nota til skiptis badar pessar
framsetningar a tugum.
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Skiptu i tugi og einingar.
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Reiknadu daemin.

Il

ooo
1
1
o o |

O |Ng
XX

X&
XX D0

68 - 26 =
37+46= 83
73-45=_28

35 72
5 /0 2
60 + 8 = 68
12

104

+  Nemendur skipta tolunum i tugi og einingar.

++ Nemendur finna svérin vid demunum. beir velia sjélfir hvada adfer3 peir nota.

Audveldari verkefni

Gefid nemendum visbendingar um
ad peir geti notad myndirnar sem
fylgja tveimur fyrstu demunum i
verkefni [++] 4 bls. 104. [ sidustu
verkefnunum tveimur geta peir sjalfir
teiknad tugi og einingar.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hoppleikur utandyra eda i leik-
fimissalnum

Kennari festir toluspjold a golfid med
godu bili a milli, til demis tolurnar
fra O til 40. Gott er ad plasta spjoldin
eda nota pykkan pappir. Nemendur
eiga ad hlaupa fra tolu til tolu eftir
mismunandi fyrirmalum. Daemi um
fyrirmeeli:

— Hoppid 4 allar sléttar tolur.

— Byrjid a |, hoppid 4 adra hverja
tolu i hekkandi rod. (Hjalp getur
verid i pvi ad telja i hlj6di:2 — 3
hopp,4 — 5 hopp ...)

— Byrijid a 3 og hoppid a pridju
hverja tolu a4fram eftir talnarod-
inni.(4 —5—6 hopp,7-8-9
hopp, [0 — 1| — 12 hopp ...)




Budu til tugi.

= 55

Skiptu tolunum i tugi og einingar.

15 42

=

EEE
=

50 3 80 7/

[/EFINGAHEFTI BLS. 32—37]

upp i heila tuglengju.
*+ Nemendur skipta télunum i tugi og einingar.

105
+ Nemendur lita rétan fjélda tuglengja og einingakubba  hundradreitatsflu. Nemendur purfa ad dtta sig 4 ad tiu einingar fylla O

Baa til demi med eggjabakka
Latid nemendur bua til fleiri deemi.
Tolurnar fra 0 til 9 eru skrifadar i
holfin a eggjabakka. Tveir steinar,
kubbar eda baunir eru settar i
eggjabakkann. Nemendur hrista
bakkann og bua til tveggja stafa tolu
med tolunum sem steinarnir lenda a.

Hér hafa kubbarnir lent & tolunum |
og 5. ba getur nemandinn valid um
hvort hann myndar toluna 15 eda 51.

Nemandi endurtekur na leikinn.
Hann 4 nd ad draga minni toluna fra
peirri steerri. Hann byr til demi og
skrifar pad i reikningsheftid sitt.

Reikningur med auglysingum
Nemendur klippa ut vorumyndir ar
ymsum auglysingabzklingum. beir fa
100 kr. til ad versla fyrir pannig ad
vorurnar mega ekki kosta meira en
100 kr. samtals. Peir lima vorumynd-
irnar i reikningsheftin sin, buda til
demi og skrifa pad vid hlidina a
vidkomandi mynd. Einhverjir nem-
endur munu sennilega profa sig
afram med pvi ad leggja saman verd
tveggja hluta sem pa langar ad kaupa,
til ad athuga hvort verdid fer yfir
100 kr. edur ei; adrir munu nota
fradratt til ad finna Gt hve mikid peir
eiga afgangs eftir ad peir hafa keypt

Hugmyndir og athugasemdir

voru. Med badum adferdunum fa
nemendur géda reikningspjalfun.
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Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur med
tveggja stafa tolum

= AJ skilja ordadaemi

Kennsluleidbeiningar

Bls. 106 Afingasida 2
[*] Reikna daemi
Nemendur skipta tolunum i tugi og
einingar og reikna pvi naest demin.
Gott er ad skipta tolunum a pennan
hatt en audvitad er i lagi ad nota
adrar adferdir.

[*] Baa til talnademi og
reikna sidan
Nemendur lesa ordademin og bla
til tilsvarandi talnadaemi. bvi nest
leysa peir demin. Bendi® nemendum
a ad kennari hefur ekki fyrst og
fremst dhuga a svarinu i sjalfu sér
heldur ad peir geti breytt ordadami
i talnadaemi.

Bls. 107 Vid vinnum saman

[*] Lesa ordadaemi og finna
svorin

Pessi ordadami eru erfidari en pau
sem nemendur hafa fengist vid adur.
bvi er gott ef peir geta unnid saman
tveir og tveir ad lausn peirra. Peir
geta lesid textann hver fyrir annan
og pvi naest rokraett um hvada
spurning felst eiginlega i textanum.
beim getur verid hjalp i pvi ad teikna
mynd sem synir innihald textans.

Audveldari verkefni

i fyrsta ordademinu um bekkina
mun pad hjalpa mérgum nemendum
ad nota apreifanleg hjalpartzki, til
demis 8 pappadiska (bekkir) og 19
kubba ( personur). Nemendur reyna
pa ad ad setja ,,personurnar® a
,,bekkina“ pannig ad annadhvort sitji
a bekkjunum tveir eda prir eins og
segir i deminu. A3 lokum telja peir
bekkina med tveimur ,,personum®.

Reiknadu demin.

M +53= 77

58 -34=_ 24

Nanna kaupir témat a 36 kr.
og epli a 51 kr.
Hvad parf hin ad borga?

Oli kaupir gjof sem kostar 45 kr.
Hann borgar med hundradkalli.
Hvad fer hann til baka?

Budu til demi og reiknadu sidan.

47 +18=_65

8l —65= 16

(=T 45 ke
»”,,‘5 ﬁ# t3
100 —45 = 55
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12 « Reikningur
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+ Nemendur finna svérin vid demunum. beir velia sjilfir reikningsadferdina.
++ Nemendur skra reikningsdzmi vid ordadzmin og leysa pau.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hvers virdi eru litirnir a
fotunum minum?

Nemendur fa uppgefna stigatoflu
sem synir hvers virdi mismunandi
litir eru. Par nzst ganga peir Ur
skugga um hvada litur er a fotum
peirra og leggja saman stigin sem
litirnir gefa.

Dami um gildi litanna:
fidlublar = 10 stig

blar = 9 stig

raudur = 8 stig

hvitur = 7 stig

bleikur = 6 stig

svartur = 5 stig

— brinn = 4 stig

— graenn = 3 stig

— gulur = 2 stig

— adrir litir = | stig

Til ad gera verkefnid erfidara ma til
demis tvofalda stig hvers litar.

Bingd med ordademum
Sja lysingu a bls. 101
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I Lestu ordademin og finndu svorin.

[ gardi eru 8 bekkir. A hverjum bekk sitja
ymist 2 eda 3 menn. Samtals sitja 19 menn
4 bekkjunum. A hve mérgum bekkjum sitja 2 menn?

A5 bekkjum

Vid vinnum saman

[ tjorn nokkurri eru 10 froskar
Hve margir feetur eru a ollum froskunum samtals?

4O feetur

Fjalirnar i girdingunni eru 5 cm & breidd.
Fjarleegdin milli plankanna er 5 cm.
Hvad er girdingin breid?

S5cm
3
|

45 cm

+ Nemendur leysa ordadzmin. Gott er ad tveir og tveir nemendur vinni saman pessa bladsidu.

107
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13 Marghyrningar og
hringir

i pessum kafla er fjallad um
ramfradileg form eins og hringi,
prihyrninga, ferhyrninga, fimm-
hyrninga og sexhyrninga. i 6llum
pessum formtegundum eru
undirflokkar; til demis er rétt-
hyrningur akvedin tegund fer-
hyrninga par sem o6ll hornin eru
rétt, p.e.a.s. 90°. Ferningurinn er
jafnframt rétthyrningur par sem
allar hlidarnar eru jafn langar.
Nemendur munu ef til vill kalla
ferning reglulegan ferhyrning. bad
er i lagi pvi heitin eru ekki pad
mikilvaegasta pott kennarinn purfi
ad sjalfsogdu ad vera nakvaemur.
bPad sem mestu mali skiptir fyrir
nemendur i 2. bekk er ad beina
sjonum ad eiginleikum og ein-
kennum formanna. Sem daemi um
slikt ma nefna fjolda hlida og
horna 4 mismunandi formum.

— Marghyrningur er form sem
afmarkast af beinum strikum.
Haegt er ad rada slikum formum
bétt hverju upp vid annad.

— Ferhyrningur er slikur marg-
hyrningur med fjérar hlidar og
fjogur horn. B=di formin hér

fyrir nedan eru pvi ferhyrningar:

e

— Prihyrningur er marghyrningur
med prjar beinar hlidar og prji
horn.

Hringur er form par sem allir
punktarnir a hringferlinum eru
jafn langt fra midju hringsins.
Formid sporbaugur (sporaskja)
afmarkast af bognum ferli eins og
hringurinn enda er sporbaugur
stundum kalladur ,,aflangur
hringur®, sja eftirfarandi mynd.
Brautir reikistjarna og halastjarna
eru sporbaugar.

O
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I3 Marghyrningar og hringir

Vidfangsefni
= Marghyrningar og hringir {
daglegu lifi

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 108

[*] Samraedumynd

Nemendur eiga ad leita ad rum-

frediformum.Tvividu formin, sem

hér um radir, eru prihyrningar,

ferhyrningar, fimmhyrningar; sex-

hyrningar, hringir og sporbaugar. Hér

eru demi um spurningar sem eiga

vid pessa opnu:

= Hvada form eru 4 dyrum budanna?

= Eru allar dyr alltaf ferhyrndar? Hvers
vegna?

Finnio pid fleiri ferhyrninga @
myndinni? Eru allir ferhyrningarnir
eins i laginu? Hvad er sérstakt vid
ferhyrninga?

Hve morg horn eru a ferhyrningi?
Hvad eru margar hlidar a ferhyrn-
ingi? Er pad alltaf svo ad hlidar og
horn séu jafn morg?

Athugid hvort pid getid fundid form
med fleiri en fjérar hliéar. Hvad
haldid pid ad slik form kallist? Skodié
til demis midgluggana i stersta
hasinu.

Hvernig eru seglin @ batnum i laginu?
Hve margar hliéar eru @ prihyrn-
ingum?

Bz di sdlin og skyin hafa dvalar eda
bognar hlidar. Samt er munur @
pessum formum. Hver er munurinn?




Teiknadu marghyrninga og
Pessi hefur
4 hligar.

Ferhyrningar

A brihyrningar

G Fimmhyrningar

O Hringir

hringi.

Olikir ferhyrningar

Olikir prihyrningar

Olikir fimmhyrningar

Misstorir hringir

dur leita | samra3umy i
formin sem peir finna 4 rétta stadi 4 bladsidunni.

109

82 4 58rum stodum ad marghyrningum og hringjum. Peir teikna

Veit einhver hvad hringlaga flotur
kallast? Getid pid fundié slik form a
myndinni?

Hvada form eru & dyrunum a hdsinu
sem stendur @ héfninni? Hve margar

hliéar eru & dyrunum?

Adrar spurningar sem geta vakid
nemendur til umhugsunar:

Hvers vegna er bok ferhyrnd en ekki

hringlaga?
Er hagt ad smida bil med pri-
hyrndum hjélum?

Bls. 109
[*] Teikna ramfrzedileg form

Nemendur leita ad ramfrediformum

i kennslustofunni eda annars stadar.
peir teikna formin, sem peir finna, i
réttan reit. Einnig ma benda peim a
ad klippa Gt myndir ur vikublodum

eda auglysingabzklingum og lima paer
i nemendabodkina eda reikningsheftio
sitt.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur vinna saman ad pvi
ad leita ad ramfradiformum i
verkefnunum a bls. 109.

Erfidari verkefni

Latid nemendur leita ad formum

sem eru:

— rétthyrningar

— ferningar

— jafnarma prihyrningar, p.e. pri-
hyrningar med tvar jafn langar
hlidar

— jafnhlida prihyrningar, p.e. pri-
hyrningar med allar hlidar jafn
langar

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni

Veggspjold

Kennari Utbyr fjogur A4-blod eda
A3-bl6d handa nemendahopum par
sem efst er teiknadur annadhvort
prihyrningur, ferhyrningur, fimm-
hyrningur eda hringur. Nemendur
eiga sidan ad teikna myndir a rétt
blad eftir pvi hvada form peir finna.
Ad lokum ma hengja blodin upp i
kennslustofunni og rada peim eftir
formtegund.

Rimfraedi med likamanum
Nemendur geta buid til ymis
ramfrediform med likamanum. Peir
geta lagst a golfid og uppgotvad ad
prja parf til ad bua til prihyrning og
fiora fyrir ferhyrning o.s.frv.

Einnig ma leggja fyrir pa spurninguna
um hvort bua megi til prihyrning
med fleiri en premur bornum. Hvad
parf pa morg born?

Ef snjor er Uti geta nemendur
myndad formin i snjébnum eda buid
pau til med sndrum eda greinum/
spytum.

Leit ad ramfradiformum

Gott Utiverkefni er ad leita ad
ramfradiformum i nerumhverfinu,
t.d. formum a kirkjum, hisum og
bilum. Nemendur fara Gt med blyant
og blad og teikna skissur af pvi sem
peir sja. Eigi skolinn stafreena mynda-
vél geta peir tekid myndir og
prentad paer Ut pegar inn i skélann
er komid. ba teikna peir inn a
myndirnar oll rimfrediformin sem
peir fundu.
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Vidfangsefni

= Marghyrningar og hringir
= Flokkun mynda og forma
= Talning

= Sdlurit

Kennsluleidbeiningar

Bls. 110
[] Lita myndir
Nemendur lita ramfraediformin i
réttum litum eda krossa med réttum
lit i myndirnar i stad pess ad lita peer.
Mikilveegur tilgangur med pessu
verkefni er ad vekja athygli peirra a
ad marghyrningar af einni akvedinni
tegund geta veri® mismunandi i
laginu. Flokkunin byggist a fjolda hlida
og horna.

[**] Telja form og buda til sdlu-
rit
Nemendur telja hve morg form peir
finna af hverri tegund. Peir syna
nidurstodurnar med pvi ad lita
samsvarandi fjolda reita i sdluritinu.
Peir geta annadhvort talid alla
prihyrningana fyrst og litad sUluna a
eftir eda merkt eitt og eitt form og
litad jafnd8um einn og einn reit a
réttum stad i suluritinu. A3 lokum
eiga nemendur ad skrifa undir
stlurnar hve morg form voru af
hverri tegund.

Bls. 111
[*] Hvada mynd er eins?
Verkefnid felst i ad finna myndir med
sama form og i somu sterd, p.e.
myndir sem eru eins. Velja skal ar
fiorum moguleikum en adeins einn
peirra er eins og myndin til vinstri.
Takid eftir ad myndinni, sem er alveg
eins, hefur verid snuid og kann pvi
a0 lita 6druvisi Ut i augum einhverra
en fyrirmyndin i dalkinum lengst til
vinstri. Pegar farid er yfir pessi
verkefni skiptir miklu ad nemendur
séu bednir ad segja fra pvi hvers
vegna peir voldu tiltekna mynd.

Litadu myndirnar.

hyrﬂx!gar
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13 « Marghyrningar og hringir

1o

+ Nemendur lita myndirnar i rétcum lic eftir filda horna og hlida.
++ Nemendur telja alla prihyrningana, ferhyrningana og hringina sem peir finna og lita jafn marga reiti i rétcri silu.

Vidboétarathugasemd vegna
hugtakanna eins og einslaga:

Tvaer myndir eru einslaga ef logun
peirra er eins en paer geta verid
misstorar.

Pessir ferningar eru einslaga. Ef tvaer
myndir eru hafa sama form og eru
jafn storar, er sagt ad par séu eins. Ef
haegt er ad hlidra annarri, snta henni
eda spegla hana pannig ad han falli
ofan i hina eru paer eins.

Audveldari verkefni

Verkefni [*¢] a bls. | 10 ma einfalda
med pvi ad nemendur lita myndirnar
til vinstri 2 medan peir annadhvort

telja eda lita i saluritid. An sliks
skipulags er erfidleikum bundid ad
hafa yfirlit yfir hvada myndir er pegar
buid ad telja!

Verkefni [*] a bls. I I | verdur
audveldara med pvi ad setja bok-
unarpappir a upphaflegu myndina og
teikna hana i gegn. Sidan ma leggja
bokunarpappirinn ofan a allar
myndirnar fjorar med pvi ad flytja
hann til og snia honum par til i ljos
kemur hvada mynd er alveg eins og
fyrirmyndin i dalkinum til vinstri.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Lati® nemendur telja og bua til
sulurit med formunum i verkefni [*]
a bls. 109.

Flokka form
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Hvada mynd er alveg eins!
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+ Nemendur draga hring um p4 mynd sem er alveg eins og myndin til vinstri.

Hugmyndir og athugasemdir

Hver nemandi feer pad verkefni ad
teikna og klippa Ut Ur pappa nokkra
prihyrninga, ferhyrninga og fimm-
hyrninga. Pad gerir verkefni® meira
spennandi ef fjoldi hlida i forminu
akvardast af pvi sem upp kemur a
teningi sem nemandinn kastar upp
(hann kastar aftur ef upp kemur |
eda 2). Sidan mynda nemendur 3—4
manna hoépa. Allir hafa med sér
formin, sem peir bjuggu til, og leggja
pau i hrigu a bordid. Nu a ad flokka
formin eftir fjolda hlida. Nidurstod-
urnar skal ad lokum syna i sUluriti.
Kennari getur bent nemendum a ad
bua til ,,6venjuleg* form adur en peir
byrja ad teikna.




Vidfangsefni
= Rimfredileg mynstur

= Rimfrzdileg form: hringir og
marghyrningar

Banadur
= Litblyantar
= Teningur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 112
[*] Halda afram med mynstrin
Nemendur eiga ad uppgotva i hverju
mynstrin eru folgin og halda afram
med pau.

Kennari segir nemendum ad
mynstur felist i eins konar lotu sem
endurtekur sig aftur og aftur. | staerd-
fredi eru mynstur mjog algeng.
Dami um slikt er ad telja upp sléttar
tolur. A undan télunni 20 er ekki svo
audvelt ad sja mynstur en sidan
kemur: tuttugu og tveir, tuttugu og
fiorir, tuttugu og sex og tuttugu og
atta. Sidan byrjum vid a nyjum tug,
prjatiu, og lotan endurtekur sig:
priatiu og tveir, prjatiu og fjorir,
priatiu og sex og prjatiu og atta. pa
kemur nyr tugur, fiorutiu, og pannig
afram. Petta mynstur heldur afram
6endanlega! begar sléttar tolur eru
skrifadar kemur fram lota med
tolum sem enda 4 0,2,4, 6 og 8.
Petta mynstur byrjar i 0 og heldur
afram éendanlega.

Mynstur med sléttu tolunum ma
sja utan skolans; til demis eru
husnimerin 68rum megin gotu alltaf
sléttar tolur. Rumfradileg mynstur
birtast reyndar 3 moérgum stodum
utan sterdfraedibokarinnar. Hvet;id
nemendur til ad leita ad mynstrum
og tilgreina i hverju lotan er folgin.Til
demis er radunet mynstur. Lita ma a
rod sem mynstur par sem lotan er
ferningur sem er endurtekinn til
haegri.

Einnig ma lita 4 efstu rodina sem lotu
sem er endurtekin nidur rudunetid.
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Haltu afram med mynstrin.

O

Budu til mynstur.
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+ Nemendur ljika vi3 a3 teikna og lita mynstrin.
++ Nemendur teikna mynstur ad vild og lita pad.

Kennari og nemendur leita ad
mynstrum:
Sér einhver ykkar rimfraedileg
mynstur hér i stofunni? (Nemendur
geta skodad golfflisar, loftplotur eda
teppi.)
Er einhver med mynstur d fotunum
sinum?

A bessari bladsidu eiga nemendur ad
skoda ymis rumfredileg form sem er
radad saman i mynstur. Gott er ad
kennari syni peim nokkur daemi,
annadhvort med pvi ad leggja kubba
a myndvarpa eda teikna a tofluna.

Hér a eftir ma sja ad mynstur
hefur verid buid til med ferhyrn-
ingum og prihyrningum. Hvada form
4 ad koma naest? Hver er lotan i
mynstrinu?

‘AN A
‘InARN?

i a-1id 4 nasta form ad verda ferning-
ur en i b-1id verdur nesta form
prihyrningur. [ a-id felst lotan i
tveimur formum, ferningi og pri-
hyrningi. | b-i® felst lotan i premur
formum, tveimur rétthyrningum og
einum prihyrningi. Kennari synir
nemendum tengslin milli sléttu
talnanna, par sem tolurnar enda a 0,
2,4, 6 eda 8. Lotan er pvi fimm tolur
sem eru endurteknar aftur og aftur.
Ekki er endilega eitt rétt mynstur i
verkefnunum a bls. | 12. Nemendur
geta til demis i pridja verkefninu
skilid pad svo ad i lotunni séu oll




SPIL Hver er fyrstur ad lita?

LEIKREGLUR

Fjoldi leikmanna: 2

Bunadur: Teningur, litblyantar.

Leikmenn kasta teningi til skiptis. Peir lita 4

Hvor er & undan ad ljdka vid myndina?

myndinni sinni formid sem teningurinn segir til um.

Litadu
rétthyrning.

T

(e

« Spilid pjlfar nemendur i a3 pekkia einkenni og eiginleika rumfraaiforma.

fiogur formin. bPa verda nastu form
fimmhyrningur, ferningur, ferningur
og fimmhyrningur. | nedsta verkefn-
inu geta peir hugsad pannig ad lotan
sé myndirnar prjar pannig ad nasta
mynd verdi halfhringur med bognu
hlidina til vinstri. Peir geta einnig litid
svo a ad ferningur eigi ad vera milli
allra halfhringja og pa verdur naesta
form ferningur.

[**] Bua til mynstur

Nemendur bua til mynstur. Peir velja
sjalfir hve morg form eiga ad vera i
lotunni og hvada form peir nota.

Bls. 113
[*] Hvor er a undan ad lita
myndirnar (spil)
Fjoldi leikmanna: 2.
BuUnadur:Teningur, litblyantar.

Noti leikmenn somu békina verda
peir ad koma sér saman um hvor
hafi mynd A og hvor hafi mynd B.
Peir kasta teningi til skiptis. | hverri
umferd eiga peir ad lita form a
myndinni sinni. Fai leikmadur til
demis | 4 teningnum litar hann einn
hring. Ef engir hringir eru eftir til ad
lita situr hann hja i peirri umferd. Sa
vinnur sem er a undan ad lita oll
formin i myndinni sinni.

Leikmenn geta einnig notad hvor
sina bok. Verdi pad ofan a purfa peir
a0 akveda, adur en spilid hefst, ad
badir leikmenn skuli fyrst fylla mynd
A. Leikreglurnar eru par somu.

bridja afbrigdid er pannig ad
nemendur nota hvor sina bok en
purfa ad lita badar myndirnar til ad
vinna. Leikreglurnar eru samt sem
adur paer somu.

Hugmyndir og athugasemdir

Audveldari verkefni

Latid nemendur vinna saman ad
verkefnum pessarar opnu. Gott er ad
peir lysi mynstrunum a bls. 112
munnlega adur en beir taka akvord-
un um nasta form:,,Fyrst kemur
hringur, svo er ferningur, sidan kemur
hringurinn aftur ...*

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Eigin mynstur nemenda
Nemendur geta buid til mynstur
hver fyrir annan; pau mega gjarnan
vera floknari en pau sem eru a bls.
I12. Einn teiknar fyrstu lotu mynst-
ursins og annar heldur afram med
mynstrid.

Par ad auki geta peir ft sig i ad
utskyra mynstrin. Einn nemandi lysir
mynstrinu en annar teiknar og litar
eftir lysingu pess fyrrnefnda an pess
ad sja mynstrid.

Nemendur geta einnig buid til
mynstur a mynsturblad, sja verkefna-
blod 3-5 (Mynstur 1-3) i verkefna-
hefti la.

Fylgja mynstri

Lati® nemendur vinna verkefnablod
6—7 (Fylgdu mynstrinu 1-2) i verk-
efnahefti la. beir eiga ad teikna med
pvi ad fylgja akvednu mynstri. ba
kemur fram mynd. Gott er ad nota
frekar breidan litblyant pannig ad
myndin verdi eins greinileg og hegt
er.

Kartoflustimplar

Nemendur skipta allstorum kart-
oflum til helminga og skera Gt i
skurdfletina alls kyns myndir, gjarnan
rumfraedileg form. Sidan dyfa peir
kartoflunum i malningu og stimpla a
hvitt blad og nota pannig ymiss
konar myndir til ad bua til mynstur.
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Vidfangsefni

= AJ bera kennsl 4 og teikna
rumfradileg form

Banadur
= Litblyantar

= Ef til vill litapappir, skari og
lim

Kennsluleidbeiningar

Bls. [ 14
[*] Telja form og draga strik
Nemendur eiga ad draga strik fra
hverju spjaldi i rétta mynd. beir eiga
pannig ad draga strik fra spjaldinu
sem a stendur:,,Eg a 4 (0“ i myndina
sem er med fjéra ferninga.

i upprifjuninni geta peir lyst peim
oOliku formum sem hver mynd er
samsett Ur.

A hvada mynd eru fjérir ferhyrningar?

(Peirri sem er efst til vinstri.)

Hvada énnur form eru i peirri mynd?

(Sj6 hringir og einn prihyrningur.)

Hvernig er prihyrningurinn? (Til

daemis: Hann er laréttur nedst og

oddurinn snyr upp.)

Hver er munurinn a prihyrningi og

ferhyrningi? (Til demis hefur

prihyrningurinn prjdr hlidar og prju
horn en ferhyrningurinn hefur fijogur
af hvoru.)

Bls. I'15
[*] Prihyrningamyndir
Nemendur eiga ad teikna myndir par
sem einungis eru notadir prihyrn-
ingar.

[**] Ferhyrningamyndir
Nemendur eiga ad teikna myndir par
sem einungis eru notadir ferhyrn-
ingar.

Nemendur mega gjarnan syna
hver 6drum teikningarnar sinar. Pad
geta beir gert tveir og tveir saman, i
lithum hopum eda jafnvel synt
teikningarnar allri bekkjardeildinni i
einu.

Audveldari verkefni
Nemendur geta notad tilbuna
(ljosritada) prihyrninga og ferhyrn-
inga vid verkefnin a bls. 1 15, sja

Dragdu strik i rétta mynd.
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+ Nemendur draga strik fra hverri lysingu til vinstri i myndina sem passar vid lysinguna.

verkefnablad 46 (brihyrningur — Fer-
hyrningur — Hringur) i verkefnahefti
2a. Peir lima formin a A4-blad og
sidan ma hengja myndirnar upp i
kennslustofunni.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Nemendur bua til steerri myndir en

par sem nemendur bua til 4 bls. | 15.

Nota ma ljésritunarblad 10 (Punkta-
blad) aftast i pessari bok. Gott er
stekka pad i ljésrituninni upp i
A3-stzrd. Sidan ma skreyta myndina
med mynstrum ur marghyrningum.
Nemendur geta einnig klippt ut
prihyrninga og ferhyrninga Ur pappir
eda efni og notad uUrklippurnar til ad
bua til mynstur eda myndir, sja
verkefnablad 46 (Prihyrningur — Fer-
hyrningur — Hringur) i verkefnahefti

2a. Einnig geta peir notad adra
marghyrninga i mynstrin sin. A
verkefnabladi 48 (Reglulegir marg-
hyrningar) eru margir reglulegir marg-
hyrningar sem ma klippa Ut og nota.
Marghyrningana ma ljosrita a pappir i
alls kyns litum.

Myndlistarsyning

Margir listamenn hafa notad ram-
frediform sem uppistodu i listaverk
sin, m.a. Piet Mondrian, Sandor
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Teiknadu prihyrningamynd.

ég teiknadi
pessa mynd.

Teiknadu ferhyrningamynd.

ég teiknadi
pessa mynd,

+ Nemendur bia til mynd dr eintémum brihyrningum.
++ Nemendur bia til mynd dr eintsmum ferhyrningum.

Bortnyik, Lajos Kassak,Victor
Vasarély, Vasilij Kandinski, Gudmunda
Andrésdottir, Karl Kvaran, Nina
Tryggvadéttir, Valtyr Pétursson,
Porvaldur Skulason o.fl.

Ef leitad er a netinu eda i lista-
verkabokum ma finna morg demi
um fallegar myndir sem geta verid
nemendum innblastur fyrir eigin lista-
verk.

Baa til myndir

Latid nemendur bua til myndir
svipadar peim sem eru a bls. | 14.
Kennari Utbyr mida med tolunum
-9 og kemur peim fyrir i lithum
kassa (nemendur geta einnig kastad
upp teningi med 10 tolum). Par ad
auki parf mida i 68rum kassa med
ymsum rumfradiformum sem
nemendur eiga ad nota. Nemendur

draga tiltekinn fjolda mida ar
hvorum kassa og fa vid pad fyrirmali
um hvada form eigi ad nota i
myndina og hve morg af hverju. beir
geta annadhvort teiknad formin
sjalfir eda notad rimfraediform af
verkefnabladi 46 (Prihyrningur

— Ferhyrningur — Hringur) i verkefna-
hefti 2a. begar myndirnar eru
tilbunar eru paer hengdar upp til
syningar i kennslustofunni.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Bera kennsl & marghyrninga og
hringi

Banadur
= Litblyantar
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar
Bls. I 16 Prof
[*] Nemendur fara eftir fyrir-
malum kennara
Kennari segir nemendum hvad peir
eiga ad teikna. Sjaid til pess ad allir
séu tilbunir med blyantinn sinn og ad

peir hafi skilid hvad peir eiga ad gera.

Kennari segir til demis:
Teiknid prihyrning. Vid hlidina a
honum eigid pid ad teikna hring.

Kennari endurtekur fyrirmalin einu
sinni eda tvisvar.

[*] Bera kennsl a form
Nemendur eiga ad pekkja prihyrn-
inga, ferhyrninga og hringi og lita pa i
réttum litum.

[*°*] Finna formid sem er eins
Nemendur draga hring um eitt af
formunum fjérum i hverri linu sem
eru eins og myndin i vinstri dalki.
Myndirnar eiga pvi ad vera af somu
[6gun og i somu staerd.

Bls. 1 17 Afingasida |
[*] Hve margar hlidar?
Nemendur eiga ad telja hlidarnar i
hverjum marghyrningi og skra
fioldann inn i hvern hyrning. Spyrjid
pa um tengslin milli ficlda hlida og
horna. Eru hornin alltaf jafn morg og
hlidarnar?

[**] Teikna marghyrninga
Nemendur eiga ad ljuka vid marg-
hyrningana pannig ad myndirnar
verdi med réttan fjolda hlida. Bidjid
pa ad bera teikningar sinar saman. ba
mun koma i ljos ad ferhyrningar geta
verid mjog misjafnir en hlidarnar eru
2tid jafn margar. Bendid nemendum
a ad allar hlidarnar eiga ad vera
beinar.

116

O

Hvada myndir eru alveg eins?
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13 * Marghyrningar og hringir

Q * Nemendur fara eftir fyrirmazlum kennara.

- Nemendur lita myndirnar samkvame fyrirmalunum.

++» Nemendur skoda myndina il vinstri i hverri linu og draga hring um ba mynd sem er alveg eins.

Audveldari verkefni

Verkefni a bls. | |7 verda audveldari
ef kennari byrjar a pvi ad teikna
prihyrning, ferhyrning og fimmhyrning
a tofluna og telur hlidarnar skyrt og
greinilega a hverju formi.

Erfidari verkefni
A bls. 117 er sjdhyrningur. Bidjid
nemendur ad bua til adra sjohyrn-
inga — og ef til vill einnig atthyrninga.
Mikilvaegt er ad peir bui til marga af
hvorri tegund til ad peir uppgotvi ad
myndirnar geta verid afar mismun-
andi. Munid ad hlidarnar geta einnig
legid ,,inn 4 vid“. Petta er einnig
atthyrningur:
Hvad getur nemenda-
hépurinn i sameiningu
buid til marga mismun-
andi atthyrninga?

Raunverkefni

Veggspjold

Kennari Utbyr fjogur A4-bl6d eda
A3-bl6d handa nemendahépum med
mynd af prihyrningi, ferhyrningi,
fimmhyrningi eda hring efst 4
blodunum. Sidan eiga nemendur ad
teikna myndir a rétt blad af peim
formum sem peir finna. A8 lokum
eru blodin hengd upp i kennslu-
stofunni, flokkud eftir formtegund-
inni.

Rimfraedi med likamanum
Nemendur geta buid til ymis
ramfraediform med likamanum. beir
geta lagst a golfid og uppgotvad ad
prja nemendur parf til ad bua til
prihyrning og fjora fyrir ferhyrning
o.s.frv.




Hvad eru hlidarnar margar?

3 4

Ljuktu vid ad teikna marghyrningana.

[ /EFINGAHEFTI BLS. 4648 ]

+ Nemendur telja hlidarnar { hverjum marghyrningi og skr svérin.

beinar.

17

++ Nemendur teikna marghyrninga me eins margar hiidar og tlurnar syna. Gott er ad nota reglustiku til ad hlidarnar verdi

Erfidara verkefni er ad kanna hve
faa nemendur parf en geta samt sem
adur buid til ferhyrning. Getur einn
nemandi gert pad? En tveir!

Ef snjor er uti geta nemendur
myndad formin i snjébnum eda buid
pau til med sndrum eda greinum/
spytum.

Leit ad ramfradiformum

Gott Utiverkefni er ad leita ad
rimfraediformum i nerumhverfinu,
t.d. formum a kirkjum, hisum og
bilum. Nemendur fara Gt med blyant
og blad og teikna skissur af pvi sem
peir sja. Eigi skolinn stafreena mynda-
vél geta peir teki® myndir og
prentad paer Ut pegar inn i skélann
er komid. ba teikna peir inn a
myndirnar oll rimfraediformin sem
peir finna.

Teikna marghyrninga (spil)
Fjoldi leikmanna: 2-3.
Bunadur:Teningur med 10 tolum (ef
til vill spilaskifa med télunum 1-10
(verkefnablad 85 (Spilaskifa med 10
svadum) i verkefnahefti 2b og blad til
ad teikna a.

Tilgangurinn med spilinu er ad
auka skilning nemenda a ad marg-
hyrningar af somu tegund geta verid
fioldi hlida og horna sem beir eiga
sameiginlegt og bera pvi sama heiti.
Sa vinnur sem er fyrstur ad bua til
10 olika marghyrninga.

Leikreglur: Leikmadur kastar teningi
og teiknar a bladid marghyrning med
jafn margar hlidar og talan, sem upp
kemur a teningnum, segir til um. Ef
andstaedingurinn vidurkennir ad

Hugmyndir og athugasemdir

marghyrningurinn hafi réttan fjolda
hlida fer leikmadurinn | stig. Fai
marghyrningurinn hans ekki vidur-
kenningu hinna leikmannanna krossar
hann yfir marghyrninginn til ad
audvelt sé ad sja ad hann gefur ekki
stig. NU a naesti leikmadur leik.
Pannig heldur spilid afram par til
einn leikmannanna hefur teiknad 10
vidurkennda marghyrninga a bladid
sitt.

Athugid: Ef teningurinn synir | eda
2 verdur leikmadur ad sitja hja i
peirri umferd og sa nasti a leik

17



Vidfangsefni

= Teikna og bera kennsl| 4
marghyrninga og hringi

= Samsettar myndir

Banaodur
= Ef til vill reglustika

Bls. | 18 Afingasida 2
[*] Teikna marghyrninga
Nemendur teikna ymsa marghyrn-
inga med pvi ad draga strik milli
punktanna a hringferlunum. Peir
akveda sjalfir hve margar hlidar eiga
ad vera a marghyrningunum. Best er
ad nemendur noti reglustiku vid
petta verkefni. Inn i hringina skra peir
fiolda hlida i hverjum marghyrningi.

[**] Finna hvada form eru notud
Nemendur eiga ad finna Gr hvada
formum myndirnar nr. | 2 og 3 eru
settar saman. Hver mynd er sett
saman Ur tveimur formanna A-E.

Nemendur geta skipt myndunum
med striki til 20 kanna 0r hvada
formum paer eru myndadar.

Bls. 119
[*] brir i rod (spil)
Fjoldi leikmanna: 2-3.
BuUnadur: Bréfaklemmur, blyantur.
Leikmenn fylla reitina niu med
myndum sem eru a spilaskifunni.
Sidan snua peir til skiptis bréfa-
klemmu a spilaskifunni. Leikmenn,
sem hafa teiknad a spilabordid sitt
myndina, sem bréfaklemman lendir 3,
krossa yfir hana. Adeins ma krossa
yfir eina mynd i hverri umferd; jafnvel
pott leikmadur hafi teiknad tver
myndir af sama formi ma hann
adeins krossa yfir adra peirra. Sa
vinnur sem er fyrstur ad fa prija
krossa i rod, larétt, [6drétt eda a ska.

Nota ma tening i stad spilaskifunnar.
ba skrifa leikmenn tolurnar -6 |
reitina sex a spilaskifunni. Ef ten-
ingurinn lendir a | 4 ad krossa yfir
pann reit a spilabordinu sem myndin
i reit | a spilaskifunni er af.

betta spil ma fara fram i heilli
bekkjardeild. Pegar nemendur hafa
fylle Ut i spilabordid sitt med

118

Teiknadu mismunandi marghyrninga.
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Myndirnar hér a eftir eru bunar til ar tveimur af formunum
A-E. Finndu hvada form eru notud i hverri mynd.

JEAN

A og D B og E B

(AFINGAHEFTI BLS. 4649

og D

13 + Marghyrningar og hringir

118

+ Nemendur teikna mismunandi marghyrninga. Hlidarnar eiga ad vera 4 milli punktanna & hringnum.
*+ Nemendur finna Ut hvada tvé form hafa verid notud til ad bua til myndirnar I, 2 og 3.

myndum af spilabordinu snyr kennari
(eda nemandi) bréfaklemmunni og
segir upphatt a hvada formi han
stoppar. Peir sem hafa slikt form a
spilabordinu sinu krossa yfir pad.
Fyrst skal keppa ad pvi ad fa ,,prja i
rod* en seinna ma hafa pa reglu ad
sa vinni sem er fyrstur ad fylla allt
spilabordid® med krossum.

Notid verkefnablad 3.51 (Form dr
tveimur prihyrningum) i verkefnahefti
3b. Nemendur eiga ad klippa
prihyrninga Ut og bua til mismunandi
myndir med tveimur peirra.

Mynd ar garni
Teikna ma hringi, eins og pa sem eru
efst a bls. 1 18,3 trébretti i hxzfilegri
steerd. Naglar eru negldir i punktana
og nemendur bua til mynd med pvi
a0 festa langan garnspotta i naglana.
Med pvi ad nota mismunandi nagla
geta nemendur buid til falleg
mynstur.

Kennari ljésritar verkefni [*¢] 4 bls.

I 18 og klippir Gt myndirnar A—E svo
ad nemendur geti sett myndirnar
saman 2 apreifanlegan hatt. Pannig
geta peir kannad ur hvada formum
hver af myndunum nr. ,2 og 3 er
buin til. Hentugt getur verid ad
steekka myndirnar pegar per eru
ljosritadar.




SPIL Prir i rod

LEIKREGLUR

Fjoldi leikmanna: 2-3 eda allur
nemendahdpurinn.

Bdnadur: Bréfaklemma, blyantur.

Hver leikmadur fyllir ridunetid
med formum af spilaskifunni.
beir velja sjdlfir hvort peir
vilja hafa mérg mismunandi
form eda t.d. marga hringi
og fd eda engin 6nnur form.

Leikmenn snuda bréfaklemmunni
til skiptis og krossa i ridunetinu
yfir formid sem bréfaklemman
lendir 4. Adeins md setja einn kross
i hverri umferd. S4 vinnur sem er
fyrstur ad fé prjd i réd.

Vid vinnum saman

i spilinu pjalfast nemendur i ad pekkja ymsa marghyrninga.

Pinnabretti

Ef pinnabretti er til reidu er hegt ad
bua til ymsa olika marghyrninga med
teygjum. Nemendur geta sidan
teiknad myndirnar, sem peir bua til a
pinnabrettid, a punktablad (ljosrit-
unarblad 10 (Punktablad) aftast i
pessari bok).

Ljosritunarblad |0

Punktablad

Marghyrningar utanhuss

Nemendur bua til marghyrninga

utanhuss og nota sjalfa sig sem

,»nagla“. Peir nota snari eda teygju a

milli sin.

= Hve marga nemendur parf til ad bua
til ferhyrning, sjohyrning eda tihyrn-

ing?

Hugmyndir og athugasemdir
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14 Ramfraediform

i pessum kafla munu nemendur
kynnast privioum formum eins og
sivalningum, ferstrendingum,
kéGlum og piramidum. Peir munu
lera ad pekkja einhverja af
eiginleikum og einkennum pessara
forma og bera kennsl 4 pau af
myndum. Auk pess munu peir laera
um hvernig pessi form eru byggd
upp af tvividum flotum. Loks
munu bpeir lera ad nota hugtok
eins og horn, hlidarbrin og flotur
pegar prividum formum eda
hlutum er lyst.

Viofangsefni

= Heiti, eiginleikar og einkenni
sivalninga, ferstrendinga, kilna
og piramida

= Bera kennsl a pessi form i dag-
legu lifi og @ myndum

Banadur

= Ymis rimfredileg form og
hlutir eins og kassar, pappa-
holkar ur salernisrallum, kalur
og fleira pess hattar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 120
[*] Samradur um privida hluti
Kennari gengur Gt fra myndinni i
samradum vid nemendur um privida
hluti. Spyrjid nemendur hvort peir
hafi einhvern timann séd formin
fiogur sem eru teiknud nedst a
bladsidunni. Nokkur daemi um slik
form eru gefin a bls. 121.

Melt er sérstaklega med pvi ad
kennari hafi med sér apreifanleg
demi um slika hluti pannig ad
nemendur geti preifad a peim og séd
pa fra fleiri en einu sjénarhorni.
Leggid aherslu a eiginleika hinna
ymsu forma:

Kennari lyftir pappahdlk innan dar

salernispappir og spyr: Hvad kallast

petta form? (Sivalningur.)

Hdfid pid séd adra sivalninga adur?

Hvad er sérstakt vid formid a

sivalningi? (Til deemis ad grunn-

fletirnir — eda endafletirnir (p.e. botn
og lok) — eru hringlaga og sidan er
einn avalur hliéarflotur milli peirra.)

14 Ramfradiform
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sivalningur
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piramidi kala

Getid pid fundid formin fijogur, sem
myndir eru af nedst a bladsidunni, i
virkinu sem Skripé og Skripdlina hafa
buia til?

| samraedunum er rétt ad eftirfarandi

upplysingar um eiginleika formanna

komi fram:

— Sivalningur: Hegt er ad ralla honum
og hann ma bua til med pvi ad rulla
bladi upp. Haegt er ad stafla
morgum sivalningum hverjum ofan
a annan vegna pess ad endafletirnir
(botninn og lokid) eru flatir.

— Ferstrendingur: Hagt er ad nota
hann sem tening ef allir hlidar-
fletirnir eru jafn stérir. Ferstrend-
ingum ma rada pétt hverjum upp
vid annan an pess ad bil verdi a
milli. Einnig ma stafla peim hverjum
ofan 4 annan par ed allir fletirnir a

ferstrendingi eru ferhyrningar
(rétthyrningar eda ferningar).

— Kula: Henni ma rulla eda han er
alveg eins pott henni sé snuid a
ymsa vegu. Boltar eru kululaga.
Med snjo er audvelt ad bua til
kdlu (snjobolta).

— Piramidi: Fletir piramida eru
prihyrningar (hlidarfletirnir) og
ferhyrningur (grunnfloturinn).

Vidbétarabendingar sem oparfi er a

pessu stigi a0 fjalla um vid nemendur:

— Ymist eru notud ordin form,
rammynd eda hlutur pegar fjallad
er um privid fyrirbaeri en hins
vegar einungis ordid form pegar
um tvivio rumfradiform er ad
reda. Mynd af kassa er t.d.
rammynd, p.e. mynd af forminu
kassa eda ferstrendingi.
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— Venjulega er talad er um hlid
tvivids forms en hins vegar
hlidarflét og hlidarbrin & prividu
formi eda hlut.

— Fletir prividrar rammyndar eda
hlutar eru pvi grunnfletir (eda
endafletir) og hlidarfletir. | raun
geta allir hlidarfletir t.d. kassa/
ferstrendings verid grunnfletir, allt
eftir pvi a hvada fleti hann liggur.

— Ymist er notad ordid grunnflotur
eda enddfldtur, jafnvel botnflotur,
um pad sem i daglegu tali er kallad
botn og lok a t.d. strendingi eda
sivalningi.

— [ pessum kafla er einungis fjallad
um pa tegund strendinga sem
kallast ferstrendingur (strendingur
med ferhyrnda grunnfleti og fjéra
hlidarfleti ad auki) en sidar verdur
einnig fjallad um pristrending

(strendingur med prihyrndan
grunnflot) og prja hlidarfleti ad auki
(stundum kalladur fjorflotungur).

Bls. 121
[*] Draga strik i rétt form
Nemendur draga strik fra hverjum
hlut i rétta rimmynd.
Hvada form er a eldspytnastokknum?
(Hann er ferstrendingur (eda kassi).)
Hvernig viltu lysa ferstrendingnum?
(Hann ert lagur og frekar litill, er
med sex ferhyrnda fleti o.s.frv.)
Hvernig eru fletir ferstrendingsins i
laginu? (Grunnfletirnir eru naestum
bvi ferningslaga en hlidarfletirnir eru
ilangir, p.e. rétthyrndir.)

Audveldari verkefni

Lati® nemendur fa i hendurnar
apreifanlega hluti med pa Iogun sem
hér um radir.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur leika leyniloggur og
bidjid pa ad finna ymis rumfraedileg
form i skélanum. Sidan teikna peir
formin, sem peir finna, i reiknings-
heftin sin.

Raunverkefni

Nemendur leita i nerumhverfinu ad
hlutum sem hafa form ferstrendings,
sivalnings, piramida eda kdlu.

Byggja med formum
Nemendur byggja virki eda adrar
»standmyndir med alls kyns tomum
umbudum. Tilgangurinn med pessu
er ad nemendur kynnist eiginleikum
og einkennum hinna ymsu forma.
Sléttu grunnfletirnir a sivalningum
og ferstrendingum gera mogulegt ad
nota pessi form i undirstodur. Kalur
og piramidar geta ekki haft pad
hlutverk pannig ad pau form parf ad
nota i toppinn. Bendid einnig a ad
ferstrendingum ma rada pétt saman
hlid vid hlid og bua pannig til
traustan vegg med peim. Pad er ekki
hegt med hinum formunum. Einnig
ma bida med petta verkefni par til
nemendur hafa unnid bls. 123 par
sem beir lzra ad bua til privida hluti
Ur pappir. Pannig geta peir buid til
morg form til ad nota i bygginguna.

Byggja utanhuss i koldu vedri
Pegar frost er ma framleida gott
byggingarefni med pvi ad frysta vatn i
eins litra mjolkurfernum. Slika
iskubba ma nota sem byggingarefni
og nemendur geta byggt hds, turna
eda listaverk ad vild. Baa ma til
»sement Ur blondu af vatni og snjo
til ad festa iskubbana saman eda
sprauta dalitlu vatni 4 iskubbana adur
en peim er radad saman; pa frjosa
peir betur saman. Med pvi ad setja
litil sprittkerti inn i slikar byggingar
ma kalla fram mjog falleg lysingar-
ahrif. Ef litur er settur i vatnid koma
fram ymsir litir & iskubbunum.

Onnur adferd vid ad bua til
byggingarkubba er ad prysta snjo fast
nidur i bokunarform ur jarni eda
jafnvel i mjolkurfernu. Sidan er
formid hitad ofurlitid med hond-
unum pvi pa er audveldara ad losa
snjokubbana Ur pvi.

121



Vidfangsefni

= Teikna prividar myndir

= Lysa hornum, hlidarbrinum
og hlidarflotum

= Bda til privida hluti G4r pappir

Banadur

= Til deemis rimfraedikubbar
(t.d. polydron-kubbar) ar
plasti sem haegt er ad festa
saman og bua til privida hluti

Kennsluleidbeiningar

Bls. 122
[*] Teikna botn
Nemendur eiga ad teikna botna
prividu formanna eins og peir lita Ut
s€d nedan fra. Bidjid pa einnig um ad
teikna formin séd fra hlid. Ef til vill
geta beir teiknad i reikningsheftin sin
ef ekki er plass i nemendabokinni.

Hvad er petta form kallad?

(Til deemis piramidi.)

Hvernig litur piramidi at sédur nedan

fra? (Eins og ferningur.)

Hvernig litur hann ut fra hlié?

(Eins og prihyrningur.)

Bls. 123
[*] Draga strik i formin sem
bid er ad fletja Gt
Nemendur draga strik milli for-
manna, sem buid er ad fletja Ut, og
samsvarandi prividrar rimmyndar.

Gott er ad nota ljosritunarblod 7
og 8 (Ferstrendingur og Piramidi) aftast
i pessari bok til ad bua formin til og
ljosrita pau a pykkan pappir. Nem-
endur klippa formin at, brjéta pau og
lima saman med limbandi og bla
pannig til privida hluti.

i upprifjuninni er gott ad nemendur
lysi prividu formunum. Hér eru demi
um spurningar um piramida:

Hve margir fletir eru a piramidanum?

(5)

Hvernig eru peir i laginu? (Hlidar-

fletirnir eru prihyrningar, fiérir talsins,

og grunnfléturinn er ferningur.)

Hve mérg horn eru a piramidanum? (5.)

Eru fimm horn a éllum piramidum?

(Ja, @ peim sem hafa ferningslaga

grunnflot. Ef grunnfléturinn er hins

vegar prihyrningur eru bara fijogur
horn é piramidanum.)

Hve margar hliéarbrinir eru @

piramidanum? (8.)
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Teiknadu hvernig botninn @ myndunum er.

ferstrendingur

sivalningur

piramidi
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*  Nemendur kanna hlidarnar a prividu myndunum. Sidan teikna peir hvernig botninn er i laginu.

Audveldari verkefni
Ef nemendur hafa i hondunum
apreifanleg form sem peir geta
skodad verda pessi verkefni aud-
veldari. Pess vegna er hér melt med
pvi ad kennari bdi til — eda Utvegi —
nokkra ferstrendinga, sivalninga og
piramida sem peir geta skodad.
Kennari getur staekkad ljosritunar-
blod 7 og 8 (Ferstrendingur og
Piramidi) aftast i pessari bok a
A3-blod. bPa er audveldara fyrir
nemendur ad klippa formin Ut og
brjota pau saman.

Erfidari verkefni
Bidjid nemendur ad finna ut hve
margir fletir, horn og hlidarbrunir
eru a sivalningi og kulu.

Hlidarbrun parf ekki ad vera bein
pannig ad sivalningur hefur tver

hlidarbrunir. Flotur parf heldur ekki
ad vera sléttur, hann getur einnig
verid avalur eda boginn. A sivalningi
eru brir fletir, par af er einn avalur. A
kilu er einn flotur, engin horn og
engar hlidarbrunir.

Faid nemendum i hendur sivalning
og ferstrending i somu h=d. Grunn-
flotur (botnflotur) ferstrendingsins a
ad vera ferningslaga og hafa um pad
bil somu hlidarlengd og nemur
pvermali sivalningsins. Ef horft er a
pessi form fra hlid lita pau eins ut.
Bidjid nemendur ad teikna bxdi
formin séd fra hlid og nedan fra
pannig ad hzegt sé ad sja hvort peir
hafi teiknad sivalninginn eda fer-
strendinginn.




Hugmyndir og athugasemdir

[-1 Hvada myndir passa saman? Dragdu strik.

ferstrendingur

svaningar\  / _ /ONC L[ )|
piramidi

a

teningur
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Nemendur finna (it hvernig prividu hlutirnir, sem myndirnar il vinstri eru af, lita Gt pegar peir eru flattir tt. Sidan draga
peir strik milli prividu hlutanna og Gtflottu myndanna til hagri.

Raunverkefni

Baa til ramfradilega hluti med
plastkubbum

Med rimfraedikubbum, sem festa ma
saman og bda til rimfraedileg form
eda hluti, ma vinna morg god
verkefni. Bigjid nemendur ad bua til
ymsa hluti. Pvi naest geta peir buid til
toflu med yfirliti yfir hve margir fletir,
horn og hlidarbrunir eru a hlutunum.

T T ﬁ O A o

Nemendur, sem eru leiknir i ad nota
skeeri, geta sjalfir klippt ut ymsa
prihyrninga og ferhyrninga (ef til vill
einnig hringi). bvi naest nota peir
pessi form til ad bua til privida hluti
med bvi ad lima fletina saman med
limbandi.
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Vidfangsefni

= Bera kennsl 4 privid form

= Eiginleikar og einkenni
prividra forma

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 124

[*] Telja olik form

Nemendur leita ad mismunandi
prividum formum 4 myndinni og telja
hve morg pau eru af hverri tegund.

> Bls. 125

[] Finna villur

Nemendur reyna ad finna ,,villur* a

myndinni. NG er atridi & myndinni

ekki endilega ,,villa* pott pad syni

eitthvad ovenjulegt. R=did petta vid

nemendur:

= Erilagi ad hafa prihyrnt hjél a
reidhjoli? (Nei, pa myndu hjélin hokta
ogurlega og pad yrdi afar erfitt og
opagilegt ad hjéla!)

= Er hagt ad hafa prihyrndar radur a
streetd? (Jd, pad er vel hegt.)

= En hvers vegna eru engir stratis-
vagnar med slikar radur. (Vegna pess
ad farpegar vilja sja eins mikid og
haegt er it um gluggann. bess vegna
purfa gluggarnir ad vera stérir og
med litla gluggapésta. ba hentar best
ad vera med ferhyrnda glugga eins
pétt og hegt er.)

= Getur ,,sjoppa“ stadid ofan a
piramida a hvolfi? (Nei, hin yrdi alltof
ostodug.)

= Getur stytta stadid ofan a kulu? (Ja,
bvi hin yrdi 6rugglega steypt fost, ef
til vill med jarnstong.)

Audveldari verkefni

Lati® nemendur skoda demi um
myndir af prividum formum. Ef peir
hafa byggt virki eda eitthvad svipad
(sja kaflann Raunverkefni a bls. 121)
ma taka myndir af pvi fra ymsum
sjonarhornum. ba geta nemendur
talid formin & myndunum og borid
pau saman vid apreifanlega virkid.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Baa til form og hluti

Nemendur geta sjalfir buid til form
eins og eru a bls. 124. Kennari Utbyr
mida med tolunum -9 og setur pa i

124

Hve margir?
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124
O + Nemendur leita a3 ramfraaiformum & myndinni. Sidan skrifa peir fjsldann hja hverju formi.

litinn kassa (nemendur geta einnig
notad tening med 10 tolum i
stadinn). bar fyrir utan parf ad setja i
annan kassa mida med mismunandi
rumfraediformum sem nemendur
mega nota. Nu draga peir i akvedinn
fiolda skipta mida ar hvorum kassa
og fa pannig fyrirmzli um hvada
form a ad bda til. Fyrir fram parf ad
bidja nemendur ad safna saman
tomum umbuidum i laginu eins og
sivalningar, ferstrendingar, teningar
o.s.frv. Reyndar ma i stadinn nota
myndir af ljosritunarblodum 7 og 8
(Ferstrendingur og Piramidi) aftast i
pessari bok til ad bua til formin sem
porf er fyrir. Verkefnid verdur ad
sama skapi timafrekara heldur en ef
formin eru tilbuin fyrir fram. Ef til vill
ma nota petta verkefni sem spil par
sem tveir nemendur eda tvo lid
keppast um ad vera 4 undan ad bua

til byggingu sem fullnagir krofum i
fyrirmalunum sem pau draga.
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| Er petta i lagi?
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+ Nemendur finna hvad 4 myndinni er el
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Vidfangsefni
= Bera kennsl 4 privid form

= Geta séd fyrir sér eina hlid
privids hlutar

Banadur
= Ef til vill ymsar témar umbudir

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 126 Prof

[*] Draga strik i rétt form

Nemendur draga strik fra hverjum

hlut i samsvarandi privitt form.

= Hvada form er a gjafapakkanum?
(Hann er ferstrendur.)

= Hvernig sérdu ad pakkinn er
ferstrendingur? (Allir hlidarfletirnir eru
rétthyrningar.)

> Bls. 127 Afingasida |

[*] Hvernig er botninn?
Nemendur eiga ad sja i huganum
hvernig form botnsins a ollum
rammyndunum litur Gt og draga strik
fra hverri mynd i rétt form nedst a
sidunni.

Hattur toframannsins er eins og
keila en piparstaukurinn er i laginu
eins og piramidi sem skorid hefur
verid ofan af.
= Hvernig litur piparstaukurinn ut

sédur nedan fra? (Eins og ferningur.)
= En frd hlio? (Eins og ferhyrningur sem

mjokkar upp. Slikt form kallast
trapisa.)

Audveldari verkefni

Lati® nemendur fa i hendur apreifan-
leg form eins og pau sem fjallad er
um hér. Gott er ad safna saman
mismunandi hlutum, til demis alls
kyns umbidum, og bidja nemendur
ad teikna form olikra flata.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Byggja turninn minn
Nemendahoépurinn skiptir sér i minni
hépa. Hver hépur ma ekki sja hvad
hinir gera. Hoparnir velja sér prja
kubba ur stérri kubbahrugu. beir bua
nu til turn ar kubbunum og teikna
hann a blad. Hoparnir skiptast a
bl6dum og reyna ad byggja turn Ut
fra teikningunni sem peir fengu.
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*  Nemendur draga strik fra hverjum hlut i rétt ramfrediform.

Blindingsleikur

Nokkur mismunandi form, t.d ar

Pappa, eru sett i 6gagnsajan poka.

Einn nemandi i senn stingur hond-

unum nidur i pokann, velur form og

lysir pvi fyrir bekkjarfélogunum. Hinir
sidarnefndu eiga ad reyna ad atta sig

a hvada formi er verid ad lysa.

Nemendum getur verid hjalp i ad

hafa mismunandi form fyrir framan

sig pannig ad peir geti horft 4 pau
jafnédum og nemandinn lysir
einhverju peirra.

Dami um lysingu fra nemanda:

— Formid, sem ég er med i hond-
unum, er med fimm fleti. Einhverjir
flatanna eru prihyrndir og einn er
ferhyrndur.
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hringur

Hvernig er botninn? Dragdu strik.

ferningur

=

rétthyrningur

( AFINGAHEFT! BLS. 50-56 |
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+ Nemendur rannsaka hlidarnar i prividu hlutunum. beir draga strik fré hlutunum i formi® sem hefur sému Idgun og botninn.

Audveldara afbrigdi af pessum leik er
ad setja eitt form i senn i pokann og
lata nemendur preifa 4 og reyna ad
finna at hvert formid er.

bridja afbrigdid er ad fylla pokann
med alls kyns formum og nemendur
fa fyrirmaeli um ad finna til demis
sivalning i pokanum. beir preifa a
formunum en mega ekki sja pau.
petta afbrigdi ma nota sem keppni i
bekkjardeildinni. ba parf jafn marga
poka med formum eins og lidin eru
morg. Ol lidin f& sdmu fyrirmaeli, til
demis: ,,Finnid sivalning®. Lidid, sem
er fyrst ad finna sivalning, draga hann
upp ur pokanum og syna hann, feer
eitt stig. Gera ma leikinn erfidari
med pvi til demis ad segja nem-
endum ad finna sivalninginn sem er
med staersta grunnflotinn, minnsta
grunnflotinn o.s.frv.

Byggdu pad sama og ég

Tveir nemendur sitja hvor sinum
megin vid skilrim; ef til vill geta peir
snUid bokum saman sitjandi. Badir
hafa somu prividu formin fyrir
framan sig. Annar stjornar byggingar-
vinnunni med pvi ad gefa fyrirmali.
,,Byrjadu med ferstrending nedst i
turninum, ofan a ferstrendinginn attu
a0 setja sivalning og efst setur pu
piramida. Nu er byggingarvinnunni
lokid.” Pyngdarstig verkefnisins
akvardast af pvi hve morg mismun-
andi form nemendur eiga ad nota |
bygginguna og hve nakvaem fyrir-
maelin eru. Pegar nemandi faer
fyrirmzli um ad byrja med fer-
strendingi getur hann sjalfur valid
hvada ferstrending hann notar.
Hljomi fyrirmalin hins vegar svo ad
hann skuli ,,byrja med ferstrending-

Hugmyndir og athugasemdir

inn sem hefur lengstu hlidarbranina“
fullnzegir adeins eitt form pessum
skilyrdum. Afbrigdi af pessum leik er
a0 byggja med legokubbum. ba reynir
a nemendur pegar peir eiga ad lysa
og finna rétta kubba og rada peim
rétt saman.
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Vid vinnum saman

Vidfangsefni

= Fletir i prividum formum

Aot N
= Finna fidlda hluta i mynd af Hve margar désir? Hve margar oskjur?

stafla

Kennsluleidbeiningar
Bls. 128 Vid vinnum saman
[*] Telja fjoldann i hverjum
stafla
Nemendur finna at hve margar doésir
eda dskjur eru i hverjum stafla. |
fyrsta verkefninu ma sja alla sivalning-
ana; pess vegna er nokkud audvelt
fyrir nemendur ad telja pa. | hinum
premur verkefnunum er ekki hegt
ad sja allar 6skjurnar. Pau krefjast pvi
meiri ferni af nemendum. Latid pa
hjalpast ad vid ad leysa naesta
verkefni, p.e. par sem adeins ein askja
sést ekki. Gangid ar skugga um ad
allir hafi skilid petta adur en peir
snua sér ad tveimur sidustu verkefn-
unum.

Latid nemendur profa sig afram i
dagdda stund. Komist peir ekki ad
nidurstodu ma stinga upp a ad peir
skodi staflann skipulega. Audveldast
er sennilega ad telja eina rod i senn
og skra nidurstoduna vid hlid
radarinnar. Ad lokum leggja nem-
endur saman fjoldann i rodunum.
Noti einhverjir adra adferd er pad
hid besta mal. ba parf ad gefa
nemendum takiferi til ad kynna
adferdir sinar fyrir bekkjarfélogunum.

14 « Rimfraediform
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+ Nemendur finna t hve margar désir og skjur eru i hverjum hlada. beir eiga ad telja med désir og éskjur sem ekki sjdst.

Audveldari verkefni

Latid nemendur bua til stafla, t.d.
med legokubbum. ba giska peir fyrst
a fiolda kubbanna i staflanum. bvi
nast telja peir kubbana med pvi t.d.
a0 taka staflann nidur, kubb fyrir
kubb.
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Ljosritunarblod

| Myntir

2 Fleiri myntir

3 Hundradtafla

4 ba fero

5 ba borgar

6 Mynsturblad

7 Ferstrendingur
8 Piramidi

9 Talnalina 0-100
10 Punktablad
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Ljosritunarblad 3

Hundradtafla

201 122 | 23 | 2% | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31| 32 | 33 | 34| 35|36 |37 ]38 | 39 | HO

Gl | H2 | U3 | HH | HS [ He | H7 | 48 | H9 | 50

50| 52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60

6l | 62 | 63 | 64 | 65|66 |6/ |68 |69 /0

V720 73/ /5 7e | 77 | 78 ) 79 | 80

8l | 8 | 83|84 |85 ]| 8|8/ |83 ]| 87| 9

911 92 | 93| M| 95| 9% | 97| 98 | 99 | 100




bu faerd

bd att afmeali.
bl faerd 50 kr,

Heimsdkn hja afa.
PuU feerd 65 k.

® ©E

bl ferd vikulaunin.
bl faerd 30 kr

Laun fyrir ad sla blettinn.
PU feerd 70 k.

Laun fyrir ad fara Ut med
hund.
PU feerd 50 k.

Fraenka er i heimsokn.
bd faerd 30 kr

bd missir tonn.
bd ferd 20 kr.

PU finnur peningaveski.
bu feerd 100 kr

[ fundarlaun.

Laun fyrir barnapdssun.
PU feerd 50 kr.

Laun fyrir ad ryksuga.
Pa feerd 60 kr.




ba borgar
Vélmennid pitt parf @
nyjar rafhlodur.

PU borgar 25 k.

PU kaupir sokka.

bU borgar |8 k.
XoJole

PU kaupir afmalisgjof
handa mommu.
PU borgar 57 k.

OO0

PU kaupir bolta.
PU borgar 63 k.

‘C»o

PU kaupir mida a tombdlu.

bU borgar 20 k.

PU skuldar litla brodur
peninga. ‘
pu borgar 35 kn '

bu ferd 1 sjoppu.
PU borgar 22 kr.

PU gefur Smmu gjof.
Py borgar 49 kr.

bU vedjar vid por
og tapar.
PU borgar 16 kr.

() ®O

@

PU ferd | hringekju.
pPU borgar 27 kr.
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Menntamalastofnun
Képavogi

Umbrot: Namsgagnastofnun
Prentvinnsla: Litrof ehf.

Bok pessa ma eigi afrita med neinum heetti, svo sem ljdsmyndun, prentun, hljodritun eda & annan
sambaerilegan hatt, ad hluta til eda i heild, an skriflegs leyfis héfunda



Spl“Oti bydur upp & sveigjanleika i steerdfreedikennslunni med pvi gefa kennurum
maoguleika & ad nota mismunandi kennsluadferdir. SPROTI felur i sér 6rvandi, innihalds-
rikan og skemmtilegan leidarvisi til steerdfraedinnar.

Ahersla er l6gd a:

e Hagnyt, fidlbreytileg verkefni par sem teekifaeri gefast til ad rannsaka og skapa.
e FEinstaklingsmidad nam sem felur jafnframt i sér sameiginlega namsreynslu

nemendahopsins.
e Hagnytar og notendavasnar kennarabaekur fylgja.
e Feernimarkmid i steerdfraedi i samraemi vid namskra.
¢ Orugga ndmsframvindu kafla eftir kafla og ndmsar eftir namsar.

e \/idtaekt og vandad mat & stddu nemenda sem tekid er mid af i kennslunni.

Megineinkenni Spr'ota:

e Tengir saman freedilega umfjdllun og hagnyt verkefni.

e Fjallad er markvisst og itarlega um hvern namspatt i nokkurn tima.
e Textar eru stuttir og audlesnir.

e Kennslan er l[6gud ad nemendum med mismunandi hamsgetu.

e Markmid hvers kafla eru ndkveemlega tilgreind.

Spr'oti £ samanstendur af:
e nemendabékum 2a og 2b

e kennarabékum 2a og 2b

e zfingaheftum 2a og 2b

¢ verkefnaheftum 2a og 2b (& neti)

Hofundar:

Bjernar Alseth
Ann-Christin Arnas
Henrik Kirkegaard
Mona Rasseland

Hanna Kristin Stefansdaéttir pyddi og stadfeeradi.
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