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Formali
Velkomin i SPROTA!

Sterdfredikennsla er ograndi vidfangsefni a okkar timum. Mikilvaegt er ad
nemendur hafi gaman af namsgreininni og langi til ad takast 4 vid staerdfraedi-
leg vidfangsefni. Ekki er sidur mikilveegt ad nemendur atti sig a ad ferni i
steerdfredi er mikilvag fyrir pa, badi nu og i framtidinni. | ndminu purfa
nemendur ad odlast fiolbreytilega reynslu af steerdfredi og upplifa pannig ad
sterdfredi kemur peim vid, einnig eftir ad skoladegi lykur. Peir purfa ad proa
med sér grundvallarferni i sterdfredi sem peir geta byggt a4 aframhaldandi
skolagongu og frekara sterdfraedinam. Ennfremur purfa nemendur ad proéa
med sér ahuga a steerdfredi og jakvett vidhorf sem vekur hja peim longun til
ad halda afram ad fast vid sterdfraedi.

Med Sprota viljum vid fa kennurum i hendur namsefni sem peir purfa a ad
halda til ad uppfylla pessar krofur. | Sprota er ahersla 16gd a fidlbreytilegar
kennsluadferdir par sem fagleg sjonarmid eru avinlega hofd i fyrirrami.
Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad hinir oliku kennarar geta kennt eins og
peim hentar best. £tid er tekid mid af porfum nemenda og faglegum proska
peirra.

Undirritadir hofundar hafa mjog 6likan bakgrunn og oft purfti ad takast a vid
pad ograndi verkefni ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um namsefnid.
Vid drogum enga dul & ad samning namsefnisins Sprota var krefjandi, umfangs-
mikil og kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna afar uppbyggileg
og eru astedur pess einkum tvaer. [ fyrsta lagi vorum vid einhuga um ad beina
sjonum okkar ad porfum nemenda og nami peirra auk pess sem vid attum
bad sammerkt ad hafa dhuga 4 staerdfredikennslu i grunnskélum. | 68ru lagi
hofum vid samid namsefni sem gefur svigrum til ad haegt sé ad nota pad a
fiolbreytilegan hatt. Sprota ma nota a margvislegan hatt; kennarar geta baedi
adlagad namsefnid ad mismunandi nemendahdpum og ad sinum eigin
kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!

Bjornar Alseth
Ann-Christin Arnds
Henrik Kirkegaard
Mona Resseland



Um Sprota

i namsefninu Sprota hfum vid reynt ad safna saman
reynslu okkar pannig ad kennarar og nemendur hafi gagn
af. Namsefnid felur i sér tillogur ad mismunandi kennslu-
adferdum og kennarar hafa mikid svigrdm til ad nota
efnid eins og hentar best adferdum peirra.

Margir kennarar kjésa ad lata nemendur vinna alls kyns
verkefni sem eru ekki i nemendabokinni en adrir leggja
aherslu a ad pjalfa ferni med verkefnum kennslubokar.
Margir kennarar vilja nota drjlgan tima til ad fjalla
sameiginlega med ollum bekknum eda hopnum um
akvedinn namspatt en adrir vilja ad nemendur vinni meira
sjalfstaett. Sumir lata nemendur vinna hvern fyrir sig en
adrir lata pa vinna i hépum. Liklegt er ad flestir kennarar
noti alla pessa moguleika til skiptis. Sproti hjalpar kenn-
urum til ad nota mismunandi kennsluadferdir par sem
sjonum er beint ad nemendum og moguleikum peirra til
a0 proa hafni sina i staerdfraedi. Raudi pradurinn i vinnu
kennara med Sprota er ad fa nemendum i hendur urval
verkefna a mikilveegum svidum staerdfredi og yta undir
samraedur nemenda um vinnu peirra i sterdfredi, reynslu
peirra af faginu og hvad peir hafa leert i greininni.

i namsefninu er sérstok ahersla 16gd a prja atridi:
Ad unnid sé ad hagnytum, fjolbreytilegum verkefnum
par sem takiferi gefast til ad rannsaka og skapa.

Ad nemendur 68list sameiginlega namsreynslu sem
feli jafnframt i sér einstaklingsmidad nam.

AJ skyr fagleg markmid og framvinda namsins séu
hofd ad leidarljosi i samraemi vid namskra.

Fjolbreytileg verkefni

i Sprota er meginahersla 16gd 4 ad verkefni séu filbreytt.
Hver kafli i nemendabok hefst a svokalladri samraedumynd
sem i flestum tilvikum ma nota sem kveikju ad raunverk-
efnum (sja um raunverkefni a bls. VI). Pessi hagnytu
verkefni yfirfeerast oft yfir i bokleg verkefni @ nastu
bladsidum. bannig beinist aherslan smam saman fra hinni
hagnytu, rannsakandi og skapandi vinnu til sérhafdari
namspatta. Kaflarnir eru pvi nokkud hlutbundnir i upphafi
en verda smam saman 6hlutbundnari og formlegri.

i pessari kennarabok eru tillogur ad verklegum vidfangs-
efnum (svokolludum raunverkefnum) i tengslum vid flestar
bladsidur nemendabdkar. betta eru krefjandi og hvetjandi
vidfangsefni sem virkja nemendur til skapandi vinnu, ymist
til ad leysa prautir eda til ad rifja upp og skerpa skilning
peirra a grundvallarfeerni. Med pvi ad skipta pannig & milli
verklegra vidfangsefna og verkefna i nemendabdk fa
nemendur fjolbreytilega kennslu og margpatta reynslu
sem studlar ad auknum skilningi i steerdfradi. Sproti gerir
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pad ad verkum ad nemendur geta unnid vid sterdfraedi a
fiolbreytilegan hatt. Namsefnid audveldar kennurum ad
taka tillit til namsstils nemenda og orva pa til ad nyta sér
mismunandi namsadferdir.

Einstaklingsmidad nam

Uppbygging kaflanna i nemendabék midar ad pvi ad
kennari geti adlagad kennsluna ad nemendum med
mismikla getu i faginu. Kaflarnir hefjast a hlutbundinni
umfjollun sem proéast sidan smam saman Yfir i 6hlutbund-
inn texta og verkefni. Pannig byggjum vid eins konar bru
fra hinu hlutbundna til hins 6hlutbundna. Einhverjir
nemendur munu fljotlega byrja a ad nota almenn og
taknran ord og hugtok en adrir purfa ad fa tekifaeri til
ad vinna meira med apreifanlega hluti, teikningar og fleira
pess hattar.

Notadrygstu hugmyndirnar um einstaklingsmidada
kennslu eru i kennarabdkinni. Vid hverja bladsidu nem-
endabokar eru tillogur um hvernig haegt er ad einfalda
verkefnin annars vegar (Audveldari verkefni) og hins vegar
hvernig koma ma til mots vid nemendur sem purfa 4
krefjandi verkefnum ad halda (Erfidari verkefni). Petta
audveldar kennaranum ad adlaga kennsluna ad porfum
hvers nemanda og taka pannig mid af moguleikum
nemenda 4 ad kafa dypra i namsefnid sem unnid er med
hverju sinni, p.e.a.s. aherslan er 16gd a ga&di namsins. Vid
teljum ad petta sé betri leid en ad lata nemendur reikna
fleiri deemi til vidbotar peim sem eru i nemendabodk par
sem aherslan er pa 16gd 4 magn vidfangsefna. SU stad-
reynd ad einstaklingsmidad nam er skipulagt innan
ramma hefdbundinnar bekkjardeildar gerir kennaranum
mogulegt ad vera faglegur leidbeinandi allra nemenda, til
demis med sameiginlegri innlogn og upprifjun. Par vid
batist ad ytt er undir ad nemendur geti lert hver af
odrum.

Profsiour og =fingasidur

i lok hvers kafla er prof. Préfid mun leida i ljos hvort
einhverjir nemendur purfa ad vinna meira med namsefni
kaflans. Mikilvaegt er ad profin séu 16gd fyrir a varferinn
hatt i tryggu og traustvekjandi andrimslofti. Ekki er atlast
til ad pau séu notud til ad flokka nemendur ad neinu
leyti. Peim er einungis ®tlad ad gefa kennaranum upp-
lysingar um nemendur sem ef til vill purfa vidbotarad-
stod. [ profunum eru ekki mjog erfid verkefni heldur
endurspegla pau pad sem nemendur eiga ad rada vid og
med hlidsjon af peim sterdfraedilegu vidfangsefnum sem
peir munu fast vid i nestu koflum. Nemendur, sem rada
vel vid profid, eru vel undirbunir undir ad fast vid pessa
namspatti pegar peir verda nast a dagskra i Sprota.



Eftir profid eru ein eda tvaer bladsidur med =finga-
verkefnum sem henta nemendum med mismunandi getu.
Fyrri &fingasidan er =tlud peim nemendum sem hafa
ekki nad fullum tokum & namsefninu og gert margar villur
a profinu.

Eftir ad pessir nemendur hafa leyst fyrri =fingasiduna
geta bpeir unnid verkefni i &fingaheftinu. Fyrstu bladsidur
hvers kafla i &fingaheftinu henta pessum nemendum.
Nemendur, sem hafa nad tokum a namsefni kaflans, snda
sér hins vegar eftir profid ad verkefnunum a fingasidu 2
adur en peir taka til vid paer bladsidur i &fingaheftinu
sem visad er til.

Vid vinnum saman

Sidasta bladsida hvers kafla reynir meira
a nemendur. Peir eiga ni ad nota a
skapandi hatt pad sem peir hafa lert af
vidkomandi kafla. Verkefnin henta vel

til samvinnu nemenda, annadhvort i
porum eda lithum hopum.

Skyr fagleg markmid, umradur og umhugsun
i inngangi kennaraboka Sprota eru sett fram almenn
markmid med namsefninu fyrir hvert namsar. Par ad auki
eru fagleg meginmarkmid hvers kafla tilgreind. Vid
vonumst til ad petta audveldi kennurum ad gera pessi
markmid synilegri b&di adur en vinnan med namspaettina
hefst, & medan hdn fer fram og eftir ad vinnunni lykur.
Pad xtti ad audvelda samraduna milli kennara og
nemenda og ihugun eftirfarandi grunnatrida:
Hvad eigum vid ad leera nina? Hvad hofum vid adur
lert um petta namsefni?
Hvada mikilveega namspaetti hofum vid lert af raun-
verkefnunum og verkefnum kaflans?

Profid i lok hvers kafla gefur kennara yfirsyn yfir haefni
hinna 6liku nemenda med hlidsjon af helstu sterdfraedi-
markmidum sem tilgreind eru i kaflanum. Proéfid hjapar
kennaranum ad beina sjénum ad peirri feerni sem
nemendur eiga ad na tokum 4 med vinnu vid vidkomandi
kafla. Pad mun einnig syna nemendum svart a hvitu hver
namsmarkmid kaflans eru — b2di med pvi ad velja Ur
helstu namspzattina og gefa jafnframt til kynna a hvada
pyngdarstigi pad namsefni er sem gert er rad fyrir ad
peir radi vid.

Uppbygging namsefnisins, par sem skipt er milli
raunverkefna annars vegar og pjalfunar i pekkingarat-
ridum og faerni hins vegar, ytir undir ad hin faglega hlid
vidfangsefna sé stodugt dregin fram i dagsljosid, hvor
kennsluadferdin sem notud er. Verkefnin utan békarinnar

Um Sprota

(raunverkefnin) hafa skyra faglega skirskotun par sem pau
eru — i umfjollun kennarabdkar — tengd dkvednum
bladsidum nemendabdkar. bannig yta pessi verkefni tid
undir skilning nemenda a namsefni vidkomandi kafla.

Um leid upplifa nemendur ad peir geta notad pekkingu
sina og ferni i sterdfraedi vid raunverulegar adstadur.

Sproti 3 samanstendur af svokolludum kjarnaeiningum:
nemendabodk 3a, nemendabdk 3b, &fingahefti 3a, finga-
hefti 3b, kennarabdk 3a, kennarabdk 3b, verkefnahefti til
ljosritunar 3a og verkefnahefti til [josritunar 3b. bar ad
auki fylgja namsefninu i 3. bekk eftirfarandi einingar: Prof
og Sprotavefurinn (en par eru verkefnaheftin vistud).

Hér a eftir verdur stuttlega fjallad um pessar einingar
hverija fyrir sig.

Nemendabakurnar eru tvaer fyrir hvert namsar. A bls. XI
i kennarabok er tillaga ad timaaatlun um namsframvindu
a namsarinu. Nemendabokum er skipt i kafla sem bera
steerdfraedileg heiti. Pad er gert til ad ljost sé ad namid
hafi faglegan tilgang.

Nedst a hverri bladsidu nemendabodka eru nanari
leidbeiningar um hvernig vinna skal verkefni bladsidunnar.

Hafni i staerdfredi

G690 pekking og faerni i staerdfraedi er had pvi ad takast
megi ad gleda ahuga nemenda a hinum ymsu pattum
namsgreinarinnar og ad kennslan sé fjolbreytt. Pess vegna
hefst hver kafli nemendabdkar a hagnytri umfjollun. Allir
kaflar byrja pvi 4 svokalladri samraeedumynd af adsteedum
Ur hversdagslifinu. Myndin dregur bedi fram i dagsljosid
sterofraedilega petti Ur daglegu lifi nemenda og synir
jafnframt eitt eda fleiri raunverkefni sem peir geta unnid.
Eftir pvi sem lengra lidur a hvern kafla hopar hid hlut-
bundna og hversdaglega smam saman meir inn i bak-
grunninn en i stadinn faerist aherslan yfir a sérhaefdari og
faglegri paetti steerdfraedinnar.

Skripo og Skripdlina

Skrip6 og Skripdlina eru hjalparhellur okkar og leidsogu-
menn fra |.til 4. bekkjar. Pau birtast 2 samraedumynd-
unum og @ morgum bladsi®um i tengslum vid verkefni
nemenda. Helsta hlutverk peirra er ad vera til adstodar
og Utskyra hvad gera skal hverju sinni — auk pess sem pau
gera bakurnar skemmtilegri. Pau munu einnig birtast vid
og vid og leggja skrytnar spurningar fyrir nemendur. Vid



Um Sprota

vonumst til ad kennarar noti tekiferid, pegar pessar
hjalparhellur birtast med athugasemdir sinar, og redi
malin vid nemendur.

bydandi hefur skirt pessar skemmtilegu verur Skripé
(blar) og Skripdlinu (rondott) . Skripé og Skripdlina eru
olik ad edlisfari. Skripo er traustur, varkar og hugsandi en
Skripolina er rosk, flidthuga og hugsar ekki alltaf hlutina
til enda. Vid vonumst til ad kennari geri mikid Gr pessum
skrytnu hjalparhellum og noti per til ad hvetja nemendur
enn frekar afram i sterdfredinaminu.

/fingaheftunum er skipt eftir efnispattum og kaflarnir
bera somu heiti og nemendabakurnar. Til hvers kafla i
nemendabdokum svarar pvi einn kafli med sama namsefni i
xfingahefti. Afingaheftin eru byggd upp a sama hatt og
nemendabzkurnar og i gréfum drattum eru sams konar
verkefni i peim og i nemendabokunum. Pess vegna henta
xfingaheftin agetlega til heimavinnu.

i stil vid nemendabaekurnar pyngist namsefnid i afinga-
heftunum eftir pvi sem a hvern kafla lidur. Koflunum er i
gréfum drattum skipt i prju pyngdarstig. Léttustu verk-
efnin eru a fyrstu 2—4 bladsidum. bPar naest koma 2—4
bladsidur med verkefnum af medalpyngd. Sidustu 2—4
bladsidurnar hafa ad geyma erfidari verkefni. Nedst a
zfingasidum i lok hvers kafla i nemendabdkum eru
tilvisanir til hinna mismunandi bladsi&na i fingahefti.

Ef pad er notad til heimavinnu er naudsynlegt ad kennari
viti um mismunandi pyngdarstig bladsi®na.Til demis kann
svo ad vera ad sidustu verkefni hvers kafla séu of erfid
fyrir einhverja nemendur.

Kennarabzkurnar eru adalhandbakur kennarans. Hegt
er ad stydjast vid pennan inngang til ad gera arsaztlun.
Athygli kennara er hér vakin 4 ad pessi inngangur er
einungis i kennarabok Sprota 3a. | honum er lysing a
ollum namspattum Sprota 3. Par naest eru tilgreind fagleg
markmid fyrir namsarid og hvada pekkingu og ferni i
sterdfraedi nemendur eiga ad na valdi . Einnig er lyst
hvernig leggja skal i kennslunni adalaherslu a grundvallar-
feerni i steerdfraedi. Loks er i pessum inngangskafla sett

fram tillaga ad arsaztlun. Afar margir pettir hafa ahrif a
slika aztlunargerd. Pess vegna er mikilvegt ad kennarar
liti & arsazetlun kennarabodkarinnar sem leidbeinandi
tillogu. Margar astaedur geta verid til ad breyta aherslum
og rod hinna ymsu kafla og feera namspzetti til.

Fylgir nemendabdk fra bladsidu til bladsidu
Kennarabokin fylgir nemendabok fra bladsidu til bladsidu.
i henni finnur kennarinn pad sem hann parf til ad undir-
bua hvern dag og skipuleggja kennslustundir. Faglegum
markmidum er lyst og skyringar gefnar vid hvert verkefni
i nemendabok. Vid hofum lagt dherslu 4 ad kennurum,
sem telja sig vanta naegan steerdfraedilegan bakgrunn,
finnist ad peir geti kennt sterdfredi a faglegan og
ahugavekjandi hatt.

Samradur milli nemenda og kennara

i kennarabok eru m.a. deemi um spurningar til nemenda.
Slikar spurningar eru audkenndar med raudum punkti og
skaletri. Einhverjum kennurum kann ad finnast pessar
spurningar 6parflega margar en tilgangurinn med peim er
ad gefa deemi um mismunandi tegundir spurninga og vekja
hugmyndir um adrar — ekki er xtlast til ad kennari noti
paer nakvemlega eins og per eru settar fram. Nota ma
spurningarnar pegar kennari kynnir nyjan namspatt fyrir
nemendum, p.e. i innlogn, medan nemendur vinna
verkefnin eda pegar namsefnid er rifjad upp.

Audveldari verkefni — Erfidari verkefni

i kennslulei®beiningum eru settar fram med hverri
bladsidu nemendabdkar hugmyndir um hvernig einfalda
ma namsefnid med smavaegilegum Gtdrdarum. Auk pess
eru abendingar med hverri bladsidu um hvernig Utskyra
ma namsefnid og lysa pvi fyrir peim nemendum sem eiga i
erfidleikum med efni nemendabokar. Loks eru abendingar
med hverri bladsidu um hvernig adlaga ma namsefnid ad
peim nemendum sem purfa ad fa tekifaeri til ad glima vid
erfidari verkefni.

Raunverkefni

A hverri opnu kennarabdkar eru deemi um raunverkefni,
p.e. verkefni utan békar sem framhald af verkefnum
nemendabodkar eda til ad nemendur geti sokkt sér dypra
nidur i namsefnid. Varla verdur timi til ad vinna oll
raunverkefnin eda allar bladsidur nemendabdkar enda er
ekki ®tlast til pess. Hinn mikli fjoldi pessara verkefna felur
i sér moguleikann a ad velja b2di um pad hvada verkefni
vinna skal hverju sinni og hve moérg peirra skal nota.
Pannig getur kennari valid raunverkefni sem henta best
namsefni tiltekins dags eda akvednum nemendahopi.

(w)



Raunverkefnin tengjast alltaf namsefni nemendabokar og
pannig er aftur audvelt ad tengja hid faglega nam vid
raunverkefnin. Verkefni utan nemendabdkar tengjast
saman og med peim er stefnt ad somu faglegu mark-
midum og med verkefnum hennar.

Reikningshefti

Gagnlegt er ad lata nemendur nota reikningshefti. | hefti®
geta beir teiknad og skrifad eigin verkefni og skrad nidur
uppgotvanir, Utreikninga og nidurstodur ur spilum og
raunverkefnum. | stzerdfredi er tvenns konar tilgangur
med skraningu: Annars vegar ad leysa verkefni og prautir
og hins vegar skrifa skyrslu um akvedna vinnu. Fyrrnefnda
skraningin er afar frjals: Nemendur skrifa og teikna pad
sem peir purfa til ad leysa verkefni. Sidarnefndi tilgangur-
inn er formlegri eda faglegri pvi 2d nemendur purfa ad
skrifa pannig ad adrir geti skilid hvada vinna hefur farid
fram. | 3. bekk er adalaherslan a fyrrnefnda tilganginn:
Nemendur skra nidur pad sem peir purfa til ad leysa
verkefnin. Pa geta peir notad reikningshefti med engum
linum eda radum. Stundum parf kennari ad utskyra fyrir
nemendum hvernig skrifa ma skyrt og greinilega. Slik
vinnubrogd hjalpa nemendum oft vid prautalausnir auk
pess sem pad audveldar kennaranum og 6drum ad skilja
hvad nemendur gerdu til ad leysa verkefnid.

Ljosritunarblod

Aftast i kennarabokinni eru nokkur blod =tlud til
ljosritunar. Visad er til pessara ljosritunarblada pegar vid
a. Gert er rad fyrir ad pau séu notud pegar vinna a frekar
med vidkomandi namspatt nemendabokar. bar ad auki er
allstort Urval verkefna i verkefnaheftum 3a og 3b auk
verkefnahefta sem fylgja 68rum Sprotabokum.

Verkefnahefti fylgir hverri namseiningu og eru pau oll
adgengileg 4 vef Menntamalastofnunar. | hverju hefti eru
verkefni til l[josritunar; pau snerta hin ymsu pemu nams-
efnisins og eru mispung. Visad er til verkefnaheftis i
kennarabok, einkum i koflunum Audveldari verkefni, Erfidari
verkefni og Raunverkefni. BIodin i verkefnaheftunum, sem
fylgja Sprota 3, eru tolusett pannig ad verkefnablod med
Sprota 3a eru tolusett med nimerunum 3.1-3.34 og
verkefnablod med Sprota 3b med 3.35-3.76.

| pessum kennsluleidbeiningum er einkum visad i
verkefnablod med Sprota 3a og numers verkefnaheftisins
bvi ekki getid sérstaklega. | kennsluleidbeiningum med
Sprota 3b er nimers verkefnaheftis heldur ekki getid ef
visad er i verkefnablod 3.35-3.76.

Um Sprota

i kennsluleidbeiningum er hins vegar alloft visad i
verkefnablad sem fylgir 68rum bokum en par fjalla um
og er pa nimer verkefnaheftisins tilgreint sérstaklega.

Gerd hafa verid prof sem fylgja Sprotabokunum. Nanar
tiltekid er um ad reda nemendahefti fyrir hvern bekk. |
nemendahefti 3. bekkjar eru tveir préfhlutar. Hinn fyrri,
sem kallast Midsvetrarprof 3, taka nemendur pegar peir
hafa lokid vid nemendabok Sprota 3a. Hinn proéfhlutann,
Vorprof 3, taka nemendur i lok skélaarsins en i peim
hluta er tekid fyrir efni fra ollu namsarinu, einkum poé Ur
nemendabdk Sprota 3b. Profin kortleggja i hve miklum
mali nemendur hafa nad feernimarkmidum, sem sett voru
fyrir petta skoladr eins og peim er lyst hér a eftir i
kaflanum ,,Markmid fyrir 3. namsar*. Gerdar hafa verid
leidbeiningar med préfunum par sem settar eru fram
tillogur um vidbrogd vegna peirra nemenda sem eiga |
erfidleikum med namsefnid, m.a. med tilvisunum
videigandi raunverkefni i Sprota.

A vef Menntamalastofnunar, www.mms.is, eru gagnvirk
steerdfrediverkefni sem hagt er ad nota med Sprota. Auk
pess er par ad finna verkefnablod til ljosritunar og annad
efni sem tengist Sprota.

Vil



Um Sprota

Markmid fyrir Sprota 3

Tolur og algebra

Nemendur eiga ad

Nanar tiltekid eiga nemendur ad

= geta lesid, skrifad og borid saman = geta lesi® og radad tolum i rod upp i 1000, fundid gildi hvers tolustafs |

tolur upp i 1000 asamt pvi ad geta
taknad slikar tolur med peningum
geta skipt priggja stafa tolu upp
eftir setum i hundrud, tugi og
einingar

geta skilid einfold almenn brot sem
hluta af heild par sem gengid er Gt
fra demum ur daglegu lffi

geta talid afram og aftur & bak med
pvi ad ,,hoppa‘ & hverri tolu,
annarri hverri, fimmtu hverri,
tiundu hverri, fimmtugustu hverri
og hundrudustu hverri i hverju
hoppi

geta leyst samlagningar- og
fradrattardeemi med priggja

stafa tolum a mismunandi vegu
kunna tvitofluna, pritofluna,
fiortofluna, fimmtofluna, sextofluna
og titofluna og geta notad peer |
einfoldum margfoldunar- og
deilingardemum ur daglegu Iffi
skilja jofnumerkid sem takn fyrir
ad tvaer stedur séu jafn storar
geta lyst og haldid afram med
talnarunur/talnamynstur sem ymist
fara steekkandi eda minnkandi

priggja stafa tolum og taknad slikar tolur a mismunandi vegu, p.e. med
apreifanlegum hjalpartekjum og med tolustofum
geta talid stor sofn med pvi ad skipta peim i tugi og hundrud
geta talid afram og aftur a bak med pvi ad ,,hoppa* a hverri tolu,
annarri hverri, fimmtu hverri, tiundu hverri, fimmtugustu hverri og
hundrudustu hverri i hverju hoppi
geta skilid almenn brot sem hluta af heild par sem gengid er ut fra
demum Ur daglegu lifi, med sérstakri dherslu a algengustu brotin

1+3 40 1) og einfold jafn stor brot (til demis 3 =2)
geta skrifad tolur med pvi ad skipta peim upp eftir setum og skra
pannig gildi hvers tolustafs; einnig ad geta sameinad einingar, tugi og
hundrud og skrad pau pannig sem eina tolu
pekkja sztiskerfid, menningarlegan uppruna pess svo og merkingu og
hlutverk tolustafsins 0
geta skipt einingum i tugi — og ofugt — og tugum i hundrud — og ofugt
geta notad talnaskilning sinn og skiptingu talna i tugi og hundrud til ad
proa eigin reikningsadferdir vid ad leggja saman og draga fra med
priggja stafa tolum
geta stadsett tolur 4 talnalinu og notad toéma talnalinu sér til hjalpar
vid samlagningu og fradratt
geta leyst hagnyt verkefni med pvi ad nota reikningsadgerdirnar fjérar
og tengja talnadaemi vid ordadami
geta namundad tolur ad naesta tug eda hundradi og nota slika
namundun i slumpreikningi
geta attad sig a ad margfoldun samsvarar endurtekinni samlagningu
og hoppum a talnalinunni og geta margfaldad i riduneti
kunna tvitofluna, pritofluna, fiortofluna, fimmtofluna, sextofluna og
titofluna
geta notad deilingu vid ymsar hversdagslegar adstedur, bedi sem
endurtekinn fradratt og sem jafna skiptingu
pekkja tengslin milli reikningsadgerdanna fjogurra, vita ad samlagning
og fradrattur annars vegar og margfoldun og deiling hins vegar eru
andhverfar adgerdir, svo og ad margfoldun samsvarar endurtekinni
samlagningu og deiling getur samsvarad endurteknum fradretti
skilja 20 jofnumerkid er takn fyrir ad tvaer stedur séu jafn storar og nota
petta i verkefnrumeinsog 10+ =150g13+9=__  + 1]
geta borid kennsl 4 einfold talnamynstur, t.d. ad atta sig a hvernig
margfoldunartoflurnar mynda mynstur i hundradtoflu; geta haldid
afram med talnamynstur, baett inn tolum sem vantar i talnamynstur
og Utskyrt munnlega hvernig akvedid mynstur er buid til
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Um Sprota

Ramfradi

Nemendur eiga ad

Nanar tiltekid eiga nemendur ad

= geta flokkad algengustu tvi- og = geta borid kennsl a og lyst eiginleikum og einkennum tvi- og prividra

privid form med hlidsjon af
ramfradilegum eiginleikum eda
einkennum peirra

pekkja rétt horn, hvoss horn
og gleid horn

pekkja og geta notad speglun
og samhverfu

geta borid kennsl &, buid til, lyst
og haldid afram med einfold
ramfraedimynstur

geta lyst stadsetningu punkts i
raduneti med tilvisun i stadsetn-
ingu annars punkts

forma med hlidsjon af hornum, hlidum, hlidarbrinum og flotum og ad
flokka form eftir pessum eiginleikum og einkennum. Prividu formin,
sem nemendur munu leera um, eru teningur, adrir ferstrendingar og
piramidi en tvividu formin eru ferhyrningar eins og ilangur rétthyrn-
ingur, ferningur og samsidungur)

geta buid til privid rimfrediform og pekkt teikningar af peim

pekkja speglun, geta buid til samhverfar myndir og fundid spegilasa
pekkja rétt horn, hvoss horn og gleid horn, m.a. i prihyrningum

geta buid til einfold ramfraedimynstur og lyst peim munnlega

geta stadsett punkt i riduneti og lyst hreyfingum hans, bedi med
tilvisun i merkingar a hlidum rddunetsins (fost stadsetning: ,,Reitur C4*
og med hlidsjon af stadsetningu annarra punkta i ridunetinu (afsted
stadsetning: Flyttu punktinn um tvo reiti upp og prja til vinstri‘)

Maelingar

Nemendur eiga ad

geta aztlad, malt og borid saman
lengdir, pyngd, flatarmal og rimmal
kunna a klukku og geta skrad
timasetningar, bedi a hefdbundinn
og stafrenan hatt, og kunna ad
reikna Gt timann a milli einfaldra
timasetninga

pekkja og geta notad islenskar
myntir og sedla upp i 1000 kr.

Nanar tiltekio eiga nemendur ad

geta axtlad, mzlt og borid saman sterdir i tengslum vid lengd, pyngd,
flatarmal og rimmal

geta notad mismunandi malingaradferdir og rokraett um hversu
nakvaem akvedin maling er

geta notad 6stadladar malieiningar og rannsakad tengsl milli nidur-
stadna melinga og ymissa malieininga

geta notad stadladar lengdareiningar, skilid tilganginn med nakvaemari
malieiningum en metra, geta valid milli metra og sentimetra og pekkja
nokkrar vidmidunarstaedir, t.d. ad fingurbreidd er um pad bil | cm og
langt skref er um pad bil | m

geta talid hve margir teningar — eda eitthvad sem svipar til peirra

— rimast i mynd og notad pad sem malieiningu fyrir rammal; einnig
geta talid hve margir ferningar — eda eitthvad sem svipar til peirra —
rimast 4 fleti og notad pad sem malieiningu fyrir flatarmal

geta lesid Ur og skrifad timasetningar, bedi a hefdbundinn og stafrenan
hatt, svo og lert ad tilgreina munnlega hinar ymsu timasetningar

geta melt timann i minitum

pekkja skiptingu sélarhringsins i 2 x 12 klukkustundir og geta reiknad
Ut timann a milli einfaldra timasetninga

pekkja islenskar myntir og sedla, geta notad hvort tveggja vid kaup og
solu

Tolfraedi og likindi

Nemendur eiga ad

Nanar tiltekid eiga nemendur ad

= geta safnad saman og flokkad = geta safnad saman og flokkad einfold gogn i videigandi flokka og talid
einfold gogn i videigandi flokka fioldann i hverjum flokki

= geta sett upplysingar fram i toflu og | = geta sett upplysingar fram i toflu og synt nidurstodur i einfoldum
lesid ur toflum og einfoldum stluritum og linuritum
suluritum = geta lesid Ur einfoldum sulu- og linuritum og buid til spurningar sem

haegt er ad svara med slikum myndritum

()



Um Sprota

Ad geta tjad sig munnlega

Nemendur purfa ad geta sett fram tilgatur og spurningar
sem hagt er ad rannsaka og svara med pvi ad nota
sterdfraedipekkingu ur 3. bekk. Einnig purfa peir ad geta
notad tolur og einfalda Utreikninga til ad rokstydja mal
sitt. Eitt hi® mikilvegasta, sem nemendur lzra a fyrstu
namsarunum, er ad Utskyra med hjalp sterdfredinnar
eigin adferdir eda hugsanagang vid lausn verkefna.
Nemendur purfa einnig ad geta lyst einfoldu talnamynstri
eda mynstri Ur rumfraedilegum formum og Gtskyrt
hvernig pad breytist.

Ad geta tjad sig skriflega

i vinnu med staerdfredi purfa nemendur ad geta notad
ymsar adferdir til ad tja sig. Hér er t.d. att vid teikningar
og skissur, myndir, toflur og myndrit. Nemendur purfa
einnig ad geta notad apreifanlega hluti eins og kubba,
saetisgildiskubba, fingur sina eda peninga. i 3. bekk purfa
nemendur ad na & meiri tokum a staerdfraedilegum
taknum, einkum taknum fyrir tolur upp i 1000, asamt pvi
ad geta notad pau i maltu mali eda skriflegu, til ad byrja
med i samlagningar- og fradrattardemum en sidar |
margfoldunar- og deilingardemum.

Ad geta lesid

Nemendur purfa ad geta lesid og skilid sterdfraediverk-
efni eins og pau koma fyrir i ordademum og textaverk-
efnum. Pad merkir ad peir purfa ad geta attad sig a
sterdfraedilegu innihaldi texta pannig ad peir geti til
daemis valid rétta reikningsadgerd til ad leysa ordademi.
AJ 00ru leyti purfa peir ad geta lesid hin staerdfredilegu
takn, tolustafina, og vita hvernig peir eru settir saman til
ad takna tveggja og briggja stafa tolur, takn fyrir almenn
brot, svo og taknin +,—, ¢, : og =. Nemendur purfa par ad
auki ad geta lesid ur toflum og einfoldum suluritum.

Ad geta reiknad

Nemendur purfa ad geta gert kannanir og leyst verkefni
Ur raunverulegum hversdagslegum adstedum. bad krefst
pess ad peir hafi nad valdi a og tileinkad sér reikningsad-
gerdirnar eins og ,,litlu samlagningartofluna®. Peir lera
einnig nokkur grundvallaratridi i margfoldun, einkum
tvi-, pri-, fjor-, fimm-, sex- og titofluna. Enn fremur purfa
nemendur ad préa med sér gdda reikningsferni, einkum
i tengslum vid samlagningu og fradratt med allt upp i
priggja stafa tolur, baedi feerni i hugareikningi og blad-
reikningi. Miklu skiptir ad nemendur geti notad pessa
stadreyndapekkingu sina og farni til ad leysa prautir og
raunhzf verkefni en pad er had pvi ad pekkingin byggist
a skilningi.

Ad geta notad stafraen taeki

A bessu namsari er meiri dhersla 16gd 4 ad nemendur
odlist lagmarksskilning a steerdfraedilegum hugtokum en
a notkun vasareikna. Vasareiknar geta p6 hentad vel sem
hjalpartzki, einkum i tengslum vid spil og kannanir og
vidfangsefni Ur daglegu lifi. Peir henta einnig vel til ad auka
skilning nemenda a tugakerfinu svo sem med pvi ad
skoda hvad gerist pegar tug er batt vid tolu. Notkun
ymissa tilbuinna forrita getur verid hentug leid til ad efla
skilning nemenda og ad gera peim kleift ad auka ferni
sina 2 tilteknum efnispattum og er kjorinn vettvangur til
ad yta undir samvinnu. Notkun tolva og reiknivéla i
sterdfraedinami eykur a fiolbreytni og getur verid
ahugavekjandi.
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Tillaga ad arsaztlun

Haust
Man. I’::frlr;e' Heiti kafla
Sproti 3a
agust 34-35. vika | Upplysingar og tolfredi
sept. 36.-39. vika 2 briggja stafa tolur
okt. 40.—42. vika 3 Maelingar
okt./nov. 43. vika 4 Timi
nov. 44.—45. vika 5 Rimfradi
nov. 46.—47. vika 6 Margfoldun |
des. 48.—49. vika 7 Deiling
des.51. vika 8 Samhverfa og horn

Heiti kafla
Sproti 3b
jandar |.—4.vika 9 Kaup og sala
febrdar 5.—7. vika 10 Talnaveidar
febraar 8.-9. vika I Samlagning og fradrattur
mars 10.—1 1. vika 12 Rumfraedi
mars/apr. 12.—14. vika 13 Almenn brot
april 15-17.vika 14 Margfoldun 2
mai 18.—19.vika 15 Reikningur
mai 20.-21. vika 16 Hvar i ridunetinu?
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Upplysingar og
tolfraedi

i pessum kafla lera nemendur ad
gera einfaldar kannanir. Ahersla er
einkum 16gd a4 ad peir bai til og
lesi ar saluritum. Par ad auki lera
nemendur ad nota talningarstrik a
arangursrikan hatt pegar fjoldi er
talinn i storum sofnum.

Vidfangsefni

= Ad safna upplysingum, flokka
per, skra og syna gogn med
talningarstrikum, i toflum eda
stluritum.

Kennsluleidbeiningar

> Bls.2 og 3

[*] Samraedumynd

Rdid vid nemendur um fjolda

akvedinna hluta eda fyrirbaera a

myndinni:

= Hve morg hjél eru i hverjum lit?
(9 raud, 4 gul, 3 graen, 6 bla)

= Hvad eru flutningabilarnir margir?

= Hve margir bilar eru i hverjum lit?
(6 bldir, 7 raudir, 5 gulir, 2 hvitir, 2
appelsinugulir, | fidlubldr og 2
greenir)

= Hve margir hjglmar eru i hverjum lit?
(5 raudir, 2 blair, | fidlublar og
| gulur)

i einhverjum tilvikum er erfitt ad
flokka eftir litum, t.d. er 6ljést hvort
billinn fyrir aftan appelsinugula bilinn
er blar eda hvitur. Latid nemendur
taka patt umraedum og akvardana-
toku pannig ad peir upplifi ad ekki er
alltaf audséd hvernig flokka skal.

Pad er goédur kostur ad gera
tidnitoflu um leid og talning fer fram.
ba fa nemendur betra yfirlit yfir
fiolda hjola, bila og hjalma i hinum
ymsu litum.

Litur a hjélum

Litur | Talningarstrik | Fjoldi
Raudur | 11l 9
Gulur | 1lII 4
Grann | llI 3
Blar M 6

‘ Upplysingar og télfraedi . , '

Gott er ad kennari fari fyrst i
gegnum sambzrilega konnun med
pvi ad ganga ut fra nemendum i
bekknum. Til deemis ma kanna hvada
litur er a peysum peirra. Einnig ma
gera vidhorfakonnun, t.d. spyrja um
hvada sunnudagamatur peim finnist
bestur.

= Samradumyndina ma einnig nota
til ad pjalfa notkun hugtaka, m.a.
hugtok i tengslum vid:

= form:ferhyrning, prihyrning,
ferning, rétthyrning, ferstrending
og piramida

= stadsetningu: ofan 4, 4, undir,
fyrstur (fyrst), sidastur (sidust,
sidast), fyrir framan, hagra megin
vid, vinstra megin vid

= sterd: stor, litill (litil, litid), h=d,
breidd, lengd, dypt

= att: fra vinstri til hegri — og ofugt,
nidur, nidur a vid, upp, upp a viod,
midad vid

Audveldari verkefni

Kennari notar hluti til ad gera
atburdi myndarinnar apreifanlega og
ljoslifandi i umraedum vid nemendur.
Til deemis getur hann lagt rauda
kubba 4 myndvarpa jafn6dum og
hann telur raudu bilana @ myndinni.
Kosturinn vid hin apreifanlegu
hjalpartzki er sa ad audvelt er ad
flokka a raunverulegan hatt og
pannig eru pau til hjalpar vid gerd
tidnitoflunnar.

Ad flokka apreifanleg hjalpar-
taeki

Nemendur geta safnad saman efni
sem gott er ad telja. Um getur verid
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a0 raeda hluti 4r nattdrunni eda
hvadeina annad sem hzgt er ad
flokka: leikfong, byggingarkubba, bila
o.s.frv. Pegar efninu hefur verid
safnad saman a ad flokka pad. Leyfid
nemendum sjalfum ad akveda
flokkana. Talningin getur farid fram
med talningarstrikum. Ad lokum skra
peir heildarfijoldann med tolustofum.

Erfidari verkefni

Kennari leyfir nemendum, sem rada
vel vid namsefnid a bls. 2 og 3,20
vinna med efni sem flokka ma a
mismunandi vegu. Tolur og hnappar
henta afar vel til pess arna. Nem-
endur fa 6tal hnappa og tolur og
fyrirmaeli um ad flokka efnid. Nidur-
stodur geta peir skrifad i tidnitoflu.
Pad liggur beinast vid ad nemendur
flokki eftir formi eda lit en kennari

hvetur pa til ad finna fleiri flokkunar-
méguleika. | hvert sinn, sem ny
flokkun a sér stad, parf ad bua til
nyja tidnitoflu par sem nidurstodur
eru skradar.

Kennari getur einnig bedid
nemendur um ad flokka hnappana og
tolurnar i t.d. 3 hrugur. Pa verda peir
ad velja einkenni sem gerir pad ad
verkum ad hrdgurnar verda na-
kvaemlega prjar. Sem demi um
einkenni ma nefna fjclda gata (fjogur
got, tvo got og ekkert gat). En hvada
einkenni koma til greina ef nemendur
eiga ad flokka hnappana og tolurnar i
tvaer hragur eda fjérar hrigur!?

Vid petta verkefni ma einnig nota
leikfangadyr, perlur, rokkubba o.fl.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni
Nemendur telja hluti og fyrirbeeri i
nanasta umhverfi. beir geta t.d.
safnad upplysingum um umferdina
fyrir utan skolann. Ef stort bilastaedi
er i nagrenninu geta peir buid til
tidnitoflu yfir liti eda tegundir bila.
Einnig maetti kanna ymis fyrirbaeri i
nattdrunni, t.d. flokka og telja bléom
eda tré i umhverfi skolans.

Loks ma benda a kannanir @ ymsu
i dagblodum, vikublodum eda
auglysingabaeklingum. Pa er mikilvaegt
ad akveda flokkana fyrir fram, helst i
samradi vid nemendur.
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Vidfangsefni
= AQ flokka, ad telja
= Ad bua til sulurit

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 4

[] Flokka eftir biltegund
Nemendur skoda bls. 2 og 3 og telja
hve morg okutzki peir finna af hverri
tegund. Bendi® peim a ad nu skiptir
litur ekki mali heldur tegundin:
venjulegur folksbill, blaejubill, skutbill,
flutningabill eda rata. Nemendur skra
talninguna a svaedid til haegri i hverri
rod. beir geta notad talningarstrik til
pess. Pegar talningu er lokid skra
peir heildarfiolda hverrar radar med
tolustofum.

> Bls.5

[*] Salurit

Nemendur bua til sulurit ut fra
upplysingunum a bls. 4. beir byrja
nedst i hverri stlu og lita jafn marga
reiti og fjoldi bila i hverjum flokki
(eda hverri tegund) segir til um.

[**] Greina gognin

Nemendur nota suluritid til ad
greina upplysingarnar a bls. 4. beir
tilgreina af hvada biltegund voru
feestir bilar og af hvada tegund voru
flestir med pvi ad draga hring um
vidkomandi biltegund (eda vidkom-
andi flokk) og skra fjoldann a strikin.
Ad lokum finna peir ut hve morg
okutaekin eru samtals.

Audveldari verkefni

Til ad bda nemendur undir ad gera
sUlurit ma leyfa peim fyrst ad bua til
turna ur legékubbum/einfestu-
kubbum/sentikubbum eda 68ru sem
hentar. Peir taka fram einn kubb fyrir
hvern bil og flokka sidan kubbana
eftir biltegundinni sem peir takna.
Hentugt er ad nota kubba i mis-
munandi litum pannig ad t.d. raudir
kubbar takni félksbila, blair blejubila
o.s.frv. Petta audveldar flokkunina.
Par ad auki geta peir buid til turna
Ur kubbunum sem samsvara hverri
sulu i suluritinu. A lokum reyna peir
a0 bda til sulurit ut fra turnunum.
Pegar peir byggja turn munu nem-
endur — med hjalp kennarans — 6dlast

TR %"
Q=2

Teldu bilana. Leitadu a sidum 2 og 3.

| = Upplysingar og tolfrzdi

@ . telja bila af mi

til haegri.

4 sidum 2 og 3, draga talningarstrik jafné8um og skra fjéldann  strikin

reynslu og komast ad pvi ad sulurit er
alltaf buid til nedan fra og upp.

Ef til vill purfa einhverjir nemendur
ad fa nakvaema skyringu a hvad ordin
festir (festar, feest) og flestir (flestar,
flest) pyda.

Erfidari verkefni
Nemendur gera kannanir 2 eigin
spytur. Peir verda pa ad finna

hentuga flokka, bua til tidnitoflu til ad
skra talninguna i (framkvaema
talninguna og finna fjidldann i hverjum
flokki). Ad lokum bua peir til sulurit,
sbr. bls. 5.

Nemendur geta ef til vill notad
tidnitoflurnar, sem peir bjuggu til Ut
fra hnappaverkefninu i kaflanum
Erfidari verkefni 4 bls. 3, til ad bua til
sulurit.

Raunverkefni

Nemendur kanna fjolda hjola i hinum
mismunandi litum & myndinni 4 bls.
2-3 og bua til sulurit sem gefur yfirlit
yfir nidurstodurnar. Stlurit ma einnig
gera i tengslum vid adrar kannanir
sem unnar hafa verid i tengslum vid
pennan kafla, t.d. Ut fra talningu 4
skolalodinni.

O,



Skodadu bladsidu 4.

Foldi
Budu til salurit.

12

® T & 4P

| Af hvada tegund eru fastir bilar?
Dragdu hring utan um pa biltegund.

Hve margir eru peir? |

T B @ AP

Af hvada tegund eru flestir bilar?
Dragdu hring utan um pa biltegund.

Hve margir eru peir? 9

Hve margir eru allir bilarnir samtals?

26

5
+ Nemendur lita eins marga reiti og bilar eru af hverri tegund. O
+  Nemendur draga hring utan um pé biltegund par sem eru fastir bilar og einnig um pa tegund par sem eru flestir bilar.

s+ Nemendur skra hve margir bilarnir eru samtals.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= AJ undirbla og gera eigin
kannanir

= Ad bua til stlurit

Banadur

= Ef til vill radustrikud blod til
ad bua til sulurit

Bls. 6
[*] Eigin konnun nemenda
Nemendur undirbta og framkvema
eigin konnun, sbr. verkefnin a
bladsidunum a undan. Nemendur og
kennari geta hjalpast ad vid ad finna
verkefni vid hafi. Eins og adur hefur
komid fram getur verid um ad rada
verkefni innanhdss, eins og t.d. ad
telja ymislegt i dagblodum eda
6drum blodum. Einnig ma finna
margs konar Gtiverkefni par sem
kanna skal ymislegt i nanasta
umhverfi.

Onnur hugmynd er sa ad gera
tilraun, t.d. i tengslum vid nattdru-
freedigreinar, sja demi i kaflunum
Erfidari verkefni og raunverkefni hér
a eftir.

Nemendur skra eda teikna
mogulega flokka vinstra megin i
hverri linu. A midsvadi hverrar
radar skra peir talninguna med
talningarstrikum. Pegar talningunni er
lokid skrifa peir fioldann i hverri r6d
med tolustofum a strikin til haegri.

Bls. 7
[] Salurit
Hver nemandi byr nu til sdlurit Ut fra
sinni rannsokn. Ef fjoldinn i ein-
hverjum flokki er meiri en |5 er ekki
ram fyrir sdluritid i nemendabokinni.
Pa parf ad lata nemendur hafa
rudustrikud blod pannig ad peir geti
buid til suluritin sin.

[**] Ad greina upplysingar
Nemendur skoda upplysingarnar
sem aflad var i kdnnuninni. beir
teikna eda skrifa hvad talid var, finna
i hvada flokki voru flestir/flestar/flest
og i hvada flokki voru fastir/fastar/
faest.

Gerdu konnun.

| = Upplysingar og tolfrzdi

annad ad vild.

6
Q + Nemendur geta valid ad skoda adra hluti en bila 4 samr@dumyndinni 4 bls. 2-3. Peir geta einnig gert kdnnun um eitthvad

Nemendur gera kannanir a pvi sem
audvelt er ad hafa yfirsyn yfir. Sem
demi ma nefna ad telja fjolda
mismunandi kubba i kassa. Flokka ma
kubbana annadhvort eftir lit eda
[ogun. Rétt er ad nota faa kubba i
hverjum flokki, t.d. -6 kubba.

Eins og 4 bls. 5 geta nemendur
fyrst baid til turn med legékubbum/
einfestukubbum/sentikubbum og
notad turnana sér til hjalpar til ad
teikna sulurit sidar.

Spurningakannanir

Nemendur gera spurningakannanir. [
peim geta peir sett fram spurningu
eda spurningar med 3-5 svarmogu-
leikum. Nemendur geta pa i upphafi
raett saman um spurningarnar og

svarmoguleikana. Sem demi um

spurningar ma nefna:

= Hvernig komst pu i skolann i dag?
(Med stretd, i einkabil, a hjoli,
gangandi ...)

= Hvert hefdir pu helst viljad fara i
friinu?

= Med hvada fétboltalidi heldurdu?

Til ad fa p=gileg gogn at ar slikri
spurningakonnun mega valmoguleik-
arnir ekki vera of margir; 3-5
moguleikar er heppilegur fjoldi. Ef
nemendahopurinn er stor metti ef
til vill beta 1-2 moguleikum vid.

Vidbragdstimi

BuUnadur: Stong sem er um pad bil |
metri 4 lengd, helst sivol, sem audvelt
er ad gripa utan um. Merkja parf a
stongina eins og hér segir:

©



Skodadu bladsidu 6.

R Fioldi
Gerdu konnun.

I

N

Af hverju er fest?
Teiknadu pad eda skrifadu.

Fioldi:

Af hverju er flest?
Teiknadu pad eda skrifadu.

Fioldi:

7
+ Nemendur bia il stlurit Gt fra tdlunum 4 bls. 6. beir lita réttan fjdlda reita og teikna mynd eda skrifa texta undir hverja silu. O
++ Nemendur teikna eda skrifa svérin vid spurningunum. Sidan skré peir fisldann.

5cm 20cm | 44cm | 60cm | 78 cm

0,1 sek.| 0,2 sek. | 0,3 sek. |0,35 sek.| 0,4 sek.

Pannig ma fara ad: Setja skal strik

5 cm fra 68rum enda stangarinnar

og merkja pad med 0,1 sek., vid

20 cm fra sama enda stangarinnar a
ad setja annad strik og merkja pad

med 0,2 sek. og pannig afram.

Tveir og tveir nemendur vinna
saman. Annar nemandinn stendur
uppi 2 stol og heldur stonginni
[63réttri fyrir framan sig. Sa endi,
sem merktur er med 5 cm, a ad snuda
nidur. Hinn heldur hendinni opinni
vid nedri endann. begar sa fyrrnefndi
sleppir stonginni & hinn ad gripa hana
eins fljott og hann getur. Nu getur
hann lesid af stonginni hver vid-
bragdstimi hans var. Nemendur
munu oftast gripa um stongina

einhvers stadar milli strikanna. ba
skal nota strikid sem er nast
hendinni.

Kennari eda nemandi teiknar
tidnitoflu a skélatofluna par sem allir
nemendur geta skrad nidurstod-
urnar. Peir koma upp ad toflunni og
draga talningarstrik i samnefndan
dalk a linuna par sem vidbragdstimi

Hugmyndir og athugasemdir

peirra er skradur. begar allir nem-
endur hafa skrad sinn vidbragdstima
eru talningarstrikin talin og fjoldinn
skradur i hegri dalkinn. Pa sést
vidbragdstimi allra.

Vidbragdstimi

Timi Talningarstrik
0,1 sek.
0,2 sek.
0,3 sek.
0,35 sek.
0,4 sek.

Fioldi

Ad lokum skrifa nemendur tofluna
upp i reikningsheftin sin og bua sidan
til stlurit at fra henni.

Nemendur mega gjarnan gera
pessa tilraun nokkrum sinnum og
bua til tidnitoflu fyrir hverja tilraun.
Eftir t.d. 10 tilraunir geta peir séd
hvada vidbragdstimi er algengastur.

Q,



Vidfangsefni

= Lengdarmzlingar, samanburdur
= Talning

= AOJ bua til stlurit

Banadur

= Litblyantar

= Ef til vill pappirsrenningar,
sndrur eda reglustika til ad
mala med trjabolina og
flutningabilana

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 8

[*] Lita trjaboli

Nemendur lita hringinn 2 trjabol-
unum i sama lit og flutningabillinn a
bls. 9 sem er i somu lengd og
vidkomandi trjabolur. Hringina i
lengstu trjabolunum a pvi ad lita blaa,
hringir trjabolanna i midid verda
grenir og peirra stystu raudir.

> Bls. 9

[*] Fylla at tidnitoflu og baa til

salurit

Tidnitofluna eiga nemendur ad nota

til ad telja trjabolina sem tilheyra

hverjum flutningabil adur en peir bla
til salurit.
betta ma gera a tvo vegu:

I. Nemendur telja alla trjabolina i
hverjum flokki og skra ficldann i
tofluna a bls. 9. Sidan skyggja peir
jafn marga reiti i stluritinu.

2. Nemendur taka fyrir einn trjabol i
einu og draga talningarstrik a
réttan stad i tofluna. Pad getur
komid sér vel ad krossa yfir
trjabolinn i hvert skipti; pannig er
audveldara ad hafa yfirsyn yfir
hvada trjaboli er buid ad telja:
Fyrsti trjabolurinn tilheyrir grena
flutningabilnum. Nemendur krossa
yfir hann og draga talningarstrik i
rodina par sem grani billinn er
o.sfrv. | lokin geta peir tali®
talningarstrikin i hverri rod og
litad reiti i hverri sGlu pannig ad
fioldi reita samsvari upplysing-
unum i tidnitoflunni.

Leggdu trjabolina a réttan flutningabil. Notadu liti.

Pessi 4 aé vera
d greena bilnum.
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| « Upplysingar og tolfrazdi

@ + Nemendur lita hvita svadid 4 tria

i sama lit og

ill 4 bls. 9 sem er jafn langur.

Audveldari verkefni

Nemendur Gtbla prja pappirsrenn-
inga eda klippa prjar snurur sem eru
jafn langar og vorupallar bilanna
priggja. Gott er ef nemendur lita
renningana i sama lit og tilsvarandi
bill. Sidan eiga peir ad nota renn-
ingana (eda snururnar) til ad akvarda
hvada bil hver trjabolur tilheyrir. Pad
gera peir med pvi ad leggja renn-
ingana vid hlidina a hverjum trjabol.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Talnakapphlaup (spil)
BUnadur: Tveir teningar, spilabord,
litblyantar.

Nemendur geta buid spilabordid
til en pad er blad med || dalkum og
[0 rodum; peir geta einnig notad

verkefnablad 43 (Talnakapphlaup) i
verkefnahefti Sprota 2a. Nedst |
hverjum dalki 4 ad skrifa tolurnar
2—12 i réttri rod, eina i hvern dalk.

Spilid er fyrir tvo leikmenn eda
litla hopa. Hver leikmadur & sinn lit.
Adur en spilid hefst velja leikmenn til
skiptis tolur a spilabordinu og lita
toluna i sinum lit. Peir eiga ad hafa
jafn margar tolur pannig ad ef
leikmenn eru tveir eiga peir sex
tolur hvor; ef leikmenn eru prir
hefur hver prijar tolur.

Leikmenn kasta til skiptis tveimur
teningum og leggja saman tolurnar
sem upp koma. Sa sem a toluna, sem
summan samsvarar, litar einn reit i
vidkomandi sulu. Spilinu er lokid
pegar ein sulan er ordin full. Sa
vinnur sem hefur litad samtals flesta

O,



I Hve margir trjabolir eiga

budu til salurit.

ad vera a hverjum flutningabil?
Skradu fjoldann i tofluna og

Talningarstrik  Fjoldi
& i | 8
& 7
& | 6

tridbolirnir eru margir & hverjum flutningabil.

+ Nemendur draga talningarstrik fyrir hvern trjabol sem 4 ad fara 4 flutningabilana. beir lita eins marga reiti i siluritinu og O

reiti. | deeminu hér a eftir vinnur ,,s4
raudi‘ med 30 reiti en ,,blar hefur
adeins litad 29 reiti. Nemendur spila

petta spil nokkrum sinnum.

= Hvernig litur saluritid ut pegar
g g

spilinu er lokid?

= Sjaid pid eitthvert kerfi i stlu-

ritinu? Hvernig er pad?

||

I 2 34567 89101112

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni

= AJ lesa Ur stluritum og
toflum

= Ad bua til sulurit

Banadur
= Ef til vill litblyantar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 10
[*] Lesa ar saluriti
Nemendur eiga ad finna ut hvad
sulurnar takna morg endurskins-
merki. Stlurnar segja pannig til um
hvad nemendur eiga ad krossa yfir
morg merki af hverri tegund.

[**] Lesa ar saluriti

Nemendur eiga ad finna Gt hve haar
sulurnar eru og atta sig pannig a
hvad hvert barn hefur hj6lad marga
kildmetra. Pvi neest skra nemendur
arangur hvers barns i tofluna til
haegri.

Bls. I'l
[] Baa til salurit
Kennari raedir vid nemendur um
hvad tidnitaflan synir og hvernig
talningin hefur farid fram.
Hve margir nemendur eiga
appelsinugul hjél? (8.)
Hvernig hefur verid skrad nidur
hverju nemendur svara? (5 er tdknad
med 4 16dréttum strikum og sidan
med einu striki @ ska eda pvert yfir
l6dréttu strikin.)
Finnst ykkur heppilegt ad gera petta
svona? Hefdi verid betra ad draga oll
strikin Iodrétt, hvert a eftir 60ru?
(Synid pad a toflunni.) Hver er
munurinn?

Tilgangurinn med pvi ad flokka
strikin med skastrikinu i 5 strik i
einu er audvitad sa ad audveldara er
ad telja pegar fjoldinn er mikill.
Pannig er t.d. audvelt ad sja ad raudu
hjolin eru 24 talsins.

Gaman er ad gera sams konar
talningu um hvernig hjél nemenda i
bekkjardeildinni eru a litinn eda
peysurnar peirra.

Nemendur bua til sulurit at fra
tidnitoflunni efst a bladsidunni. beir

Lestu ar suluritinu. Hve morg merki eru
Krossadu yfir pau.
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Skrifadu hve langt hvert peirra hjoéladi.
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| « Upplysingar og tolfrazdi

Cidoi
10 — " PT— P
+ Nemendur krossa yfir jafn mérg merki og siluritid segir til um.

*+ Nemendur lesa ar suluritinu og skra kilometrana i tofluna hja hverju barni.

telja hvad hjélin eru morg i hverjum
lit og lita sidan tilsvarandi sulur i
suluriti. Stlurnar purfa ekki endilega
ad vera i sama lit og hjolin par sem
myndin af hjolinu undir hverri stlu
synir hvada lit a hjoli stlan taknar.

Audveldari verkefni
Nemendur telja litlu strikin a
[68rétta asnum i sUluritinu efst a bls.
10. Til ad audveldara sé ad lesa hvad
hver sula er ha geta nemendur
dregid strik fra hverri stlu ad
tilsvarandi striki 2 asnum. Pessa
adferd ma einnig nota i verkefni [*¢].
A bls. 11 eiga nemendur fyrst ad
telja hjolin i hverjum reit i tidni-
toflunni og skra sidan fioldann undir
reitnum. Til pess ad had sulna verdi
rétt geta nemendur byrjad a ad finna
réttu toluna a |6drétta asnum, p.e.

nota hann eins og talnalinu. Par nast
draga beir larétt strik fra tolunni ad
tilsvarandi sUlu. Ad lokum skyggja
nemendur suluna fra nedsta reit og
upp ad larétta strikinu.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur gera eigin kannanir og
framkvama talninguna eins og synt
er i toflunni efst a bls. | |. Til deemis
ma athuga bilana sem aka fram hja
skélanum og draga strik i tidnitofluna
eftir pvi hvort |,2, 3 eda fleiri eru i
hverjum bil. | peim kénnunum, sem
nemendur gera, parf fioldinn {
hverjum flokki (eda utkomu) helst ad
fara yfir 20. Pad er nefnilega i slikum
konnunum sem nemendur upplifa ad
pad borgar sig ad flokka talningar-
strikin i 5 strik eda 10 strik i senn.

(1)



Nokkrir nemendur konnudu
hvada litir eru a hjélum nemenda
vid skolann.
Hér er nidurstadan.
. Gul  Appelsinugul  Raud Gran Bl4
oM W WO e W W e W
Wl Mt
Budu til sulurit.
Foldi
A
30— ey e
Pad voru 251
15 gul hjél. T 1 1
PORISES|  [SES| TN
s+ =1
10— g
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1 3 —
= 8
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b 7
+ Nemendur lesa Gr téflunni og finna hve mdrg hjsl voru i hverjum lit. Sidan lita peir lita jafn marga reiti i stlunum og hjlin @
eru morg i hverjum lic.

Tolfredi orda
Nemendur geta leitad i bok ad
algengum ordum, t.d. og, en, er og
buid til sulurit yfir hve oft ordin
koma fyrir i textanum. Pa merkja
peir med striki i tidnitoflu i hvert
sinn sem ordid kemur fyrir og bua til
sulurit at fra henni. Hér gefst gott
teekiferi til umraedna um algeng ord.
Einnig ma leita hve oft fornofnin
hann og hun koma fyrir og alykta Gt
fra pvi hvort er meira fjallad um
stelpur eda straka. Kennari parf ad
sja til pess ad nemendur leiti |
mismunandi békum. Ad lokum eru
nidurstodur lagdar saman.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidfangsefni
= Flokkun, talning
= Ad bua til sulurit

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 12 Prof

[] Flokka form

Nemendur eiga ad flokka formin
eftir lit og finna pannig hve morg
form eru i hverjum lit, p.e. raud, gul
eda gran. Peir lita réttan fjolda reita
a réttum stad i suluritinu.

[*<] Bua til salurit
Nemendur lesa Ur sdluritinu og skra
réttan fjolda i tidnitofluna.

P Bls. 13 Afingasida |

[] Flokka eftir biltegund
Nemendur telja hve margir bilar eru
i hverjum flokkanna fimm og skra
fioldann i reitina.

[*] Flokka eftir lit
Nemendur telja hve margir bilar eru

i hverjum lit og skra fjoldann i reitina.

Audveldari verkefni

Pad audveldar nemendum ad hafa
yfirlit yfir talninguna ef peir krossa
jafnédum yfir hvert form sem talid
er. Pegar peir telja i annad skipti geta
peir dregid hring um hvert form
jafnédum og pad er talid.

Pad reynir pvi sérstaklega a
nemendur ad tlast er til ad sama
efnid sé flokkad og talid tvivegis. Ef
petta ruglar nemendur mikid nagir
ad lata pa adeins telja einu sinni. ba
flokka peir myndirnar annadhvort
eftir formi eda lit.

Nemendur, sem purfa meiri pjalfun
af svipudum toga, geta unnid
verkefnin i =fingaheftinu a bls. 2-5.

Flokkadu formin eftir lit og
badu til salurit.
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betta sulurit synir hvada avextir bérnunum i einum skola finnst
bestir. Skrifadu hvad mérgum bornum finnst hver avoxtur bestur.
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12
Q + Nemendur telja hve mérg form eru af hverjum lit og lita jafn marga reiti i sdluritinu.

*+ Nemendur lesa ar suluritinu og skré i tofluna hve margir avextir eru af hverri tegund.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Flokka legokubba

Nemendur fa i hendur nokkurt magn
legokubba i ymsum litum; best er ad
kubbarnir séu af svipadri steerd. beir
eiga a0 flokka kubbana eftir lit, finna
fiolda peirra og bua til sulurit. Pad
ma gera bxdi a dpreifanlegan hatt
med kubbunum og syna pad sidan
med pvi ad teikna suluritid i reikn-
ingsheftid.

Ganga ma skrefi lengra og hafa
kubbana badi i mismunandi litum og
steerdum. ba gera nemendur tvaer
tidnitoflur og samsvarandi sdlurit:
adra tofluna yfir fjolda kubba i
ymsum litum — og samsvarandi
sulurit — og hina tofluna yfir fjolda
kubba i 6likum staerdum — og
audvitad einnig samsvarandi sulurit.

(n)
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[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 2—3]

+ Nemendur telja hve margir bilar eru af hverri tegund. beir skré fjsldann i reitinn fyrir ofan hverja tegund.
++ Nemendur telja hve margir bilar eru i hverjum lit og skra fiéldann { reitina.

®
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Vidfangsefni
= AQ gera konnun
= AJ bua til sulurit

= Ad lesa ur suluriti

Banadur
= Ef il vill litblyantar

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 14 Afingasida 2
[*] og [*°] Buaa til flokkaskipt
stlurit
Nemendur eiga ad flokka husin eftir
pvi hvenzr pau eru byggd. Flokk-
unum er skipt i 20 dra timabil. Pegar
nemendur hafa kannad hvada ar
akvedid hus var byggt purfa peir ad
finna hvada timabili husid tilheyrir.
Audveldast er ad skoda hus eftir
hus og lita jafn6dum reit i réttri salu.
Fyrsta husid er byggt 1905 og pad
tilheyrir timabilinu 1900-1919. bar
med lita nemendur nedsta reitinn i
fyrstu stlunni. Sidan krossa peir yfir
husid og snla sér ad naesta hdsi.
Einnig ma bidja nemendur ad nota
tidnitoflu. Pegar oll hasin hafa verid
merkt i tidnitofluna ma nota hana til
ad bua til sulurit.

P Bls. 15 Vid vinnum saman

[*] Finna hxd

i pessu verkefni purfa nemendur ad
kynna sér upplysingarnar, sem gefnar
eru rétt fyrir nedan midja bladsidu,
pannig ad peir geti fundid hvada
stelpur og sulur eiga saman. Peir skra
jafnédum nofn stelpnanna undir
rétta sulu.

[**] Finna h=d

Nemendur lesa hxd stelpnanna Gr
suluritinu og skra haedina vid hvert
nafn.

Audveldari verkefni

Pad getur hjalpad nemendum vid
verkefnid a bls. 14 ad fa i hendur
talnalinu fra 1900 til 2000, sja
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Flokkadu hasin eftir pvi hvenazr pau voru byggd.
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1900-1919 1920-1939 1940-1959 1960-1979 1980-1999
Badu til sulurit.
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[ /EFINGAHEFTI 3a BLS. 4-7
| « Upplysingar og tolfrzdi

14
Q + Nemendur flokka hisin eftir bvi hvenzr pau voru byggd og skra fjsldann med talningarstrikum eda tslustafum.
++ Nemendur lita eins marga reiti og hisin eru mérg 4 hverju timabili.

verkefnablad 3.1 (Talnalinur 1).
Nemendur geta merkt flokkana i
mismunandi litum 4 talnalinuna
pannig ad audveldara sé ad finna
réttan flokk fyrir artolin.

1900 1910 1920 1930 1940 1950 1960 1970 1980 1990 2000

Hver byr hvar?
Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hér a eftir eru gatur par sem reynir
a rokhugsun. Lata ma hvern nemanda
fa allar upplysingarnar eda skipta
peim i hépa pannig ad hver hépmed-
limur fai sinn hluta upplysinganna.
Sidan a hopurinn i sameiningu ad
finna svarid.

— Pétur byr i endahdsi.
— Lisa byr milli Karls og Péturs.
— Eva byr i endahsi til vinstri.

@



Vid vinnum saman

Suluritid synir hed fimm stelpna.
Skrifadu rétt nafn undir hverja sulu.

Haed i cm
/&_‘ 140 1+
/i ﬁ\i 130 1
120 1+
Jéna o4+ —— |
100 1
90+ —— —
80 T
04+ — —
60 T
50+ —— —
4o +
0+ —— —
20 +
01 —
Ida 0
bora Birna Anna
|da Jéna
Vid vitum ad
— Jona er hast
— Ida er lzgri en Anna
— Ida er harri en Péra
— Birna er laegst
Hvad eru stelpurnar haar?
Jona 140 cm ida 120 cm Anna 130 em

bPora [10 cm Birna 100 cm

15
+ Nemendur nota upplysingarnar og skrifa rétt nafn undir hverja silu. Nemendur lesa af suluritinu og skré had hverrar O
stelpu.

Hvad heita kisurnar?

Kola er ekki stér.
Brandur er staerri en Kola.
Surtur er svartur.
Ljufa er staerri en Brandur.

Hugmyndir og athugasemdir




2 Priggja stafa tolur

i pessum kafla er fjallad um

priggja stafa télur upp ad 1000.

Nemendur laera ad talnakerfi

okkar:

= er satiskerfi — tolurnar eru
settar saman Gr tolustofum og

gildi peirra fer eftir saeti peirra i

tolunni
= byggist a flokkun i tiu
Nemendur lera ad takna priggja
stafa tolur & mismunandi vegu. Til
vidbotar tolustofunum nota peir
apreifanleg hjalpartaki, t.d.
peninga, teikningar og 6hlut-
bundnari myndrit. Peir lera ad
skipta tiu einingum i tug — og
ofugt — og tiu tugum i hundrad -
og ofugt; jafnframt lera peir ad
skipta tolum upp eftir setum med
pvi ad skra gildi hvers tolustafs.
Nemendur pjalfast einnig i hinni
linulegu rodun talnanna, m.a. med
pvi ad fast vid talnarunur og
talnalinur.

Vidfangsefni

= Tolustafirnir og gildi peirra
eftir seetum

= AJ skipta tolu upp i hundrug,
tugi og einingar

= AJ telja upp i 1000

Banadur
= Ef til vill sztisgildiskubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 16
Samradumynd
Pessari samradumynd fylgir saga, sja
ljosritunarblad 5 (Kindasmalinn keni)
aftast i pessari bok. Svipud saga er
einnig i kennarabok 2a. Ef kennari
sagdi nemendum soguna i 2. bekk er
gott ad endurtaka hana ni en ad
pessu sinni fjallar sagan einnig um
hundradsteina kindasmalans.

Nota ma soguna enn frekar ef
kennari Gtvegar einingasteina,
tugsteina og hundradsteina. Ekki er
naudsynlegt ad steinar séu notadir; i
stadinn ma nota kubba en peir purfa
ad vera af mismunandi gerd. Kennari
getur til demis sett kubbahrigu a
myndvarpann og ratt vid nemendur
um hve margar kindur kubbarnir

2 briggja stafa tolur

nyjan tugstein
0g d pd 9 alls.

o

e
®
1 O‘O
Og ég fee brddum @.
nyjan hundradstein. ,« /,.,,.,

(p-e. ,steinarnir*) takna. Nemendur
setja nu adra hrugu 2 myndvarpann
og peir eiga ad finna Gt hve margir
peir eru.

Mikilveegt er ad nemendur fai

taekifeeri til ad rifja upp talningu upp i

1000. Peir purfa ad geta talid tugina
upp i 100 og hundrudin upp i 1000.
bar ad auki getur kennari bedid pa
ad ,,hoppa a“ 5, 10,20 eda 50
skrefum i einu fra hvada priggja stafa
tolu sem er. Petta geta nemendur
gert i kor eda hver nemendarod i
kennslustofunni pannig ad sa sem er
naestur i rodinni nefnir nastu tolu.

Bls. 17
[*] Hve margar kindur alls?
Sterstu steinarnir takna 100,
medalstoru steinarnir takna 10 en
minnstu og ilongu steinarnir takna |.

Nemendur skra nidur hvad hver
flokkur steina af svipadri sterd
taknar, t.d. prir storir steinar takna
300, fjorir medalstorir steinar takna
40 og sex litlir og ilangir steinar
takna 6. betta er skrifad: 300 + 40 +
6. Loks skrifa nemendur hve margar
kindurnar eru alls, p.e. 346.

Vekid athygli nemenda a ad pegar
tolustafurinn 3 er i hundradasatinu
taknar hann prju hundrud, p.e. toluna
300. Tolustafurinn 4 er i tugasatinu.
Pess vegna taknar hann 4 tugi, p.e.
toluna 40.

Gott er ad skrifa toluna 346 a
tofluna. Redid t.d. um verkefnid i
fyrsta reit til vinstri:

Hvad eru hundradsteinarnir margir?

(3.)

Hvaé takna peir pa margar kindur?

(300.)

(1)



Hve margar kindur? M
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&
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500 + 60 + 4 = 564
@
© % o
e® 000 @ 0
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300 +40 + 6 =346 400 + 60 + 2 =462
®e o /) e ¢
.@ g@ %0 °S
@ QO @ 80 U
600 +50 + 8 =658  300+90 + 3 = 393
Teiknaéu steinana. Q
o 8 O o 00
OO
Q OO Q OO 00
O 00 OO 00
200 + 40 + 5 =245 400 + 70 + 8 = 4/8

Hvaé tdkna dllir steinarnir margar
kindur? (346.)

Daginn eftir batir hann einum
tugsteini vid (teiknid steininn). Hvad
eru kindurnar nu margar? (356.)
Daginn eftir eru kindurnar premur
faerri. Getur einhver komid upp ad
toflu og synt — med pvi ad teikna
steina — hve margar kindurnar eru
paz (353.)

Varpid einnig fram spurningum par
sem fram kemur ad fara parf yfir tug.
Synid hvernig 10 litlum steinum er
skipt i | tugstein.
(Gangid enn 4t fra tolunni 346.)
Daginn eftir feer hann 4 kindur til
vidbétar. Hvad eru kindurnar pa
margar? (350.)

[**] Teikna steina

Nemendur eiga ad takna tolurnar i
verkefnunum med pvi ad teikna
steina.

Audveldari verkefni

Nemendur, sem purfa upprifjun a
tengslum eininga og tuga, geta unnid
verkefnablad 50 (Tugir og einingar) i
verkefnahefti Sprota 2a.

Fyrstur upp i 3 hundrud (spil)
Fjoldi leikmanna: 2—4.

BUnadur: Tveir teningar, sxtisgildis-
kubbar eda steinar i premur mis-
munandi steerdum sem takna
einingar, tugi og hundrud.

Leikmenn kasta teningunum og
bua til tveggja stafa tolu. Komi upp
tolurnar 3 og 6 getur leikmadur buid
til tolurnar 36 eda 63. Sidan tekur

hann jafn margar einingar og tugi
eins og teningarnir segja til um. Pegar
leikmadur hefur safnad 10 einingum
skiptir hann peim i einn tug; pegar
hann hefur safnad 10 tugum skiptir
hann peim i eitt hundrad.

Sa vinnur sem er fyrstur ad
komast upp i 300.

Pannig ma halda afram ad spila upp
i 1000. Spilid getur audveldlega
stadid i nokkra daga. Pa teikna
leikmenn eda skrifa nidur hve
morgum einingum, tugum og
hundrudum peir hafa safnad pann
daginn og halda svo afram at fra
peirri tolu pegar spilid er tekid fram
i nesta skipti.

Nidurstodur ma skra i toflu eins
og pessa:

Fjoldi
hundrada

Fjoldi
tuga

Fjoldi
eininga

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Hver faer hastu priggja stafa
toluna? (spil)
Bunadur: Toluspjold (0-9), sja
verkefnablad 63 (Téluspjold) i
verkefnahefti Sprota 2b. Einnig ma vel
nota spilastokk an mannspila par sem
asinn taknar | og tian taknar 0.
Leikmenn draga til skiptis spil ur
spilabunka. betta er gert prisvar. [
hvert sinn sem leikmadur dregur spil
a hann ad segja til um hvada gildi
hann vill ad spjaldid eda spilid hafi og
leggja pad sidan i rétt saeti, annad-
hvort i hundrada-, tuga- eda eininga-
saetid. Markmidid er ad fa eins haa
priggja stafa tolu og haegt er i hverri
umferd.

ve ‘v
we ¢
' '7 "4 '3

2

Pessi leikmadur fékk 743.
Leikreglurnar geta einnig verid
par ad sa sem fer haestu toluna i
hverri umferd fai eitt stig. Leikmenn
spila nokkrar umferdir og leggja
saman stigin i lokin. Sa vinnur sem

hefur flest stig.
0



Vidfangsefni

= Einingar, tugir og hundrud
gerd apreifanleg 4 ymsa vegu

= AJ skipta priggja stafa tolu
upp eftir setum i hundrug,
tugi og einingar

= AJ telja upp i 1000

= Merking tolustafsins 0 og
mikilvegi hans

Banadur
= Ef til vill sztisgildiskubbar

Bls. 18
[*] Hve margir reitir?

Petta verkefni a ad leysa eins og
verkefnin & bls. 17. N0 nota nem-
endur annad tjaningarform en
steinana, p.e.a.s. hundradreitatoflu,
tuglengjur og einingarreiti. Adal-
breytingin er si ad i tuglengjunni ma
greinilega sja 10 einingarreiti.
Jafnframt synir hundradreitatafla 10
tuglengjur;, p.e.a.s. 100 reiti. Pegar
steinarnir voru notadir a bls. 17
purftu nemendur ad vita ad tveir
sterri steinarnir ®ttu ad takna 10
og 100.

Kennari bendir nemendum a ad
hugmyndin um ad flokka i tugi og
hundrud er hér ébreytt: Afram er
pad svo ad tiu einingar eru flokkadar
saman i einn tug og tiu tugir i eitt
hundrad.

Svorin eru fyrst skrifud pannig ad
gildi hvers forms (p.e. hundradreita-
taflna, tuglengja og einingarreiti) er
skrad og sidan heildarsumman. Gott
er ad kennari syni demid a toflu
med pvi ad teikna hundradreita-
tofluna og tuglengjurnar an pess ad
skipta peim i einingarreiti.

Daemi um spurningar vid fyrsta
verkefnid:

Hvad eru hundradreitatoflurnar

margar? (3.)

Hve margir reitir eru pad? (300.)

Hve margir reitir eru alls i fyrstu

linunni? (357.)

Nemendur telja upphatt upp i 1000
ef peir hafa ekki fullt vald a pvi. beir
geta lika tali® aftur a bak fra ymsum
tolum med pvi t.d. ad hoppa 5, 10, 50
eda 100 skref i einu.

Eg nota
( pettal >R~ T

1T

Hér hef ég safnad
10 einingum i 1 tug og
10 tugum 1 1 hundrad.

200 + 40 + 3 = 243
|| .

300 + 50 + 7 = 357
|| |

00 + 70 + 4 = 74
|

200 + 40 + 8 = 248

2 « briggja stafa tolur
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Q + Nemendur skra tlurnar sem hundrud, tugi og einingar og leggja sidan saman.

Bls. 19

[*] Skipta tolum upp eftir
setum med pvi ad skra gildi
hvers tolustafs

Nemendur skipta priggja stafa tolum
upp | hundru®, tugi og einingar. T.d.
skrifa peir toluna 567 pannig: 500 +
60 + 7. beir geta annadhvort skrifad
tolustafina eda teiknad takn fyrir pa
adur en peir skra tolurnar; ef peir
fara sidarnefndu leidina akveda peir
sjalfir hvort peir teikna steina eda
reiti, p.e. einingarreitir, tuglengjur og
hundradreitatoflur. Pad naegir ad peir
teikni dtlinurnar af hundradreitatofl-
unum og tuglengjunum.

Hve morg hundrud eru i fyrstu tolunni?

(5.) Hvada tala er pad? (500.)

Eda: Hver er fyrsti tolustafurinn i

fyrstu télunni? (5.) Hvada tolu taknar

hann? (5 hundrud eda 500.)

Leggid nokkur samlagningar- og
fradrattardemi fyrir nemendur par
sem bata skal vid eda draga fra heila
tugi eda heil hundrud.
Ef gengid er Gt frd tolunni 567:
Hvada tolu fa ég ef 4 tuglengjur
batast vid? (607.)
Hve margir verda reitirnir ef ég
fiarlegi tvé hundrud? (367.)

Nemendur telja apreifanleg hjalpar-
gogn, helst satisgildiskubba. Gott er
ad lata pa vinna petta i pérum og
telja upphatt. Ef satisgildiskubbar eru
ekki tiltekir ma nota peninga i
stadinn, verkefnablod 59 (Myntir [)
og 61 (Myntir 3) i verkefnahefti
Sprota 2b. Annar nemandinn velur
akvedna tolu (til deemis 387) og
taknar hana a apreifanlegan hatt an

(1)



Hve morg hundrud, tugir og einingar? :
@
3 hundrus ...
- ||
300 + 50 + 2
[ o
=== I [ [
567 = 500 + 60 + 7/
O]
= mm
484 = 400 1P A P A
[runonis | vein Jawwons]  [wowonse | wern 1nm'@5]
CJ
O]
290 = 200
O i
109 = 100 + 0 + 9

pess ad hinn nemandinn sjai. Sidan
segir nemandinn fra fjdldanum: ,,Eg
er med prjar hundradreitatoflur, atta
tuglengjur og sjo einingarreiti. Hinn
nemandinn 4 ad syna samsvarandi
fiolda med hjalpartekjunum og nefna
toluna:,,Prji hundrud attatiu og sjo.*

Ad lokum bera peir saman hjalpar-
gognin og kanna hvort peir séu ekki
orugglega med jafn morg af hverri
tegund. Onnur adferd er s ad annar
nemandinn notar satisgildiskubba en
hinn peninga. Sidan vinna peir verk-
efnid a sama hatt og lyst er hér a
undan.

Pegar nemendur hafa fengist vid
petta nokkra stund ma bidja pa ad
skra fioldann i hvert sinn, b&di med
pvi ad skipta tolunum upp eftir
setum og sidan a venjulegan hatt,
p.e. skra summuna, sbr. verkefni

bokarinnar. Eftir petta snda peir sér
ad verkefnunum a bls. 18 og 9. Eigi
peir i basli med pau geta peir fyrst
buid hverja tolu til med hjalpargogn-
unum. Bidja ma nemendur ad syna
tolurnar i verkefnum a bls. 19 med
pvi ad teikna hjalpargognin sem peir
nota. Mikilvegt er ad benda peim a
ad ekki er naudsynlegt ad syna a
hundradreitatoflum og tuglengjum
skiptinguna f reiti, Utlinurnar nagja.
Nemendur geta einnig notad
ljosritunarblod 1-3 (Toluspjold 1-3)
aftast i pessari bok. ba rada peir
saman hundrudum, tugum og
einingum med pvi ad leggja spjoldin
hvert ofan a annad, pannig ad
brunirnar haegra megin
séu jafnar, og bua

pannig til priggja stafa
tolur.

L]

Erfidari verkefni
Heilabrot med satisgildis-
kubbum

mmm|
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i T
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Nemendur vinna ad pessu verkefni i
porum og kennari raedir vid pa um
lausnirnar. Markmidid® med pessu
verkefni er ad nemendur atti sig 4 ad
skipta ma 100 i 10 tugi. Gott er ef
setisgildiskubbar eru tiltaekir en peir
eru ekki naudsynlegir til ad leysa
verkefnid.

= Kennari hafdi 1atid setisgildiskubba
a bordid hennar Lisu. Han fann
pad Gt ad kubbarnir samtals
taknudu toluna 503. begar Lisa bra
sér fra tok Larus hundradreita-
toflu og tvaer tuglengjur fra Lisu.
Hvert var pa gildi s=tisgildiskubb-
anna sem eftir voru? (383.)

= Hve margar hundradreitatoflur,
tuglengjur og einingarreiti var Lisa
med i upphafi? (Hun gti t.d. hafa
haft 4 hundradreitatoflur, 10
tuglengjur og 3 einingar. Hin hefdi
ekki getad haft einungis hundrad-
reitatoflur og einingar pvi pa hefdi
Larus ekki getad tekid tuglengjur
fra henni. betta pydir ad ad
minnsta kosti eitt hundradid
hlytur ad hafa verid buid til ur 10
tuglengjum og Larus fjarlegt tvaer
peirra. Nemendur reyna ad finna
fleiri lausnir.)

Raunverkefni
Takid stoou! (leikur)
Bunadur: Stor toluspjold.

Skiptid nemendahopnum i tvo eda
fleiri 1id. Hoparnir fa toluspjold med
tolunum 0-9, sja verkefnablad 63
(Téluspjold) i verkefnahefti Sprota 2b.
Skemmtilegast er ef i hverjum hopi
eru 10 nemendur, hver med sitt
spjald. Nemendur geta einnig fengid
tvo toluspjold hver.

Kennari kallar nd upp einhverja
priggja stafa tolu, t.d. 402. b3 eiga
hoparnir ad mynda toluna eins fljott
og peir geta. begar hoparnir hafa
reett saman og akvedid hver lausnin
er hrépa peir: Takid stodu! Nem-
endurnir, sem halda a toluspjoldum 4,
2 og 0, koma sér pa fyrir vid tofluna
og syna hvernig peir halda ad talan

sé buin til.
0



Vidfangsefni
= Satiskerfid

= Tolustafurinn 0 og mikilvegi
hans

Banadur

= Ef til vill kennslupeningar
(verkefnablod 59-61 (Myntir
1-3) i verkefnahefti Sprota
2b)

Kennsluleidbeiningar
Bls. 20

[*] Leggja saman peninga

Nemendur skra peningaupphaedina i

hverju verkefni. Fyrst skrifa peir

hvada upph=d hundradkarlarnir
takna, svo tugirnir og kréonupening-
arnir, og leggja sidan saman.

Kennari parf ad syna nemendum
tengsl hinna mismunandi hjalpar-
gagna, p.e. peninga og satisgildis-
kubba:

— tikall taknar 10 krénupeninga a
sama hatt og ein tuglengja taknar
10 einingarreiti.

— hundradkall taknar 10 tikalla (og
100 krénupeninga) 4 sama hatt og
hundradreitatafla taknar 10
tuglengjur (og 100 einingarreiti).

Flokkun i tiu er einnig notud pegar
tolurnar eru skrifadar med tolu-
stofum.

| samradum vid nemendur er
mikilvaegt ad leggja aherslu & hvernig
ymist er ratt um tolustafina eda gildi
peirra:

Hve margir hundradkallar eru i fyrsta

deminu? (Tveir.)

Hvert er gildi peirra? (Tvo hundrud,

tvo hundrud krénupeningar.)

Er hagt ad skipta hundradkéllunum

tveimur i tikalla? Hve margir verda

tikallarnir? (Tuttugu.)

Hvernig fannstu svarid? (Til demis er

einn hundradkall jafnt og tiu tikallar;

bess vegna hljéta tveir hundradkallar

ad samsvara tuttugu tikéllum.)

i tveimur nedstu verkefnunum er
tomt rymi. Engir krénupeningar eru i
naestnedsta verkefninu og engir
tikallar i pvi nedsta. ba parf ad nota
tolustafinn 0O til ad fylla i s=tid til ad
tryggja ad hinir tolustafirnir lendi i

Hve mikid?

S/
B8
@

200

300 + 0

473
= 256
= 145
+ 0 = 320
®
@
+ 2 = 302

2 « briggja stafa tolur

20
Q + Nemendur skra fyrst hundru, tugi og einingar og sidan summu peirra.

réttu szti. Synid nemendum fram 2
mikilvaegi pessa, til deemis med pvi ad
lesa soguna um null 4 ljosritunarbladi
4 (Sagan um null) aftast i pessari bok.
Hvada myntir eru i nedsta verkefn-
inu? (brir hundradkallar og tveir
krénupeningar.)
Hvaé er pad mikid samtals?
(Prju hundrud og tver krénur.)
Ef vid atlum ad skrifa pessa upphed
med télustofum — hvada tolustafi
eigum vid pa ad nota? (brja, null og
tvo.)
Hvers vegna eigum vid ad nota null?
(Vegna pess ad pad eru engir
tikallar.)
Er pad naudsynlegt? bad eru engir
tikallar! Getum vid ekki bara sleppt
pvi? (Nei, an pess ad nota 0 lendir 3
i tugasetinu pannig ad talan verdur
32)

Bls. 21

[*] Teikna peninga og skipta

tolunum upp eftir setum
betta verkefni er ondvert vid
verkefnin 4 bls. 20. Hér eiga nem-
endur ad skipta tolunum upp eftir
setum i hundrud, tugi og einingar og
skra pannig gildi hvers tolustafs.
Nemendur eiga einnig ad teikna
peningana. Kennari hvetur nemendur
til ad gera pad 2 einfaldan hatt,
p.e.a.s. ad teikna hring til ad takna
hundradkall og skra toluna 100 inn i
hann, teikna einnig hring til ad takna
tikall og skrifa pa 10 inn i hann og
loks ad teikna adeins minni hring til
ad takna kréonupening og skrifa | inn
i hann.

()
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245 = 200

Teiknadu peninga.

162 = 100 +
307 = 300 +

Hvert er gildi tolustafanna?

152 = 100 + 50 + 2
269= 200 + 60 + 9
504=500 + 0 + 4

660= 600 + 60 + O

218=200 + 10
430=400 + 30 +
785=700 + 80 +
802=800 + 0 +

+

N O OO

+ Nemendur skipta tdlunum i hundrud, tugi og einingar og syna pad med bvi a teikna peninga.
*+ Nemendur skipta tolunum upp eftir seetum i hundrud, tugi og einingar.

@

[*¢] Skipta tolum upp eftir
setum i hundrud, tugi og
einingar

Nemendur vinna petta verkefni eins

og verkefni [*] en i petta skipti an

pess ad teikna.

Audveldari verkefni

Nemendur geta einnig notad
ljosritunarblod 1-3 (Toluspjold 1-3)
aftast i pessari bok. Pad hjalpar peim
ad vinna bls. 20 par sem leggja a
saman prjar tolur i hverju demi og
bua pannig til priggja stafa tolu. Med
hinum apreifanlegu toluspjoldum
geta nemendur radad saman
hundrudum, tugum og einingum med
pvi a8 leggja spjoldin m

hvert ofan 4 annad,

pannig:

Nemendur vinna fleiri talningarverk-
efni med apreifanlegum hjalpar-
taekjum eins og lyst er i pessari bok a
bls. 19. beir geta notad kennslu-
peninga, verkefnablod 59 og 61
(Myntir | og 3) i verkefnahefti Sprota
2b en gott er ef nemendur fikra sig
smam saman Yfir i ad teikna einfaldar
peningamyndir eins og a bls. 21.

Erfidari verkefni
Hver faer haestu priggja stafa
toluna? (spil)

bessu verkefni er lyst a bls. 17 hér & undan.

Baa til priggja stafa tolur og
mynda par med peningum
Banadur: brir teningar, kennslupen-
ingar.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. beir kasta premur teningum til
skiptis, rada tolunum, sem upp koma,

saman og bua pannig til priggja stafa
tolu. Sidan eiga peir ad takna pessa
tolu med peningum. Einnig geta peir
skrifad upphadirnar i reikningsheftin
sin og skipt peim upp eftir setum
eins og i verkefni [**] 4 bls. 21 |
nemendabok.

Raunverkefni

Kasta i mark

Banadur: krit, baunapokar eda annad
svipad.

Fyrst er markid Utbuid. Pad ma
gera utanhUss med pvi ad teikna
med krit a stéttina. Einnig ma teikna
mark a stortblad eda [
pappa. | markinu purfa 0

ad vera svaedi med '

I, 10 og 100 stigum. 10

Nemendur kasta til skiptis fimm
baunapokum ad markinu. Akveda
parf fyrir fram hvort baunapokar,
sem lenda a striki milli | og 10, eigi
ad takna | eda 10; sams konar
akvordun parf ad taka um tolurnar
10 og 100.

Nemendur draga talningarstrik i
toflu i samrami vid kostin, sja tofluna
hér a eftir. Par ma sja ad nemandi
hefur hitt tvisvar i 100 og prisvar i |:

Hundrud Tugir
I 11

Einingar

Pegar nemendur hafa kastad i
premur umferdum med fimm
baunapokum i hverri umferd leggja
peir saman hundrudin, tugina og
einingarnar og skrifa fjoldann i linuna
undir talningarstrikunum. Ad lokum
skrifa peir heildarfjolda stiga i nedstu
linuna i toflunni.

Hundrud
i mrm
4 8~
492

Tugir Einingar
mennn

v

i stad pess ad kasta i mark geta nem-
endur spilad keilu, p.e. reyna ad hitta
floskur med pvi lata kdlu ralla ad
peim. ba geta peir notad t.d. 6
floskur sem takna pessi stig: I, I, I,
10, 10 og 100.

(u)



Vidfangsefni
= Gildi tolustafa eftir s&etum

= Adtelja I, 10 og 100 i einu,
afram og aftur a bak

Kennsluleidbeiningar

Bls. 22
[*] Skra nagrannatdlurnar
Nemendur eiga ad skrifa tolurnar
sem eru nast a undan og nast a eftir
tolunum sem gefnar eru upp. Hvetjid
pa til ad nota myndirnar pegar peir
vinna pessi verkefni. Til ad finna
toluna a undan 262 geta peir
Hfjarlegt® einn einingarreit.

Kennari parf ad leggja mikla
aherslu a skiptinguna ur tiu einingum
i tug og ofugt, svo og Ur tiu tugum i
hundrad og ofugt.

Hvada tala er G undan 4317 (430.)

Hvernig getur pu synt pad? (Eg tek

burtu einn einingarreit.)

Og hvada tala er a undan 4307 (429.)

Hvernig fannstu svarid? (Til deemis

med pvi ad telja aftur a bak, talan

29 kemur nast G undan 30.)

Geturdu synt petta a teikningunni.

(Pad eru engar einingar sem ég get

fiarlegt. En ég get skipt einum tug i

tiu einingar. ba get ég fiarlegt eina

einingu.)

Hvad er pa eftir? (Tveir tugir og niu

einingar til vidbétar vid hundrudin

fiogur.)

Bls. 23
[*] Skrifa tolur sem eru tiu
minni og tiu staerri
Petta verkefni 4 ad vinna a sama hatt
og verkefnin a bls. 22 nema ad pvi
leyti ad nu eiga nemendur ad finna
tolurnar sem eru |0 minni og 10
staerri en talan i midjunni.
Nemendur geta teiknad sinar eigin
hundradreitatoflur, tuglengjur og
einingarreiti sér til hjalpar ef porf
krefur; peir geta einnig notad
setisgildiskubba til ad leysa verkefnin.
Hvada tala er 10 minni en 4137 (403.)
Og hvada tala er tiu minni en 403?
(393.)
Hvernig fannstu svarid? (Hér parf ad
skipta einu hundradi i tiu tugi.)
Hvada tala er 40 stzerri en 2367 (276.)
Hvernig fannstu svarid? (Til deemis
med pvi ad bata 4 vid i tugasetinu.)

Skradu tolurnar & undan og eftir.

lHHH

133 |34 135 136 137
HQHHHH :

260 26| 262 263 264
| I

4)9 430 43| 432 433
.
H@HHH 03

296 297 298 299 300

[*e] Skrifa tolur sem eru
hundrad minni og hundrad
staerri

Pessum verkefnum svipar til verk-

efnanna efst a bladsidunni nema ad

pvi leyti ad nU eiga nemendur ad
finna tolurnar sem eru 100 minni og

100 staerri en talan i midjunni.

Hvetjid nemendur til ad leysa
verkefnin an pess ad nota myndir
eda apreifanleg hjalpartaeki.

Hvernig geturdu fundid téluna sem

er 100 minni en 2747 (Til demis
med pvi ad skoda téluna. ba sér
madur ad i henni eru 2 hundrud. Til
ad finna toluna, sem er 100 minni,
getur madur dregid | fra i hundrada-
sa&tinu.

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
gogn til ad vinna verkefnin a bls. 23,
helst sztisgildiskubba eda peninga.
Peir fjarlegja eda beta vid I, 10 eda
100 og skra sidan nidurstoduna.
Mestu skiptir ad nemendur uppgotvi
setiskerfid, p.e. ad pegar 10 er baett
vid stekkar tolustafurinn i tuga-
setinu um |. Pad getur pvi verid
skynsamlegt ad fordast verkefni par
sem farid er yfir tug pvi pau geta
ruglad nemendur.

Erfidari verkefni

Nemendur fast vid sterri tolur, allt
upp i tugbusundir eda hundrud
pusunda. Peir nota pa somu adferdir
og notadar eru vid pessa opnu; peir
geta t.d. buid til toflu med fimm stafa
tolum par sem ymist a ad leggja vid

(n)



Skrifadu tolurnar sem eru 10 minni og 10 starri.

-10

155

226

403

Skrifadu tolurnar sem eru 100 minni og 100 staerri.

-100

|74

512

48

+10

o s

165 /5

236 246

413 473
+100

Jianmn

274 374

612 712

148 248

*  Nemendur skra tolurnar sem eru 10 minni og 10 starri en tolurnar i middalkinum. O

*+ Nemendur skra tolurnar sem eru 100 minni og 100 starri en tolurnar i middalkinum.

eda draga heil hundrud eda tiu
pusund fra tolunum i vidkomandi

dalkum.
-10000| -100 + 100 | + 10 000
12 449 | 12 549
25 067
94939
Raunverkefni

Fyrstur upp i 500 (spil)

Blnadur: Tveir teningar { mismun-
andi litum. Annar taknar tugi og hinn
einingar. Einnig ma nota talnagrind
eda kubba (til talningar) og toflu, eins
og hér er synd, til ad hjalpa til vid

treikninginn.

Hundrad Tugir Einingar

Leikmenn kasta teningunum til
skiptis og skra jafnodum nidur
tolurnar, sem upp koma, og leggja
par saman eftir hvert kast.

Hugmyndir og athugasemdir

Einnig ma nota satisgildistofluna, sem
synd er @& myndinni hér fyrir ofan.
Leikmadur letur eins marga kubba/
kalur i tofluna og teningarnir segja til
um. Pegar eitthvert szti i toflunni er
fullt (p.e.a.s. 9 kubbar) og einn betist
vid pa parf ad skipta. Ef ein eining
beetist t.d. vid i einingastid pannig
ad einingarnar verdi 10 parf ad
skipta peim i einn tug. Leikmenn, sem
nota sztisgildistofluna, eiga einnig ad
skrifa summurnar jafnédum. Sa
vinnur sem er fyrstur ad komast upp
i 500 eda meira.

Fyrstur ad fa nall (leikur)

Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn.
Peir byrja i 300. beir halda til skiptis
uppi -5 fingrum. Sidan telja peir
aftur a bak 10 skref i einu eins oft og
fingurnir eru margir sem peir halda a
lofti hverju sinni. Sa sem a leik naest
telur afram fra peirri tolu sem fyrri
leikmadur endadi 4. Sa vinnur sem
tekst ad segja ,,null*.

Daemi: Leikmadur A heldur uppi
premur fingrum og telur: 290 — 280
—270. Leikmadur B lyftir fjorum
fingrum og telur afram: 260 — 250 —
240 — 230. bannig heldur leikurinn
afram.

Leikmenn spila pennan leik
nokkrum sinnum. Sigurvegari hvers
leiks feer | stig. Sa vinnur sem hefur

flest stig i lokin.
o



Vidfangsefni

= Stadsetja tolur 4 talnalinu og
lesa af talnalinu

= AJ telja I, 10 og 100 skref i
einu, afram og aftur a bak

Kennsluleidbeiningar
Bls. 24
[*] Draga strik i réttan stad a
talnalinu
Nemendur draga strik fra hverri tolu
ad réttum stad a talnalinu eins og
pegar hefur verid gert fra tolunni 50.
Kennari athugar hvada lausnaleidir
nemendur nota. Til ad stadsetja
toluna 90 geta nemendur til demis:
— talid 10 skref i einu hoppi fra 0
— talid 10 skref i einu hoppi fra 50
— hoppad 10 skref i einu aftur a bak
fra 100

Nemendur lera mikid ef peir fa
teekiferi til 2d lysa hinum mismun-
andi adferdum hver fyrir 68rum.
Leggja parf sérstaka aherslu a ad
draga fram hvada pekkingu og ferni
nemendur nota. Ef peir hoppa 10
skref i einu purfa peir ad hafa rod
tuganna a valdi sinu. Til 20 hoppa 10
skref aftur a bak fra 100 purfa
nemendur ad vita ad 90 + 10 = 100
eda ad 9 og | eru tiuvinir.

[*°] Skrifa tolur i talnarunur
Nemendur skrifa tolurnar sem koma
nast i talnarununum. Hér er notad
hugtakid ,,talnaruna® um talna-
mynstur sem pessi. Nemendur kunna
ad kalla petta fyrirbeeri ,,talnaradir*
og pad er audvitad i lagi.

i upprifjuninni méa bidja nemendur
ad telja 10 skref eda 100 skref i einu
afram eda aftur a bak fra mismunandi
priggja stafa tolum. Kennari athugar
sérstaklega hvort nemendur rada vid
a0 fara yfir hundrad.

Bls. 25

[*] Draga strik i rétta stadi a
talnalinunni.

Nemendur draga strik fra tolunum
ad réttum stad a talnalinunni, sbr.
verkefnid efst a bls. 24.

Kennari athugar hvort nemendur
nota mismunandi lausnaleidir.
Nemendur geta byrjad a mismunandi

Dragdu strik i talnalinuna.

Haltu afram med talnarunurnar.

[232 quz H252 Hzez H 272H282

586}[576 H566 H556 HS%HS%

545}{445 H%S H%S H I45H 45

[
[
[
2

|
|
204 {304 {404 [ 5o }{ soe {704
|
|

H 103 Hzozt H305 H406H507

2 « briggja stafa tolur
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Nemendur draga strik fra télunum i rétta stadi a talnalinunni.
Nemendur halda afram med talnarunurnar med pvi annadhvort ad leggja télurnar i grnu hringjunum vid eda draga per fra.

tolum og hoppad sidan afram eda

aftur a bak.
Hvernig fannstu téluna 970 a
talnalinunni? (Til deemis med pvi ad
byrja i 900 og hoppa sidan dfram 10
skref i einu.)
Hvada hundrad er naest 970?
(1000.) Einhverjum nemendum mun
dreidanlega finnast pad skrytid ad
1000 sé hundradstala. ba er rétt ad
nota tekiferid og benda peim a ad
1000 er jafnt og 10 hundrud G sama
hatt og 400 er jafnt og 4 hundrud.)
Getur pu notad téluna 1000 til ad

finna 970 a talnalinunni? (Ja, med pvi

ad hoppa 3 tugi, 30, aftur a bak.)

| samraedum um betta verkefni getur
kennari batt vid samlagningar- og
fradrattardemum:

Hve langt er milli 210 og 350?
(140)

Hvernig fannstu svarid? (Eg hoppadi
dfram fra 210.)

Er hagt ad finna petta a annan hatt?
(Jé, haegt er ad hoppa 100 skref
dfram upp i 310 og sidan 40 dfram
upp i 350. ba hefur madur hoppad
140 skref samtals.)

Eru 100 skref milli einhverra tveggja
talna? (Ja, milli 210 og 310.)

Eru ndkveemlega 500 & milli
einhverra tveggja talna? (Ja, milli 350
og 850.)

Eg byrja i 210 og hoppa 400 skref
afram. Hvar lendi ég pa? (I 610.)

[*°] Lesa af talnalinu

Nemendur lesa af talnalinunni
tolurnar, sem strikin benda a, og skra
tolurnar | vidkomandi reiti. Kennari

@



Dragdu strik i talnalinuna.
oo [350] [210] [680] |460| (850, |970]
i::::}‘::Allgo::::}:::;ia:‘:‘::::O‘:::‘:::u:(});:::}”:;g;‘:m::;O};:::‘::‘;i;:::"11810}0::::‘:::;iomww‘;ig:
60| [310] [220] [520] [760] [990| |640]
Lestu af talnalinunni.
230 290 325 395
———— 1\1/*1
205 245 340 380
80 250 690 9260
190 420 840 1010
* Nemendur draga strik frv'é tolunum i ré'tta‘ stadi é'(alvlinunni. @

bendir peim 4 ad fyrsta talnalinan
byrjar i 200. bar nzst purfa nem-
endur ad finna Gt hve langt er milli
strika 4 talnalinunni.

Audveldari verkefni
Nemendur geta i fyrstu fengid hjalp
vid ad tengja einhverjar tugtalnanna
vid talnalinuna og skrifa par a rétta
stadi undir talnalinunni.

Til ad leysa talnarunuverkefnin a
bls. 24 ma fa nemendum i hendur
apreifanleg hjalpargogn (t.d. s=tis-
gildiskubba eda peninga) og/eda lita
pa teikna og vinna verkefnin eins og
a bls. 22. 1 verkefni [**] 4 bls. 24 getur
verid heppilegt fyrir einhverja
nemendur ad fjarlegja einingarnar. Ef
pad er gert skrifar kennari tolu-
stafinn O yfir einingarnar i bok
vidkomandi nemenda. Einnig getur

nemendum verid hjalp i pvi ad hoppa
a talnalinu, sja verkefnablad 3.4
(Talnalinur 2, 0—1000).

Til ad fa frekari pjalfun i ad
stadsetja priggja stafa tolur a
talnalinuna geta nemendur buid til
samsvarandi verkefni hver fyrir annan
med bvi ad nota talnalinurnar a
verkefnabladi 3.4 (Talnalinur 2,
0-1000).

Erfidari verkefni

Kennari getur — i verkefni [*] & bls.
24 — bztt tolustaf vid tolurnar sem
talnarunurnar byrja a pannig ad
nemendur purfi ad fast vid fjogurra
stafa tolur. Einnig ma breyta tolunum
sem talnarunurnar eiga ad staekka
eda minnka um, t.d.i 10, +14,—-101
o.s.frv.

Rada fjogurra stafa og fimm
stafa tolum eftir staerd

Kennari skrifar lista med fjogurra
stafa (og ef til vill fimm stafa) tolum
sem radad er hverri undir adra a
A4-blad. Nemendur eiga nl ad rada
tolunum eftir staerd og skipta peim
sidan upp eftir setum. Einhverjar
tolurnar purfa ad hafa tolustafinn 0
par sem pad gerir verkefnid allmiklu
erfidara.

Raunverkefni

Hver fer hastu summu tveggja
priggja stafa talna? (spil)
Banadur: Spilastokkur med spilunum
as til sjo.

Leikmenn nota spilin til ad bda til
priggja stafa tolur og leggja paer
saman. beir draga eitt og eitt spil til
skiptis Ur sameiginlegum spilabunka,
alls sex sinnum. [ hvert sinn, sem
leikmadur dregur spil, leggur hann
pad annadhvort i hundradasatid,
tugastid eda einingasatid. Hver
leikmadur byr pannig til tvaer tolur
sem hann leggur saman. Markmidid
er ad fa sem hasta summu i hvert
skipti. Reglurnar geta verid par ad
leikmadurinn, sem naer hastu
summunni i hverri umferd, feer stig.
Spiladar eru nokkrar umferdir og
stigin eru svo 16gd saman i lokin. Sa
vinnur sem nzr flestum stigum.

Hundrad Tugir Einingar
¢ 0
¢
) \\%k
yyey
vv

i stad pess ad nota spilastokk ma
nota tening sem leikmenn kasta til
skiptis sex sinnum. [ hvert sinn sem
kastad er skal skra toluna, sem upp
kemur a teningnum, i lausan reit
pannig ad leikmenn fai ad lokum
tvaer priggja stafa tolur sem leggja
skal saman.

()



Vidfangsefni

= AQJ bera saman sterd talna
med bvi ad stadsetja par a
talnalinu

= AJ telja I, 10 og 100 skref i
einu afram og aftur a bak

Banadur

= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
gogn, t.d. peningar eda
setisgildiskubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 26
[*] Draga strik i talnalinuna
Nemendur eiga ad draga strik um
pad bil ad réttum stad i talnalinunni.
Engar tolur eru merktar a hana
nema vid endapunktana. Pess vegna
geta nemendur ekki dregid strikin ad
nakvaemlega réttum stad en beir eiga
ad finna um pad bil hvar sa stadur er.
betta verkefni fjallar pvi um innbyrdis
sterdarrodun talnanna i hverju
verkefni. Par ad auki eiga peir a0
tilgreina hve miklu sterri eda minni
tolurnar eru i samanburdi hver vid
adra. Til demis er 102 i efsta
verkefninu um pad bil jafnt og 100
sem er mitt 2 milli 0 og 200. Talan 70
er minni en 100 en naer pvi ad vera
100 en O.

Gott er ad kennari og nemendur
vinni efsta verkefnid i sameiningu.
Kennari dregur strik 4 tofluna og
merkir toluna 0 vid vinstri enda
striksins (talnalinunnar) og 200 vid
pann hzgri. Sidan bidur hann
nemendur ad koma upp ad toflu og
merkja tolurnar 102, 7 og 149. Fleiri
nemendur koma sidan upp ad
toflunni og merkija fleiri tolur a
talnalinuna.

Adalatridid i pessum verkefnum
er hvernig nemendur hugsa til ad
finna hvernig best er ad stadsetja
tolurnar og par med meta innbyrdis
staerdarrodun peirra. Kennari bidur
nemendur ad Utskyra hvernig peir
hugsa. Vera kann ad einhverijir peirra
verdi 6sammala um hvar 3 ad
stadsetja akvedna tolu. ba er best ad
lata pessa nemendur Utskyra eda
rokstydja hvers vegna peir telji ad
tillaga peirra sé hin rétta.

Tengdu tolurnar um pad bil ad réttum stad a talnalinunni.

149

0 O -
Eg hugsa pannig a3 102 sé (\g E

naestum pvi 100 og 100 er
mitt é milli 0 og 200.

360
| |
0 500
330 197 750

1000

2 « briggja stafa tolur

O * Nemendur draga strik fra tolunum um pad bil ad réttum stad a talnalinunni.

Bls. 27
[*] Halda afram med talnarun-
urnar
Nemendur hoppa afram a talnalinum
a sama hatt og fyrstu tolurnar i
talnarunum gefa til kynna.

[**] Baa til eigin talnarunur
Nemendur bua til eigin talnarunur.
beir geta byrjad a hvada tolu sem er.
Eina krafan, sem gerd er til talna-
rununnar, er ad fjarlegd milli
talnanna sé tid su sama.

Verkefnid hentar vel sem sam-
vinnuverkefni. Kennari byrjar a pvi ad
draga strik a tofluna og merkir punkt
vid vinstri enda pess med pverstriki.

Sidan spyr kennari nemendur hver
talan sé sem merkt er 4 talnalinuna.

Ef til vill gera nemendur tillogu um
toluna 130. Kennari skrifar pa tolu
undir striki® og dregur sidan annad
pverstrik hagra megin vid hid fyrra.

| |
I I
130

NU spyr kennari nemendur hvada
tolu petta strik takni. Segjum ad peir
stingi upp a tolunni 150. Kennari
skrair hana undir nyja strikid og
dregur sidan fleiri pverstrik haegra
megin vid pad.

NU eiga nemendur ad telja upphatt i
kér medan kennari bendir a strikin:
, 130, 150, 170, 190,210 ...“

(36)




| | | |

Haltu afram med talnarunurnar.

30 40 50 60

300

Budu til talnarunu.

212 312 412 512

612 712 812

i i i

*+ Nemendur bda til talnarunu.

27
* Nemendur halda afram med hverja talnarunu med pvi ad skrifa nestu tolur a blau strikin. O

Einnig ma byrja med pvi ad draga
strik h®gra megin og telja sidan aftur
a bak.

Audveldari verkefni

Kennari getur hjalpad nemendum vid
verkefnin 4 bls. 26 med pvi ad merkja
inn a talnalinurnar einhverja viomio-
unarpunkta. [ fyrsta verkefninu tengir
Skripélina toluna 102 um pad bil vid
midju talnalinunnar. Kennari spyr nu
nemendur hvar talan 50 sé um pad
bil 4 talnalinunni. Hvad med toluna
1507 begar pessar vidmidunartolur
— ef svo metti segja — hafa verid
merktar 4 talnalinuna geta nemendur
reynt ad stadsetja tolurnar i verk-
efninu. [ nestu verkefnum geta
nemendur byrjad a pvi ad finna
midjuna og skra vidkomandi tolu.
Peir geta einnig reynt ad stadsetja oll

hundrudin adur en peir stadsetja
tolurnar i verkefninu.

Til ad vinna verkefnin 4 bls. 27 ma
lata nemendur fa sér til hjalpar
talnalinur par sem tolur hafa verid
merktar inn, sja verkefnablad 3.4
(Talnalinur 2, 0—1000). Mikil hjalp
getur verid i pessu, einkum vid
verkefnin par sem talnalinur byrja
ekki i 0.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Til enda linunnar (spil)

Banadur: Teningur, talnalina 0-1000
(verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2,
0-1000)), spilaskifa med sex sveedum
(verkefnablad 66 (Spilaskifa med sex
svaedum) i verkefnahefti Sprota 2b)
sem skrifa parf a tolurnar |, 10 og
100.

Hver leikmadur hefur sina talnalinu.

i hvert sinn sem leikmadur 2 leik skal
hann fyrst kasta teningnum og snua
sidan bréfaklemmunni a spilaskifunni.
Ef bréfaklemman lendir a | merkir
pad ad leikmadurinn 4 ad hoppa eins
margar einingar afram a talnalinu og
talan a teningnum segir til um. Ef bré-
faklemman stoppar hins vegar a 10
eda 100 a leikmadur ad hoppa jafn
marga tugi eda hundrud afram eins
og teningurinn segir til um. Leikmenn
merkja sidan a talnalinunni sinni
hvert peir eru komnir eftir hvert
kast. Sa vinnur sem er fyrstur upp i
1000.

Tvofalda eda helminga (spil)
Banadur: Spilaskifa, (verkefnablad 85
(Spilaskifa med 10 svaedum) i verk-
efnahefti Sprota 2b,) hundradtafla,
(verkefnablad 4.58 (Hundradtafla) i
verkefnahefti Sprota 4b), litblyantur.

Hver leikmadur hefur sina
hundradtoflu. Peir nota spilaskifu
med tolunum 0-9.

A
o

Blyanti er stungid i gegnum bréfa-
klemmu og i midju spilaskifunnar.
Leikmenn snua til skiptis bréfa-
klemmunni tvivegis og bua til tveggja
stafa tolu. Fai leikmadur upp tolurnar
2 og 7 getur hann annadhvort buid
til téluna 27 eda 72 og hann velur a
milli peirra. Sidan a leikmadur
annadhvort ad helminga eda tvofalda
toluna og krossa yfir svarid a
hundradtoflu sinni. Sa vinnur sem er
fyrstur ad fa fjorar tolur i rod,
annadhvort larétt, [6drétt eda a ska.
Fai leikmadur tolurnar 5 og 5,5 og 7,
5029,70g7,70g9eda9og9
getur hann ekki krossad yfir neinar
tolur og verdur pvi ad sitja hja i

peirri umferd.
0



Vidfangsefni

= AJ telja med pvi ad ,,hoppa‘
I, 10 og 100 skref i einu,
afram og aftur a bak

= Talnarunur par sem tolurnar
stekka eda minnka jafn mikid
med hverri nyrri tolu

Kennsluleidbeiningar

Bls. 28
[] Talnarunur
Nemendur bua til talnarunur med
pvi ad bzta 5,50 og 100 vid hverja
nyja tolu.

Gott er ad lata nemendur nota
téma talnalinu. A henni er adeins
eitt pverstrik. Nemendur skrifa inn a
talnalinuna tolurnar sem peir nota
pegar peir reikna. ba geta peir til
demis leyst demid 338 + 5 a

eftirfarandi hatt.
+2 +3

[N

y T T
338 340 343

\

Nemendur leita ad mynstrum sem
audvelda peim ad bda talnarunurnar
til.
Er eitthvert mynstur i fyrstu talna-
rununni? (Jd, télurnar 8 og 3 eru til
skiptis i einingasaetinu.)
Sjaié pid fleiri mynstur? (bar sem 5
er batt vid i hvert sinn steekkar
onnur hver tala um 10.)

[*¢] Finna toluna og skrifa svarid
Nemendur finna toluna sem uppfyllir
skilyrdin i setningunum. | upprifjun-
inni er gott ad fa pa til ad beina
sjonum ad tolustofunum frekar en
gildi peirra.

Hvada tala er 20 staerri en 6357

(655.)

Hvernig fannstu svario? (Til demis:

Ef ég beeti 10 vid fae ég ut 645 og ef

ég bati aftur 10 vio fe ég ut 655.)

Kennari batir vid spurningum til ad
fa fram hversu gagnlegt pad er ad
ganga Ut fra sztinu sem tolustafurinn
eri.
Er haegt ad reikna svarid i 4. deminu
med pvi ad horfa bara a tolustafina 6,
3 og 57 (Ja, ef madur baetir 20 vid
samsvarar pad pvi ad bata vid
tveimur tugum. bar med verdur talan i
tugasaetinu tveimur staerri,3 + 2 = 5.

Hoppadu afram.
+5 +5 +5 +5 +5
/7N 77N 77N /7N 77N
338 343 348 353 358 363
+50 +50 +50 +50 +50
77N 77N 77N 77N 77N
260 310 360 410 460 510
+100 +100 +100 +100 +100
77N 77N 77N 77N 77N
08 208 308 408 508 608
Skrifadu svorin.
| meiraen 186 er 187
I0 meiraen 437 er 447
100 meiraen 260 er 360
20 meiraen 635 er 655
200 meiraen 541 er 74l
50 meiraen 198 er 248
Q 2 « briggja stafa tolur
28 + Nemendur hal.da éfr.fan:‘ rry\:ﬂ tal.narunurnar med pvi ad fara eftir fyrirmalunum fyrir ofan 6rvarnar.

Vid betum ekki vid neinum hundr-
udum eda einingum og tolustafirnir i
beim setum verda pvi dbreyttir.

Nemendur geta haldi® afram ad bua
til sams konar verkefni i reiknings-
heftin sin.

Bls. 29
[*] Talnarunur
Nemendur bua til talnarunur med
pvi ad draga 5, 10 og 100 fra hverri
nyrri tolu. Peir athuga einnig hér
hvort peir sjai mynstur i talnarun-
unum sem audvelda peim ad halda
afram med per.
Er eitthvert mynstur i fyrstu talna-
rununni? (|a, petta er eins og a bls.
28:tolurnar 8 og 3 koma fram i
einingaseetinu i annarri hverri télu.)

Hvers vegna er pad svo? (Ef vid
drogum 5 fra 8 kemur ut 3. Ef vid
drégum 5 fra einu sinni enn héfum
vid dregid 10 frd, p.e. einn tug og
enga einingu. bess vegna faum vid
aftur 8 i einingasatinu en talan i
tugasatinu lekkar um 1.)

[**] Finna toluna
Nemendur finna tolurnar sem
uppfylla skilyrdin sem sett eru.

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
teeki eda teikningar af peim. Peningar
eru sérlega heppilegir, p.e. krénu-
peningar, tikallar og hundradkronu-
peningar. Ef nemendur hafa vanist
6drum hjalpartakjum geta peir ad
sjalfsogdu notad pau, t.d. setisgildis-
kubba.

()




-5 -5 -5
£\ £\ £\
128 133 138
-10 -10 -10
£\ £\ £\
223 233 243
-100 -100 -100
£\ £\ £\
340 440 540
528
360 Bidu Til_svong
631 blﬁiffff"e'lf.éi.'ﬁa
338
654
222

Hoppadu aftur a bak.
-5 -5
£\ £\
113 |18 123
-10 -10
KN £\
193 203 213
-100 -100
£\ £\
40 140 240
Skrifadu svorin.
| minnaen 529 er
I0 minna en 370 er
100 minna en 731 er
30 minna en 368 er
300 minna en 954 er
60 minna en 282 er
- Nemendur shfa svarn mverrs setmngar | L o e primainam ric ofsn Grvarmar

®

Kennari getur einnig breytt
tolunum i verkefnum til ad einfalda
pau, t.d. ma setja toluna 335 i stadinn
fyrir 338 i fyrsta verkefninu a bls. 28.
i pvi naesta méa breyta byrjunar-
tolunni ar 260 i 250 eda i 200.

Erfidari verkefni

Fa ma nemendum, sem rada vid
verkefnin 4 bls. 28 og 29, erfidari
verkefni med pvi ad lata pa halda
afram med talnarunur i reiknings-
heftum sinum. Peir geta notad
byrjunartolur a bls. 28 og 29 en |
stad pess ad hoppa 5 skref i hverju
hoppi geta peir hoppad 25 skref; i
stad pess ad hoppa 50 skref i einu
geta peir hoppad 250 skref; i stadinn
fyrir ad hoppa 100 skref i einu geta
peir hoppad 131 skref (reyndar er
mogulegt ad enda med tolu sem er

minni en O i sidasta verkefninu a bls.
29:540 — 409 - 278 — 147 - 16 -?
Latid nemendur brjéta heilann um
hver nzsta tala skyldi vera.) Einnig
ma byrja a harri tolum, til demis
med bvi ad bzta einum tolustaf vid
og fa pannig fjogurra stafa tolu.

Nemendur geta buid til pyngri
verkefni hver fyrir annan, til demis af
somu tegund og i verkefni [**] &
opnunni. Demi: 30 minna en 221;
500 minna en 3087 o.s.frv.

i verkefnaheftum ma finna mérg
verkefni sem reyna meira a2 nem-
endur; sja verkefnablod 3.6-3.8
(Toflureikningur |, samlagning, Toflu-
reikningur 2, fradrattur og Toflureikn-
ingur 3, samlagning og fradrattur) par
sem nemendur eiga ad fylla Gt i
samlagningar- og fradrattartoflur.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni

Hoppa afram og aftur a bak
Kennari byr til fleiri verkefni, par sem
a ad ,,hoppa“ afram eda aftur a bak,
og skrifar pau a tofluna 2 medan
nemendur skra talnarunurnar i
reikningshefti sin. Mikilvaegast er ad
hoppa 5, 10, 50 og 100 skref i einu
en einnig ma nota adrar tolur. Hér
eru demi um slik verkefni:

+5 171 -176 — ...
+10 254 -264-...
+50 327 -...
+90 165 — ...
-10 137 - 127 - ...
-50 578-...

Hér a einnig vel vid ad hvetja
nemendur til ad teikna hoppin a
toma talnalinu. Pad er mikil hjalp i
pvi, einkum ef farid er yfir tug eda
hundrad.

10 +10 +10 +10 +10 +10 +10 +10

558 568 578 588 598 608 618 628 638

+140 +40

558 598 638

()



Vidfangsefni

= AJ telja med pvi ad ,,hoppa‘
I, 10 og 100 skref i einu, afram
eda aftur a bak

= Talnarunur par sem tolurnar
steekka eda minnka jafn mikid
med hverri nyrri tolu

= AJ reikna med vasareikni

Banadur

= Vasareiknar og teningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 30
[*] Baa til talnarunur med
vasareikni
Nemendur bua til talnarunur med
pvi ad yta a takkana eins og synt er i
verkefnum 2 bladsidunni. Sé petta i
fyrsta sinn sem peir nota vasareikni
er gott ad nota 10—15 minutur i ad
kynna fyrir peim petta taeki. Kennari
skrifar nokkur samlagningar- og
fradrattardemi a tofluna og bidur
nemendur um ad leysa pau. Rétt er
ad byrja a nokkrum léttum demum
pannig ad nemendur sjii ad med
vasareikni ma reikna bzdi hratt og
rétt.

Fara parf rekilega i gegnum
synidemid pannig ad nemendur nai
tokum 2 ad nota vasareikni. Takka-
runurnar framkalla talnarunu sem
byrijar & fyrstu tolunni sem slegin er
inn og naestu tolur myndast med pvi
ad hin talan er 16gd vid (eda dregin
fra) hverri nyrri tolu.

[**] Baa til eigin talnarunur
Nemendur velja sjélfir byrjunartolur
og um hve mikid a ad hoppa i hverju
hoppi. Par naest framkalla peir
talnarununa med pvi ad yta 4 |5
fiorum sinnum.

Bls. 31
[] Fylla at i tofluna
Nemendur kasta premur teningum
og bua til priggja stafa tolu ur
tolunum sem upp koma. Hin er
skrad i middalkinn. Sidan eiga
nemendur ad fylla alla r6dina it med
pvi ad draga fra og leggja vid mid-
toluna 1, 10 og 100.

DEtDaaaa

EEB|Y + [EBN -] =]-]=]
AlEN] + [ER[CRN] =] =] =] =]
CiMEtraaaa

(=]=]=]-]
aaan
aaan
(=]=]=]-]
= (=]=]=]-]
= aaan
= aaan
= (=]=]=]-]

DEpEDDOaaana 899 /99

Kannadu talnarunur med vasareikni. SIadu télurnar inn
4 vasareikninn. Yttu & B og skrddu svarid jafné8um.

10 120 130 40
210 220 230 240
168 268 368 468
190 180 70 160

699 599

Notadu vasareikni til ad baa til talnarunur.

2 « briggja stafa tolur

*»  Nemendur nota vasareikni til ad bua til eigin talnarunur.

Nemendur sl4 inn télurnar samkvamt fyrirmalunum. Peir skra tdlurnar, sem koma Gt pegar ytt er 4 =, 4 blau strikin.

Audveldari verkefni

Nemendur geta haft mikid gagn af
pvi ad vinna saman ad verkefnum a
pessum tveimur bladsidum. Einkum a
petta vid bls. 30 par sem nemendur
geta hjalpast ad vid ad nota vasa-
reikninn.

A bls. 31 geta nemendur buid
tolurnar, sem teningarnir syna, med
apreifanlegum hjalpartekjum pannig
a0 verkefnid likist peim sem eru a
bls. 23 (eda samsvarandi verkefnum
par sem peningar eru notadir) adur
en peir fylla upp i tofluna.

Erfidari verkefni

Nemendur skoda talnarunur med
negatifum tolum. Peir geta t.d. slegid
eftirfarandi inn a vasareikninn:

ENCE] — JEN =] -] -

ba fa nemendur talnarununa 8, 6, 4.
Hvad gerist ef nemendur halda afram
ad yta 4 B

A bls. 31 geta nemendur kastad
fijorum teningum og byrjad med
fiogurra stafa tolu i middalkinum.
Ef peir hafa skilid & hverju verkefnid
byggist er pad engin hindrun fyrir pa
pott talan sé fjogurra stafa.

Raunverkefni
Hver kemst nzast tolunni (spil)
Banadur: Vasareiknir

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Kennari
skrifar prji demi 4 tofluna eda a blad
fyrir hvern hop. | hverju verkefni eiga
allir leikmenn ad velja prja af tolustof-
unum fimm sem eru efst & myndinni
hér 4 eftir og bua til ir peim priggja
stafa tolu. Sidan leggja peir toluna i
,»skyinu* vid toluna sem peir bjuggu til.

(%)



-100 -10

Fylltu at i tofluna.

Kastadu 3 teningum.

Budu til priggja stafa tolu

Og skradu hana i middalkinn.
Gerdu petta sex sinnum.
Fylltu Gt i tofluna.

Talan

min

| P,

ey

o
& £

v Y
:v Y~ Pad er gott

ad vinna saman!

+1 +10

+100

middalkinum.

31
+ Nemendur fylla it i middalkinn med pvi ad kasta premur teningum og bua til priggja stafa talur. Petta gera peir alls sex O
sinnum. bar naest fylla peir Gt { afganginn af t3flunni med tdlum sem eru ymist I, 10 og 100 minni eda sterri en télurnar i

Markmidid er ad

komast eins nalagt
tolunni, sem Skripd
er med, og hagt er.

02458

(333

@.

Leikmenn nota vasareikni i Gtreikn-
ingunum, baedi til a0 leggja saman
toluna, sem peir bjuggu til, og toluna
i skyinu og til ad ganga Ur skugga um
hver komst nast marktolunni.
Mikilvaegt er ad nemendur skrifi
nidur tillogur sinar adur en peir

byrja ad reikna.

Gott er ad setja allar tolur upp i

toflu, t.d. pannig:

Nofn Tillogur Fjarlegd
Ari 285 +333=618 | 750-618 =132
Birna | 452 + 333 =785 | 785-750 = 35

Kennari byr til fleiri slik verkefni med

pvi ad breyta tolunum; einnig ma
nota fradratt ef pvi er ad skipta:

[01399]|[[03589]
(+150)

ﬁ,@

G2

ﬁ,@

Skjota burtu tolustafi (spil)

BUnadur: Vasareiknir og ef til vill

skraningartafla, verkefnablad 3.5

(Skjota nidur tolustdfi).

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

= Leikmadur nr. | skrifar i fyrsta
dalkinn (Byrjunartolur) priggja
stafa tolu an pess ad null komi
fyrir i henni. Jafnframt sler hann
toluna inn a vasareikninn.

Hugmyndir og athugasemdir

= Leikmadur nr.2 3 ad freista pess
ad ,,skjota burtu einn tolustaf i
tolunni i einu med pvi ad draga
gildi hans fra. Ef byrjunartalan er
t.d. 458 og leikmadurinn dregur 50
fra pa hverfur tolustafurinn 5
(talan er nu 408). Leikmadurinn
skrifar nidur i skraningartofluna
toluna sem skotin var nidur.

= Leikmadur nr. 2 heldur afram ad
skjota nidur annan tolustaf med
pvi ad draga gildi tolustafsins fra.

= Ppegar vasareiknirinn synir 0 og
allir tolustafirnir i upphaflegu
tolunni eru horfnir a leikmadur
nr.2 ad velja priggja stafa tolu og
leikmadur nr. | tekur nd vid ad
skjota tolustafina nidur.

Fyrir hvert velheppnad skot faer
leikmadur eitt stig. Leikmenn halda
spilinu afram par til skraningartaflan
er full eda peir hafa spilad fyrir fram
akvedinn fjolda umferda. Sa vinnur
sem hefur flest stig i lokin.

Til ad verkefnid reyni meira a
nemendur ma lata pa nota fjogurra

stafa tolur.
o



Vidfangsefni

= Rodun priggja stafa talna

Kennsluleidbeiningar
Bls. 32

[*] Draga hring um haerri upp-

hadina

Nemendur finna summurnar og bera

saman tolurnar tver — eda upphadir

tvaer — i hverju verkefni. bar naest

draga peir hring utan um steerri

upph&dina.
Faid nemendur til ad ihuga gildi

hinna mismunandi mynta og sedla:
Skodum synidaemid. Hvernig ma a
einfaldan hatt sja hvor upphadin er
heerri? (Pad eru fleiri hundradkallar i
upphadinni til vinstri.)
En pad eru fleiri myntir i 257. bar
eru fleiri tikallar og fleiri krénupen-
ingar. Hvernig stendur pa a pvi ad su
upphaed er minni? (Vegna pess ad
hundradkall er meira virdi en tikall.)
Hversu miklu meira virdi er hundrad-
kallinn en tikallinn? (Hundradkallinn
jafngildir tiu tikéllum.)
Hvad pyrfti ad gera til ad upphaed-
irnar verdi jafn stérar badi vinstra og
haegra megin? (Ef vid til demis
baetum vid fimm tikéllum haegra
megin erum vid komin med tiu tikalla
sem vid skiptum i hundradkall. Pa
vantar bara tvo tikalla i viobot. Petta
eru samtals sjo tikallar. Ef vid sidan
baetum vid premur krénupeningum
vinstra megin eru upphadirnar jafn
storar, p.e. 327 badum megin.)
I fyrsta verkefninu skodudum vid
hundradkallana til ad finna ut hvor
upphaedin er sterri. En hvad gerum
vid ef hundradkallarnir eru jafn
margir i badum upphaedum? (ba
skodum vid tikallana vegna pess ad
gildi peirra er harra en krénupening-
anna.)

Bls. 33

[*] Draga hring um minni
toluna

Nemendur skrifa tolurnar, sem hver
mynd téknar, og bera sidan saman
tolurnar tvaer eda myndirnar i hverju
verkefni. bvi naest draga peir hring
um minni toluna.

=\

)
A 4

245

Skrifadu summurnar. Dragdu hring um harri upphedina.

564

2 « briggja stafa tolur

32
O + Nemendur telja peningana og skra summurnar. Sidan draga peir hring um hrri upphxdina.

barf naudsynlega ad nota teikning-
arnar til ad segja til um hvor talan er
minni? (Nei, pad nagir ad skoda
tolustafina i télunum. Fyrst skodum
vid tolustafina i hundradasetinu. Ef
annar tolustafurinn er minni en hinn
er su tala minni. Ef hundrudin eru
jafn maorg skodum vid tugina.)

Audveldari verkefni
Nemendur bua upphadirnar til med
peningum eda satisgildiskubbum. Pa
geta beir radad peningunum hverjum
fyrir ofan annan pannig ad audvelt sé
ad sja i hvorri upphad eru fleiri
hundrud (eda tugir eda einingar).
Onnur adferd er st ad nemendur
finni hvar tolurnar eru a talnalinunni,
sja verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2,
0-1000).

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Giskadu a toluna mina

Einn nemandi hugsar sér tolu, til
demis a talnasvidinu 0-500. Hinir
nemendurnir reyna ad giska 4 toluna
sem sa fyrrnefndi hugsadi sér. beir
bera fram mismunandi tillogur og
nemandinn, sem hugsadi sér tolu,
segir i hvert sinn til um hvort talan,
sem stungid er upp 4, er of stér eda
of litil.

Dami: Nemandi hugsar sér tdluna
348. Fyrsta tillagan er 250 og
nemandinn segir ad hin sé of lag.
Naesta tillaga hljédar upp a toluna
412 og nemandinn svarar pvi til ad
han sé of ha. [ pridju tilraun er
stungid upp a tolunni 365 og
nemandinn svarar ad hin sé lika of
ha.

(2)
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Skradu tolurnar. Dragdu hring um minni toluna.
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minni toluna i hverri rod.

33
+ Nemendur telja hundrudin, tugina og einingarnar i hverjum reit og skré taluna 4 blau strikin. Sidan draga peir hring um O

Nemendur bera fram tillogur til
skiptis. Sa vinnur sem ad lokum
giskar a réttu toluna og hann fer pad
hlutverk ad hugsa sér tolu i nestu
umferd.

Til hjalpar getur verid gott ad
stadsetja tolurnar, sem gerd er tillaga
um, 2 talnalinu. Pad xfir nemendur
enn frekar | 2ad nota talnalinu, auk
pess sem pad hjalpar peim ad hafa
yfirsyn yfir hvada talnasvid kemur til
greina eftir hverja tillogu.

Nemendur geta notad talnalinu
med tolum eda téma talnalinu. Peir
segja til um med orvum hvort talan,
sem stungid er upp a hverju sinni, sé
of litil eda of stor.

Meistaraheili — ,,Mastermind*
(spil)
Nemendur spila saman tveir og tveir.

betta spil samsvarar hinu pekkta
spili ,,Mastermind®“. Annar nemand-
inn velur priggja stafa tolu og skrifar
hana 4 blad sem hinn nemandinn sér
ekki. Tolustafirnir verda ad vera
mismunandi, pad ma pvi ekki velja
tolurnar 115,212,333 o.s.frv. Hinn a
ad finna Gt hver talan er med pvi ad
giska a tolustafina nokkrum sinnum.
| hverri tilraun segir fyrrnefndi
nemandinn til um hve margir
tolustafir eru réttir og hve margir
eru a réttum stad. Athugid: Nem-
endur eiga ekki ad greina fra hvada
tolustafir eru réttir, einungis hve
margir eru réttir.

Skynsamlegt er ad fera tillogur og
svor inn i toflu eins og synd er hér a

Hugmyndir og athugasemdir

eftir. Gott er ad kennari fari med
nemendahépnum einu sinni i einn
leik sem eins konar synidaemi:

— Kennari hugsar sér toluna 481 og
skrifar hana & blad.

— Fyrst giska nemendur til demis a
620. Allir tolustafirnir prir eru rangir
pannig ad kennari skrifar 0 badi i
tolustafadalkinn og saetisdalkinn.

— Nu giska nemendur a 517. Tolu-
stafurinn | er réttur en hann er i
rongu sati. pa skrifar kennari | i
tolustafadalkinn og 0 i setisdalkinn.
— | pridju tilraun giska nemendur &
345. beir halda audsjaanlega ad
tolustafurinn 5 i tolunni 517 hafi
verid réttur. | télunni 345 er 4 réttur
tolustafur i rongu sati. Kennari
merkir petta med | og 0

— bannig er haldid afram.

Agiskun Eéélztslfc;fur Rétt seti
620 0 0

517 I

345 I

(%)



Vidfangsefni

= Rodun priggja stafa talna

Banadur
= Teningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 34
[*] Bera saman tolur
Nemendur bera saman tolurnar tver
i hverju verkefni og skrifa eftir pvi
sem vid a ,,er sterri en’ eda ,,er
minni en* & strikin milli talnanna.
Bi®jid nemendur ad hugleida
tengslin milli tolustafanna og saetis
peirra og gildis.
Fyrsta verkefnié a eftir synideminu
hefur télurnar 407 og 416. Hvad
skrifudud pid a strikid milli peirra?
(407 er minni en 416.)
Hvernig fundud pid svarid? (I badum
tolunum eru 4 hundrud og 7 er
minna en 16.)
Hversu miklu minna? (9, vegna pess
al6-7=9)

Bls. 35

[*] Skrifa tolurnar i stekkandi
rod

Nemendur skrifa tolurnar i hverju
skyi i rod pannig ad paer fari haekk-
andi. | fyrsta verkefninu nagir ad
horfa einungis 4 hundrudin til ad
akvarda um rod talnanna. [ 68ru
verkefninu verda nemendur ad
skoda bxdi hundrudin og tugina.

[*°] Haesta talan (spil)
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. beir
kasta teningi til skiptis og skra toluna
sem upp kemur i einn reitinn. Eftir
ad allir leikmenn hafa kastad prisvar
hafa peir allir buid til priggja stafa
tolu. Sa sem er med hastu toluna
feer eitt stig fyrir ad vinna umferdina.
betta getur sigurvegarinn skrad med
pvi ad skrifa tolustafinn | undir
toluna sina eda med pvi ad draga
hring utan um toluna.

Sa vinnur sem a flest stig eftir
fimm umferdir.

Skrifadu ,,er minni en* eda ,,er sterri en” milli talnanna.
200 er meiraen 160
407 er minni en 416
500 er minni en 510
626 er staerri en 625
1000 er staerri en 987
536 er minni en 653
748 er minni en 758
600 er staerri en 599
2 « Priggja stafa tolur
@ +  Nemendur skrifa & milli talnanna ordasambéndin ,.er minni en” eda ,.er starri en* pannig ad lullyraingarn:gvjerai sannar.

Audveldari verkefni

Nemendur teikna allar tolurnar a bls.

34, annadhvort sem peninga eda
annad.

Einnig geta nemendur fundid
tolurnar 4 talnalinu, sja verkefnablad
3.4 (Talnalina 2, 0—1000).

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Hoppa aftur a bak

Buid til fleiri verkefni a tofluna par
sem nemendur eiga ad ,,hoppa aftur
a bak*. Kennari skrifar byrjunar-
toluna og gefur upp hve morg skref
hoppa skal i hvert sinn. Nemendur
skrifa tolurnar, sem peir lenda &, i
reikningshefti sin. Mikilvegt er ad
peir fist i ad hoppa 5, 10, 20 og 50
skref i einu en ad sjalfsogdu skal
einnig nota onnur hopp. Hér a eftir

eru nokkur daemi um verkefni sem

pessi:
-10 244 -234 ...
-50 478-428 ...
-100 626 — ...
-110 897 -...

Buadarleikur
BUnadur: Vorur og prir teningar
Nemendur taka fram margs konar
vorur (eda spjold med myndum af
flikum, iprottabinadi eda leik-
fongum). Peir verdleggja vorurnar
med briggja stafa tdlum en adeins
skal ad nota tolustafina 1-6; pa
verdur hasta verdid 666 kr.
Nemendur eiga nu ad bua til
reikningsdemi. Peir kasta tening-
unum og bua til priggja stafa tolu.
Pessi tala segir til um hve mikla
peninga peir hafa en pad radur pvi

@




67 66
19
19
305 423
298
541 167 167
572 619
528
586 631 5Hg

SPIL Hasta talan.

LEIKREGLUR
Fjoldi leikmanna: 2—-4.

Skrifadu tolurnar i r6d eftir sterd, minnstu toéluna fyrst.

58 66 6/ /5

298 305 423 54l

572 586 619 65l

Leikmenn kasta teningi til skiptis og skrd téluna, sem
upp kemur,  einn af reitunum premur.

Eftir prju kést hefur hver leikmadur buid til eina priggja
stafa tolu. S& sem hefur hastu téluna fer | stig.

Sd vinnur sem er med flest stig eftir fimm umferdir.

I. umferd 2. umferd

3. umferd

4. umferd 5. umferd

35
* Nemendur skra tolurnar i hverju ,talnaskyi“ i sterdarréd, minnstu toluna fyrst. O

« i spilinu pialfast nemendur i a3 stadsetja tolustafina pannig ad peir fi sem hasta talu.

hvada vorur peir hafa rad a ad
kaupa. beir velja sér voru og reikna
at hve mikid peir eiga afgangs eftir
kaupin.

Audvelt er ad breyta pessu
verkefni i spil par sem markmidid er
t.d. ad eiga sem allra minnst afgangs
eftir hvert kast. Nemendur reyna pvi
ad finna pad verd sem er naest
tolunni sem peir bjuggu til med
teningunum en b lagri en hdn.
Pannig mun verkefnid frekar pjalfa
rodun talna.

Lestin er full (spil)
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Hver
beirra parf lest med fimm vognum. i

hverjum vagni er plass fyrir eina tolu.

Leikmenn kasta premur teningum
til skiptis og rada tolunum, sem upp
koma, i priggja stafa tolu. beir setja

toluna i lausan vagn i lestinni.
Athugid: Tolunum verdur ad rada i
hekkandi rod. Ef leikmenn geta ekki
komid tolu, sem peir bua til, fyrir i
lestinni verda peir ad sitja hja i peirri
umferd. Sa vinnur sem er fyrstur ad
fylla alla vagnana med tolum i réttri
rod.

Dami: Leikmadur fer i fyrstu
umferd upp a teningunum tolurnar 3,
5 og 6 .Hann byr pa til toluna 365 og
skrifar hana i vagn nr. 2. i naestu
umferd faer hann 1,2 og 5 og byr til
toluna 152. bar sem tolurnar eiga ad
vera i hekkandi rod verdur leik-
madurinn ad skrifa hana i vagn nr. |:

Hugmyndir og athugasemdir

i pridju umferd fer leikmadurinn
upp tolurnar 1, 3 og 3. Pa getur hann
ekki buid til tolu sem er sterri en
365 og hann verdur pvi ad sitja hja i
pessari umferd.

Hver kemst naest marktolunni
(spil)

Banadur: Prir teningar og skraninga-
blad.

Spilid er fyrir prja leikmenn. beir
bua sameiginlega til priggja stafa tolu
pannig ad hver peirra kastar teningi
einu sinni. Peir purfa ad koma sér
saman um hvernig peir rada tolunum
saman. SU tala verdur marktalan i
peirri umferd.

bvi nast kasta leikmenn til skiptis
premur teningum og reyna ad bda til
tolu sem er eins nalegt marktolunni
og haegt er. Sa sem kemst nast
marktolunni i hverri umferd feer stig.
Ekki skiptir mali hvort talan, sem
leikmadur byr til, er minni eda staerri
en marktalan; pad er einungis munur-
inn @ pessum tolum og marktkolunni
sem segir til um hversu nalegt
marktolunni leikmadurinn kemst.

Leikmenn geta annadhvort spilad
akvedinn fjolda umferda, sem
akvedinn hefur verid fyrir fram, eda i
akvedinn tima. Sa vinnur sem hefur
aflad flestra stiga i lokin eda pegar

timinn er uppurinn.
)



Vidfangsefni

= Tengslin milli gildis tolustafa og
pess sxtis sem beir eru i

= AJ skra tolur med pvi ad
skipta pbeim upp eftir seetum i
hundrud, tugi og einingar

= AJ lesa tolur af talnalinunni

= AJ uppgotva og halda afram
med talnarunur

Banadur

= Ef til vill kennslupeningar eda
setisgildiskubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 36 Prof
[*] Skra tolurnar
Nemendur skra tolurnar sem syndar
eru med myndunum. Pléturnar takna
hundrud, lengjurnar takna tugi og
litlu reitirnir takna einingar.

[*] Skra tolur sem hundrud,
tugi og einingar

Nemendur skra tolurnar sem

hundrud, tugi og einingar.

[***] Lesa af talnalinu

Nemendur lesa af talnalinunni
tolurnar, sem strikin benda 3, og skra
par i reitina.

[****] Halda afram med
talnarunurnar

Nemendur eiga ad finna it um hve

mikid tolurnar staekka med hverri

nyrri tolu og nota pad til ad finna

nastu prjar tolur i hverri runu.

Bls. 37 Afingasida |
[*] Leggja saman
Nemendur skrifa gildi hundruda, tuga
og eininga og leggja sidan saman.
i fyrstu rédinni koma peningar vid
sogu, i annarri rod eru hjalpartaekin
myndir af hundradreitatoflum (an
pess ad peim sé skipt nidur i smarri
einingar), tuglengjum og einingarreiti.

Hve mikid?

—
—
—
—
—
ooooo

Hvad taknar hver tolustafur?

3492= 300 + 40 + 2
603=600 + 0 + 3

Lestu af talnalinunni.

403

ooo
—
—
—
—

640

529 =500 +20 + 9
250 =200 +50 + O

150 500 || 650 960
e ol e
Haltu afram med talnarunurnar.

260 270 280 290 300 310
137 237 337 437 537 637
550 450 350 250 150 50

2 « briggja stafa tolur

*  Nemendur skrifa télurnar sem myndirnar tikna.
*»  Nemendur skipta tolunum upp eftir seetum i hundrud,
tugi og einingar.

*+  Nemendur lesa af talnalinu og skra tolurnar i reitina.
+++  Nemendur finna hvort télurnar fara stekkandi eda
minnkandi og skr naestu priar talur i talnarunurnar.

[*e] Skipta tolum upp eftir
satum
Nemendur skipta tolunum upp eftir
setum i hundrud, tugi og einingar og
skra gildi hvers tolustafs. Ef peir eiga
i erfidleikum med petta ma benda
peim 4 ad hugsa um tolurnar sem
peninga. Pannig verdur verkefnid eins
og verkefnid efst a sidunni.

[***] Leggja saman
Nemendur leggja saman og skrifa
summuna sem priggja stafa tolu.

Audveldari verkefni
Nemendur nota satisgildiskubba,
peninga eda onnur apreifanleg
hjalpartzki.

Skrifa tolur eda finna peninga
Bunadur: Kennslupeningar, hundrud,
tugir og einingar, verkefnablod 59-62
(Myntir 1-3 og Peningasedlar) i
verkefnahefti Sprota 2b.

betta verkefni er agett fyrir
nemendur sem purfa meiri pjalfun til
a0 skilja sztiskerfid. Nemendur geta
unnid tveir og tveir saman. Fyrst lata
peir hvor annan hafa peningaupphad,
sem beir velja sjalfir; og sidan skrair
hvor peirra upph=dina sem hann
fékk. Fyrir hvert rétt svar fa peir |
stig. Nemendur ganga ar skugga um
hvor hja 6drum ad svarid sé rétt.

Peir geta einnig skrifad nidur
priggja stafa tolu og hinn nemandann
a sidan ad finna tilsvarandi peninga-
upphad.

(36)
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- Hve miki® samtals?

@ @@ | @ @8 @9 B |
@ S €@ @8 % B

300 + 40 + 6 =346 400 + 60 + 5 =465

Il
I

I

nog
ooooo

200 + 50 + 3 =253 100 +90 + /7 =19/
< Hvad taknar hver tolustafur? ]
343= 300+ 40 + 3 649 = 600 + 40 + 9 ||
215= 200+ 10 + 5 853=800 + 50 + 3 ||
754 = 700 + 50 + 4 907 = 900 + O + 7 ...................................................
DReikmde demin | e
200 + 0 + 4 = 204 500 + 90 + 3 = 593 | |
300 + 10 + 0 = 310 400 + 50 + 7 =457 |
800 + 70 + 9 =8/9 900 +90 + 9 =999 .

[/EFINGAHEFTI 3a BLS.8- |]

|

+ Nemendur skré fjélda hundruda, tuga og eininga og par nzst summuna.
*+ Nemendur skipta tolunum upp eftir seetum i hundrud, tugi og einingar.
+++ Nemendur leggja saman hundru, tugi og einingar.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Notid eitt eda fleiri af raunverkefn-
unum sem nefnd eru fyrr i pessum
kafla.

()



Vidfangsefni

= Stadsetja tolur 4 talnalinu og
lesa tolur af henni

= Rada tolum eftir sterd

= Ord og hugtok i tengslum vid
talnakerfid

Bls. 38 Afingasida 2
[] Lesa tolur af talnalinunni
Nemendur lesa tolurnar af talna-
linunni par sem strikin tengjast henni
og skra paer i reitina.

[**] Draga strik i talnalinuna
Nemendur draga strik fra hverri tolu
i réttan stad a talnalinunni. Peir purfa
a0 atta sig a ad talnalinan byrjar i
100, ekki i 0.

[*ee] Skrifa tolurnar i réttri rod
Nemendur eiga ad rada tolunum eftir
steerd og skra minnstu toluna fyrst.

[¢*] Halda afram med talna-
runurnar.
Nemendur finna it um hve mikid
tolurnar staekka med hverri tolu og
halda afram ad skrifa talnarunurnar
med sému aukningu. [ fyrri rédinni
hzkka tolurnar um 10 en i peirri
seinni um 100.

Bls. 39 Vid vinnum saman
[] Finna toluna
i hverju verkefni eru gefnar nokkrar
visbendingar. Med bvi ad skoda paer i
heild geta nemendur fundid toluna
sem uppfyllir oll skilyrdin. Pad kann
a0 vera mikid gagn i pvi ad nem-
endur vinni saman tveir og tveir ad
pessum verkefnum.

Til ad finna toluna purfa nemendur
ad profa sig afram, gera rad fyrir ad
geta mistekist og proéfa aftur. Kennari
reynir ad sja til pess ad nemendur
leeri af mistokunum pannig ad peir
vinni pessi verkefni skipulega en giski
ekki hreinlega ut i loftid.

Nemendur nota talnalinu vid oll
verkefnin 4 bls. 38

Visbending sem getur hjalpad
einhverjum nemendum med verk-
efnin a bls. 39:

Lestu af talnalinunni.

30 90 140 200
————+— k} —+— k} —+— :\
200 450 700 850

34l
28|

802
314

244 29
29 244

Haltu afram med talnarunurnar.

10 120 130 140
345 445 545 645

Skrifadu tolurnar i réttri rod, minnstu toluna fyrst.

28| 314 929
341 802 929
150 160 170
745 845 945

[/‘EFINGAHEFTI 3a BLS. |2—|7]

2 + briggja stafa tolur

Nemendur lesa af talnalinu og skra télurnar i reitina.

s« Nemendur skrifa télurnar i sterdarréd.

*+ Nemendur draga strik fra tolunum i rétta stadi 4 talnalinu.

++++ Nemendur finna Gt hve mikid télurnar stekka eda minnka
i talnarununum og skré nastu fisrar tlur.

Vegna verkefnis |: Talan er staerri
en 75. Getur talan verid® 76? Nei,
vegna pess ad tolustafurinn i tuga-
setinu 4 ad vera 3 steerri en tolu-
stafurinn i einingasatinu. Pa hlytur
talan ad vera ad minnsta kosti um
pad bil 80. Getur pd nd reynt ad
profa pig afram?

Vegna verkefnis 2: Hvada tolu-
stafur 4 ad vera i hundradasatinu?
(Hlytur ad vera 2). Summa allra
tolustafanna priggja er 10,p.e.2 +

+ = 10. Tolustafurinn i

hundradasatinu (2) plus tolustafur-
inn i tugasztinu er jafnt og tolu-
stafurinn i einingasatinu. Geturdu nu
profad pig afram?

Vegna verkefnis 3: NU attu ad nota
sléttu tolurnar 2,4, 6 eda 8. Tolu-
stafurinn i tugasaetinu er helmingur-
inn af tolustafnum i hundradasaetinu.

Hvada tolustafi getur pd pa notad i
tugasetid? (2 eda 4.) Geturdu
proéfad pig afram?

Nemendur bua sjalfir til talnagatu-
verkefni eins og 4 bls. 39. Pegar beir
hafa buid til nokkur verkefni geta
peir skipst a verkefnum. Nemendur
verda ad ganga ur skugga um ad i
raun sé til lausn a verkefnunum!

Hvet;jid nemendur til ad bua til
verkefni par sem adeins er til eitt
svar, p.e. adeins ein tala uppfyllir
skilyrdin. En audvitad er i lagi pott
fleiri tolur geti verid lausn. P4 ma fela
nemendum pad verkefni ad finna
allar lausnirnar.

()



Hver er talan?

I Talan er tveggja stafa.
verdur summan oddatala.

Talan er staerri en 75.
Talan er slétt tala.

Talan er: 96

2 Talan er priggja stafa.

tugaseetinu er sama tala
og sU sem er i einingasatinu.

Talan er milli 200 og 300.
235

Talan er:

3 Talan er priggja stafa.

Ef tolustafirnir eru lagdir saman

Tolustafurinn 1 tugasatinu er 3 harri
en tolustafurinn i einingasatinu.

Summa tolustafanna i hundradasatinu og

Ef allir télustafirnir prir eru lagdir saman kemur Gt 10.

Allir télustafirnir eru sléttar tolur.
Tolustafurinn i tugasatinu er helmingurinn
af tolustafnum i hundradasatinu.
Tolustafurinn i einingaseatinu er
helmingurinn af tolustafnum i tugaseetinu.

Vid vinnum saman

Talaner: 842
lesa i pplysingarnar i hverju verkefni og skré svérin 4 strikin. @
Raunverkefni hverjum reit er summa peirra tveggja

Skra tolur eftir sterd

A verkefnabladi 3.10 og 3.1 (Skrd
tolur i réttri rod | og 2) eru fleiri verk-
efni par sem nemendur eiga ad rada
priggja stafa tolum i rétta rod fra
minnstu tolunni til peirrar staerstu.

Fylla at i toflur

Notid verkefnablod 3.6-3.8 (Toflu-
reikningur 1-3) til ad =fa samlagningu
og fradratt. | sumum tilvikum eiga
nemendur ad finna um hve mikid
tolurnar stekka og i 68rum tilvikum
ad finna summuna.

Talnapiramidar

Notid verkefnablad 3.9b (Talna-
piramidar 2). Nemendur reikna ut
summurnar og skrifa tolurnar sem
vantar. Reglan er =tid st ad tala i

talna sem eru undir reitnum. Nem-
endur purfa ad leggja saman hverjar
tvaer tolur hlid vid hlid i nedstu rod
og skra summuna i naestu rod fyrir
ofan og fikra sig pannig upp pira-
midann. Ef tala ofar i piramidanum er
gefin upp purfa nemendur pa ad nota
fradratt til ad fikra sig nidur pira-
midann. Hér er &parfi ad nota tolur
sem gera reikninginn flokinn.

40 | 160] 50 | 80

500
300
180] [ |
75

Kennari og/eda nemendur velja
tolurnar og skiptast & piramidum.
beir verda pa ad reikna ut lausnirnar
adur en peir lata bekkjarfélaga sinn
fa piramidann til ad athuga hvort
hann er orugglega leysanlegur.

Einnig getur kennari lati® nem-
endur fa fjorar tolur og bidur pa ad
rada peim i nedstu rodina pannig ad
summan efst i piramidanum verdi
eins stor og mogulegt er.

1200/ [ 50 || 5 || 10]

Nemendur vinna saman i litlum
hopum. P4 sja peir ad ef peir setja
tolurnar a mismunandi vegu i nedstu
rodina fa peir mismunandi svor efst.
Pegar nemendur hafa fundid
lausnina sem gefur haestu summuna a
toppi piramidans gefur pad gott
tekifaeri til 20 rokraeda og finna ut
hvad einkenni lausnirnar. Gefa ma
visbendingu:
= Hvernig er tolunum i nedstu
rodinni radad pegar summan er
haest? (Sterstu tolurnar eru i
midjunni.)

Latid nemendur halda afram rokraed-

unum:

= Hvernig 4 ad rada tolunum i
nedstu rodina pannig ad talan a
toppnum verdi eins litil og
mogulegt er?

Annar moguleiki er ad bidja nem-
endur ad bua til piramida par sem
t.d. talan 888 er a toppnum. Sidan ma
gefa upp eina tolu til vidbotar.
Margar lausnir eru a sliku piramida-
verkefni.

888

()



3 Malingar

i pessum kafla lera nemendur

ymsar adferdir vio melingar.

Markmidid er ad peir skilji ad

maelingar sntast ad miklu leyti um

ad bera saman staerdir. Par ad

auki munu nemendur kynnast

mismunandi maelieiningum og

maliadferdum. Nemendur lara

= ad mala lengd og pyngd

= ad breyta metrum i sentimetra
— og ofugt

= ad pekkja talnalinuna betur

= samlagningu og fradratt med
briggja stafa tolum

Vidfangsefni
= Mzelingar i hinu daglega Iffi
= pyngd og lengd

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 40
Samradumynd
Rdid vid nemendur um mismun-
andi malingaradferdir eins og
myndin synir. A fiskitorginu er mikid
um ad menn mali pyngd. Spyrijid
nemendur um hvad peir haldi ad
fiskarnir 2 myndinni séu pungir.
Madurinn i hvita sloppnum heldur
fiorum fingrum a loft. Pad getur pytt
ad fiskurinn, sem liggur a voginni, vegi
4 kilé. Porskurinn, sem madurinn |
appelsinugula frakkanum hefur veitt,
virdist vera staerri, ef til vill vegur
hann milli 5 og 10 kg. Smaludan i
kaelibordinu til hagri @ myndinni
vegur um pad bil | kg. Notid t.d.
I litra af mjolk eda | kg af sykri til
ad nemendur atti sig 4 hvad | kg er.
= Hvor haldid pid ad sé pyngri — Skripé
eda fiskur mannsins i appelsinugula
jakkanum?

Spyrijid nemendur hvort peir viti um
adrar adstaedur par sem parf ad
mela pyngd.

= Hvad erum vid von ad mala?

= Hvers vegna purfum vid ad mala
pad?

Hvad kallast malieiningarnar sem
notadar eru vio melingar & pyngd?
(Kilé eda kilégramm, gramm, tonn)

= Hvad annad en pyngd parf ad maela?
= Hvernig malum vid lengd eda hxd?

3 Mazlingar

Hvor er harri — madurinn i appel-
sinugula jakkanum eda konan i
bleika jakkanum? (Madurinn.)

Er madurinn haerri eda legri en
nemur lengd veidistangarinnar?
Hvernig getum vio séd pad?

Hvad kallast melieiningarnar sem
notadar eru vid ad mela lengd og
haed? (Sentimetrar, metrar, milli-
metrar, kildmetrar.)

Hvers vegna purfum vid ad hafa
mismunandi malieiningar pegar
byngd er mald (t.d. gramm, kilé,
tonn) eda pegar lengd eda had er
mald (sentimetrar, metrar, kilé-
metrar)? (Vegna pess ad pad sem er
maelt er mismunandi ad pyngd, lengd
eda hzd og val d einingum er had
bvi hversu pungt, langt eda hatt pad
er sem malt er,)

> Bls. 41

Nemendur purfa ad fa tekiferi til
framkvaema maelingar i raun og veru
til ad proa med sér gdédan skilning a
malieiningum. Gott er ad fa foreldra
til samstarfs um pessa vinnu; pa
kemur sér vel ad lata heimavinnu
nemenda felast i raunverulegum
melingum. Eindregid er malt med
ad sem flest verkefnin, sem gerd er
tillaga um i pessum kafla, séu tekin
fyrir — eda onnur af svipudum toga.

[] Ad finna lengd fiskanna
Nemendur nota reglustiku og mzla
lengd fiskanna. Ef til vill geta peir
fyrst notast vid fingurbreidd sina sem
nemur um pad bil einum sentimetra.
Sidan geta peir melt nakveemar med
reglustiku.
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Mzldu lengd fiskanna.

* Nemendur nota reglustiku og mala lengd fiskanna i sentimetrum.

Gott er ad minna nemendur 2
hvernig peir hafa adur malt med
bréfaklemmum sem eru lagdar alveg
hver upp vid adra an pess ad paer
skarist. Pessu svipar til 28 mala med
reglustiku. [ stad pess ad telja fjolda
melieininga er haegt ad lesa af kvarda
reglustiku sem einmitt segir til um
fiolda mzlieininga. Nemendur bera
saman reglustiku og maelingu med
sentikubbum. Mikilvaegt er ad benda
a ad pegar kvardi eins og reglustika
er notadur parf ad leggja hann
pannig ad talan 0 sé vid annan
endann. P4 er hegt ad lesa af
kvardanum hve margar melieiningar
eru Yfir i hinn endann.

Nemendur purfa ad namunda ad
nasta heila sentimetra pegar peir
nota reglustiku pannig ad svarid
verdi um pad bil rétt. Varpid fram

spurningum til nemenda pegar peir

bera saman lengdirnar:

= Hvad er dllinn langur?

= Hvad er hann miklu lengri en ludan?

= Hvad getum vid gert ef vid purfum
ad mala eitthvad sem er lengra en
reglustikan? (Vid getum notad
metrakvarda, t.d. toflureglustiku, eda
madlband.)

= Hvad getum vid gert ef vié purfum
ad mala eitthvad sem er lengra en
metrakvardinn? (ba getum vid merkt
vid par sem kvardinn endar, lagt
hann aftur og byrjad ad mela padan
sem hann endadi i fyrra sinn.)

Audveldari verkefni

Finnist einhverjum nemendum erfitt
a0 mala med reglustiku ma leyfa
peim ad mala med sentikubbum
(kubbar med | cm hlidum).

Meiri pjalfun i lengdarmalingum
Nemendur mala fleiri hluti med
reglustiku, til deemis hluti i kennslu-
stofunni eda vidar.

Klippa pappirsrenninga
Nemendur klippa nidur pappirsrenn-
inga sem eru um 10 cm en an pess ad
mela fyrst. Pegar peir eru bunir ad
klippa geta peir malt renningana.
Hver komst naest pvi ad klippa 10 cm
renning? Hvad var stysti renningur-
inn stuttur? Hve langur var lengsti
renningurinn? Nemendur hengja alla
renningana a tofluna eftir sterd og
skra lengd hvers peirra i cm. Nast
geta peir klippt Gt 15 cm renninga
o.s.frv.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Flokka eftir pyngd eda lengd
Nemendur vinna i hépum og hver
hopur a ad finna 10-20 mismunandi
hluti, annadhvort Gti eda | kennslu-
stofunni. Sidan rada nemendur
hlutunum i rod eftir lengd, fra peim
stysta til pess lengsta. Sidan rugla
peir hlutunum og rada peim a ny i
rod en nu eftir pyngd, fra léttasta
hlutnum til pess pyngsta.

Giska a pyngd eda lengd

Kennari notar mispunga og mislanga
hluti. Nemendur giska 4 lengd eda
pyngd hlutanna, gjarnan i hépum.
Hopmedlimir rokraeda og skra nidur
a litla mida pa lengd og pyngd sem
peir verda sammala um. Midana setja
peir fyrir framan hvern hlut. Eftir ad
pessari vinnu er lokid geta nem-
endur malt med reglustiku og vog
og athugad hvada hopur komst naest
réttu lagi i agiskun sinni.

Fiskabar nemenda

Nemendur teikna fiska i mismunandi
steerdum. Nemendur mzla lengd
fiskanna i sentimetrum og skra malid
vid hvern peirra. Sidan ma rada
fiskunum eftir lengd og hengja pa
upp 2 vegg. beir sem eru styttri en
10 cm eru hengdir a sérstakan stad,
peir sem eru milli 10 og 20 cm a
annan stad o.s.frv.
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Vidfangsefni
= Melingar sem samanburdur
= Lengdarmalingar

= AQ breyta sentimetrum |
metra — og ofugt

Banadur

= Malband, toflureglustika eda
annar metrakvardi, | m a
lengd

Kennsluleidbeiningar

Bls. 42
[*] Samr=zdumynd
Rdid vid nemendur um malinguna
sem myndin synir. Kallid nemanda
upp 29 toflunni og bigjid hina ad
giska a haed hans. Skrifid tillogurnar,
sem fram koma, 4 tofluna. Reynid ad
fa fram tillogur annars vegar i
metrum og sentimetrum, t.d. | m og
32 c¢m, og hins vegar bara i senti-
metrum. Adalatridid i pessu sam-
bandi er ad | m jafngildir 100 cm.

Synid nemendum toflureglustiku
eda annan metrakvarda og spyrjid pa
hvernig nota megi pessi taki til 20
mala h&d nemandans. Mikilvaegt er
ad toflureglustikan sé nakvaemlega
I m a lengd. Ef nemendur eru harri
en malitekid felur malingin i sér
annad og meira en einungis aflestur.
Ein adferdin er ad mala einn metra
fra golfi og merkja hann med striki a
tofluna. P2 sést hve langt nemandinn
naer upp fyrir strikid. A pennan hatt
ma syna h®d nemandans 4 tvo vegu:
I mog 32 cm eda 132 cm.

Til 2d beina sjonum nemenda
frekar ad pvi hve langur | metri er
ma lata pa mala ymsar lengdir, allt
fra 2 metrum til 20 metra, innanhuss
eda utan. Til ad einfalda maelingarnar
geta nemendur [atid langt skref
jafngilda einum metra. Adur en slik
meling hefst geta nemendur mzlt
skreflengd sina med toflureglustiku
eda 6drum metrakvarda og adlaga

skreflengdina pannig ad einum metra.

[**] Skra i sentimetrum
Nemendur skra haed krakkanna a
myndunum i sentimetrum.

ég er jafn
langur og
fiskurinn.

28 cm
i visbét.

[10]20[30] 40[50] 60]70] 80[ 90]100|

1m+ 28 cm = 128 cm

Hvad eru bornin stor?

Im = 100 cm

m+19ecm= 119 em

Im+25cm= 125 m
3 « Malingar

O + Kennari og nemendur r3a saman um metra og sentimetra.

*+ Nemendur skra had krakkanna i sentimetrum.

[*] Lesa af toflu

Nemendur finna i toflunni hvada
barn er hast og hvada barn er legst.
Einnig eiga peir ad finna hvada tveir
krakkar eru jafn hair. Spyrjid fleiri
spurninga Ut fra toflunni. Kennari
getir pess ad reda um metra ymist
sem | metra eda 100 cm.

[**] Skra i metrum og senti-

Nemendur skra lengdirnar i metrum
og sentimetrum. Latid pa leysa
svipud verkefni munnlega, bedi med
pvi ad breyta sentimetrum i metra
og sentimetra — og ofugt.

Bls. 43

Hvada bérn eru harrien | m og
33 cm? (Maria og Léa)

Hvada bérn eru legri en 130 cm?
(Bastian, Déra, Bjorn og Susanna)

metrum

Audveldari verkefni

Notid malband, toflureglustiku eda
annan metrakvarda og lati® nem-
endur mala apreifanlega hluti.
Nemendur, sem eiga i erfidleikum
med ad maela i sentimetrum, geta
fengid pad verkefni ad finna hluti i
kennslustofunni sem eru af svipadri
lengd og t.d. toflureglustikan eda
reglustika af minni gerd, t.d. 20 eda
30 cm a lengd.

Vardandi bls. 43: Pad getur verid
hjalp i pvi ad kljdfa hundrudin fra
tolunni fyrst vegna pess ad vid
breytum einmitt hundrudunum i
metra:

124 cm = 100 cm + 24 cm
=__ _m+_ cm
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Maria 140 cm

Bastian 129 cm

Ddra 126 cm

Samir 130 cm

Léa 135 cm

Bjorn 128 cm

Sisanna | 129 cm

Arni 132 cm
Hvada barn er minnst? Doéra
Hvada barn er starst!? Maria
Hvada born eru jafn stor?  Bastian  og  SUsanna

124 cm= | m+ 24 em
8 cm= | m+ I8 em
130cm=_| m+ 30 cm
4l ecm= | m+ 4l m
107cm= | m+ 7/ cm
44cm= | m+ 44 cm

Breyttu i metra og sentimetra.

133ecm=_| m+ 33 cm
159ecm= | m+ 59 m
0lecem=_| m+ | cm
70cm= | m+ /0 cm
2Recm = | m+ |2 om
209cm=_| m+ 9 m

* Nemendur nota tofluna til ad svara spurningunum.
*+ Nemendur breyta sentimetrunum i metra og sentimetra.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Had nemenda

Skipti®d nemendum i 8-10 manna
hopa. Peir mala hver annan og bua
til toflu yfir h®d nemenda i hépnum,
sbr. tofluna efst & bls. 43. Sidan ma
nota toflurnar til munnlegra finga,
sbr. umfjollun um verkefni [*] hér ad
framan, eda lata nemendur bua til
verkefni — asamt lausnum — Ut fra
toflunni sinni. Kennari getur safnad
Ollum toflum og verkefnum saman og
utbuid verkefnahefti handa hverjum
nemanda.

Utiverkefni: Finna einn metra
Markmidid med pessu verkefni er ad
nemendur fai betri tilfinningu fyrir
sterd metrans.

Nemendur finna ymislegt sem peir
telja ad sé um pad bil | metri a
lengd. Sidan ganga peir eftir a ar
skugga um med toflureglustiku hvort
agiskunin er naerri réttu lagi.

Einnig ma fara pa leid ad bidja
nemendur ad merkja 3 metra,
annadhvort inni (a gélfid) eda uti (a
skoélalodinni). Kennari dregur strik a
jordina (innanhuss ma setja maln-
ingarlimband, um pad bil 10 cm langt,
a golfid). Nemendur eiga nu ad giska
a hve langt fra merkinu 3 metrar eru.
beir geta sett spytu eda grein (eda
blyant ef verkefnid er unnid inni) a
pann stad sem peir telja ad 3 metrar
séu fra merkinu. Pegar allir nem-
endur hafa komid fram med agiskun
sina er gengid Ur skugga um — med
pvi ad mzala — hvada agiskanir eru
hinar réttu. Hvada nemandi komst
naest pvi ad giska rétt?

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= AJ breyta sentimetrum
i metra — og ofugt

= AJ stadsetja tolur a
talnalinuna

Kennsluleidbeiningar
Bls. 44

[*] Samr=zdumynd

R2did vid nemendur um lengdir sem

eru yfir 2 metrar.
Hvaé er hdkarlinn langur? (Um pad
bil 210 cm eda 2 m og 10 cm.)
Hvad eru 2 metrar margir senti-
metrar? (200.)
Ef hdkarlinn er 20 sentimetrum
lengri en 2 metrar — hversu langur er
hann pa i sentimetrum? (220 cm.)
Ef fiskur er 350 sentimetrar —hversu
margir metrar eru pad? (brir og
hélfur metri eda 3 m og 50 cm.)
Hvad er sa fiskur morgum senti-
metrum lengri en 3 m? (50 cm.)
Hvad er toflureglustikan margir
sentimetrar? (100 cm.)
Hve oft parf ad leggja toflureglu-
stikuna til ad maela 500 cm og 700
cm? (5 og 7 sinnum.)

[**] Breyta cm i m og cm
Nemendur breyta lengdunum,
sem eru | sentimetrum, i metra
og sentimetra.

Bls. 45
[*] Draga strik i malbandid
Nemendur draga strik fra hverri
veidistong i réttan stad a malband og
fra hverjum fiski i malbandid i annarri
linu.

Ef til vill parf ad vekja athygli
nemenda a pvi ad i annarri linu
byrjar malbandi® ekki i 0. Par med er
ekki hegt ad telja mzlieiningarnar
heldur parf ad lesa af kvardanum.
Nemendur purfa ad hugsa sér ad 80
melieiningar (sentimetrar) séu a
malbandinu vinstra megin vid toluna
80.

[*°] Lesa af malbandinu
Nemendur nota malbandid til ad
fylla Gt i tomu reitina. Orvarnar fra
reitunum segja til um hvar peir eiga

M 5

215cm=2 m+ 15 cm

26cm= | m+ 26 m
32 em= 3 m+ 42 m
5%6cm= | m+ 56 m
dem= 2 m+ 14 m
52cm= 5 m+ 32 m
308cm= 3 m+ 8 m
434 cm = 4 m + 34 cm
609cm= 6 m+ 9 m

Breyttu i metra og sentimetra.

lengri en 2 metrar.
. lengri?

100cm=1m
185cm = | m+ 85 em
12em= | m+ 12 em
90cm= | m+ 90 em
406cm= 4 m+ 6 cm
717ecm= 7/ m+ |/ m
500cm= 5 m+ 0 m
995m= 9 m+ 95 m
59 cm = 0 m + 59 cm
g7cm= 0 m+ 87 cm

3 « Malingar

O + Kennari og nemendur r3a saman um myndina.

*+ Nemendur breyta sentimetrunum i metra og sentimetra.

a0 lesa af malbandinu. Peir purfa ad
sty®jast vid merkin sem takna heila
tugi. Malbandid byrijar ekki i 0 pannig
ad fyrsti tugurinn er 180 cm.

Audveldari verkefni

Mikilvaegt er ad nemendur vinni
badar bladsidur opnunnar samtimis
svo ad peir odlist raunverulega
reynslu af lengdarmalingum. An
raunverulegrar reynslu er hztta a ad
margir peirra leysi verkefnin a
vélrenan hatt an skilnings, ad peir
hugsi sem svo ad fyrsti tolustafurinn
takni fjolda metra og ad tvo sidari
tolustafina skuli skra sem cm. bvi er
rétt ad lata pa framkvaema raunveru-
legar malingar og hafa toflureglu-
stikuna tiltaeka pegar peir vinna
verkefnin pannig ad peir séu stodugt

minntir 3 ad | metri er jafnt og 100
cm.

Kennari dregur langt strik pvert
yfir alla tofluna, merkir hvern metra
a striki® og skrifar malieiningarnar
bxdi i metrum og sentimetrum.

100 cm 200 cm 300 cm 400 cm

Einnig ma nota malband (5 m) og
toflureglustiku til ad syna lengdirnar i
nemendabok. Finnid t.d. fyrst
lengdina 215 cm 4@ malbandinu.
Leggid toflureglustikuna eftir
malbandinu. ba sja nemendur, svo
ekki verdur um villst,ad han neer yfir
I m a malbandinu. Sidan flytur
kennari toflureglustikuna afram eftir
malbandinu pannig ad hun mzli nu
fra | m ad 2 m. Aftur flytur kennari
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Dragdu strik i malbandid.

80cm %0 cm 10 am 120 cm
Lestu af malbandinu.
| 82cm | 9OCm ZOBCm 205cm
H‘\}H\HH‘\\H\H\\‘HH\HH‘HH\HH‘H
186 198 210 1219

. dur draga strik fra veidiste
++ Nemendur lesa af malbandinu og skrd t3lurnar { reitina.

ad réttum stad a malbandinu. @

reglustikuna milli 2 m og 3 m. Pannig
ma syna ad 215 cm jafngilda 2 m
(tvisvar toflureglustikan) + 15
sentimetrar.

Mala litla hluti

Einhverjir nemendur purfa ef til vill
ad fa frekari &fingu { ad mzla
einungis | sentimetrum. Kennari tinir
til hluti sem eru styttri en 30 cm og
lztur nemendur mala pa med
venjulegri reglustiku. Nemendur gera
toflu i reikningsheftin sin par sem
peir skrifa eda teikna hlutina, sem
meldir eru, og nidurstodur maling-
anna.

Erfidari verkefni

Nemendur meala lengri fjarleegdir, allt
upp i 50 m, t.d. med toflureglustiku,
tommustokk eda malbandi (2-5 m).

Gott er ef peir vinna saman i porum;
pa getur annar nemandinn lagt
kvardann en hinn talid. Fleiri en eitt
par geta malt somu vegalengd til ad
athuga hvort sama nidurstada faest.
A9 ollum likindum verdur einhver
munur & malingarnidurstodum en pa
er einmitt gott ad nota tilefnid til ad
reda um onakvaemni malinga.
Kennari spyr nemendur sidan hvad
peir haldi ad sé réttasta nidurstadan.
Porin geta einnig sjalf maelt somu
vegalengd nokkrum sinnum. Fa peir
somu nidurstodu i hvert skipti?
Hvers vegna? Hvers vegna ekki?

Raunverkefni
Lengdarmalingakeppni
Nemendur fara i keppni i lengdar-
malingum. Gott er ad nota leikfimis-
tima til kast- og hoppafinga sem fela

Hugmyndir og athugasemdir

i sér lengdarmalingar. Helst skal
mela lengdir sem eru milli | og 4 m.
Reyndar er i lagi ad mzla allt 2d 10
m ef hegt er ad koma pvi vid med
g60u méti. Miklu skiptir ad allir
nemendur taki patt i meaelingunum og
skrai nidurstodur. A lokum bua
peir til toflu eda lista yfir nidur-
stodur og bera par saman.

Ef nemendur keppa t.d. i langstokki
ma lata pa hoppa tvisvar, i fyrra sinn
upp af haegri feti og i seinna sinn af
vinstri feti. Ad lokum leggja peir
saman nidurstédurnar Ur pessum
tveimur hoppum.
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Vidfangsefni

= AQJ breyta metrum og
sentimetrum i sentimetra

= AJ stadsetja tolur a
talnalinunni

Kennsluleidbeiningar
Bls. 46
[*] Breyta metrum i sentimetra
Nemendur skra lengdirnar i senti-
metrum.
Kynna parf petta verkefni med
samradum:
Hvad er | metri margir sentimetrar?
(100.)
Hvad eru 3 metrar margir senti-
metrar? (300.)
Hvad eru pd 3 m og 25 cm margir
sentimetrar? (325.)
Hvad eru 7 m margir sentimetrar?
(700.)

Bls. 47
[] Finna lengd
Nemendur eiga ad lesa af talna-
linunni/malbandinu hvad veidistang-
irnar na langt Ut a sjoinn fra bryggj-
unni.

[*] Lesa af talnalinunni
Nemendur lesa af talnalinunni og
skra tolurnar i reitina.

Audveldari verkefni

Vegna verkefnisins a bls. 46 getur

verid til bota ad nemendur skrifi

undir hverju deemi hve margir

sentimetrar eru i heilu metrunum

adur en peir ljuka deminu:
4m+8cm=___cm
400cm+8cm=___ cm

Erfidari verkefni

Fyrir nemendum, sem hafa metra og
sentimetra a valdi sinu, ma kynna dm:
ad il merul0Odmogadil dmeru
10 cm. Fa ma nemendum pad
verkefni ad breyta svorunum a bls.
46 i dm i stadinn fyrir cm. Kennari
getur pa breytt sidari tolunni i
tugtolu eda kynnt tugabrot fyrir
nemendum.

Sjddu hvad feerid
er langt!

Breyttu i sentimetra.

3m+25cm = 325 cm

Im+46cm= 146 m
S5m+13ecm= 53 m
2m+25cm = 225 cm
Im+18cm= 118 m
6m+ 5cm= 605 m
8m+92m= 892 m
3m+ 2em= 302 m
3m+20cm = 320 cm

Im = 100 cm
2m+5cm= 259 m
Im+60cm= 160 cm
4m+ 8cm= 408 m
5m+9cm= 599 m
8m+ 0cm= 800 cm
7m+ 7cm= /07 m
Om+23cm= 23 m
7m+70cm= /70 cm
Om+6/cm= 6/ cm

O + Nemendur leggja saman og skra svérin i sentimetrum.

Raunverkefni

Mzlieiningalotté (minnisspil)
betta spil felur i sér g6da vidbotar-
pbjalfun i ad breyta metrum i senti-
metra og ofugt, sja einnig verkefna-
blad 3.12a og 3.12b (M=lieiningalotté
og Mezlieiningalottd; framhald) Spjold-
unum er dreift 3 bord a hvolf. Leik-
menn draga til skiptis tvo spjold i
einu. Ef spjoldin passa saman, t.d.
spjoldin 5 m og 500 cm, feer leik-
madurinn slag. Passi spjoldin ekki
saman eru pau 16gd aftur a bordid a
sama stad. Sa vinnur sem 3 flesta
slagi pegar oll spjoldin hafa verid
tekin af bordinu. $ N

A enda linunnar (spil)

Bunadur: Teningur og spilaskifa med
6 svedum (verkefnablad 66 (Tom
spilaskifa med 6 svaedum) i verkefna-
hefti Sprota 2b) par sem skrifa parf
tolurnar |, 10 og 100, tvisvar hverja
tolu.

Hver leikmadur byr til sina tdmu-tal-
nalinu og merkir toluna 0 a vinstri
enda hennar. Sa sem a4 leik kastar
teningi og snyr bréfaklemmu 2
spilaskifunni. Lendi bréfaklemman a |
a leikmadurinn ad hoppa eins margar
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Hvad eru baujurnar langt fra bryggjunni?

Lestu af talnalinunum. Skradu tolurnar.

los] | 112 || 120 || 127 138
H‘H\\\‘\H\‘H‘H\H\\‘HH\H‘H‘HH\H‘H‘H
{100 [0 R 130 | 140

99 109 17 132

232 || 240 259 || 267 || 275

f f | | |
R R R R RN R R R AR AR AN
|230 20 | 250 | 260 270 280
229 244 255 28|

478 487 499 505 518

H‘HH\\Hl\‘\\HMTH‘\\H\H\H\H\‘\HH‘HHMH‘\‘H
4o | 480 I 490 | 500 510 | 520

473 485 496 515

+ Kennari og nemandi rda saman um lengdarmalingar og a3 lesa af talnalinu. O

*+ Nemendur lesa af talnalinunum og skra tolurnar i reitina.

einingar afram a talnalinunni og talan

a teningnum segir til um. Ef bréfa-
klemman lendir 2 10 eda 1000 a
nemandinn ad hoppa eins marga tugi
eda hundrud og teningurinn segir til
um. Leikmenn merkja vid 4 talna-
linunni par sem peir lenda hverju
sinni. Sa vinnur sem er fyrstur upp |
1000.
Hér a eftir er deemi um nemanda
sem fékk
— 4 a teningnum og 10 2 spilaskifunni
i fyrstu umferd;
— 5 4 teningnum og | a spilaskifunni i
annarri umferd;
— 2 a teningnum og 100 a spilas-
kifunni i pridju umferd.

+40 +5 +200
I I I I
0 40 45 245

| stad pess ad nota téma talnalinu
ma nota talnalinu fra O til 1000
(verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2,
0-1000). ba finna leikmenn tug sem
er nastur tolunni, sem peir eiga ad
lenda 4, og skrifa hana sidan i reit
undir réttum stad a talnalinunni.

Hugmyndir og athugasemdir

@



Vidfangsefni

= Samlagning med priggja stafa
tolum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 48
[*] Samr=zdumynd
Myndin er eins konar kynning a
samlagningardemunum. Skripé og
Skripdlina verda ad leggja saman
feerin sin til ad fa feeri sem er nogu
langt. Petta er i fyrsta skipti i Sprota
sem nemendur eru kynntir fyrir
samlagningu med priggja stafa tolum
4 pennan hatt. | fyrri kafla purftu peir
a0 leggja vid eda draga fra med
heilum hundrudum. Nemendur
munu einnig kynnast pvi ad farid er
yfir hundrad. Gott er ad taka hvort
tveggja upp sameiginlega med
bekkjardeildinni.

Hve langt verdur veidarfaerid samtals

ef feeri Skripélinu er 94 cm og feeri

Skripé 40 cm? (134 cm.)

Hvernig hugsudud pid til ad finna

svarid? Hvernig er hagt ad skrifa

petta sem reikningsdemi?

Ef feri Skrip6 er 143 ¢cm og hann

bindur pad vid feri Skripdlinu sem er

214 cm — hve langt verdur ferid pa

(kennari skrifar tolurnar a tofluna)?

(357)

Hve mérgum hundrudum, tugum og

einingum lengra verdur faeri Skrip6?

(Pad verdur | hundradi, einum tug og

4 einingum lengra en dadur.)

[**] Leggja saman

Nemendur leggja saman lengd
feeranna tveggja i hverju verkefni og
skra nidurstodur sem samlagningar-
demi. Margar leidir eru til ad leysa
pessi deemi; latid pvi nemendur nota
par adferdir sem peir kjosa sjalfir.

i umraedum kennara og nemenda er
heppilegt ad draga fram mismuninn
tolustafnum og gildi hans eftir pvi
seti sem hann er i. Pegar nemendur
reikna demid |18 + 60 geta peir
hugsad sem svo ad peir baeti sex
tugum vid fyrri toluna, t.d. med pvi
ad tolustafurinn i tugasatinu (1)
staekki um 6; peir geta einnig hugsad
demid pannig ad peir hafi | + 6 =7
tugi. Peir geta einnig gengid ut fra
gildi tolustafsins i pvi szeti sem hann
er i. ba bzta peir 60 (einingum) vid.

Faerid mitt er of
stutt!

Leggdu saman lengdirnar.

Woen S g0 |

82 cm 30 cm

95 cm

40 cm

200 cm

B

Ndna er pad négu langt!

W@ 143 + 200 = 343 cm
@ 325 4 100 =

= 425 m
18 + 60 = 178 cm
82 + 30 = 112 em
95 + 40 = 135 em
125 + 200 = 325 em

Kennari og nemendur rzda saman um myndirnar.

++ Nemendur leggja saman lengdirnar og skra svérin i sentimetrum.

Vel kann ad vera ad nemendur reikni
petta strax i huganum eda hoppi
afram a imyndadri talnalinu 10 skref i
einu: 128, 138, 148 o.s.frv.

Bls. 49
[*] Leggja saman
Nemendur finna summurnar. Peir
geta notad pa adferd sem peir vilja.
| demunum er annar lidurinn heilir
tugir pannig ad hzaegt er ad byrja Gt
fra tolunni sem i eru einingar og
»hoppa* svo 10 i einu afram eftir
imyndadri talnalinu. Fyrsta demid
verdur pa svona: 39 — 49 — 59 — 69
— 79, sem sagt fjogur hopp med 10
skrefum i hverju. Einhverjir nem-
endur geta ad likindum hoppad 40 i
einu hoppi, adrir munu ef til vill atta
sig 3 a0 39 er nastum pvi 40 og
reikna pannig: 40 + 40 — |. Enn ein

adferdin er ad skipta tolunum i tugi
og einingar og nota gildi tolustafanna.
i pessu tilviki hugsa nemendur i
fyrsta verkefninu pannig ad i deeminu
séu 3 + 4 =7 tugir og 9 einingar, p.e.
79. Nemendur kynna fyrir bekkjar-
félogum hvernig peir hugsudu.

[**] Finna réttar greinar
Nemendur eiga ad finna hvada greinar
uppfylla skilyrdin i hverju verkefni.
Gott er ad kennari bdi til fleiri slik
verkefni og leggi fyrir nemendur.
A hvada greinum er minnsti munur?
(AogC)
Hver er mismunur peirra? (5 cm.)
Hver er mismunur peirra greina sem
mest munar a? (Mismunur a A og B
er 50 cm.)

@




Reiknadu daemin.

39+40= /9
27+30= 57
30+42= /2
56+20= /6
60 +45= 105
28+60= 88
73+30= 103
60+58= I8

Finndu réttar greinar.

240+ 32 = 272
120 +58 = |78
106 + 40 = 146
133 +20 = 153
135 +60 = 185
151 +50 = 20l
260 + 44 = 304
110 +110= 220
D 50 cm

Hvada tver greinar eru samtals 120 cm? D og F

Hvada prjar greinar eru samtals 2 m? A , B og F
Mismunur hvada tveggja greina er 20 cm? C og E
Mismunur hvada tveggja greina er minnstur? E og F

+ Nemendur reikna dmin og skra svérin.

++ Nemendur finna greinarnar sem uppfylla kréfurnar i ordadamunum. Fleiri en ein lausn eru vi3 nokkur peirra.

Hveti® nemendur til ad vinna
saman verkefni [**] a bls. 49.

Erfidari verkefni

Fai® nemendum i hendur erfidari

verkefni um greinarnar nedst a bls. 49:

= Getid pid fundid fjorar greinar sem
eru samtals 2,5 metrar a lengd? (40
+ 50+ 70+ 90.)

= Hugsid ykkur ad fleiri greinar séu
til i lengdunum sem gefnar eru upp.
Getid pid pa fundid greinar sem
samtals eru 3 metrar a lengd?
Getid pid buid til 3 metra med:

— fjérum greinum? (85 + 85 + 90 + 40.)

— fimm greinum? (40 + 40 + 65 + 70
+85.)

— sex greinum? (Sex 50 cm langar
greinar.)

i verkefni [*] ma bata einum tolustaf

vid tolurnar pannig ad oll demin feli i
sér samlagningu med tveimur priggja

stafa tolum.

Raunverkefni
Hver far lengsta pappirsrenn-
inginn?
Banadur: A4-blad og skeeri handa
hverjum nemanda.

Kennari teiknar eftirfarandi toflu a
skolatofluna:

Nofn
Karl

Lengd a renningi

I mog34cm=134cm

Getid pid fundid tver greinar sem eru
samtals 135 ¢cm @ lengd? (E (65 cm)
og F (70 cm).)

Getid pid fundid adra lausn? (D

(50 cm) og C (85 cm).)

Audveldari verkefni
Nemendur skrifa i reikningsheftin ef
pad hjalpar. Bendid nemendum a ad
nota toma talnalinu til ad hoppa a.
Dami:27 + 30 =

Nemendur byrja 3 ad stadsetja
adra toluna a talnalinunni. Sidan
teikna peir hoppin og skra jafnédum
a hvada tolum peir lenda.

+10 +10 +10

N NN

27 37 47 @)

Hoppa ma a mismunandi vegu pannig
ad miklu skiptir ad nemendur geti
valid eigin adferdir. Seinlegast er ad
hoppa morg hopp, p.e. ad telja afram

med bpvi ad hoppa eitt skref i einu.
Nemendur, sem velja slika adferd,
parf ad hvetja til ad nota skilvirkari
adferdir vid hoppin. bad er einkar
gagnlegt ad kunna ad telja tiu skref i
einu. Gott er ad benda nemendum a
ad pegar hoppad er a témri talnalinu
pa skiptir fjarleegdin milli talnanna,
sem skrifadar eru, engu mali. Hoppin
prj @ myndinni hér 4 undan purfa
pvi alls ekki ad vera jafn Iong. Tom
talnalina er einungis notud sem
huglaegur studningur i hugareikningi,
eins konar vinnuteikning. Petta er allt
annad en pegar notud er reglustika
eda malband; pa purfa bilin milli
melieininga ad sjalfsogdu ad vera
jafn long.

Kennari getur breytt tolunum i
nemendabékum. A bls. 48 ma breyta
premur sidustu deemunum pannig ad

ekki sé farid yfir tug.

Nemendur eiga ad klippa eins langan
samhangandi renning ur A4-bladi og
peir geta, mela lengd hans og skra
nidurstoduna i tofluna. begar allir
nemendur hafa skrifad nidurstodur
sinar

i tofluna ma bidja pa ad skrifa paer i
réttri rod i reikningsheftin sin.

Gefa selbita

Nemendur skipta A4-bladi i fiora
hluta. Peir vodla hverjum hluta saman
og mynda litlar bréfkulur. beir gefa
kalunum selbita og reyna pannig ad
peyta peim eins langt og peir geta.
Sidan er vegalengdin, sem kulurnar
fara, mzld og nidurstodurnar skradar
i toflu. Hegt er ad bera saman t.d.
lengstu skotin hja hverjum nemanda
eda leggja saman lengsta og stysta
skot hvers nemanda en st summa fer

i keppnina um sigurvegarann.
O



Vidfangsefni

= pyngd i daglegu lifi

= AJ stadsetja tolur a
talnalinuna

=, Pasundvinir

Banadur

= Vog

= Hlutir sem vega eitt kilo, t.d.
eitt kg af salti eda sykri

= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 50

[*] Samr=zdumynd

Myndinni er =tlad ad vera eins konar

kynning a pyngdarmalingum. Hvad

vita nemendur um pyngd ur fyrra

nami?

= Hvenar purfum vid ad vita hvad
eitthvad vegur mikid? (Vio bakstur,
kaup & ymsum vérum, lyfjatoku,
bléndun t.d. @ sandi og sementi,
pegar vid viljum vita pyngd fisks sem
vid veidum, hver pyngd nyfadds
barns er o.fl)

= Hvad parf oft ad vigta? (Likama
okkar, avexti, alls kyns matvorur, lyf,
sement og sand o.fl.)

= Hvernig er pyngd mald? Notum vid
sému vog pegar vid maelum okkar
eigin pyngd, avexti i budinni?

Kennari spyr nemendur hvort peir
viti hvad hlutirnir 2 myndinni eru
pungir. Pad er nokkrum vafa undir-
orpid hvad peir vega pannig ad
nemendur geta i sameiningu dsamt
kennaranum reynt ad komast ad
samkomulagi um pyngd peirra.

Kartoflur: 5 kg (geta verid af annarri
pyngd, t.d. 2,5 kg,
Hveiti: 2 kg
Lambalari: u.p.b. I,5 kg
Mjolk og sykur: | kg
Braud: 750 g eda 3 kg (getur einnig
vegid t.d. 500 g)
Smjor: 500 g eda J kg
= Hvad af pessu haldid pid ad sé
byngst?
= Hvad er nastbyngst?

[ O

[

600 g

700g  800g

900g  1ofog

/

=g

3 « Malingar

50
G + Kennari og nemendur r3a saman um pyngd.

Nemendur giska 4 hvad hlutirnir vega og syna pad med bvi ad draga strik i talnalinuna.

= Vitid pid um eitthvad annad sem
vegur | kg? (I litri af vatni eda af
60rum vikva.)

Rada ma svorunum i toflu.

Gott er ad lata nemendur vinna
nokkur raunverkefni, sem lyst er i
samnefndum kafla hér a eftir, adur en
peir halda afram i bokinni.

[**] Stadsetja a talnalinunni
Mzlt er med ad pessi verkefni verdi
einnig unnin sameiginlega i bekknum.
Nemendur giska a hvad hver hlutur
vegur og draga strik fra hlutnum ad
réttum stad a talnalinunni. Kennari
teiknar sams konar talnalinu a
tofluna. Peir segja sidan fra agiskun
sinni, koma upp ad toflu og syna hvar
talan er a talnalinunni.

= Hvort haldid pid ad epli sé léttara
eda pyngra en | kil6? Hvad haldid
pid ad epli sé pungt?

= Hvar er pad a talnalinunni? Geturdu
synt pad a toflunni?

Pad sem tekid er fyrir i verkefninu
vegur mismikid. Hér a eftir eru demi
um ,,algeng mal:

— bléomkalshofud 400 g

— epli 100-150 g (mjog misjafnt)

— egg60-70g

— hafragrjon, pakki 750 g

> Bls.51

[] Leggja saman upp i 1000
Nemendur eiga ad finna poka sem
samtals vega 1000 g. bPeir nota
litblyanta i sama lit og pokarnir a
myndinni og lita eda krossa i reiti til
ad syna hvada poka er hagt ad kaupa.

(%)



Sif og Arni undirbua veislu.
Pau =tla ad kaupa | kg af szlg=ti.
Hvada poka geta pau valid?

1 kg =1000g

400 + 600 =1000 g

1000 g

1000 g

1000 g

1000 g

+ Nemendur og kennari reda saman um myndina.

+ Nemendur finna hvernig kaupa mé | kg af selgzeti 4 fisra mismunandi vegu. beir ba til demi sem syna summuna 1000 g.

®

Kennari rifjar upp tiuvinina. T.d.
metti spila eina umferd i tiuvinaspil-
inu sem lyst er hér a eftir i kaflanum
Audveldari verkefni.

Audveldari verkefni

Nemendur purfa ad fa reynslu af
mismunandi pyngd og kynnast pvi
hvernig hin er mald. bvi er mikil-
vegt ad peir, sem pekkja ekki kilé og
gromm, fai toluverda pjalfun i ad
vega hluti og lesa kil og gromm af
voginni.

Vardandi bls. 51: Kennari teiknar
talnalinu med tdlunum 0 — 100 — 200
— 300 o.s.frv.allt upp i 1000 og leyfir
nemendum ad hafa hana a bordinu
hja sér. Einnig getur kennari notad
verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2,
0-1000). Synid nemendum hvernig
pad ad bazta t.d. 200 g vid einhverja

fyrir fram gefna pyngd samsvarar pvi
ad hoppa 200 skref afram a talna-
linunni.

Rétt er ad benda nemendum a ad
skoda gildi tolustafanna. [ synideminu
ma hugsa sem svo ad um sé ad reda
4 hundrud plas 6 hundrud sem eru
samtals 10 hundrud, vegna pess ad 4
og 6 eru tiuvinir. Gott er ad lata
nemendur fara i tiuvinaspilid til ad
rifia upp tiuvini.

Tiuvinaspilio

Banadur: Teningar, bingdspjald

(3 x 3 reitir eda 4 x 4), verkefna-
blad 32 (Bingdspjald) i verkefnahefti
Sprota la.

Nemendur skrifa tolurnar 4-9 i
reitina a spjaldinu. Skrifa ma nokkrar
talnanna oftar en einu sinni. Leik-
menn kasta teningi og eiga ad finna

tiuvin tolunnar sem
upp kemur a teningn-

um. 7165

Peir krossa yfir hann 61719
ef hann er a bingo-

spjaldinu peirra. Adeins ma krossa
yfir einn reit eftir hvert teningskast.
Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir allar tolurnar a bingospjaldinu
sinu.

Nemendur geta spilad petta spil
tveir og tveir eda i hépum. Ef margir
spila saman getur kennari kastad
teningnum og sagt toluna upphatt.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Hve rong var agiskunin?
Nemendur vinna saman i hopum og
taka til handargagns um pad bil tiu
hluti sem eru nokkud mispungir. beir
giska nu a pyngd hvers hlutar.
Hoépmedlimir reda saman og skra
pyngdarmalin, sem peir verda
sammala um, 3 litla mida og leggja vid
hvern hlut. A eftir mala peir hlutina
med vog og athuga hvort agiskunin
var rétt. Peir eiga sidan ad reikna Gt
mismuninn 2 agiskuninni og hinni
raunverulegu pyngd. Ef hlutir eru litlir
og léttir parf ef til vill 20 nota
bréfavog til ad athuga pyngd peirra i
grommum.

Nemendur geta buid til toflu sem
peir skra nidurstodurnar i:

Hlutir | Agiskun Raun&/eruleg Mismunur
pyng

Bok | 200 gromm | 550 gromm | 350 gromm

Hvad er | kilo pungt?

Nemendur halda a einhverju sem
vegur | kilo (t.d. einum poka af
sykri). Skiptid peim i por eda i hopa
og bidjid hopana ad finna eitthvad
sem vegur um pad bil | kilé. betta
geta nemendur gert i frimindtum ef
vill en pa reyna peir ad finna eitthvad
utanhuss.

Sidan ganga nemendur Gr skugga
um pyngd hlutanna, sem peir fundu,
med pvi ad vigta pa. Hver fann hlut
sem var nast | kg? Voru einhverijir
langt fra réttri pyngd? Voldu flestir of
létta hluti eda of punga hluti?

(s1)



Vidfangsefni
= Stadsetja tolur a talnalinuna
= Rada tolum eftir steerd

Kennsluleidbeiningar
Bls. 52
[*] Tengja tolur vid talnalinuna
Nemendur draga strik fra fiskunum i
réttan stad a talnalinunni. Gott er ad
gefa verkefnunum aukna merkingu
med spurningum til nemenda.
Spurningarnar hér a eftir varda efri
talnalinuna:
Hvada fiskur er léttastur? (Sa blai
med appelsinugulu rendurnar.)
Hvad er hann pungur? (30 gromm.)
Hvada fiskur er pyngstur? (Sa bleiki.)
Hvad vegur hann? (155 gromm.)
Hvad vegur grani, ilangi fiskurinn?
(132 grémm.)
Ad hvada punkti a talnalinunni hefur
Skripélina dregid strik? (Rétt a eftir
130)
Hvad vegur pyngsti fiskurinn miklu
meira en sd léttasti? Hvernig getum
vid komist ad raun um pad? (Med
fradreetti, 1 55-30, og svarid verdur
125 gromm. Vid getum einnig fundio
petta med pvi ad hoppa dfram a
talnalinunni, frd 30 upp i 155. Einnig
mda hoppa 30 skref aftur G bak fra
155.)
Hver er mismunurinn & pyngd
tveggja pyngstu fiskanna?
(23 grémm.)

Pad liggur beint vid ad varpa fram
svipudum spurningum vardandi
nedri talnalinuna. Takid eftir ad ekki
er hegt ad setja strik a nakvemlega
rétta stadi til ad syna pyngd allra
fiskanna. Pyngd gula fisksins ma
merkja med nakvaemni en pyngd
hinna lendir milli strikanna a talna-
linunni. Ef nemendur eiga t.d. ad finna
mismun a pyngd tveggja léttustu
fiskanna parf ad namunda:

Hver er mismunurinn um pad bil 4

pyngd tveggja léttustu fiskanna?

(U.b.b. 50 gromm.)

Dragdu strik i talnalinuna.

Pessi vegur
adeins meira en
130 gromm.

Pessi vegur
ndkveemlega
30 gromm.

f f
200 210 220 230 240 250 260

3 « Malingar

52
O *  Nemendur draga strik fra fiskunum i réttan stad a talnalinunni.

Bls. 53
Mzlt er med ad kennari og nem-
endur vinni sameiginlega verkefnid
sem lyst er i kaflanum Audveldari
verkefni hér 4 eftir adur en nem-
endur vinna pessa bladsidu.

[] Skrifa tolur i réttri rod
Nemendur finna hvada fiskur er
léttastur og skra pad a strikid lengst
til vinstri. Sidan finna peir hver er

pyngstur og skra pad lengst til hagri.

Loks skra peir fiskinn i midjunni a
midstrikid.

[**] Skrifa tolur i réttri rod
Rada a tolunum fjérum i hverri r6d
eftir steerd. Nemendur finna minnstu
toluna og skra hana a fyrsta strikid,
lengst til vinstri. Sidan finna peir
naestminnstu toluna og skrifa hana a
nasta strik og pannig afram.

Hvada tala er starst i naestefsta
verkefninu? (522.)

Jé, en i télunni 259 er tolustafurinn 9.
Er st tala pa ekki sterst? (9 er
stersti tolustafurinn en hann er i
einingasatinu. Télustafurinn, sem er i
hundradasaetinu, reedur drslitum.

Audveldari verkefni
A bls. 53 geta nemendur stadsett
tolurnar a talnalinu adur en peir
vinna verkefnid i bokinni. Nota ma
verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2,
0-1000). bar ad auki getur kennari
skrifad null i stadinn fyrir einingarnar.
Adur en nemendur vinna bls. 53
ma lata pa gera eftirfarandi verkefni:

Hve pungir eru hlutirnir?
Kennari tekur fram fjora hluti af
mismunandi pyngd, til deemis blyant,
litla bok, stéra bok og sykurpoka.

(=)



Skrifadu tolurnar i réttri rod.

385 g

Pessi er
léttastur!

g g g
Skrifadu tolurnar i r6d, minnstu toluna fyrst.

35 155 153 J2s~ 125 135 53 55
251 522 502 259 25| 259 502 522
309 193 99 159 99 159 193 309
705 380 585 309 309 380 585 705
780 365 968 269 269 365 780 968
543 435 453 354 354 435 453 543
218 821 288 802 218 288 802 82|
607 760 706 690 607/ 690 706 760

+/++ Nemendur skrifa talurnar i hverri r3 eftir stard og byrja 4 peirri minnstu.

®

Hann skrifar pyngd pessara hluta a
mida og bidur nemendur ad setja
midana vid rétta hluti og rada peim
sidan i pyngdarrod, fra peim léttasta
til pess pyngsta. Nemendur geta
einnig notad petta verkefni sem
keppni. Nemendahépur velur hluti,
vigtar pa og skrifar malid 4 mida en
annar nemendahépur setur midana
vid rétta hluti. Sidan skipta héparnir
um hlutverk. Sa hopur vinnur sem
setur flesta mida 4 rétta stadi.

Erfidari verkefni
Malingadéominé - pyngd

Utbda parf domindspjéld par sem &
6drum helmingi spjalds er pyngd
gefin upp i grommum en hinn

helmingurinn synir kilogromm.

i spilinu f4 nemendur pjalfun i ad
breyta kiloum i gromm og ofugt, sja
tilbdin dominodspjold a verkefnabladi
4.105 (Malingadéminé | — pyngd) i
verkefnahefti Sprota 4b. Gott er ad
plasta spjoldin adur en pau eru klippt

nidur.
29 &9 G229
1200 ¢ 1,8 ke

I N
Heilabrot um pyngd

A verkefnabladi 4.36 og 4.37
(Heilabrot 5 og 6) i verkefnahefti
Sprota 4a eru fleiri prautalausnaverk-
efni um pyngd.

1,2 kg 0,4 kg

Raunverkefni

Rada tolum eftir sterd

Latid nemendur fa fleiri verkefni par
sem beir eiga ad skrifa tolur i
stekkandi rod. Nota ma verkefna-

Hugmyndir og athugasemdir

blod 3.10 og 3.11 (Skrifa tolur i réttri
réd | og 2).

Talnaleikur (Gtiverkefni)
Blnadur: Blad (t.d. A5-blad) fyrir
hvern nemanda.

Allir nemendur skrifa priggja stafa
tolu a bladid sitt. Peir purfa ad skrifa
med storu letri og helst med
svortum tdsspenna pannig ad audvelt
sé ad sja toluna.

Nemendur eiga ad hlaupa um a
skolalodinni eda i leikfimissalnum
medan beir halda a bladinu pannig ad
talan sjaist vel. Pegar merki er gefid
stansa peir og hlusta a skipanir
stjornandans (best ad pad sé
kennarinn). Nemendur hlaupa svo
um a milli skipana. Eftirfarandi eru
demi um skipanir:
= Radid ykkur i rod fra minnstu tolu

til peirrar steerstu.
= Allir med tolur undir 300 fara i

einn hop, allir med tolur fra 300

upp a0 600 fara i annan hop og

allir med tolur fra 600 og upp i

1000 i pridja hépinn.
= Myndid por og leggid tolurnar

ykkar saman. Hvada par er med

haestu summuna? Hvada par er
med minnstu summunal

= Tveir eda fleiri nemendur eiga ad
mynda hopa og leggja saman
tolurnar pannig ad summan verdi

sem nast 1000.
)



Vidfangsefni
= AJ bera saman pyngd

= Fradrattur med priggja stafa
tolum

Bunadur
= Ef til vill talnalina

Kennsluleidbeiningar

Bls. 54
[*] Samraedumynd um mismun
A bessari bladsidu ganga verkefnin ut
a ad bera saman tver tolur. Kennari
raedir vid nemendur um mismun, pad
er muninn a tveimur tolum. Hvernig
er haegt ad finna mismun tveggja
talna med reikningi? Pad ma gera
med pvi ad bua til fradrattardemi.

Einnig ma setja demid upp sem
samlagningardemi par sem mis-
munurinn er pa épekktur lidur:
,»Minn fiskur vegur 270 gromm og
pinn 290 gromm. Hversu miklu
meira vegur pinn fiskur? betta deemi
ma skrifa pannig:

270+ =290

Hver er mismunur pessara tveggja

talna? Hundrudin eru jafn morg. En

hvad med tugina? Og hvad med

einingarnar? Hverju parf ad bata vid

fyrri téluna til ad hun verdi jofn

svarinu?

Leysa ma slik samanburdarverkefni a
tomri talnalinu. Pa parf ad finna
fiarlegdina milli talnanna tveggja.
Fyrst eru tolurnar 270 og 290
merktar 2 talnalinuna. Pvi nest parf
ad hoppa fra annarri tolunni til
hinnar, til deemis i tveimur hoppum,
10 skref i senn:

+10 +10

NN

[ [
270 280 290

Svarid felst pannig i vegalengdinni
sem hoppad er og eru hoppin og
lengd peirra merkt fyrir ofan
talnalinuna. | pessu tilviki er vega-
lengdin 10 + 10 = 20.

Bendid nemendum 4 ad petta er
onnur adferd vid ad leysa fradrattar-
demi en pegar sterri talan er merkt

60 80530‘

230g 3609

360 _ 230

Minn vegur 20
grommum
meira en pinn.

290-270=20g

Hve miklu meira vegur pyngri fiskurinn?

80-60 = 20 g
180-110 = 70 g
50 - 80 = 70 ¢
265 ~200 = 65 ¢
240 ~ 190 = 50 g
= 1304

O + Kennari og nemendur r3a saman um mismun.

Nemendur reikna mismuninn & pyngd fiskanna og skri baai dzmin og svérin.

a talnalinuna og hoppad aftur a bak

sem nemur laegri tolunni. Pa felst

svarid i tolunni sem lent er a i lokin:
-70 -200

NN

90 ZCI?O

Ad hoppa a talnalinunni er ekki
skrifleg adferd sem nemendur verda
a0 lera. Pessari adferd er xtlad ad
hjalpa peim ad proa med sér ferni i
hugareikningi. Ef nemendur leysa
verkefni sem pessi i huganum pa er
pad hid besta mal. Peir geta pa ef til
vill notad téoma talnalinu til 20
Utskyra hvernig peir hugsa pegar peir
leysa pessi verkefni.

[**] Finna mismuninn
Nemendur vinna verkefnid med
skalavog, sem lyst er i kaflanum

Raunverkefni hér a eftir, adur en peir
byrja @ demunum i bokinni.

Nemendur bua til fradrattardemi
og finna mismuninn a pyngd fiskanna.
Leyfid peim ad nota pa adferd sem
peir vilja vid ad leysa verkefnin.
Spyrijid pa hvernig peir finna svorin
og bidjid pa ad kynna adferdir sinar
hver fyrir 68rum. Einhverjir munu
hoppa aftur 4 bak 4 talnalinu sem
nemur legri tolunni eda hoppa fra
annarri tolunni til hinnar. Pessum
adferdum er lyst hér a undan i
tengslum vid téma talnalinu. Adrir
nemendur munu notfera sér
tugakerfid. ba hugsa peir til demis
sem svo ad mismunurinn milli 180
og 110 sé 70 vegna pess ad tugirnir
eru8—1=7p.eas.70.

A nokkrum sté8um er pyngri
fiskurinn hagra megin. Mismuninn

@




Reiknadu daemin.

45-20= 25
- l6= 22
34-14= 20
45-25= 20
28-16= 12
50— 5= 35
65-55= 10
Reiknadu.

60— 40= 20
125 - 25 = 100
142 - 10= 132
137 - 25= 112
08— 98= 10
220-100= |12
256101 = 155

++ Nemendur finna t3lurnar sem vantar og skrd per 4 vagnana.

55
+ Nemendur reikna dzmin. Hvetjid bé il ad draga tugi fr4 tugum og einingar fra einingum. Q

verdur samt ad finna pannig: sterri
talan minus minni talan.

Bls. 55
[*] Leysa fradrattardemi
Nemendur leysa fradrattardaemin.
Flestir geta liklega leyst daemin i
huganum. Finnist einhverjum damin
vera erfid ma hvetja pa til ad hoppa
a tomri talnalinu, sja athugasemdir
vid samraedumyndina a bls. 54 og
kaflann Audveldari verkefni hér a
eftir.

[*°] Leysa fradrattardaemi
Nemendur byrja a tdlunum i
batunum. beir reikna ut hvada tolur
eiga ad vera a svarstrikunum med
pvi ad draga fra tolurnar i hringj-
unum. Svorin a ad skrifa i ferhyrn-

ingslogudu reitina og hvert svar
verdur uppistadan i nasta demi.

Audveldari verkefni

Nemendur nota téma talnalinu til ad
leysa verkefnin. [ fyrsta deminu,
80-60, geta peir valid adra af tveimur
adferdum sem syndar eru i tengslum
vid samraedumyndina a bls. 54:
Annadhvort merkja nemendur badar
tolurnar 60 og 80 a talnalinuna og
finna hve langt er a milli peirra, t.d.
med pvi ad hoppa afram fra 60: 10
skref afram enda i 70 og 10 skref i
vidbot enda i 80. Svarid verdur pa
10+ 10 = 20.

Hin adferdin er ad merkja staerri
toluna, 80, 4 talnalinuna og hoppa
sidan 60 skref til baka. Nemendur
geta pa hoppad 10 skref i einu eda i

Hugmyndir og athugasemdir

sterri hoppum. Peir munu enda i 20
sem er hid rétta svar.

Ef nemendur hafa sztiskerfid a
valdi sinu ma hvetja pa til ad reikna i
huganum med pvi ad draga einingar
fra einingum, tugi fra tugum o.s.frv.

Kennari getur einnig breytt
tolunum i nemendabok. A bls. 55 ma
breyta demunum pannig ad ekki
purfi ad fara yfir tug, p.e. taka til lans.

Erfidari verkefni og raunverk-

efni
|

Skalavog

Gott er ad nota skalavog til ad syna

mismun a pyngd. Kennari byrjar t.d. a

pvi a0 leggja | kg af sykri 4 adra

vogarskalina. Sidan setur hann 4 hina

skalina hluti sem vega annadhvort

meira eda minna en | kg. Nota parf

nakvaema vog.

= Vegur pessi bok meira eda minna
en eitt kil6? Hvernig getum vid
fundid 4t med nakvaemni hversu
miklu minna han vegur? (Vigta
hana og finna pannig pyngd hennar
og finna sidan mismuninn 2 peirri
pyngd og einu kiléi. Einnig getum
vid baztt [68um vid par til skala-
vogin synir somu pyngd badum
megin. Summa l6danna synir pa
mismuninn a pyngd pessara tveggja
hluta.)

= Hvernig getum vid fundid pennan
mismun med reikningi? Hvernig a

reikningsdemid ad vera?
)



Vidfangsefni
= Lengdarmzlingar

= AJ stadsetja tolur a
talnalinuna

= Breyta metrum og
sentimetrum i sentimetra

= Samlagning og fradrattur med
priggja stafa tolum

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 56 Profsida
[*] M=la med reglustiku
Nemendur leggja reglustiku med-
fram myndinni af skaerunum og
blyantinum og lesa af reglustikunni
hver lengdin er. Peir skrifa sidan
lengdina i reitina vid hlidina a
myndunum.

[*e] Draga strik i talnalinuna
Nemendur draga strik fra hverri tolu
i réttan stad a talnalinunni.

[***] Breyta i sentimetra
Nemendur breyta metrum og
sentimetrum i sentimetra.

[****] Reikna daemi
Nemendur reikna samlagningar- og
fradrattardemin og skra svorin.

Bls. 57 Afingasida |
[*] M=la lengd
Nemendur nota reglustiku og mzla
lengd naglanna.

[**] Leggja saman

Nemendur finna Ut hve langt
froskurinn hoppar samtals med pvi
a0 leggja hoppin tvo saman i hverju
verkefni.

Audveldari verkefni
Nemendur meala fyrst lengdirnar
med pvi ad nota fingurbreidd eda
sentikubba.

Maldu med reglustiku.

Dragdu strik i talnalinuna.

72

|
t
70

Breyttu i sentimetra.

2m+ 13cm= 213 m

457 cm

4m+57/7cm=

Reiknadu demin.

30+ 18= 48
24+50=_7/4

[12+70= 182

96 87/ [12 [O]
:‘::}::::S}O::::}:m:q}o::::}‘:::léo‘:::}::::‘}Io:‘::}::::l}zo::

Im+ 8cm= 108 cm
6m+90cm= 690 cm
40 - 15= 25
35— 12 =123
110 -96=__ 14
3 Mingar

56
Q + Nemendur mala lengdina med reglustiku og skra svérin.

*» Nemendur draga strik fra tolunum i talnalinuna.

s+ Nemendur leggja saman milin og skra svorin i sentimetrum.
«es+ Nemendur reikna dzmin og skra svérin.

Mikilvaegt er ad fram komi hvernig
petta tengist maelingum med reglu-
stiku, p.e. 2d mzlieiningarnar eru i
rod fra 68rum enda pess sem malt
er til hins endans. Kennari bendir
nemendum 4 ad pegar ein maliein-
ing, t.d. sentikubbur hefur verid
lagdur nidur vid hlutinn, sem mzla
skal, er haegt ad lesa toluna | a
kvardanum; pegar buid er ad leggja
nidur tver malieiningar er haegt ad
lesa toluna 2 & kvardanum o.s.frv.

Pess vegna er afar mikilvaegt ad
reglustikan sé sett pannig ad talan 0

sé vid enda hlutarins sem maldur er.
Pa ma lesa af kvardanum hve margar
melieiningar eru vid hinn endann.
Hopp frosksins verdur einfaldara
ef nemendur fa abendingu um ad
hoppa tiu skref i einu, pad er |5+ 10
+ 10 i fyrsta deeminu. Gott er ad
nota toma talnalinu vid pessi verkefni
pvi ad pa geta nemendur hoppad
med peim adferdum sem peir vilja.

Erfidari verkefni

Kennari batir vid profid verkefnum
handa nemendum sem rada vel vid
pad.

Vid verkefni [**]: Til vidbotar ma
lata nemendur breyta svorunum i
nedra deminu i hvorum dalki
desimetra: 45 dm og 7 cm (eda
45,7 cm) og 69 dm.

()



Hve langir eru naglarnir?

0 | 2 3 4 5

[DE

10 cm
16 m Q
6 cm
8 m

Hve langt hoppar froskurinn?

Byrja I5cm 20 cm

@e 15+20 = 35 cm
Byrja 10 cm 27 cm

10+27 = 3/ m
Byr-ja 23 cm 20 cm

23+20=_43 m
Byrja 35cm 26 cm

@ 35+26 = 6l em
Byrja 28 cm 40 cm

28+40 = 68 m

2

[/EFINGAHEFTI 3a BLS. |8—2|] Q
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+ Nemendur mzla lengd naglanna med reglustiku og skra malin.
++ Nemendur leggja saman hoppin tvé og skra hve langt froskurinn hoppar samtals.

Vid verkefni [**+*]: Kennari batir
tveimur demum vid nedst:
237 + 481 =
305-124 =

Raunverkefni

Lengdarmalingar

Nemendur finna hluti og flokka pa i
sofn eftir lengd. Pegar peir hafa sett
hlutina i rétt sofn eiga peir ad mzla
pa af nakvaemni. Gott er ad bda til
toflu yfir nidurstodurnar, sja hér a
eftir. Nemendur purfa ad fa flokka-
skiptinguna uppgefna fyrir fram
(kennari teiknar tofluna a skoéla-
tofluna) eda nemendur velja lengdar-
flokka sem henta hlutunum sem peir
hafa safnad saman.

0-10cm | I1-20 cm | 21-30 cm

Sproti 30 cm

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Samlagning med priggja stafa
tolum

= Samanburdur talna
= pyngd

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar
Bls. 58 Afingasida 2
[*] Finna heildarpyngd
Nemendur skra pyngd hvers kassa a
blau strikin og leggja sidan saman.
Hvaé vega tiu bollukassar?
(30 kilogromm.)
Hve marga bollukassa parf ég til ad
peir séu pyngri en einn braudkassi?
(7)
Hve marga bollukassa parf ég til ad
beir séu jafn pungir og prir braud-
kassar, p.e. 60 kg? (20 kassar.)

[*°] Skrifa tolur i haekkandi rod
Nemendur flokka tolurnar eftir
sterd. Peir finna minnstu toluna i
hverri rod og skrifa hana a fyrsta
strikid. Sidan skra peir hinar tolurnar
i réttri rod.

Bls. 59 Vid vinnum saman

[°] Nemendur eiga ad finna
byngd risaedlanna i hverju
verkefni. Vinna parf skipu-
lega fra einu verkefni til
annars Ut fra pyngd, sem
gefin er hverju sinni, og
finna pannig pyngd hverrar
risaedlu.

Audveldari verkefni

A bls. 58, verkefni [] getur kennari
fekkad kossunum i hverju verkefni.
Til demis geta verid 3 braudkassar
og 3 bollukassar i naestsidasta
verkefninu og 2 braudkassar og 5
bollukassar i pvi sidasta.

A bls. 59 geta nemendur fundi®
pyngd fyrstu fjogurra risaedlanna. Til
pess arna nazgir ad beina sjonum ad
efstu verkefnunum fjérum. Kennari
hjalpar nemendum af stad til ad finna
pyngd fyrstu tveggja risaedlanna.
Fyrsta verkefnid er audvelt vegna

Braudkassi vegur 20 kg.
Bollukassi vegur 3 kg.

Hvad vega kassarnir samtals?

158 109 172 I5|
316 229 199

P PN
20 + 20 + 20 = 60 kg

@ 20+20+3+3

= 46 kg
/\,
20+3+3+3+3 :32|<g
&
2/@20+20+20+20+3 = 83 ke
@
3@20+20+20+ 3 4+ 3 = 66 kg

Skrifadu tolurnar i réttri rod. Byrjadu a legstu tolunni.

109
320 199
107 99 135 201 99

15] 158 172
229 316 320
107 135 201

[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 22—27]

3 « Mlingar

58
Q + Nemendur reikna hve kassarnir vega miki3 samtals.

*+ Nemendur skrifa tolurnar i hverri réd i steerdarrod.

pess ad pyngdin 60rum megin er
upp gefin, p.e. 100 kg.
A voginni i verkefninu efst til haegri
sjaum vid risaedlu sem vegur jafn
mikid og tvaer 100 kilégramma
risaedlur. Hvad heldurdu ad hin sé
pa pung? (200 kilé.)

Erfidari verkefni

A bls. 58 ma breyta pyngd kassanna i
123 kg (braudkassinn) og 38 kg
(bollukassinn). Ekki er ur vegi ad
benda 4 ad pessar pyngdartolur séu
ekki i samraemi vid raunveruleikann
en par ed nemendur séu svo duglegir
geti peir areidanlega fengist vid erfid-
ari tolur!

Meiri prautalausnir
Kennari kannar hvort nemendur geti
leyst eftirfarandi prautir:

|. Kassi med eplum og annar kassi
med perum vega samtals 70 kg.
Eplakassinn vegur 10 kg meira en
perukassinn. Hve pungur er hvor
kassi?

2. Tveer sultukrukkur eru samtals
80 gromm a pyngd. Mismunur a
pyngd peirra er 30 gromm. Hve
pung er hvor krukka?

Lausnir:
|
10
| A |
| [T |
0 35 70

Hefdu kassarnir vegid jafn mikid vaeri
hvor peirra 35 kg. En par ed mis-
munurinn a peim er 10 kg hlytur
onnur pyngdin ad minnka um 5 kg
en hin ad hekka um 5 kg, p.e. fra 35.

()



é 200 kg

(

Hvad eru risaedlurnar pungar?

£ 30

M 200 g

Vid vinnum saman

150 kg

e 210 kg

+ Nemendur nota myndirnar til a3 finna pyngd risaedlanna.

®

Perukassinn vegur pvi 30 kg og
eplakassinn 40 kg.

2

Sami hugsunarhattur a vid og hér
fyrir ofan.Talan 90 er mitt & milli
pannig ad pyngdina parf ad leekka um
I5 og hekka um 15 fra 90. Svarid er
pvi ad onnur krukkan vegur 75 g og
hin 105 g.

A verkefnablédum 4.36 og 4.37
(Heilabrot 5 og 6) i verkefnahefti
Sprota 4a eru sams konar prauta-
lausnaverkefni eins og & bls. 59 nema
ad pvi leyti ad par eru nokkru
erfidari.

Raunverkefni

Sja lysingar a raunverkefnum fyrr i
pessum kafla. Til deemis ma lata
nemendur fara nokkrum sinnum i

spilid Mzlieiningalottd sem lyst er &
bls. 46,

A verkefnabladi 4.107 (Mzlinga-
dominé 3 — Lengd) i verkefnahefti
Sprota 4b er einnig pjalfun i ad
breyta desimetrum i metra —

og ofugt.

Hugmyndir og athugasemdir

()



4 Timi

i pessum kafla lzera nemendur ad
lesa og skra hvad klukkan er, badi
med hefdbundnum hatti og a
stafrenan hatt. t.d. 5:16. Einnig
munu peir kynnast hvernig menn
tilgreina timasetningar munnlega.
ba lzra nemendur hvernig sélar-
hringurinn skiptist i 2 x 12
klukkustundir. Peir meta lengd
tima i mindtum og kanna tima-
lengd ymissa athafna.

Vidfangsefni

= Timinn vid mismunandi
hversdagslegar adstadur.
Ahersla er 16gd 4 a8 4
hefdbundinni klukkuskifu er
sama timasetning synd tvisvar
a solarhring.

= Timasetningar og timalengd
ymissa athafna og atvika.

Banadur

= Ef til vill stor kennsluklukka
(skifa)

= Eigin klukkuskifur nemenda
(verkefnablad 4.122 (Klukka
med lausum visum) i verkefna-
hefti Sprota 4b)

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 60

[*] Samr=zdumynd

Kennari rifjar upp med nemendum
hvernig timi er lesinn af klukkuskifu.
Litli visirinn segir til um klukku-
stundir en stéri visirinn segir til um
mindturnar.

Myndirnar tver syna sama husid og
sama folkid ad degi til og ad kvoldi.
Bendi® nemendum & ad hver af
gluggunum atta synir pad sem gerist
inni i hisunum & mismunandi timum.
Radid um hvad klukkan er vid hvern
glugga og hvad personurnar a
myndunum adhafast & mismunandi
timum. Leggid aherslu 4 ad a einum
solarhring fer litli visirinn tvo hringi 4
klukkuskifu. Synid med kennsluklukku
ymsar timasetningar (sja verkefnablad
4.122 (Klukka med lausum visum) {
verkefnahefti Sprota 4b).

= Hvad er klukkan vié gluggann par
sem stulka situr vid télvu? (Klukkan
er 2, liklega ad degi til.)

= Getid pid fundid adra klukku sem
synir timann kl. 2? (Sama stelpa og
sama herbergi ad nzturlagi.)

= Hvad er stelpan ad gera a seinni
myndinni? (Hun sefur, pad er nétt.)

= Vitid pid hvernig hegt er ad segja ,,kl.
2 ad degi til“ @ annan hatt? (KI. 14.)

Beinid athygli nemenda b=di ad

timasetningunum og ad pvi hve

langan tima hinir ymsu atburdir taka.

= Hvada klukkur & myndunum syna
timasetninguna kl. 7? (Klukkan vid
nedsta gluggann til vinstri.)

= Hvad er sami madur ad gera 4
myndinni sem synir dagtima? (Hann
er ad vakna vid vekjaraklukkuna.)

= Hvad er klukkan vié pennan glugga?
(Hdlf=sj.)

= Finnid klukkuna sem synir timann
hdélfsex. Hvad er madurinn a peirri
mynd ad gera? (Borda kvéldmatinn.)

= Hve langan tima tekur ad borda
kvéldmat? (20—-40 minutur.)

= Hve langan tima tekur ad borda
morgunverd? (10—15 mindtur,
stundarfjordung eda korter.)

= Hve langan tima horfid pid venjulega
a sjonvarpid a kvaldin?

Kennari radir einnig vid nemendur
um pad sem Skripd og Skripélina
hafast ad. Skripo er preyttur um
morguninn en honum finnst gaman
ad vaka a kvoldin. Pad er ofugt med
Skripolinu. Ef til vill pekkja einhverjir
nemendur sjalfa sig i peim skotu-
hjaum!

(o)




Hvad heldurdu ad klukkan sé? Teiknadu visana.

+ Nemendur skoda myndirnar og segja til um hvad klukkan er. Peir syna pad med bvi ad teikna visana.

> Bls. 61

[*] Hvad er klukkan?

Nemendur teikna visana a klukk-
urnar og syna pannig hvenar peir
halda ad hinar ymsu athafnir
barnanna @ myndunum fari fram. Ad
sjalfsogdu eru ekki til nein rétt svor
vid verkefnum pessarar bladsidu. Ef
einhverjir nemendur koma fram med
skrytna tillogu um timasetningu purfa
peir ad fa tekiferi til 20 Gtskyra
hvers vegna peir telja pessa tima-
setningu rétta. Myndirnar syna hinar
ymsu athafnir einnar telpu a einum
solarhring. Myndirnar eru i réttri
timarod en tillogur nemenda purfa
ekki endilega ad vera pad.

= Hvenzr burstar stelpan tennurnar?

= Hvenzr burstar pu tennurnar?

Audveldari verkefni
Vinna ma bls. 61 munnlega med
nemendum, gjarnan samtimis
samraedumynd 4 bls. 60. Nemendur
teikna visa 4 klukkurnar en kennar-
inn getur synt timann, sem nem-
endur og kennari koma sér saman
um, med storri kennsluklukku.
Einfaldast er ad nota einungis heila
tima, ef til vill einnig halfar klukku-
stundir. Gott er ad lata nemendum i
té eigin klukkuskifur og pa geta peir
synt timasetningarnar med peim
adur en peir teikna i nemendabdkina.
bannig fa peir frekari reynslu af
hlutverki visanna, p.e. ad litli visirinn
segi til um klukkustundir og sa stori
um minutur.

bvi midur hafa liklega margir
nemendur enga reynslu af klukkum.
Morg verkefnanna i bokinni verda

pessum nemendum allerfid. Hér er
pvi maelt med ad kennari fai foreldra
til lids vid sig vid ad kenna nem-
endum a klukku. Latid pa nemendur,
sem kunna ekki a klukku, taka
klukkuskifurnar heim med sér. Pa
getur pad verkefni, ad syna for-
eldrum akvednar timasetningar a
klukkunum, verid heimaverkefni allan
pann tima sem bekkurinn faest vid
tima. Ad lera a klukku gerist med
pvi ad nota hana daglega. Afar
osennilegt er ad allir muni leera a
klukku adeins med skriflegum
verkefnum.

Erfidari verkefni

Vardandi verkefnin 4 bls. 61 er rétt
ad hvetja nemendur, sem kunna a
klukku, ad skra timasetningar med
stundarfjéordungum og minutum.
Einnig ma bidja pa ad skra tima-
setningar a stafrenan hatt undir
hverri mynd.

Baa til timatal yfir ymsar
athafnir

Nemendur bua til sambzrilegt
timatal sem synir ymsar athafnir i
daglegu lifi peirra. Peir geta teiknad
eda skrifad hvad beir gera 4 einum
degi og skrad timasetningar vid.

Raunverkefni

Baa til eigin klukkur
Nemendur munu hafa mikid gagn af
pvi ad bua til eigin klukkur sem peir
sidan nota til ad leysa verkefnin a
pessari opnu; peir geta einnig notad
per til ad bda til verkefni hver fyrir
annan. Til pessa verkefnis ma nota
pappadiska, splittklemmur, litinn og
storan visi og klukkuskifu.

Munnlegar klukkuzfingar
Nemendur vinna saman i fjogurra
manna hopum par sem tveir og tveir
eru saman i lidi. Gott er ad lata einn
nemanda, sem kann ekki a klukku,
vera med einum sem kann a hana.
Annad 1idid stillir klukkuna og
medlimir hins lidsins eiga ad reda
saman og akvarda hvad klukkan er.
Bigjid nemendur ad byrja 4 heilum
og halfum timum en smam saman ma
bua til erfidari verkefni med pvi ad
nota korter og minutur.

(o)



Vidfangsefni

= AQ lesa af hefdbundinni
klukku timasetningar med
heilum og halfum timum og
med stundarfjérdungum

Banadur

= Pappaklukkur nemenda
(verkefnablad 4.122 (Klukka
med lausum visum) i verkefna-
hefti Sprota 4b)

= Ef til vill stor kennsluklukka

Kennsluleidbeiningar
Bls. 62
[*°] Nemendur draga strik fra hverri
timasetningu til vinstri i rétta
klukkuskifu.

[**] Skra timasetninguna
Nemendur lesa af klukkunum og
skrifa réttar timasetningar a svar-
strikin. /tlast er til ad peir skrifi
lausnirnar b2di med bokstofum (niu,
half-tvo eda halftvo og half-sjo eda
halfsjo). En skrifi einhverjir nemendur
timasetningarnar a stafraenan hatt
(9:00, 1:30 og 13:30) er pad i lagi.

Bls. 63

[*] Ljaka vid ad teikna klukk-
urnar

Nemendur teikna visinn sem vantar
4 hverja klukku. [ tveimur efstu
rodunum vantar stéra visinn
(,,minGtuvisinn®) en i tveimur nedstu
rodunum vantar litla visinn (sem
synir klukkustundirnar).

Audveldari verkefni

Kennari rifjar upp med nemendum,
sem pess purfa, hvernig lesid er af
klukkuskifu: Fyrst er litli visirinn
athugadur til ad finna at hver klukku-
stundin er og sidan er litid 4 stéra
visinn til ad finna nakvaeemari tima-
setningu. Ef stori visirinn bendir beint
upp er klukkan a heila timanum og
litli visirinn bendir pa beint a pa
klukkustund. Ef stori visirinn bendir
beint nidur er klukkan a halfa
timanum (komin halfa lei® ad naesta
heila tima), p.e. mitt & milli tveggja
heilla klukkutima. Litli visirinn bendir
pa mitt a milli pessara tveggja.

Tengdu saman.

half-prjt

fijdgur

niu

half-tvo

half-sex

half-tolf

Hvad er klukkan?

Half-tvo

4+ Timi

*+  Nemendur skrifa timasetningarnar undir hverja klukku.

62
O + Nemendur draga strik fré timasetningunum i rétcar klukkur.

Gott er ad spila svartapétur sem
lyst er i kaflanum Raunverkefni hér a
eftir. Nemendur geta sjalfir baid til
spjoldin og notad heila og halfa tima.

Erfidari verkefni

Nemendur skrifa stafranu tima-
setningarnar vid hlidina a klukkunum
a bls. 62.

Mikill munur er a hve vel nem-
endur kunna a klukku. Pad er
astedulaust ad lata pa, sem kunna a
klukku, vinna verkefni sem pessi |
margar kennslustundir 4 sama tima
og adrir nemendur eiga erfitt med
ad leysa pau. Kennari parf pvi ad
geta pess afar vel ad nemendur, sem
kunna a klukku, fai 6nnur og meira
krefjandi verkefni medan pessi vinna
fer fram. Finna ma erfidari verkefni
sem varda klukku og tima (verkefna-

blod 4.43—4.48 (Klukkumynstur -2,
Hvad er klukkan? Dulmalsklukka, Tafla
yfir flugtima og Tafla yfir rutuferdir), oll {
verkefnahefti Sprota 4a).

Gott er ad spila svartapétur sem
lyst er i kaflanum Raunverkefni hér a
eftir. Nemendur geta sjalfir buid til
spjoldin og notad timasetningar eins
og: ,,fimm minutur yfir, ,vantar tiu
mindtur i o.s.frv.

Raunverkefni
Stilla klukkuna
Banadur: Klukka med hreyfanlegum
visum handa 6llum nemendum
(verkefnablad 4.122 (Klukka med
lausum visum) i verkefnahefti Sprota
4b).

Kennari nefnir ymsar timasetn-
ingar og nemendur eiga ad stilla
klukkurnar sinar eftir pvi. Einnig ma

()



half-eitt

Ljuktu vid ad teikna klukkurnar.

korter yfir fimm

vantar korter
i tiu

half-fiogur

+ Nemendur teikna visana 4 klukkurnar. Peir purfa ad passa upp 4 sterdarmuninn & stéra og licla visinum. O

bidja nemendur ad skrifa pessar
timasetningar 4 stafraenan hatt. [
verkefninu er ahersla 16gd a ad skra
somu timasetninguna @ mismunandi
vegu.

Svartipétur med klukkuspjold-
um (spil)

BUnadur: Nemendur utbda spjold og
synir helmingur peirra timasetningu a
klukkuskifu en a hinn helming
spjaldanna er timasetning skrad med
ordum. Nota ma ljésritunarblad 6
(Klukkuspjold) aftast i pessari bok. Eitt
spjaldid parf ad vera stakt pannig ad
pad passi ekki vid neitt hinna
spjaldanna og petta spjald er i
hlutverki Svarta Péturs. Gott er ad
plasta spjoldin adur en pau eru klippt
nidur.

Venjulegar svartapétursreglur eru
notadar i pessu spili.

Spjoldunum er blandad saman og
peim er ollum dreift til leikmanna.
beir eiga ad reyna ad bua til sam-
steedur med spjoldunum.

Hélf-sex

Hafi leikmenn fengid samstedu,
pegar spjoldunum var dreift, pa leggja
peir hana 4 bordid adur en spilid
hefst. Sidan byrjar einn nemandinn
a0 draga spjald fra peim sem situr
vinstra megin vid hann og pannig
afram. Fai einhver samstedu leggur

Hugmyndir og athugasemdir

hann hana nidur. Allir keppast um ad
losna vid oll spjoldin. Sa tapar spilinu
sem i lokin situr uppi med spjaldid
Svarta-Pétur.

()



Vidfangsefni

= AQ lesa af klukku og skra
timasetninguna, bxdi a
hefdbundinn og stafraenan hatt

Bunadur
= Ef til vill stér kennsluklukka

= Snid af klukkuskifu (verkefna-
blad 4.122 (Klukka med lausum

visum) i verkefnahefti Sprota
4b)

Kennsluleidbeiningar
Bls. 64
[*] Flestir nemendur purfa ad likind-
um upprifjun a pessu efni adur
en peir geta unnid verkefnin i
bokinni. Stillid kennsluklukkuna a
mismunandi tima i vidurvist allr-
ar bekkjardeildarinnar og skraid
timasetningarnar a tofluna.
Hvener fer stelpan a fetur?
(Klukkan sjo.)
Hvernig skrifar pu pad? (07:00)
Hvaé verdur klukkan tveimur
klukkustundum seinna? (Niu.)
Hvad var klukkan fjorum timum fyrr?
(brjui.)
Hvad verdur klukkan hdlftima
seinna? (7:30 eda hdlf-atta.)

Nemendur eiga ad lesa af klukkuskif-
unum og skra timann a stafraenan
hatt vid hlidina a klukkuskifunum —
og ofugt, par sem timinn er gefinn
upp a stafrenu formi eiga nemendur
ad teikna visana. Timasetningarnar
eru hugsadar fra morgni, p.e. rétta
svarid vid fyrsta deminu er kl. 07:00,
ekki kl. 19:00. Su stadreynd ad
klukkuskifurnar syna sama timann a
sama hatt tvisvar a solarhring verdur
tekin fyrir sidar i kaflanum. Kennari
tekur pvi bedi svorin gild hér an
pess ad gera mikid ur pessu atridi. Ef
nemendur taka aftur a moti sérstak-
lega eftir pessu skal ad sjalfsogdu
reda pad nokkud itarlega. Sé svo
gert parf ad rifja petta upp med
nemendum seinna i pessum kafla.

Venjulegast er ad nota tvipunkt til
ad greina a milli klukkustunda og
mindtna en sums stadar er notadur
punktur.

Takid eftir ad sidasta timasetn-
ingin, korter (stundarfjordung) yfir

eda teiknadu visana.

Hvad er klukkan? Skrifadu timann

4« Timi
64 " I
+ Nemendur skrifa hvad kiukkan er e3a teikna visana 4 klukkurnar.

eitt, getur verid erfid fyrir nemendur
og ekki parf ad hafa af pvi ahyggjur
pott einhverijir finni ekki lausnina.

Bls. 65
[*] Skrifa timann
Eins skal farid ad og a bladsidunni a
undan: nemendur lesa af klukkuskif-
unum og skra timann. Par sem timinn
er gefin upp 2 klukkuskifu a ad skra
hann 4 stafrenan hatt — og ofugt.
Hér er fjallad um timann eftir kl.
12:00 & hadegi.
Hvenar eru paer ad borda? (k.
16:00)
Jé, en klukkan er 4? (Af bvi ad
klukkan 4 @ klukkuskifunni getur
pytt baedi kl. 4:00 (um néttina) og
kl. 16:00 (um eftirmiddaginn), sja
klukkurnar a bls. 61.)

Audveldari verkefni

Lati® nemendur fa stora klukkuskifu
til ad hafa fyrir framan sig par sem
einnig eru tilgreindir klukkutimarnir
eftir kl. 12 4 hadegi, sja verkefnablad
4.122 (Klukka med lausum visum) i
verkefnahefti Sprota 4b og klukkuna
efst til haegri a bls. 64.

Ef pessi verkefni eru nemendum
ofvida ma lata pa skrifa nidur alla
heilu timana 4 stafranan hatt. Fyrst
eiga peir ad syna heilu timana a
klukkuskifunni sinni, sidan skrifa peir
timann 4 stafraenan hatt i reiknings-
heftin sin. Nasta skref er ad skrifa
nidur nokkrar timasetningar sem
syna halftima. Gatid pess ad nem-
endur skilji 2 pad er heili timinn
sem lidinn er sem skradur er fyrst
pegar um halftima er ad rada, til
demis |1:30. Margir nemendur

@




*  Nemendur skrifa hvad klukkan er eda teikna visana a klukkurnar.

ruglast pegar sagt er half-tolf um

pessa timasetningu.

= Klukkan var || fyrir hdlftima.
Klukkan er ekki ordin tolf ennpa pott
sagt sé hdlf-télf. Klukkan er eiginlega
komin hdlfa leidina ad tolf.

Frekari pjalfun
Nota ma verkefnablad 73 (Stilltu
klukkurnar) i verkefnahefti Sprota 2b.
Nemendur geta sjalfir akvedid hvada
timasetningar peir vilja nota, annad-
hvort adeins heila tima, halfa tima
eda adrar timasetningar.

Sja einnig verkefnablod 3.13 og
3.14 (Klukkuafingar | og 2) par sem
eru fleiri afingar til ad lera a klukku.

Erfidari verkefni
Kennari teiknar nyja stora visa a
klukkurnar og breytir stafrenu

timasetningunum pannig ad paer
verdi erfidari fyrir pa nemendur sem

Heilabrot um timann

Notid verkefnablod 68a og b (Klukka
| og 2) i verkefnahefti Sprota 2b og
verkefnablod 4.43—4.46 (Klukku-
mynstur |-2, Hvad er klukkan? og
Dulmadlsklukka) i verkefnahefti Sprota
4a.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni

Stilla klukkuna

Nemendur vinna saman tveir og
tveir, syna hvor 68rum tiltekna
timasetningu med pvi ad nota
klukkuskifu. Annar nemandinn stillir
visana og hinn a ad segja hvad
klukkan er. Hann getur badi tilgreint
netur- og dagtimann (p.e. kl. 1-12)
og eftirmiddags- og kvoldtimann (kl.
13-24). Sidan skra nemendur timann
a stafraenan hatt i reikningsheftin sin.
Einnig ma nota verkefnablad 73
(Stilltu klukkurnar) i verkefnahefti
Sprota 2b.

Klukkudominé

Blnadur: Verkefnablod 69-72
(Klukkudominé 1-4) i verkefnahefti
Sprota 2b.

Nemendur plasta og klippa
démindspjoldin ut. Gott er ad geyma
pau i umslagi eda rennilasapokum.
Nemendur vinna saman tveir og

tveir.
®



Vidfangsefni

= Ymsar adferdir vid ad
tilgreina tima: Munnlega, med
klukkuskifu og a stafranan
hatt.

Bunadur
= Ef til vill stér kennsluklukka

= Snid af klukku (verkefnablad
4.122 (Klukka med lausum
visum) i verkefnahefti Sprota
4b)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 66
[*] Tengja saman timasetningar
Nemendur eiga ad draga strik fra
klukkuskifunum ad hinni ,,munnlegu®
timasetningu til vinstri og ad hinni
stafraenu til hegri. Takid eftir ad
stafraenu timasetningarnar eru
skradar med tvipunkti eins og
algengt er hér a landi.

Bls. 67
[*] Bladsiduna a ad vinna eins
og bls. 66
Pegar namspettirnir 4 pessum
tveimur bladsidum eru rifjadir upp
er hér mazlt med ad kennari leggi
sérstaka aherslu a ad varpa fram
spurningum munnlega. Nemendur
eru ad likindum mjog misjafnlega a
vegi staddir i pessum efnum. Gtid
pess ad leggja einfaldar spurningar
fyrir pa sem eiga i erfidleikum med
pennan namspatt! Allir nemendur
purfa ad geta tekid patt i munnlegum
efingum.
1 synideeminu er klukkan half-ellefu.
Hvaé verdur klukkan tveimur timum
sidar? (Hdlf-eitt, 00:30 eda 12:30.)
Hvad var klukkan premur klukku-
stundum fyrr? (Hdlf-atta, 07:30 eda
19:30.)
Hvaé verdur klukkan korteri sidar
(eda 15 minitum sidar)? (Korter i
ellefu, stundarfjordung i ellefu, 10:45
eda 22:45.)

Onnur adferd er ad lata nemendur
vinna saman tvo og tvo og bua til
spurningar sem pessar hvor fyrir
annan.

Talan fyrir framan
tvipunktinn tdknar
klukkustundir.

Tengdu saman.

9
hdlf—'l'v(')'

half-tvo
half-prjd

korter yfir 6

korter yfir 6
vantar korter i 6

half-prjd

Tveer sidustu
télurnar syna
mindtur.

12:30

. 8:00
-10:30

2:30
9:30

3:30

3:15
6:15

9:45

4+ Timi

@ + Nemendur draga strik fré

i réttar ti

= Bidomynd byrjar korter yfir sex.
Henni lykur einum og halfum
klukkutima sidar. Hvernzr lykur
myndinni? (Korter i atta eda 7:45.)

Kennari synir nemendum med storri
kennsluklukku hvernig visarnir faerast.

Audveldari verkefni

Margir nemendur munu areidanlega
purfa meiri tima fyrir einungis heila
og halfa tima og stafranar tima-
setningar. Nota ma verkefnablad 73
(Stilla klukkurnar) i verkefnahefti
Sprota 2a og fylla pad Ut eins og
verkefnin a bls. 65 en adeins skal
nota heila og halfa tima.

A bls. 67 er gott ad lata nemendur,
sem eru ovissir | klukkuverkefnunum,
vinna med peim sem rada vel vid
pau. Ef til vill ma vinna pessa bladsidu

sameiginlega med allri bekkjardeild-
inni en pa er rétt ad nota dagédan
tima i sameiginlegar rokraedur til ad
fa fram hvernig ordanotkunin er i
tengslum vid klukkuna, einkum
vardandi timasetningar par sem stori
visirinn er milli heila og halfa timans
(t.d.:,,klukkan er 10 minatur yfir 6
eda ,,klukkan er 10 minatur gengin i
7%, svo og: ,,klukkuna vantar korter i
8“ eda ,,klukkan er 15 minutur i 8.

Klukkudéminé

Notid verkefnablod 69 og 70
(Klukkudéminé | og 2) i verkefnahefti
Sprota 2a og buid til dominospjold.
Gott er ad plasta spjoldin adur en
pau eru klippt nidur og geyma pau i
umslogum eda rennilasapokum.

()




Tengdu saman.
2 min. yfir 8
korter yfir 9

10 min. yfir 8

korter yfir 5
vantar korter i 6

25 min. yfir atta

20 min. yfir 10
vantar 20 min. i 10

vantar 10 min. i 4

vantar 10 min. i 12
vantar 10 min. i |

5 min. yfir 10

draga strik fra if i rétear ti

Erfidari verkefni

Nemendur breyta ollum timasetning-
unum 2 bls. 66 og 67 pannig ad paer
syni timann tveimur klukkustundum
seinna eda premur og halfum klukku-
timum fyrr.

Raunverkefni

Klukkudéminé

Notid verkefnabod 71 og 72 (Klukku-
déminé 3 og 4) i verkefnahefti Sprota
2a og utbuid démindspjold. Gott er
ad lata tvo og tvo nemendur vinna
saman, einnig nemendur sem eru
misvel 4 vegi staddir hvad klukkuna
vardar.

Hugmyndir og athugasemdir

(o)



Vidfangsefni
= Timinn allan sélarhringinn

= Timasetningar & hefdbundinni
klukku og stafranni

Bunadur
= Ef til vill stor kennsluklukka

= Snid af klukku (verkefnablad
4.122 (Klukka med lausum
visum) i verkefnahefti Sprota
4b)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 68
[*] Ad skra timann
Myndirnar syna ymsar athafnir og
hvernig timinn lidur 4 einni hand-
boltazfingu. R2did vid nemendur
um hve langan tima hinar ymsu
athafnir taka (upphitun, pjalfun i ad
kasta, pjalfun i ad spila, ad kleda sig
og fara i sturtu).

Nemendur eiga ad syna hinar
ymsu timasetningar baedi med
hefdbundinni klukkuskifu og a
stafreenan hatt. Leggid aherslu a ad
tvaer mismunandi timasetningar eru
syndar a sama hatt a klukkuskifu (t.d.
timasetningarnar kl. 1:00 og 13:00)
pott um sé ad rada 12 klukkustunda
mun.

Hvenar sélarhringsins haldid pid ad

fotboltazfingin sé? (Um eftirmiddag.)

Er haegt ad sja pad med pvi ad horfa

a fyrstu klukkuskifuna? (Nei, pessi

timi gati einnig verid um morguninn.)

Tengid spurningarnar vid atvik i lifi
nemanda eftir skolann (p.e. eftir
hadegi) og bidjid pa ad syna timann a
stafraenan hatt.
Hvenaer kemurdu heim ar skélanum?
(T.d.kl. 3.)
Hvernig er pad synt a télvudri?
(15:00.)
Hvaé gerir pu pegar klukkan er
03:00 (kennari skrifar timasetning-
una d téfluna)? (Eg sef))
Pétur bordadi kvéldmat korter yfir
sex einn daginn. Hvernig er klukkan
hans pa? (Kennari tekur gildar badi
hefdbundna timasetningu og
stafrena.)

P~

i Syl Pl o
Skradu timann eda (.!j‘a]".{i«"{ﬁ.&@ —f
teiknadu visana. “ / \17
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19:10

@ . skrd ymist ti

nar eda teikna visana.

Bls. 69
[*] Skrifa timann & stafranan
hatt
Nemendur skrifa badar timasetn-
ingar, sem klukkurnar takna, sbr.
stafreenu timasetningarnar i syni-
deminu.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur fa i hendur stérar
klukkuskifur par sem timinn eftir
klukkan 12 er syndur lika.

A bls. 68 getur kennari breytt
klukkunum, sem syna ad klukkuna
vanti korter i 6, korter i 7 og ad hun
sé 10 minGtur gengin i 7, pannig ad
par syni annars vegar heilan tima og
hins vegar halfan tima. | premur
sidustu verkefnunum a bls. 69 ma
breyta stéra visinum pannig ad hann
bendi 4 heilan eda halfan tima.

Erfidari verkefni

A bls. 69 geta nemendur einnig skrad
timann t.d. 40 minGtum fyrr en gefid
er upp. Pessar timasetningar geta
nemendur skrifad annars vegar fyrir
ofan efri timasetninguna og hins
vegar undir peirri nedri.

Raunverkefni
Baa til sjonvarpsdagskra
Nemendur bua til sjébnvarpsdagskra.
Hopurinn getur t.d. fyrst safnad
saman hugmyndum um hvada
dagskraratridi sé heppilegt ad syna.
Gott er ad hafa sjonvarpsdagskra fra
nokkrum stodvum liggjandi frammi
pannig ad nemendur geti sott pangad
hugmyndir til 2d bua til eigin
draumadagskra.

Nemendur geta radid sjalfir
hversu erfitt petta verkefni er; peir

(o)



Hvad er klukkan? Skrifadu tvaer timasetningar.
| -00 3:00
5:00 6:30
17:00 18:30
10:00 [:45
22:00 13:45
2:00 [1:15
14:30 23:15
8:30 3:10
20:30 15:10

sem vilja geta latid hvert atridi
standa i heilan tima e®a halftima;
adrir geta notad mindtur.

Heilabrot um tima

Nemendur leysa ymis verkefni um
timann, sja t.d. verkefnablod 68a og
68b (Klukka | — Dagurinn hennar béru
og Klukka 2 — Génguferd a sunnudegi)
i verkefnahefti Sprota 2b og verk-
efnablod 4.43—4.46 (Klukkumynstur
-2, Hvad er klukkan? og Dulmadls-
klukka) i verkefnahefti Sprota 4a.

Hugmyndir og athugasemdir

(o)



Vidfangsefni

= MinGtur sem malieining fyrir
tima

= Fjoldi minatna i einni klukku-
stund

= AJ bazta minitum vid akvedn-
ar timasetningar

Banadur

= Skeidklukkur eda venjulegar
klukkur

Bls. 70
[*] Samraedumynd
Rxdid vid nemendur um hvad ein
minuta er. Gott er ad nemendur
upplifi hvad ein mindta er Iong
pannig ad peir fai tilfinningu fyrir
timanum.

Kennari getur til demis latid
nemendur fa blad og bedid pa ad
teikna svo lengi sem peir halda ad
ein minuta vari. Allir nemendur byrja
samtimis og kennari tekur timann.
Pegar nemendur halda ad ein minuta
sé lidin hatta peir ad teikna. Kennari
gengur um kennslustofuna og skrifar
nidur hve langur timi var lidinn pegar
hinir einstoku nemendur haztta ad
teikna. Hvada nemandi komst nzest
pvi ad teikna i eina minutu? Var
mindtan styttri eda lengri en flestir
héldu?

Spyrijid nemendur hvort peir viti
hve margar minGtur eru i einni
klukkustund.

Rauda svedid a klukkuskifunni
synir hvernig stori visirinn hreyfist a
einum klukkutima, p.e.a.s. einn hring.

Hvernig getum vid séd minutur @

venjulegri klukkuskifu? (Til eru

klukkur med télum sem syna
mindturnar eins og klukkan efst @

bladsidunni en oftast purfum vid

hreinlega aé vita petta. Ef stori

visirinn bendir & toluna prja pa vitum

vid ad lidnar eru 15 mindtur.)

Hvad flyst stéri visirinn langt é 30

mindtum? (Hdlfan hring.)

En @ 10 mindtum? (Yfir tvé strik sem

tdkna 5 mindtur hvort.)

Hvernig getum vid séd a tolvuuri ad

60 minatur séu i einum klukkutima?

(Af pvi ad adeins eru syndar 59

Hve margar minatur?

@ 5 mindtur

45 minatur

O
@5
O

minatur

60

minatur

0

1 klukkustund = 60 mindtur

30  minatur

30 minatur

minatur

15 minatur

oo O Y

4+ Timi

®

+ Kennari og nemendur rda saman um hve margar minitur eru i einni klukkustund.
++ Raudu svadin syna hvad stori visirinn hefur ferst margar mindtur. Nemendur skré hve margar minGtur pad eru.

minutur; pegar nesta minuta er lidin
breytast klukkutimarnir og klukkan
byrjar ad telja mindtur ad nyju.)

[*¢] Hve margar minatur?
Nemendur lesa af klukkuskifunum
hvad stori visirinn hefur faerst um
margar minutur (rauda svadid) og
skra nidurstodurnar a strikin. Minnid
nemendur a ad hvert strik synir 5
mindatur.

Bls. 71
[] Finna timasetningu
Nemendur lesa af klukkunum til

vinstri, beta vid timanum sem gefinn

er upp, finna hvad klukkan er pa og
syna hina nyju timasetningu med pvi

ad teikna visana a klukkurnar til

haegri.

Nemendur geta hugsad a4 marga
vegu til ad leysa pessi verkefni.
Einhverjir munu areidanlega finna
nyju timasetninguna og syna hana
med bvi ad teikna visana. Adrir geta
notad fliotlegri adferdir. i fyrsta
verkefninu geta peir til demis hugsad
sem svo ad ad ur pvi ad leggja a vid
heilar klukkustundir mun stori
visirinn afram snda beint nidur. pa sé
hegt ad finna rétt svar med pvi ad
flytja litla visinn fiogur strik afram, fra
pvi 2d vera milli 2 og 3 til pess ad
vera milli 6 og 7. R&did vid nem-
endur medan a vinnunni stendur og
1atid pa kynna hinar mismunandi
lausnaleidir pegar pessir namspaettir
eru rifjadir upp.

()



Reiknadu og teiknadu visana.

+ 4 klukkustundir ==

+ halftimi -
+ 45 minatur -
+ 30 mindtur -
+ 55 mindatur -

71
+ Nemendur reikna Gt hvada tima klukkan til haegri 4 ad syna og teikna visana. O

Audveldari verkefni

Pad getur reynst nemendum, sem
kunna ekki a klukku, erfitt ad leysa
vidfangsefni sem fjalla um mindGtu.
Mikilvaegast er ad pessir nemendur
odlist reynslu af hvad mindta er og
hvad t.d. 5 mindtur eru langur timi.
Einnig ma kenna peim ad 60 mindtur
eru i einni klukkustund og 30
minGtur i halftima.

Vidbotarverkefni um heila tima,
halftima og stundarfjordunga eru
mikilvaeg fyrir pessa nemendur. A
verkefnablodum 3.13 og 3.14
(Klukkuaefingar 1-2) eru fleiri slik
verkefni.

A bls. 71 ma lata nemendur flytja
klukkuna fram um heilar klukku-
stundir. Gott er ad lata pa nota
klukkuskifu par sem peir geta sjalfir
stillt klukkuna.

Erfidari verkefni

Leyfid nemendum ad taka timann
hver a4 68rum vid ymsar athafnir. beir
purfa klukkur med stérum visi. Einnig
geta peir notad skeidklukku en
gallinn er sa ad pa sést ekki hvernig
mindtuvisirinn hreyfist einn hring a
klukkutima. Sja einnig kaflann
Raunverkefni hér a eftir.

Raunverkefni

Giska a timalengd

Nemendur vinna verkefnid ,,Meira
eda minna en | minata* a verkefna-
bladi 4.41 (Meira eda minna en ein
minuta?) i verkefnahefti Sprota 4a.

Timamalingar
Bunadur: Skeidklukka (eda timaglas,
sja bls. 75).

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur vinna saman i porum
eda smahopum. Peir eiga ad reyna ad
framkvaema pad sem myndirnar syna
eins lengi og peir geta en annar
nemandi tekur timann. Nemendur
skiptast 4 ad taka timann hver a
6drum pannig ad allir fai tekifaeri til
ad gera allar xfingarnar. Peir geta
einnig gert somu afinguna oftar en
einu sinni. Best er ad peir noti
,»sveigjanlegar timamalingar, til
demis ,,teplega tver minutur®,
»rumlega ein minuta®. Ekki er atlast
til ad nota sekdndur i pessum
timamalingum.

Nemendur skra nidurstédurnar i
toflu. Kennari ljésritar tofluna fyrir
nemendur eda bidur pa ad bua til
slika toflu. | stad myndanna geta peir
notad texta, t.d. ,,halda jafnvaegi a
odrum feti“, ,,rekja bolta®, ,,sippa*
o.s.frv.

Hve lengi heldurdu petta at?

@T:}A

=@
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Vidfangsefni

= AQ lesa af klukku og skra
timann

= AJ bzzta vid minutum og
klukkutima

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 72 Prof

[*] Teikna visana

Nemendur teikna visana a klukku-

skifurnar pannig ad paer syni sama

tima og syndur er a stafraenu formi
fyrir nedan.

[*e] Hvad er klukkan?
Nemendur skrifa timasetningarnar
tvaer, sem klukkuskifurnar syna, bedi
fyrir og eftir kl. 12.

[**e] Hvad verdur klukkan?
Nemendur bata vid timann, sem
gefinn er upp, og teikna nidurstod-
urnar a klukkurnar til hegri.

> Bls. 73 Afingasida |

[*] Draga strik i rétta klukku
Nemendur draga strik fra klukkuskif-
unum i samsvarandi klukkutima.

[**] Hvad er klukkan?
Nemendur skrifa timasetningarnar
tvar, sem klukkuskifurnar syna, bedi
fyrir og eftir k. 12.

Audveldari verkefni
A profinu geta nemendur, sem finnst
klukkuverkefni enn erfid, notad
klukkuskifu par sem allar 24 tolurnar
eru syndar.

Hid sama a vid afingasidu I.

Erfidari verkefni

Baa til leikjatoflu fyrir fotbolta
Fotboltalidid Knotturinn a ad leika
fiora leiki i fotboltamoti a laugar-
daginn. Hver leikur stendur i 40
mindtur. Lidid 4 ad fa a.m.k. einnar
kist. og 30 min. hlé a milli leikja.
Motid hefst kl. 9 og pvi lykur kl. 17.
Nemendur bua til leikjatoflu sem
synir hvenzr 1idid a ad keppa og
hvenazr pad er i hléi.

Teiknadu visana.

6:00
18:00

2:30
[4:30

+ halftimi -

+ einn og halfur timi =

9:15
21:15

4:45
16:45

4+ Timi

@ + Nemendur teikna visana 4 klukkurnar.

++ Nemendur skrifa tvaer timasetningar vid hverja klukku.

+++ Nemendur reikna hvada tima klukkurnar til hagri eiga ad
syna og teikna visana.

Raunverkefni

Klukkudéminé

Nemendur leggja klukkudomino-
spjold af mispungum toga, sja
verkefnablod 69-71 (Klukkudéminé
[-3) i verkefnahefti 2b.

Timinn lidur

Leggid fyrir nemendur alls kyns
heilabrot sem snerta timann, sja
verkefnablod 68a og 68b (Klukka |
— Dagurinn hennar béru og Klukka 2
— Gonguferd a sumardegi) i verkefna-
hefti 2b.

Skipuleggja afmaelisbod
Nemendur bua til aetlun um ymsa
leiki og annad fyrir afmalisbod sem
t.d.a ad standa i 2 klukkustundir.
Fyrst eiga peir ad skrifa hvada leiki a
a0 fara i og hve langan tima hver

leikur a ad taka. Sidan bua peir til
timaaztlun sem segir til um hvenar
hver leikur a ad byrja. Nemendur
geta bxdi teiknad myndir; sem syna
leikina, og skrad timasetningar.

(n)



Hugmyndir og athugasemdir

! Dragdu strik i réttan tima. |

'Hvad er klukkan? Skrifadu tvaer timasetningar.

6:00
18:00

2:00
14:00

11:00
23:00

[:00 0
[3:00

7:00
[9:00

3:00
[5:00

6:00
18:00

5:00
17:00

9.00 | | [| | e
20:00 0 |

[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 28—29] O ...................................................
73

+ Nemendur draga strik fré tlunum i midjunni  rétta klukku.
N dur skrifa tvaer ti ingar, adra um nétt eda ad morgni en hina eftir hidegi eda ad kvéldi.

()



Vidfangsefni

= Hefdbundnar og stafrenar
timasetningar

Bls. 74 /Afingasida 2
[*] Skrifa tvaer timasetningar
Nemendur eiga ad skra timann, sem
klukkurnar syna, 4 stafraenan hatt
bzdi fyrir og eftir kl.|12.

[**] Teikna visana
Nemendur teikna visana til ad syna
hvad klukkan er.

Bls. 75 Vid vinnum saman
[*] Tengja vid rétta klukku
Nemendur lesa stafraenar timasetn-
ingar i reitunum med lausnarord-
unum og finna hvada klukkuskifa a
vid hverja. Einnig geta peir farid ofugt
a0, p.e. lesid af klukkuskifum fyrst og
fundid samsvarandi stafrana tima-
setningu.

Pegar nemendur hafa fundid hvada
klukkuskifa og stafren timasetning
eiga saman skrifa peir bokstafinn,
sem skradur er undir klukkuskifunni,
i réttan reit. Fjorda klukka i fyrstu
rod synir 10:15 pannig ad bokstafur-
inn b 4 ad vera i fyrsta reit. Bok-
stafirnir mynda setningu sem er svar
vid gatunni.

[**] Hlaupid i mark
A myndinni eiga nemendur ad teikna
visana a klukkurnar samkvamt peim
upplysingum sem gefnar eru. Stelpan
leggur af stad kl. 4 eins og sést &
fyrstu klukkunni. Hun er 30 minatur
ad hlaupa fyrsta afangann. bar med a
nasta klukka ad syna half-fimm. i
nasta afanga parf hin 15 minatur. Pa
vantar klukkuna korter i 5, o.s.frv.
Ad lokum eiga nemendur ad svara
spurningum nedst a bladsidunni.

»Timasaga“

Nemendur geta teiknad eda skrifad
sogu par sem idulega parf ad skra
nidur hvad klukkan er. Sagan hefst ad
morgni eda jafnvel ad kvoldi. Alla
vega verda sogumenn ad byrja 4 ad
segja hvad klukkan er. Sidan gerist
ymislegt medan timinn i sogunni
lidur.

4:30

16:30

2:30

14:30

10:40

22:40

6 )

10:45

Hvad er klukkan? Skrifadu tvaer timasetningar.

6:20
18:20

8:05
20:05

0:50
[2:50

1 2:55

[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 30—33]

4« Timi

Nemendur skrifa tvar timasetningar vid hverja klukku, adra um nott eda ad morgni hina eftir hadegi eda ad kvoldi.
*+ Nemendur teikna visana pannig ad klukkurnar syni réttar timasetningar.

E.t.v. parf kennarinn ad byrja a ad
segja soguna til ad nemendur viti
hvad gera skal. Me®an kennari segir
fra eiga nemendur ad segja til um
hvad klukkan er eftir pvi sem a
soguna lidur. Gott er ad syna timann
med storri kennsluklukku.

Hér a eftir fer deemi um byrjun a
slikri sogu:

Gréta atti a0 fa ad fara med afa i
veidiferd. bau purftu ad fara af stad
snemma um morguninn; klukkuna
vantadi stundarfjordung i 6. Pad tok
pau halftima ad ganga nidur ad
batnum og pa var klukkan ordin ...
(korter yfir 6). Afi og Gréta attu
erfitt med ad koma batnum ut, pad
tok |5 minatur. NG var klukkan pvi
ordin ... (halfsjo).

Afi vissi um stad par sem vel
veiddist en pangad var halftima

sigling. Pess vegna var klukkan ordin
... (7) pegar veidin loksins hofst.
Fiskurinn var liklega ekki svangur pvi
illa fiskadist. Pad lidu 40 minlutur
adur en sa fyrsti beit a. Klukkuna ...
(vantadi 20 min.i 8) pegar Gréta
fann kippt i feerid. O, hjalp, petta var
erfitt! Afi vard ad koma Grétu til
hjalpar en peim tokst ekki ad draga
ferid upp. Afi sagdi ad pau yrdu ad
gefa adeins eftir til ad preyta fiskinn.
Pannig héldu pau afram i 20 minutur
par til klukkan var ordin ... (8).Pa
loks gatu pau dregid stéran porsk
upp i batinn og gledin var mikil!

Mala timann

Nemendur mala timann sem
mismunandi athafnir taka, sbr. lysingu
i kaflanum Raunverkefni a bls. 71.

@




Hver er sd sem allir
taka ofan fyrir?

R A K A

Teiknadu visana a klukkurnar.

Hve lengi var hun alls a leidinni?

10:15  9:30 17:45 15:00 6:40
b A b E R
18:40 21:30 7:45 9:30 14:30 7:20 I:I5 13:15

Hvad var klukkan pegar stelpan kom i mark?

Vid vinnum saman

R | N N

6:10 eda 18:10

2 klukkustundir og 10 minGtur

coflunni.
++ Nemendur teikna visana 4 klukkurnar og svara spurningunum.

+ Nemendur finna bokstafina, sem skrifa skal i tému reitina, med pvi ad finna klukkuna sem synir sému timasetningu og i O

Nota ma skeidklukku eda timaglas
en pvi er lyst hér a eftir. Nemendur
skra nidurstodurnar i toflu par sem
peir skrifa athafnirnar og timann sem
peer taka.

Baa til timaglas
Nemendur fa tvaer storar
sultukrukkur med loki. Pad er
kostur ef krukkurnar mjokka ﬁtﬁ
litillega ad ofan, p.e. vid lokid,

pvi pa rennur saltlélsandurlnn(
audveldar gegnum lokin. Salt

eda sandur er settur i adra
krukkuna pannig ad hann fylli upp i
hennar. Got eru gerd i lokin med
nagla. Pess skal gett ad jafn morg got
séu a badum lokunum pvi ella mun
sandurinn renna hradar ur annarri
krukkunni en ar hinni. Sandurinn parf
helst ad vera i pvi magni ad pad taki

1
4

| minGtu ad lata hann renna ur
annarri krukkunni i hina.

[Nemendur fa tveer stoérar sultu-
krukkur med loki. Pad er kostur ef
krukkurnar mjokka litillega ad ofan,
p.e. vid lokid, pvi pa rennur saltid/
sandurinn audveldar gegnum lokin.
Salt eda sandur er settur i adra
krukkuna pannig ad hann fylli upp i
hennar. Lokin eru limd saman (adur
en pau eru skrufud a krukkurnar) og
got gerd i gegnum baedi lokin i einu
med nagla. Sidan eru krukkurnar
skrafadar a lokin (sja mynd). Sandur-
inn parf helst ad vera i pvi magni ad
pad taki | mindtu ad lata hann renna
Ur annarri krukkunni i hina.]

1
P

Einnig ma nota tvo pappaglos,
jogurtdosir eda annad. Nemendur

Hugmyndir og athugasemdir

purfa ad profa sig afram med ad
finna rétta sterd a gotunum pannig
ad sandurinn renni greidlega.

Gaman er ad nota pessi timaglos
til 20 mala tima.

Svartipétur (spil)

Kennari og/eda nemendur bua til
svartapétursspjold sem eru erfidari
en pau sem lyst er a bls. 62-63 |
pessari bok.

()



5 Ramfraeodi

i pessum kafla lzera nemendur ad
skoda og pekkja privida hluti. beir
lera ad baa til og kynnast teikn-
ingum af prividum ramfraedi-
myndum. Ennfremur laera peir ad
telja teninga sem kynningu a
rammalsreikningi og ad nota og
telja litla ferninga sem maliein-
ingu fyrir flatarmal.

Viofangsefni

= Privid form i umhverfinu og i
hinu daglega lifi

Banadur
= Ef til vill privid form

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 76

[*] Samraedumynd

Notid myndina sem grunn ad

samradum um privida hluti. Pad er

jafnframt mjog gott ef kennari getur

synt apreifanleg d&@mi um pessa hluti;

pa geta nemendur snert pa og horft

a pa fra fleiri sjonarhornum.
Nemendur lysa formunum sem

peir sja a teikningunni:

= teningur eins og hviti kassinn undir
brinni fremst a bordinu, raudu hdsin
(an paksins) og stéri guli kassinn a
midri myndinni

= ferstrendingur eins og guli og raudu
kassarnir undir hinum enda bruar-
innar @ bordinu, auk pess sem hviti
teningurinn er lika ferstrendingur

= kdla eins og nefid @ Skripé sem sést
nedst til vinstri @ myndinni

= sivalningur eins og bruni turninn

keila, eins og pakid G sivala turninum

= piramidi eins og bleiku pokin a
hdsunum tveimur efst @ myndinni og
formid sem krakkarnir efst til hagri
eru ad bua til.

= sexstrendingur eins og guli kassinn
sem Skripdlina og Skripé eru ad leika
sér med

5 Ramfradi

sivalningur

ferstrendingur

piramidi kdla keila

Radid einnig um adra hluti ur

hversdagslifinu sem hafa somu logun.
Nokkrar skilgreiningar a ram-

freediformum:

— Marghyrningur: er lokud flatar-
mynd sem afmarkast af beinum
hlidum, t.d. prihyrningur, ferhyrn-
ingur, fimmhyrningur o.s.frv. Branir
marghyrnings kallast hlidar.

— Margflotungur er rammynd sem
afmarkast af beinum flotum
(marghyrningum), t.d. teningur,
adrir strendingar og piramidi.

— Fletir margflotungs eru annars
vegar grunnfletir (eda endafletir,
p.e. botn og lok) og hins vegar
hlidarfletir. Branir flatanna kallast
hlidarbrunir.

— Teningur: afmarkast af sex
ferningslaga flotum sem eru allir
jafn storir

— Piramidi: hefur grunnflot sem er
marghyrningur. Allir hlidarfletirnir
eru prihyrningar og koma saman i
einum punkti, topppunkti.

— Kala: einkennist af pvi ad allir
punktar a yfirbordi kdlunnar (&
radius hennar) eru jafn langt fra
midju hennar.

— Sivalningur: hefur tvo hringlaga
endafleti og einn avalan hlidarflot.
Annar endafloturinn (eda grunn-
floturinn) er beint fyrir ofan hinn,
p.e.a.s. peir eru hornréttir a hinn
avala hlidarflot.

— Ferstrendingur: hefur tvo eins
samsida grunnfleti sem eru
marghyrningar. Hlidarfletirnir eru
rétthyrningar eda samsidungar (Ef
peir eru samsidungar kallast
strendingurinn skastrendingur eda
skakkur strendingur).

()




Leitadu ad formum.

ferstrendingur

C
sivalningur
piramidi
teningur
* Nemendur reyna ad finna ramfrediformin i umhverfinu. beir teikna eda skrifa pad sem peir finna vid rétta formid.

— Keila: hefur hringlaga grunnflot og
avalan hlidarflot sem endar i
einum punkti, topppunktinum, sem
er beint yfir midju grunnflatarins.

Melt er med ad kennari noti pessi
hugtok i kennslunni pegar tilefni gefst
til en ekki er rétt ad leggja mikla
aherslu 4 ad nemendur lzeri pau a
pessu stigi.

Bls. 77
[*] Finna form
Nemendur leita ad prividum formum
i kennslustofunni og/eda uti, skra pau
nidur eda teikna myndir af peim. Peir
geta einnig leitad ad pessum formum
i alls kyns blodum og timaritum,
klippt pau Ut og limt inn i beekurnar.
Hefur einhver fundid eitthvad sem er
eins og sivalningur i laginu?

Hvad fannstu sem hafdi petta form?
Hvernig lysirdu sivalningnum? (Var
hann langur eda stuttur, mjor eda
breidur ... ?)

Hvers vegna er petta piramidi? (Af
pvi ad grunnfléturinn er ferningur og
hlidarfletirnir eru prihyrningar. Ef
grunnfloturinn er prihyrningslaga er
formid kallad priggja hlida piramidi.
Ef allir hlidarfletirnir eru jafnhlida
kallast piramidinn fjorflétungur.

Ef tveir piramidar med ferningslaga
grunnflt eru settir saman, botn vid
botn, kemur fram rummynd sem
kallast attflotungur.

Audveldari verkefni
Latid nemendur fa privid form
medan verkefnin eru unnin.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Baa til privida hluti

Bunadur: bykkur pappir (120 eda
160 g, skeri og limband.

Nemendur geta buid til nokkur af
pessum formum med pvi t.d. ad
klippa ut hlidarfletina ur pykkum
pappir. Sidan eru butarnir limdir
saman med limbandi. A verkefna-
blodum 87-90b (Bua til kassa 1-2,
Bda til piramida, Bua til tening og Bua
til sivalning) i verkefnahefti Sprota 2b
eru ymis snid ad strendingum.

Leggid aherslu a eftirfarandi
eiginleika formanna.
= Hvad parftu marga ferninga til ad

bua til tening? (6.)
= Hvada hlidar eru eins i ferstrend-

ingi? (Pad er misjafnt. Ef grunn-

floturinn er ferningslaga eru allir
hlidarfletirnir eins. Ef grunnflotur-
inn er ilangur rétthyrningur verda
tveir og tveir hlidarfletir eins.)

= Hvernig rullar sivalningurinn?
(Beint fram og aftur.) En kulan?
(i allar 4ttir)) En keilan? (i hring.)

Skollaleikur

Nota skal mismunandi form, t.d. ar

pappir. Pau eru sett i 6gagnsajan

poka. Einn nemandi i senn stingur
hendinni nidur i pokann, velur eitt
formid og lysir pvi fyrir hinum sem
eiga ad finna Ut hvert formid er. Pad
getur verid hjalp i pvi ad lata sams
konar form og eru i pokanum liggja
frammi pannig ad nemendur geti séd
pau um leid og ,,skollinn* lysir sinu
formi.

Dami um lysingu nemenda:

— Formid, sem ég preifa a, er med
fimm fleti. Nokkrir peirra eru
prihyrningslaga og einn floturinn
er ferhyrningur.

Audveldara afbrigdi af pessum leik
er ad hafa einungis eitt form i einu i
pokanum og lata nemandann preifa &
pvi og reyna ad finna Ut hvert
formid er.

e




Vidfangsefni

= Eiginleikar prividra forma

= AJ byggja med prividum
rumfradiformum og kynnast
teikningum af peim

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 78

[*] Finna form

Nemendur finna @ myndinni efst 4
bladsidunni formin sex, sem teiknud
eru fyrir nedan myndina. Peir telja
hve morg form af hverri tegund peir
finna og skra fjdldann. Beinid sjonum
nemenda ad eiginleikum formanna,
t.d. ad haegt er ad rada 68rum
kubbum ofan 4 ferstrendinga og
sivalninga en ekki a hin formin.
Sivalningur getur rullad audveldlega,
nokkud sem gerir pad ad verkum ad
nota ma formid i hjol. Kula getur
rullad i allar attir sem kemur sér vel
pegar bolta er sparkad. Keila rullar i
hringi.

> Bls. 79

[*] Hvernig er botninn i laginu?

Nemendur draga strik fra hlutunum

a midri bladsidunni ad forminu til

vinstri sem samsvarar botninum 2

hlutunum. Annadhvort er um ad

reeda ferning, hring eda ilangan

rétthyrning. Nemendur lysa hinum

formunum a myndinni, t.d. veggjum

og pokum.

= Hvada form er a botni gula kofans?
(Hringur.)

= Hvernig er pakid a gula kofanum i
laginu? (Keilulaga.)

= Hvada form er G botninum & pakinu
a gula kofanum? (Hringur.)

= Haldid pid ad sa hringur sé sterri
eda minni en sjdlfur kofinn? (Steerri.)

= Hvers vegna er pad svo? (Vegna pess
ad pakid parf ad na ut fyrir veggina,
annars mundi rigna inn i kofann.)

Audveldari verkefni

Pessi verkefni eru audveldari fyrir
nemendur ef peir fa i hendur
apreifanleg form til ad handfjatla og

Teldu.

piramidi

o

teningur

>

keila

ferstrendingur
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G + Nemendur finna rimfraiformin 4 myndinni efst 4 sidunni. beir telja hve mérg form eru af hverri tegund.

skoda. bvi er mzlt med ad nem-
endur bui til nokkra ferstrendinga,
sivalninga og piramida sem peir geta
skodad. Einnig er hagt ad fa pessi
form keypt.

Kennari getur ljosritad formin af
verkefnablodum 87-90b (Bua til
kassa -2, Bua til piramida, Bua til
tening, Bua til sivalning) i verkefnahefti
Sprota 2b. ba er audvelt ad klippa
snidin ut, brjéta pau saman og lima.

Erfidari verkefni

Byggja turn

BuUnadur: Trékubbar eda legdkubbar.
Nemendur geta unnid saman i

fijogurra manna hépum par sem tveir

og tveir eru saman i lidi. Vinnan fer

pannig fram ad porin mega ekki sja

hvad hin porin adhafast. Porin velja

3-5 kubba og byggja turn med peim.

Sidan teiknar eitt parid mynd af
turninum a blad. ba skiptast porin a
bl6dum og eiga ad reyna ad byggja
sams konar turn og teikningin synir.

Raunverkefni
Byggija holl
Bunadur: brivid form, t.d. pappa-
hélkar ur salernispappir, mjolkur-
fernur og fleira pess hattar.
Nemendur byggja holl eda virki,
sbr. myndina efst 4 bls. 78. Onnur
hugmynd er ad byggja bajarhverfi.
Efni, sem nota skal, er annadhvort
tilbdin form, t.d. mjélkurfernur,
pappaholkar innan ur salernispappir
eda eldhdsrallum, eda form sem
nemendur bua til sjalfir. Nemendur
klippa pa at hlidarfletina, lima pa
saman og bua til grunnformin sem
hér hefur verid fjallad um. Audveld-

()




Hvernig er botninn i laginu?
Dragdu strik.

hringur

rétthyrningur
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+ Nemendur finna hvernig botninn 4 byggingunum er i laginu og draga strik i rétt form. O

ast er ad nota limband og pykkan
pappir eda pappa, sja lysingu i
kaflanum Erfidari verkefni og
raunverkefni a bls. 77.

Kennari dregur athygli nemenda
ad hinum mismunandi eiginleikum og
einkennum formanna:

— Sivalningur: Honum ma rulla og
haegt er ad bua hann til med pvi ad
rulla upp einu bladi. Mérgum
sivalningum er hagt ad stafla upp,
hverjum upp & annan, pvi ad botninn
og ,,lokin“ eru flot.

— Ferstrendingur: Hagt er ad nota
hann sem tening ef allir hlidarfletir
eru jafn storir. Ferstrendingum ma
rada hlid vid hlid og stafla hverjum
Upp a annan vegna pess ad a fer-
strendingum eru allir hlidarfletir
rétthyrndir eda ferningslaga.

— Kula: Hegt er ad rdlla henni og
han litur alltaf eins Ut hvernig sem
madur snyr henni. Boltar eru
kululaga. Audvelt er ad bda til
snjokadlur (snjobolta) pegar snjor er
a jord.

— Piramidi: Hlidarfletir hans eru
prihyrningar og grunnfloturinn
prihyrningur eda ferhyrningur.

Hugmyndir og athugasemdir

(1)



Vidfangsefni

= Fletir, horn og hlidarbranir
priviora forma

Banadur

= Ef til vill nokkur privid form,
t.d. kassar, teningar og pira-
midar

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 80
[*] Samrazdumynd
Kennari synir nemendum tening,
,»kassa* og piramida eins og sjast a
myndinni. Rimfradiheiti kassans er
ferstrendingur. Beinn ferstrendingur
stendur beint upp fra fletinum, sem
hann stendur 4, og er med rétt-
hyrnda hlidarfleti. Grunnfletirnir —
eda endafletirnir — (botn og lok) geta
haft form alls konar marghyrninga. Ef
grunnfloturinn er prihyrningur kallast
formid pristrendingur (sbr. Toble-
rone-sukkuladipakkinn). Teningur er
einnig ferstrendingur med fernings-
laga hlidarflotum sem allir eru eins.
A bessu stigi geta nemendur vel
notad ordid kassi i stadinn fyrir
ferstrending.
= Hvad bendi ég d ni? (Kennari bendir
a horn, hlidarbrin eda hlidarflot.)
= Hve margir fletir eru a teningi?
(Abending: Hve margar télur eru ¢
spilateningi?)

[*<] Finna fjolda

Nemendur telja hve margir fletir,
horn og hlidarbrunir eru a rum-
myndunum premur.

> Bls. 81

[*] og [*°] Hvada fletir eru a
rammyndunum?

Nemendur lita fletina sem parf til ad
bua til rammyndirnar prjar. Gott er
ad kynna verkefnid med pvi ad
klippa ferstrendingslagadan kassa i
sundur, t.d. einhvers konar umbudir,
pannig ad allar hlidarnar komi vel i
[jos. Peim ma sidan rada hlid vid hlid.
Kennari radir vid nemendur um
|ogun hlidanna og rumfrediheiti
peirra.

Petta er
hlidarbrdn.

Hvad eru margir fletir a

— teningi?

— piramida?

Hvad eru morg horn a

— teningi?

=
- — piramida?

— teningi?

— piramida?

— ferstrendingi? @

Hvad eru margar hlidarbrunir a

— ferstrendingi? @ 6

e

A 5

8
12
8

<7
— ferstrendingi? 12
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80
Q + Kennari og nemendur r3a saman um hlidarbrinir, horn og fleti prividra forma.

*+ Nemendur finna fjolda flata, horna og hlidarbrina a prividu formunum.

= Hvada form er @ pessum hlidarfleti.
(A honum eru fiérar hlidarbranir, tvaer
og tvaer eru jafn langar, 6ll hornin eru
rétt; formid er ilangur rétthyrningur.)

Pad hefdi verid kostur ad vinna petta
verkefni med plastkubbum, sja
lysingu i kaflanum Raunverkefni hér a
eftir. Af slikri vinnu 68last nemendur
gdda reynslu af pvi Gr hvada hlutum
(hlidarflotum) hin prividu form eru
gerd.

Audveldari verkefni
Kennari sér til pess ad nemendur
odlist mikla reynslu af pvi ad nota
apreifanlega privida hluti. Peir geta
klippt ut prihyrninga og ferhyrninga,
limt pa saman og buid til teninga,
ferstrendinga (kassa) og piramida.
Pad mun areidanlega audvelda
nemendum ad telja fleti, horn og
hlidarbrunir ef peir geta talid a
apreifanlegum hlutum. Gott er ad
nota snidin a verkefnablodum
87-90b (Bua til kassa [-2, Bua til
piramida, Bua til tening, Bua til sivaln-
ing) i verkefnahefti Sprota 2b til ad
bua til pessi prividu form. Ljosrita ma
snidin i A3-sterd. Rumfraedikubbar
ur plasti, sem festa ma saman, eru
einnig gbd hjalpartaki, sja verkefni
sem lyst er i kaflanum Raunverkefni
hér a eftir.

(w)



piramidi ‘

ferstrendingur

*+ Nemendur lita fletina sem mynda formin.

+ Kennari og nemendur rda saman um brivid form og tr hvada flstum peir eru. Q

Erfidari verkefni

Nemendur geta einnig kannad
eiginleika og einkenni annarra
prividra hluta, t.d. Toblerone-
pristrendinginn, sivalning eda
samsetta hluti og myndir eins og
pessa:

Raunverkefni

Baa til ramfradiform med
plastkubbum

Hagt er ad nota rimfradikubba,
sem festa ma saman og bua til privid
form, til margs konar gagnlegra
verkefna. Bidjid nemendur ad bua til
alls kyns hluti. Sidan eiga peir ad

segja til um hve margir hlidarfletir,
horn og hlidarbrunir eru a pessum
hlutum.

Baa til rimfradimyndir Gr pappir
Banadur: Nokkud pykkur (helst
tvofaldur) pappi. dukahnifur, skari og
sterkt limband, ef til vill blad fyrir
vinnuteikningu, verkefnablad 3.49
(Bua til hlut dr pappa) i verkefnahefti
Sprota 3b.

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur bua til ymis privid
form Ur pappa. Bent skal 4 ad fa ma
foreldra til ad safna pappa, til demis
af peirri tegund sem hisgognum er
pakkad i. Einnig getur verid arangurs-
rikt ad athuga hvort husgagnaverslun
i nagrenninu a pappir sem hin ma
missa.

Adur en nemendur byrja 4 ad bua
hlutinn til teikna peir skissu af
honum. bar nast purfa peir ad taka
akvordun um sterd hans. Peir skrifa
pa a skissuna lengd hverrar hlidar-
brunar i sentimetrum. Sidan teikna
peir snidid a pappann i réttu mali.
Naesta skref er ad skera hina
einstoku hluta it med dakahnif. peir
geta einnig notad skari en pad kann
ad vera nokkud erfitt ef pappinn er
pykkur.

Hlutarnir eru limdir saman med
sterku limbandi. Benda ma nem-
endum 4 ad ekki er alltaf naudsyn-
legt ad skera hina einstoku hluti
alveg i sundur. Kosturinn vid hinn
tvofalda pappa er nefnilega sa ad ef
skorid er varlega 6drum megin |
pappann — og pess gett ad ekki sé
skorid alveg i gegnum hann — er
audvelt ad brjota hann og mynda
pannig horn.




Vidfangsefni

= AJ teikna tvivida mynd ut fra
prividri mynd

= Einfaldur rammalsreikningur
med bvi ad telja teninga

Banadur

= Teningar, sentikubbar, fernings-
laga legokubbar (med fjorum
hnoppum), sykurmolar eda
annad svipad

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 82

[*] Hvernig er botninn i laginu?
Nemendur eiga ad sja fyrir sér logun
botnsins 4 kubbastoflunum og teikna
hann i ridunetid.

Gott er ef nemendur geta unnid
med verkefnin a bls. 82 og 83 4
apreifanlegan hatt.

Pa reyna peir ad bua til kubba-
staflana, sem myndirnar eru af, med
sentikubbum eda 68rum teningslaga
kubbum. (Sentikubbar henta afar vel
pvi hver hlid peirra er | cm a lengd;
peir eru pvi teningslaga.) Sidan kanna
nemendur hvada teningar mynda
botninn. Peir geta t.d. teiknad kringum
staflann nedst, sja kaflann Audveldari
verkefni hér a eftir. Nemendur geta
einnig talid hve marga teninga peir
purfa i allan staflann.

> Bls. 83

[*] og [*°] Hve margir kubbar?
Nemendur eiga ad finna Gt hve margir
teningar fara i ad byggja kubbastaflana
tvo a bladsidunni. Hér er sjalfsagt ad
leyfa nemendum ad byggja staflana
med teningslaga kubbum.

Nemendur eiga einnig ad finna Ut
ur pvi hve marga kubba vantar upp a
ad ,,kassarnir* séu fullir, p.e. 2d
staflarnir verdi teningslaga.

Audveldari verkefni

Latid nemendur fa teningslaga kubba
i hendur pannig ad peir geti byggt
kubbastaflana & myndunum. Sidan
reyna beir ad teikna kubbastaflana a
bls. 80 eins og peir lita Ut ofan fra.
Pannig verdur audveldara ad sja
hvernig botninn litur ut. Eigi nem-
endur i basli med pad geta peir byggt
kubbastaflann 4 ridunetid og teiknad
kringum hann. Best er ad nota

&
W
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Hvernig er botninn i laginu? Teiknadu hann.
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Q + Nemendur syna me3 teikningu hvernig botn kubbamyndanna er i laginu.

sentikubba vid petta pannig ad
hlidarfletirnir passi nakvaemlega inn i
reitina i radunetinu.

i verkefnunum a bls. 83 geta
nemendur talid kubbana sem nota
barf i myndirnar. A bls. 84 eru fleiri
slik verkefni og pa eiga peir fyrst ad
reyna ad sja fidldann i huganum adur
en peir byggja staflana.

Erfidari verkefni
Teikna staflana
Kennari fer nemendum i hendur
rudustrikad blad (med | cm x | cm
reitum) og bidur pa ad teikna
myndirnar a bls. 82 og 83 fra
mismunandi hlidum: Hvernig lita
kubbastaflarnir Gt ofan fra, ad framan,
fra hlia?

Nemendur geta einnig buid til
rummyndir med sentikubbum og

sidan teiknad paer fra ymsum hlidum,
sja mynd efst & bls. 83.

Raunverkefni
Bua til stafla og teikna hann
Nemendur vinna tveir og tveir
saman. Annar byr til kubbastafla i stil
vid pa sem eru a bls. 83 og 84. Sidan
hylur hann kubbastaflann og reynir
med ordum ad lysa fyrir hinum
nemandanum hvernig staflinn litur ut.
Sa sidarnefndi reynir sidan ad byggja
samsvarandi stafla Gt fra lysingunni.
Par nast skipta peir um hlutverk.
Rétt er ad hvetja nemendur til ad
byrija a einfoldum rdmmyndum.
Stundum er hentugt ad segja peim
ad nota akvedinn fjolda kubba; eftir
pvi sem peir pjalfast i verkefnum sem
pessum geta peir fjolgad kubbunum
og buid til floknari rammyndir
(kubbastafla).

(m)



Pa3 vantar
tvo kubba

Hva3 eru
kubbarnir
ndna margir?

Hve margir kubbar eru i késsunum?

Hve margir kubbar eru { kassanum? /

Hve marga kubba vantar til ad
fylla kassann? |

Hve margir kubbar eru i kassanum? 5

Hve marga kubba vantar til ad fylla
kassann?

83

Kennari og nemendur rz3a saman um rimmal. Hvad komast margir kubbar i kassann?
+ Nemendur telja kubbana i késsunum og segja til um hve marga kubba vantar til a3 fylla kassana. Peir skrifa sidan svérin 4 strikin.

Hugmyndir og athugasemdir

% $éd ofan fra

Séa fra A Séo fra B

$éd ofan fra

83



Vidfangsefni

= Einfaldur rammalsreikningur
med bvi ad telja teninga

= Einfaldur flatarmalsreikningur
med bvi ad telja ferninga

Banadur
= Teningar, sentikubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 84
[*] Hve margir teningar?
Nemendur finna Gt hve marga
teninga parf til ad byggja kubba-
staflana 3 myndunum. Nemendur
purfa sérstaklega ad gera sér grein
fyrir ad i hverju lagi i fijorum efstu
stoflunum eru 3 x 3 teningar pegar
staflinn er ,.fullur” og ad prju slik log
séu hvert ofan 4 68ru. | sidasta
kubbastaflanum eru 4 x 4 teningar i
hverju lagi.

Hve margir teningar eru i fyrsta

verkefninu? (23.)

Hvernig fannstu svarid? (Til deemis

eru 9 + 9 teningar i tveimur nedstu

logunum og 5 i pvi efsta, samtals

9+9+5=23)

Hve marga teningar vantar pa upp a

ad ,,kassinn“ sé fullur? (4.)

Hve margir teningar eru pa i fullum

kassa? (27.)

Hve margir teningar komast i fullan

kassa eins og pann sem er i 60ru

verkefninu? (Einnig 27.)

Hvers vegna er fjoldi teninganna sd

sami? (Vegna pess ad kassarnir eru

eins, i peim badum komast prjii log

med 9 teningum i hverju.)

Bls. 85
[*] Finna flatarmal
Nemendur eiga ad finna staerd hvers
flatar med pvi ad telja hvad peir
pekja marga reiti. Segid® nemendum
a0 steerd flata kallist flatarmal.

Synid nemendum hvernig telja ma
halfa reiti, ad tveir halfir reitir pekja
jafn storan flot og einn heill reitur.

Getur pu lyst myndinni nedst til

vinstri? (betta er prihyrningur. Hann

er fjorir reitir a breidd og fjorir reitir a

haed og neer yfir fiéra reiti a ska.)

Hvaé pekur allur prihyrningurinn

marga reiti? (Hann pekur sex heila

reiti og fjora hdlfa reiti. Fjorir halfir

Hve margir kubbar eru i kassanum? 23

Hve marga kubba vantar til ad

fylla kassann? 4
Hve margir kubbar eru i kassanum? 19
Hve marga kubba vantar til ad
fylla kassann? 8
Hve margir kubbar eru i kassanum? |5
Hve marga kubba vantar til ad
fylla kassann? 12
Hve margir kubbar eru i kassanum? 16
Hve marga kubba vantar til ad
fylla kassann? |
Hve margir kubbar eru i kassanum? 55
Hve marga kubba vantar til ad
fylla kassann? 9
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84
Q + Nemendur segja til um hve margir kubbar eru i hverjum kassa og hve marga kubba vantar til a3 fylla hann.

reitir er jafnt og tveir heilir pannig ad
prihyrningurinn nar yfir dtta reiti
alls.)

[**] Finna flatarmal
Nemendur eiga ad finna litlu mynd-
irnar a teikningunni til haegri og segja
til um sterd flatanna med pvi ad
telja reitina.
Hvad er hurdin stér? Hvad neer hin
yfir marga reiti? (6.)
Hvor glugginn a 2. hed er staerri?
(Glugginn til vinstri; hann pekur fjora
reiti en sd sem er til hagri adeins
prja reiti.)
Hve stor er pakglugginn? (Hann naer
¥fir fiéra hdlfa reiti, pannig ad hann
pekur adeins tvo heila reiti samtals.)

Audveldari verkefni

Vardandi bls. 84: Nemendur byggja
kubbastaflana med teningslaga
kubbum. Kennari hvetur nemendur
til ad hugsa um hve marga slika
kubba peir purfa adur en peir byrja a
kubbabyggingunni.

Vardandi bls. 85, verkefni [*]:
Nemendum getur verid hjalp i ad
teikna reitina a flatarmyndirnar.
Annadhvort gera nemendur pad
sjalfir (og nota til pess reglustiku)
eda kennarinn gerir pad fyrir pa.

Erfidari verkefni

Kennari fer nemendum i hendur
rudustrikad blad (med | cm x | cm
reitum) og bidur pa ad teikna a
bladid myndirnar a bls. 84 sédar fra
mismunandi hlidum: Hvernig lita

@



-/ Hvad pekja myndirnar marga reiti?

9 reiti

10

reiti 4 reiti

18

reiti

reiti

-
O

K>\ 16 it

reiti

6 reiti

' Hvad pekja pessir hlutar hussins stora fleti?

Ty s

+ Nemendur telja hve marga reiti myndirnar pekja og skra svérin.

++ Nemendur telja hve marga reiti mismunandi hlutar hissins bekja og skré svérin.

myndirnar Ut ofan fra, sédar ad
framan, fra hlid?

Nemendur geta sjalfir buid til
svipada kubbastafla. Pvi nast teikna
peir staflana séda fra hlid, framan fra
og ofan fra. Sidan fer nemandinn
myndirnar 68rum nemanda i hendur
sem 4 ad reyna ad byggja staflann
med pvi ad stydjast vid teikningarnar.
pPetta er krefjandi verkefni en mjog
ahugavert pegar vel tekst til.

Staersta rammalid (spil)
Banadur: Prir teningar og sentikubbar.
Leikmenn kasta premur teningum
til skiptis. Teningarnir segja til um
rammalid, p.e.a.s. hve margir senti-
kubbar eiga ad vera i ferstrendingi.
Tveir teninganna segja til um hve
margir kubbar eiga ad vera i botn-

inum. Pridji kubburinn segir til um
hve har ferstrendingurinn a ad vera.
Dami:
Teningarnir syna 3,4 og 6. Fer-

I) Botn med 3 x 4 kubbum og
hedin 6 kubbar

eda

2) botn med 3 x 6 kubbum og
hedin 4 kubbar

strendingurinn getur pa verid pannig:

eda

3) botn med 4 x 6 kubbum og h=din
3 kubbar

Leikmenn kasta premur teningunum
til skiptis og skra nidur hvad upp
kemur a hverjum teningi. Pegar allir
hafa kastad eiga leikmenn ad finna ut
hve marga kubba peir purfa i sinn
ferstrending. Sa vinnur sem er med
staersta rammalid. Kennari bendir
nemendum a ad kanna hvort pad
hafi ahrif 4 fjolda teninganna i
ferstrendingnum hvort peir velja leid
1,2 eda 3 sem gerd er grein fyrir
hér a undan. Hvers vegna? Hvers
vegna ekki?

Raunverkefni
Staersta flatarmalid (spil)
Blnadur: Tveir teningar og rddunet.

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn. Allir
nota sama rudunet en leikmenn velja
sér mismunandi liti. Peir kasta
tveimur teningum til skiptis. Tolurnar,
sem upp koma, segja til um sterd
hlidanna i rétthyrningi. Sa sem a leik
segir hinum hvar a ridunetid hann
tlar ad setja rétthyrninginn sinn og
litar hann sidan i lausa reiti i sinum
lit.

Pegar buid er ad lita alla reitina i
radunetinu telja leikmenn hve margir
reitir eru i hverjum lit. S vinnur sem
a flesta reiti pegar ekki er lengur
plass fyrir fleiri rétthyrninga a
radunetinu.

A myndinni sést ad annar leikmadur-
inn hefur fengid tolurnar 4 og 5 og
litad rétthyrning, sem er 4 x 5 reitir ad
sterd, i greenum lit. Hinn leikmadurinn
hefur fengid tolurnar 3 og 4.

()



Vidfangsefni

= Finna flatarmal marghyrninga
med bvi ad telja reiti

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 86
[*] Teikna batinn og finna

flatarmalio

Nemendur eiga ad ljuka vid ad
teikna batinn sem byrjad er ad
teikna efst & bladsidunni. Pad er
ekkert tiltokumal pott teikningar
nemenda viki ad einhverju leyti fra
batsmyndinni i nemendabok.

[**] Finna flatarmal
Nemendur telja reitina sem fletirnir
na yfir. Hér er um ad reda marga
halfa reiti. Vardandi staerra seglid ma
benda peim a eftirfarandi: seglid
pekur helminginn af rétthyrningi,
nanar tiltekid ferningi sem er 6 x 6
reitir ad sterd, p.e.a.s. seglid er 18
reitir ad sterd. Hér kann ad vera ad
margir nemendur reyni ad telja
reitina. Pad er audvitad i finu lagi en
nidurstodurnar munu e.t.v. verda
onakvamar. Bidjid nemendur pa ad
namunda svarid ad nzastu heilu tolu.
Vera kann ad einhverijir peirra sjai ad
seglid nzr yfir helminginn af adur-
nefndum ferningi. En ef svo er ekki
getur kennarinn audvitad vaki® mals
a pessu og rett vid nemendur um
hvernig hagt er ad reikna flatarmal
an pess ad telja hvern reit fyrir sig.

Ljosritid rudustrikad blad yfir a
gleru og leggid hana a myndvarpann.
Strikid i kring um 6 x 6 reiti.

Hve margir reitir eru inni i pessum

ferningi? (36 reitir.)

Kennari skiptir nu ferningnum i tvo
jafna hluta med pvi ad teikna
hornalinuna.
Hve margir reitir eru i hvorum
brihyrningi? (18 reitir.)
burfum vid ad telja reitina til ad vita
svarié?

Kennari teiknar fleiri rétthyrninga og
skiptir peim i tvo hluta a sama hatt.

Ljuktu vid ad teikna batinn.

Iﬂ 27 reiti

Hvad pekja pessir hlutar batsins stora fleti?

A
26 reiti 45 reiti

98 reiti

5 « Ramfraedi

86
O + Nemendur ljika vid a3 teikna batinn i ridunetia.

++ Nemendur segja til um hvad mismunandi hlutar batsins pekja marga reiti.

Bls. 87
[*] og [*°] Teikna marghyrninga
og finna flatarmal
bessu verkefni svipar til verkefnisins
a bls. 86 nema ad pvi leyti ad nu eiga
nemendur ad bua til eigin teikningar.
Peir purfa ad nota reglustiku pvi pa
verda strik myndanna beinni og
audveldara ad segja til um sterd
flatanna.

Ljosrita ma nokkrar teikningar fra
nemendum Yfir 4 glerur og syna paer
Ollum nemendahépnum. ba geta
nemendur Utskyrt hvernig peir foru
ad pvi ad finna flatarmalid.

Hvada flotur er sterstur? (Pad er sa

sem nzr yfir flesta reiti.)

Hvada flotur er minnstur?

Hver er mismunurinn @ staerd

bessara tveggja flata?

Hvad er pessi flotur miklu minni en
pessi parna?

Hve storan flét pekja pessir tveir
fletir samtals?

Audveldari verkefni

Nemendur skyggja reitina jafn6dum
og peir telja pa. Pegar um halfa reiti
er ad raeda ma skyggja annan hvern
reit og telja pa sidan.

i stad pess ad vinna verkefnin a
bls. 87 ma lata nemendur fa rddunet
med staerri reitum, sja verkefnablad
3.16 (Rudunet 2 x 2 cm).

Erfidari verkefni

Hve stor svaedi?

Bunadur: Verkefnablad 3.17 (Flatarmal).
Nemendur eiga ad ganga Ur

skugga um hvada svadi a radunetinu

er sterst og hvad minnst. Latid pa

(36)




Teiknadu og budu til verkefni.

Hve stora fleti pekja myndirnar?

reiti

reiti

reiti

reiti

+ Nemendur teikna mynd a3 eigin vali.

++ Nemendur velja hluta af myndinni sinni og skrifa hvad hver hluti pekur marga reiti.

®

sjalfa finna adferdina. beir geta t.d.
talid reiti med pvi ad teikna ridunet
inn 4 svedin. Sidan namunda beir
flatarmalid med pvi t.d. ad telja tvo
u.p.b. halffulla reiti sem heilan reit.

Raunverkefni

Nakvamlega 100

Latid nemendur fa rddunet eins og
er a bls. 87. beir nota reglustiku og
teikna bat sem nar nakvaemlega yfir
100 reiti.

Skipta nidur

Nemendur teikna i rudunet rétt-
hyrninga sem t.d.eru 8 x 4,8 x 8 og
12 x 16 reitir ad sterd. Segid peim
ad rétthyrningarnir séu myndir af
efnisbutum sem eigi ad skipta nidur i
litla klGta. Klutarnir eiga ad vera 2 x
2 reitir ad sterd. Hve marga kluta er

haegt ad bua til Ur hverjum efnisbat?
Med 68rum ordum: Hve margir
slikir ferningar, sem eru 2 x 2 reitir
ad sterd, komast fyrir i hverjum
rétthyrningi?

Staersta kakan

Kennari teiknar 3-5 rétthyrninga a
autt blad. Segid nemendum ad
rétthyrningarnir takni kokur. Nota
ma verkefnablad 4.89 (Gémsatar
kokur! Hvert er flatarmdl peirra?) i
verkefnahefti Sprota 4b. Nemendur
eiga ad finna hvada kaka er staerst og
hvada kaka minnst. Peir akveda sjalfir
hvada adferd peir nota vid ad bera
fletina saman. Ein adferdin er ad
klippa fletina Ut og leggja pa hvern
ofan 4 annan. Onnur adferd er ad
leggja Urklippurnar ofan a rddunet
og telja sidan hve marga reiti peir
pekija.

Hugmyndir og athugasemdir

(1)



Vidfangsefni

= Heiti priviora forma

= Mzelingar a flatarmali og
rammali med talningu

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 88 Prof

[*] Skrifa heiti formanna
Nemendur skrifa heiti formanna
undir hverri mynd. Heitin eru talin
upp i reitnum til hagri.

[**] Finna flatarmal
Nemendur telja reitina sem fletirnir
pekija.

[**¢] Finna kubbafjolda i
hverjum stafla

Nemendur telja hve margir teningar

(teningslaga kubbar) eru i hverjum

stafla.

> Bls. 89 Afingasida |

[] Finna flatarmal

Nemendur telja reitina sem fletirnir
pekija.

[*<] Bua til eigin myndir
Nemendur teikna mismunandi
myndir. Hver mynd 4 ad pekja 20
reiti. Pad er i lagi pott myndirnar
skarist en teikningarnar purfa ad
vera pad skyrar ad audvelt sé ad
adgreina myndirnar.

Audveldari verkefni

Meiri pjalfun i ad finna flatar-
mal

Kennari notar riudunet med steerri
reitum (verkefnablad 3.16 (Rudunet 2
x 2 cm). Nemendur teikna myndir,
skiptast a blodum og segja til um
flatarmalid (fjolda reita) i hverri
mynd.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Flatarmal

Nemendur fa pad verkefni ad finna
tvo hluti, sem eru 6likir ad logun en
hafa svipad flatarmal. Peir geta t.d.

kila
. )
Hvert er heiti formanna!? ferstrendingur
sivalningur
N i
piramidi
) i ) teningur
sivalningur ferstrendingur
kula piradidi teningur
Hve stora fleti pekja myndirnar?
37 reiti 26 reiti
Hve margir kubbar eru i késsunum?
6 kubbar 18 kubbar
5 « Rimfraedi
88 *  Nemendur skrifa heiti hvers forms. *++ Nemendur telja kubbana i hvorum kassa og skra svorin.
*+ Nemendur telia hvad hver mynd pekur marga reiti o skré

fundid hringlaga hlut og mj6an og
ilangan hlut. Sidan setja peir hlutina a
rudustrikad blad og strika kringum
pa. Par nast geta peir talid reitina og
fundid hverju munar 4 flatarmalinu.
Nemendur bda til toflu:

Hlutir Flatarmal Mismunur

l. reitir reitir

2. reitir

l. reitir reitir

2. reitir
Raunverkefni

Teikna 160

Bunadur: RGdunet med | x | cm
reitum (verkefnablad 3.15 (Radunet |
x | cm).

Nemendur teikna model/uppdratt
af 160. Allt radustrikada bladid er
168in, p.e.a.s. 24 x 17 reitir. Nem-
endur fa uppgefna eftirfarandi hluti
sem eiga ad vera med a teikningunni:
— Hus, 80 reitir
— Bilskuar, 24 reitir
— Sandkassi, 8 reitir
—Tvo blémabed, hvort |5 reitir
— Solpallur, 12 reitir
— Grasflot, 30 reitir

Bijid nemendur ad koma med
tillogur ad hlutum, sem peir vilja hafa
a 16dinni, og segja til um sterd
peirra.

(m)



Hugmyndir og athugasemdir

Hve stora fleti pekja myndirnar?

21 reit |/ reiti

! Teiknadu mismunandi myndir. Notadu tuttugu reiti i hverja
mynd.

[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 34—36] Q ...................................................
89

Nemendur segja til um hvad hvor mynd pekur marga reiti og skra svérin.
+ Nemendur teikna ad minnsta kosti tvaer myndir sem pekja 20 reiti.

89




Vidfangsefni

= Rdmmal med pvi ad telja
teninga

= AJ teikna tvivida mynd Ut fra
prividri mynd

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 90 Afingasida 2

[*] Teikna botninn og telja
teninga

Nemendur teikna i rddunetid

hvernig botninn a kubbastaflanum er

i laginu. Sidan eiga peir ad telja hve

margir teningar eru i staflanum.

> Bls. 91 Vid vinnum saman
[*] Finna hve margir kubbar eru
i, fullum kassa*

Nemendur eiga ad reyna ad finna

hvad rdmast margir teningar i

kossunum premur. Kennari reynir ad

adstoda pa sem allra minnst en e.t.v.

getur hann varpad fram nokkrum

spurningum til ad hjalpa nemendum

af stad:

= Hvad eru margir teningar i hverju
lagi? (4,25, 0g 100.)

= Getur pu notad pessar upplysingar til
ad finna hve margir kubbar rimast i
hverjum kassa? (Finna hve marg slik
log eru i hverjum kassa og leggja
sidan saman:4 + 4,25 + 25 + 25 +
25+ 250g 100 + 100 o.s.frv. 10
sinnum.)

Audveldari verkefni

Nemendur byggja kubbastaflana a bls.

90 med teningslaga kubbum, helst
sentikubbum. P4 geta peir séd pa
ofan fra og geta audveldar teiknad
botnana. Einnig ma rada teningunum
ofan a rudunet og teikna kringum pa.
Peir geta lika sagt til um fijoldann
med pvi hreinlega ad nota sjalfa
staflana og telja teningana. Geri peir
pad eiga nemendur fyrst ad reyna ad
finna Gt i huganum hve margir
teningar eru i hverjum kassa. Petta
svar skrifa peir i bokina, t.d. fyrir ofan
hverja mynd.

Erfidari verkefni

Vardandi verkefnin a bls. 90 geta
nemendur einnig fundi® hve marga
teninga vantar til ad kassarnir verdi
fullir.

-

kubbar

i

kubbar

Hey 1=

13 kubbar

Teiknadu botninn. Hve margir kubbar eru i hverri mynd?

[O  kubbar

- &

kubbar

- O

kubbar

- B

ubbar

&

20  kubbar

[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 37—39]

5 « Rimfredi

Nemendur teikna hvernig botninn a hverjum kubbahlada er i laginu og telja fjolda kubba i hverjum hlada.

Raunverkefni

Hve margir teningar?

A verkefnabladi 3.18 (Rummadl) eru
fleiri verkefni par sem nemendur eiga
ad reikna Ut rimmal kassa med pvi
ad stydjast vid teninga.

Staersta rammalid (spil)

bessu spili er lyst a bls. 85. Spilid
nytist vel til ad hjalpa nemendum ad
skilja hvernig rammal prividra hluta
er reiknad.

Riammal - byggja med senti-
kubbum

Nemendur geta buid til alls kyns
teninga med sentikubbum. A teningi
eru allar hlidar jafn langar.

= BUid til tening med pvi ad nota
8 sentikubba.

= BUid til tening par sem hlidarnar
eru 3 kubbar ad lengd. Hve marga
sentikubba parf i slikan tening?
(27)

= Notid 20 sentikubba. Getid pid
buid til tening med pessum fjolda
kubba? (Nei.)

= En med 24 sentikubbum? (Nei.)

= BUid til tvo mismunandi teninga i
vidbot. Hvad eru hlidarfletirnir

(%)



Hvad margir kubbar eru i késsunum?

Vid vinnum saman

kubbar

125 kubbar

*  Nemendur finna hve margir kubbar eru i hverjum kassa og skra svorin.

langir? Hve marga sentikubba
notudud pid i hvorn tening?

(Ef nemendur bua til teninga par sem
hlidarnar eru 4 sentikubbar a lengd
purfa peir 64 (sentikubba. Ef hli-
arnar eru 5 sentikubbar a lengd parf
125 kubba.)

Hugmyndir og athugasemdir

(o)



. Margfoldun |

i pessum kafla er margfoldun
kynnt, fyrst sem endurtekin
samlagning og sidar sem hopp a
talnalinunni. Ad lokum lera
nemendur um margfoldun i
raduneti. Nemendur nota tvi-,
pri-, fjor-, fimm- og sextdfluna.

Vidfangsefni

= Margfoldun sem endurtekin
samlagning vid hversdagslegar
adstedur

Banadur
= Kubbar til a0 telja

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 92

Samrzdumynd

R8id vid nemendur um adstedur a

myndinni par sem eru margir jafn

storir hopar (jafn stér sofn) og vid

purfum ad finna heildarfjoldann. Gott

er ad nota apreifanleg hjalpartaeki
eins og kubba a myndvarpa sem gera
myndina og samradurnar um hana
synilegar:

= [ afmaelisbodinu ¢ myndinni eru 4
bunt af blédrum par sem eru 3
blédrur i hverju. Hvad eru blédrurnar
margar alls? (12.)

= Hvernig reiknudud pio petta? (Til

damis pannig ad 3 + 3 = 6, pad eru

tvé bunt pannig ad fiogur bunt eru
pa6+6=12)

betta ma skrifa pannig:3 + 3 + 3 +

3 = 12. En einnig ma hugsa petta

demi sem ,,fijéra prista* og skrifa

bad med margfoldunarmerki: Fiorum

sinnum prir ma skrifa: 4 < 3 = [ 2.

« [ 60ru afmalisbodi eru 6 bint med 3
blédrum i hverju. Hvad eru pad
margar blodrur alls? (18.)

= Hvernig hugsudud pid til ad finna

svarié?

Hvernig verdur petta reikningsdemi?

(Vid getum baedi skrifad petta sem

samlagningardemi og sem margfold-

unardaemi.)

= Hvert barnanna 5 & myndinni fa 2
glos af gosi. Hvad eru gosglosin morg
alls? (10.) Hvernig getum vid skrifad
pad sem reikningsdaeemi?

= Allir i bodinu eiga ad fa 3 bollur hver.
Hve margar bollur eru pad? (15.)

= Hve mérg jardarber parf ef allir
krakkarnir eiga ad fa 5 ber? (25.)

« [ afmaelisgjof fékk Téta 1000 kr. fra
hverjum krakkanna fjégurra. Hvad
fékk hun mikid? (4000 kr.)

= Er lika haegt ad skrifa petta sem
margfoldunardaemi? (4 « 1000.)

Kennari raedir vid nemendur um
hvernig margfoldun audveldar okkur
a0 finna svor vid demum eins og
pessum; margfoldun er reikningsad-
ferd sem hjalpar okkur pegar um er
ad reda morg sofn og sofnin eru jafn
stor, p.e. i peim eru jafn margir hlutir.

Margfoldun er ad morgu leyti
audveldari en samlagning vegna pess
ad vid lerum utan ad hver svorin
eru vid hinum ymsu margfoldunar-
demum. P2 finnum vid svorin an
pess ad purfa ad reikna eda telja.

Kennari lzetur smahépa nemenda

standa upp vid toflu, t.d. 4 nemendur.

Sidan varpar hann spurningum til

bekkjarins:

= Allir pessir nemendur eru med 4
litblyanta hver. Hvad eru pad margir
litblyantar alls? (16.)

= Hver nemandi faer fimmkall fra mér.
Hve mikla peninga parf ég pa ad
lata af hendi? (20 kr.)

Kennari tekur svo upp ad toflu nyjan
nemendahép, t.d. 3 nemendur, og
varpar fram svipudum spurningum.

()




Gefdu ollum jafnt. Hve mikid alls?
e & & ® O
1 + 1 + + 1 + 1 =5
9] ‘ =) @
€5, o, 5, 5 5
= o7 Y|
2 + 2 + 2+ 2 + 2 =10
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@ 4 + 4 +4 + 4 + 4 =2
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iReegheeghecgheegice
® 5 +5 +5 + 5 +5 =25
Hzgt er ad syna einhver verk-
efnanna med kubbum a myndvarpa.
ba leggur kennari kubbana eins og Bls. 93

verkefnid segir til um, t.d.i 4 sofn
med 3 kubbum i hverju.

Kennari flytur kubbana til pannig ad
audvelt sé ad sja fjolda peirra, t.d. ad
rada peim eins og peir séu i radu-
neti.

[*] Hvad mikid samtals ef allir
fa jafnt?
Nemendurnir teikna pad sem hvert
barn 4 ad fa. Leggid aherslu a ad
teikningarnar purfa ekki ad vera
vandadar heldur einfaldar, t.d. hringir,
talningarstrik eda pvi um likt. Sidan
skrifar nemandinn heildarfjoldann
sem samlagningardaemi.
Hve marg vinber parf ef 3 born eiga
ad fa 6 vinber hvert? (18.)
En hvad parf marga sukkuladibita ef
bérnin eru 4 og eiga ad fa 3
stikkuladibita hvert? (12.)

Kennari spyr nemendur hvernig peir
reikna. Peir kunna til demis ad
reikna demid um vinberin pannig: 6

Hugmyndir og athugasemdir

+ 6 = 12 og telja sidan afram vinber
sidasta barnsins: 13, 14, 15,16, 17, 18.
Pad er allseinlegt ad nota endur-
tekna samlagningu. Pekki einhverjir
nemenda margfoldun og kunni svorin
vid tilteknum margfoldunardemum
geta peir sagt fra hvernig peir reikna.
Einnig getur kennari sagt ad hann
hreinlega viti svarid vegna pess ad
hann muni svorin vid ymsum
margfoldunardemum og purfi pvi
ekki ad reikna; jafnframt segir hann
nemendum ad peir muni einnig leera
pessi svor. ,,Hugsid ykkur hversu
paxgilegt pad er ad sleppa vid ad
reikna deemi sem pessi — madur bara
veit svarid!

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanlega hluti,
t.d. kubba, eins og tilgreint er hér
fyrir framan: Nemendur taka fyrst
fram pann fjolda kubba sem verk-
efnid segir til um. [ bolluverkefninu 4
midri bls. 93 eru 5 so6fn med 3
kubbum i hverjum. Sidan telja
nemendur kubbana. Loks teikna peir
réttan fjolda i hvern reit (einfaldar
myndir eda talningarstrik) og skrifa
svo demid sem samlagningardami.

Erfidari verkefni

Kennari getur breytt verkefnunum a
bls. 93 med pvi ad bzta vid einum
tug eda tveimur. ba skrifar kennari
t.d. 12 undir tertusneidunum pannig
ad undir krakkamyndum standi 12 +
12 +....Sidasta verkefninu ma t.d.
breyta i 25 kilur handa hverjum.

Raunverkefni

Jatsi (spil)
Sja lysingu a spilinu a bls. 95.

(%)



Vidfangsefni

= Margfoldun sem endurtekin
samlagning

Banadur

= Teningar

Bls. 94
[*] Hver faer flest epli? (spil)

Leikmenn spila saman i litlum hépum.

peir leika til skiptis og hver leik-
madur skrifar i sina bok. Leikmadur
kastar teningi og teiknar eins marga
poka og talan a teningnum segir til
um. Sidan kastar hann teningnum
aftur og teiknar nu eins morg epli i
hvern poka og sidara teningskastid
segir til um. Loks skrifar hann
reikningsdemid og svarid. Nu er
komid ad naesta leikmanni. Leikmenn
spila prjar umferdir og fylla par med
Ut reitina prja. Sa vinnur sem fer
flest epli i einhverri af umferdunum
premur. Flest epli verda ef upp koma
sexur a badum teningunum.

Annad afbrigdi er ad lata leikmenn
leggja saman oll eplin eftir prjar
umferdir og pa vinnur sa sem 2 flest
epli i lokin.

Nemendur geta haldid afram med
pennan leik — jafnvel vid og vid
medan unnid er med pennan kafla
— og skrifad i reikningsheftin. Minnid
pa 4 ad skrifa demin jafnédum upp
og svorin vid peim. Ef kennari kynnir
margfoldunarmerki® i innlogninni
geta nemendur skrad teningskostin
tvo sem margfoldunardaemi i stad
endurtekinnar samlagningar.

Bls. 95
[*] Finna fjoldann
Nemendur skra fjioldann i hverjum
hopi og bua til samlagningardemi.
Sidan finna peir hve margir hlutirnir
eru samtals og skra svarid.

Kennari leitast vid ad reeda um
verkefnin pannig: ,, Talan 3 kemur
prisvar sinnum fyrir* (efsta verkefnid
a eftir synideminu) og ,talan 2
kemur kemur 6 sinnum fyrir*
(floskuverkefnid), eda: ,,betta er 5
sinnum talan 3 (kéronuverkefnid).
Hann getur einnig spurt spurninga
eins og pessarar:,,Hve oft kemur

2 + 2

Hver fer flest epli?
Kastid teningi tvisvar.

Upp kom 3 d teningnum.
Eg teikna pvi 3 poka.
. S
=\
S DRCD, ed

Upp kom 2
, @ tfeningnum.
Eg teikna pvi 2 epli

i hvern pokal

+ 2 = 6

Fyrra kastid segir til um fjolda poka.
Seinna kastid segir til um hve morg epli
eiga ad vera i hverjum poka.

6 * Margfoldun |

menn teikna poka og epli i reikningsheftin sin.

betta verkefni ma nota sem spil. Sa vinnur sem far flest epli, annadhvort eftir hverja umferd eda eftir prjar umferdir. Leik-

talan 4 fyrir? ,,(nedsta verkefnid)“.
Svarid verdur pa: ,,Fjérum sinnum.*
Pessi talsmati er eins konar addrag-
andi ad rithaetti margfoldunardaema.
Pegar verkefni pessi eru rifjud upp
er rétt ad vekja athygli nemenda a
hinum mismunandi adferdum vid ad
leggja saman, t.d. med pvi ad spyrja
nemendur hvernig peir hafi fundid
svorin. Tilgangurinn med pessu er ad
beina nemendum fra pvi ad telja einn
og einn hlut i einu til skilvirkari
samlagningaradferda.
— Demid 6 + 6 + 6: Tvofalda toluna
og telja sidan afram: 6 + 6 = 12, sidan
13,14,15,16,17,18.
—Daemid:3+3+3+3+3+3:
Prisvar sinnum talan 3 eru 9 og telja
sidan tvisvar priju skref afram: 10, I 1,
12 0g 13, 14, I5.

— Skipta i tug og einingar: 6 + 6 = 12,
p.e. 10 + 2,sidan 2 + 6 = 8 og svarid
er pa 18.

Nemendur nota kubba i spilinu a bls.
94. Nemendur teikna stora poka i
samrami vid fyrsta teningskastid og
setja sidan kubba ofan a pokateikn-
ingarnar eftir pvi sem teningurinn i
sidara kastinu segir til um.

Nemendur geta lika notad
spilaskifu med minni tolum, t.d.
tolunum [-3.

i spilinu 4 bls. 94 nota nemendur
,»tening med fleiri hlidum en 6,
spilaskifu med tolunum 1-10 eda
draga spil ur spilabunka med spil-
unum | (as) til 10. Par med geta

@




Skradu og reiknadu.
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= 16

+ Nemendur skrifa demin og leggja saman.

®

nemendur fengid margfoldunardaemi
fra 1 < | til 10 « 10. Best er ad peir
skrifi margfoldunardemin sem peir fa
i reikningshefti sin.

A bls. 95 ma lata nemendur skrifa
margfoldunardemi vid hvert sam-
lagningardami.

Raunverkefni

Bssss

Nemendur standa i hring og pylja i
kor talnarodina I, 2, 3,4 o.s.frv.
Pegar nemendur koma ad tolu i

2-toflunni, p.e.a.s. annarri hverri tolu,
eiga peir ekki ad nefna toluna en
beygja sig i stadinn i hnjanum og
segja ,,bssss“. Nemendur telja a
pennan hatt upp i 30.Sidan endur-
taka peir petta med pvi ad nota
5-tofluna.

Hzegt er ad vikka petta verkefni ut
pannig: Hver nemandi nefnir adeins
eina tolu pegar hépurinn fer med
talnarodina. Nemendur, sem nefna
tolu i 2-toflunni eda 5-toflunni, eiga
pa ad beygja sig i hnjanum og segja
,,bsss* pegar kemur ad peim i
talnarodinni.

Sofn med kubbum
Banadur: Kubbar, sentikubbar, litir
eda annad

Nemendur vinna saman i porum.
Hvert nemendapar fer 12 hluti og a

ad skipta peim nidur i s6fn med jafn
morgum i hverjum. Nemendur kanna
hvad hagt er ad gera petta 4 marga
vegu. Gott er ad minna 4 pokana og
eplin (bls. 94).

Lausnirnar eru pessar:

— 2 s6fn med 6 i hverju
— 3 s6fn med 4 i hverju
— 4 s6fn med 3 i hverju
— 6 s0fn med 2 i hverju
— 12 sofn med Ii hverju

Hvetja skal nemendur til ad skra
nidurstodur sem endurtekna
samlagningu.

Buid til fleiri slik verkefni par sem
harri tolur koma vid sogu:
- 15
-16
- 18
-20
—24

Jatsi (spil)
BUnadur: Fimm teningar handa
hverjum hopi, stigatafla.

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn.

Leikmenn taka fyrir efri hlutann af
jatsi-bladi. Hver leikmadur skrifar
nidurstodur sinar i stigatoflu par
sem einn reitur er fyrir toluna I, einn
fyrir tvistana, einn fyrir pristana, einn
fyrir fjarkana, einn fyrir fimmurnar og
einn fyrir sexurnar, sja verkefnablad
3.19 (Jatsi-blad).

Hver leikmadur kastar tening-
unum privegis i hvert sinn sem hann
a leik eins og i venjulegu jatsi. Peir
velja hvada tolu peir vilja safna eftir
fyrsta kastio (eda nota leikafbrigdid
»fasta rod" en pa er tolunum safnad
i réttri rod fra | til 6). Eftir hvert
kast leggja peir til hlidar teningana
med tolunni sem peir safna hverju
sinni. Eftir prju kost leggja leikmenn
saman teningana med pessari tolu og
skra summuna i réttan reit a stiga-
bladinu. Hér nota leikmenn pvi
endurtekna samlagningu til ad finna
stigasummuna.

Eftir sex umferdir hafa allir
reitirnir verid fylltir Gt. Sa vinnur sem

er med flest stig alls.
0



Vidfangsefni

= Tengsl endurtekinnar sam-
lagningar og margfoldunar

= Tvitaflan og fimmtaflan

Kennsluleidbeiningar

Bls. 96
[*] Hve margir fingur samtals?
Nemendur finna hve fingurnir a
myndunum eru margir alls og skra
pad sem samlagningardemi. Redid
um daemin eins og bent er a i
umfjollun um verkefni [*] a bls. 95
(t.d.:,,petta er 6 sinnum talan 5 og
»hve oft kemur talan 5 fyrir®. betta
ordalag er godur undirblningur ad
rithetti margfoldunardema.

| nastefsta verkefninu er fjorum

sinnum talan 5. Hve margir eru

fingurnir alls? (20.)

Hvernig fundud pid svarid? burfid pid

ad telja alla fingurna @ 6llum

hondunum?

Sj6 born lyfta annarri hendinni hvert.

Hversu margir fingur eru pad? (35.)

Reynid ad fa fram mismunandi
adferdir. Sem demi ma nefna ad
nemendur vita ad 10 fingur eru
samtals a tveimur hondum og pa
hljota ad vera 20 fingur a fjérum
hondum. Einnig ma finna svarid med
pvi ad hoppa 5 skref i einu: 5 - 10 —
I5—20.

[**] Hve margar kronur samtals?

Nemendur eiga ad finna hve kron-

urnar eru margar alls og skrifa

samsvarandi samlagningardemi.
Pétur a 5 fimmkalla. Hvad eru pad
margar krénur alls? (25 kr.)
Skodum middemid: betta er 7
sinnum talan 5. Hvad eru pad
margar krénur? (35.)

[***] Hve margar kronur
samtals?
Nemendur finna hve krénurnar eru
margar samtals.
Hvernig er hagt ad skrifa petta
reikningsdemi? (5 + 5+ 5 ... os.frv.)

Kennari skrifar sidasta deemid sem
samlagningardemi a tofluna. Bendid
nemendum a hversu punglamalegt og
seinlegt er ad skrifa samlagningar-

Hve margir fingur?

h + = [0
& &
5 + + 5

¢
b
¢

Hve margar kronur?

+
[@a
I

W

5 = 35 kn
Skyldi vera heegt
ad einfalda pad?

= 30 |<Q

= 50 kr

6 * Margfoldun |

*s« Nemendur skra summuna.

96
O +/»+ Nemendur bia til samlagningardzmi og reikna pau.

demi sem petta. Talid um demid
pannig: ,,Petta er 10 sinnum talan 5.

Bls. 97
[*] Finna fjoldann
Nemendur skrifa deemin sem
endurtekna samlagningu og finna
svarid. Kennari leggur aherslu a ad
fioldi safnanna er skradur fyrst, sem
sagt ad talan 2 komi prisvar sinnum
fyrir eda:,,Skodum synidemid: betta
er er prisvar sinnum talan 2.
Hvada demi synir nedsta verkefnid?
(Sjo s6fn med tveimur i hverju.)
Hvernig er pad skrifad sem marg-
foldunardaemi? (7 « 2, sjo sinnum
tveir.)
Hvert er svarié? (14.)

Hér er margfoldunartaknid fyrst
kynnt til sogunnar i nemendabdkinni.

Gott er ad kennari spyrji nemendur
spurninga um svipud verkefni og geri
pau jafnframt synileg med apreifan-
legum hjalpartaekjum. Nemendur
geta annadhvort svarad munnlega og
kennari skrifar margfoldunardemid a
tofluna eda allir nemendur skrifa
margfoldunardemid og svarid i
reikningsheftin sin.
Hvernig er margfoldunardemio ef ég
er med 5 sofn og 2 i hverju? (5« 2.)
Hvernig er margfoldunardemio ef ég
er med 3 tikalla? (3 « 10.)

Kennari byr til fleiri verkefni med pvi
a0 rada saman kubbum i morg sofn.
Rdid vid nemendur um hvernig
skrifa megi reikningsdeemin.

Daemi. Vid erum med 6 hrigur og
5 kubba i hverri.

()



Skradu og reiknadu.
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Pad er
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/., Petta er prisvar sinnum
tveir: 3 -2
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+ Nemendur bua til margfsldunardemi, reikna pau og skra svérin.
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Hvaé eru petta margir kubbar? Og
hvernig getum vid skrifad petta sem
reikningsdemi? (5 +5+5+5+5
+5edab6+5)

Veit einhver hvad petta eru margir
kubbar alls? (30.)

Hvernig hugsadirdu til ad finna
svarid?

Kennari varpar fram fleiri samsvar-
andi spurningum til nemenda og peir
skra svorin bedi sem samlagningar-
og margfoldunardami.
Fiogur born eiga hvert sitt par af
skautum. Hve margir eru skautarnir
alls? (8.)
Hvernig ma skrifa pad sem reiknings-
demi? (4+2eba2+2+2+2)
Tvo born eiga 8 leikfangabila hvert.
Hve marga bila eiga pau samtals? (2
«8=16)

Audveldari verkefni
Kennari fer nemendum apreifanleg
hjalpartzki, t.d. kubba, til 2d audvelda
peim reikninginn en hjalpa parf peim
ad atta sig a uppbyggingu margfold-
unar med pvi ad rada kubbunum i
sofn med 2 og 5 i hverju. Sidan
bendir hann nemendum a ad telja
tvo og tvo (og fimm og fimm) i einu.
Nota ma hopp 4 talnalinu til ad
leysa daemin, helst talnalinu upp i 50
par sem hver tala er merkt med
striki og tolurnar 5, 10, I5, o.s.frv.
med tolustofum.

Erfidari verkefni

Nemendur skrifa deemin sem marg-
foldunardaemi. Peir geta einnig buid
til eigin margfoldunardaemi i reikn-
ingsheftin sin og skipst a demum vid

adra nemendur sem rada vid
margfoldun.

Fylla slonguna (spil)

Bunadur: Spilaskifa, verkefnablad 85
(Spilaskifa med 10 svaedum) i verk-
efnahefti Sprota 2b og teikning af
slongu, ef til vill verkefnablad 3.27
(Fylla slonguna 2).

Kennari Utbyr spilaskifu med
tolunum 1-10, ef til vill med tolunum
1-5.Sidan akvedur hann hvada
margfoldunartoflu skuli fa.

Kennari Utbyr einnig slongu sem
skipt er i reiti og skrifar svorin ar
vidkomandi margfoldunartoflu i
reitina, t.d. oll svorin i 5-toflunni.
Toluna, sem spilaskifan stoppar 3,
skal margfalda med 5. Nemendur
finna nu a slongunni reitinn med
svarinu og lita hann. Sa vinnur sem er
fyrstur ad lita alla reitina a slongunni
sinni.

Raunverkefni
Hve margir tvistar? (spil)
Banadur: Spilastokkur an mannspila.

Spilid er fyrir 2 eda 3 leikmenn.
Leikmadur stokkar spilin og leggur
stokkinn & hvolf a bordid. Leikmenn
draga spil til skiptis. Sidan eiga peir
ad leggja saman toluna 2 eins oft og
spilid segir til um. Ef leikmadur
dregur t.d.fjarka a hann ad leggja
toluna 2 saman fjéorum sinnum, p.e. 2
+ 2 + 2 + 2 og segja svarid upphatt
(8). Sé svarid rétt fer leikmadurinn
spilid. Ef svarid er rangt er spilid sett
nedst i bunkann. begar buid er ad
draga oll spilin i stokknum — eda eftir
akvedinn tima — lykur spilinu. Sa
vinnur sem hefur flest spil i lokin.

Til ad skapa aukna spennu i spilinu
ma bzeta vid eftirfarandi reglu: Ef leik-
madur dregur as missir hann oll
spilin sem hann hefur safnad og pau
eru pa sett nedst i bunkann.

i pessum leik ma einnig nota
fimmtofluna, p.e.a.s. leggja saman

dregid er, segir til um.

toluna 5 eins oft og spilid, sem
0



Vidfangsefni

= Endurtekin samlagning sem
margfoldun

= Einfold stadreyndapekking i
margfoldun

Banadur
= Ef til vill teningar

Bls. 98
[*] Hve margir deplar?
Nemendur eiga ad skrifa endurteknu
samlagninguna sem margfoldunar-
demi og finna svarid. Kennari leggur
aherslu a ad fjoldi talnanna (p.e. fjoldi
safnanna) er skradur a undan pannig
ad prisvar sinnum talan 2 er skrifad
32

Hvad synir nedsta rédin? (4 sinnum

toluna 3.)

Hvernig a ad skrifa pad sem

margfoldunardemi? (4 « 3, fjorum

sinnum prir.)

Og hvert er svario? (12.)

Bls. 99
[*] Lita tolurnar i 5-toflunni
Nemendur eiga ad lita fimmta hvern
reit. Segid nemendum ad litudu
tolurnar séu i fimmtoflunni. Gott er
ad bidja pa ad finna akvednar tolur i
5-toflunni:

Hver er pridja talan i 5-t6flunni?

(15.)

Hvernig fannstu svarid? (Til daemis

med pvi ad finna pridju litudu téluna

eda med pvi ad reikna:5 + 5 + 5 =

15.)

Hver er sjétta talan? (30.)

Hvernig fannstu svarid? (Til demis er

han tvéfalt haerri en talan 15.)

Hver er sjéunda talan? (35 vegna

pess ad hun kemur 4 eftir 30 i

5-toflunni.)

Kennari redir vid nemendur um
mynstrid sem kemur i ljos.
Hvernig haldié pié ad mynstrid haldi
afram ef vié vaerum med hundrad-
toflu? (Pad verda télurnar sem eru
beint undir hver annarri. Allar
tolurnar enda @ 0 og 5 til skiptis.)

Hve margir deplar?

) 3434343

) 2+2+2 =32 =6
I 2+2+2+2 -4 .2 = 8

e () 545 -2 .5 =10
GDEYE) 54545 =3 .5 =15
@®®®®@ 24242+2+242= 6 -2 =12

5+54+5+5+5 =5 -5 =25
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Q + Nemendur bua til margfsldunardemi, reikna pau og skra svérin.

[*e] Hve margir deplar?
Nemendur eiga ad skrifa deemin sem
margfoldunardaemi og finna svorin.
Kennari leggur aherslu a ad fjoldi
safnanna er skrifadur a undan., p.e.
a0 prisvar sinnum talan 2 er skrifad
3« 2. Vera kann ad einhverjir
nemendur skrifi petta sem 2 ¢ 3.
Svarid er audvitad ekki rangt en
kennari parf ad leggja aherslu a ad
fioldi safnanna er skradur a undan i
margfoldunardemum.

Hvernig er deemid i verkefninu nedst

til vinstri? (Prir fjarkar eda prisvar

sinnum talan 4.)

Hvernig er pad skrifad sem marg-

foldunardemi? (3 « 4.)

Og hvert er svarid? (12.)

Kennari varpar fram fleiri spurn-
ingum og beinir athygli nemenda ad

pvi hversu miklu audveldara er ad
skrifa 8 ¢ 2 heldur en samsvarandi
samlagningardemi:
Hvernig er margfoldunardemio ef ég
fee atta tvista? (8 « 2.)
Hvernig er pad sem samlagningar-
demi:(2+2+2+2+2+2+2
+2)
Hvert er margfoldunardemid ef ég
fee sex, sex, sex, sex, upp d teningn-
um? (4« 6.)
Og hvert er svarid? (24.)

Synid nemendum hvernig peir geta
talid fjolda depla a teningunum.
Bendid peim 4 hversu seinvirk pessi
reikningsadferd er og bidjid pa pvi
ad reyna ad finna hugareikningsad-
ferd par sem ekki parf ad telja hvern
depil fyrir sig. Kennari getur t.d. hvatt

()
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. dur lita télurnar i fi i
++ Nemendur bua til margfoldunardaemi og reikna pau.

®

nemendur til ad nyta sér pa adferd
ad tvofalda, t.d. i deemi eins og 3 + 3
+ 3 + 3. Nemendur hugsa pa pannig:
3+3erubogb+6erul Fyrir
suma nemendur er besta lausnin ad
telja runur:3 — 6 — 9 — 12. Fjorum
sinnum prir eru pa 12. Mjog mikil-
vaegt er ad peir leri smam saman
lithu margfoldunartofluna utan ad
pannig ad seinlegri adferdir, eins og
a0 telja, viki fyrir stadreyndapekk-
ingu: ,,4 « 3 = [2. betta veit ég!*

Erfidari verkefni
Margfoldunarbingé (spil)
Banadur: RUdunet med 4 * 4 reitum,
verkefnablad 32 (Bingéspjald) i
verkefnahefti Sprota 2a, og tveir
teningar.

Nemendur skrifa i reitina 16 tolur
sem eru i margfoldunartoflunum fra

|« I til 6 6. Nemendur kasta 2
teningum, margfalda saman tolurnar,
sem upp koma, og krossa yfir svarid
ef pad er a bingdspjaldinu peirra.
Adeins ma krossa yfir eina tolu |
senn.

Raunverkefni

Jatsi (spil)

BUnadur: Fimm teningar og jatsi-

eydublad fyrir hvern nemendahop.
Leikmenn spila fyrri hlutann af

jatsi. Allir skra sinar nidurstodur a

jatsi-eydubladid par sem einn reitur

er fyrir tdluna | 4 teningnum, annar

reitur fyrir 2 og pannig allt upp i

toluna 6, sja verkefnablad 3.19 (Jatsi).

Leikmenn kasta til skiptis ollum
teningunum i einu en hver ma kasta
prisvar i senn. Eftir fyrsta kastid
akvedur leikmadur hvada tolu hann

hyggst safna i peirri umferd. Hann
leggur pvi til hlidar teningana par
sem vidkomandi tala kemur upp. Eftir
prjd kost finnur hann summu
teninganna sem eru med réttri tolu
og skrifar hana i réttan reit a
jatsi-eydubladinu.

Eftir sex umferdir er buid ad fylla
alla reitina Gt. Sa vinnur sem er med
hastu heildarsummuna.

Kasta a hringi (leikur)

Leikmenn kasta bauna- eda sand-
pokum — a hulahringi eda i fotur.
Hver hdlahringur/fata hefur sitt gildi.
Eftir hverja umferd eru stigin reiknud
Ut adur en nasti leikmadur eda
nasta lid tekur vid. Kennari hvetur
leikmenn til ad nota margfoldun i
stadinn fyrir endurtekna samlagningu.
Til ad porf skapist fyrir margfoldun
ma gripa til pess rads ad nota bara
einn hring eda eina fotu; par med
lenda margir baunapokar i hringnum/
fotunni og reikningsdeemid verdur pa
tildemis4+4+4+4+4+4+4
+ 4 eda a einfaldari hatt: 8 « 4.

Kasta og stroka at (spil)
Bunadur: Tveir teningar, ridunet
med tolum, t.d. |-36 og litblyantur
fyrir hvern leikmann.
Markmidid med pessu spili er ad
krossa yfir sem flestar tolur.
Leikmadur kastar tveimur ten-
ingum, margfaldar saman tolurnar,
sem upp koma, og krossar yfir
margfeldid i rGdunetinu i sinum lit.
Pa 4 naesti leikmadur leik. Pannig
heldur spilid afram par til allir
leikmenn hafa kastad 20 sinnum eda
par til fyrir fram tiltekinn timi, er
lidinn. Sa vinnur sem hefur fengid
flesta krossa i sinum lit.
Gott er ad nota spilabord hop-
anna til steerdfraedilegrar umraedu:
= Hvada tolur hafid pid ekki krossad
yfir?
= Hvad parf ad koma upp a tening-
unum til ad geta krossad yfir par?
= Eru einhverjar tolur i radunetinu
sem ekki er hagt ad krossa Yfir?
(7,11,13,14,19,21,22,23, 26,27,
28, 29,31, 32,33,34 og 35.)
= Ef pid hefdud notad tvo teninga
med 10 tolum hefdud pid pa getad
krossad ut einhverjar pessara talna?
(Ja, pa hefdum vid getad krossad

yfir 14,21,27,28,32 og 35.)
™



Vidfangsefni

= Margfoldun med hoppum a
talnalinunni

= Tvi-, pri, fjor- og fimmtaflan
—allar upp i 6

Banadur
= Ef til vill teningar og kubbar

Bls. 100
[*] Hve langt?
Nemendur eiga ad finna ut hve langt
froskurinn kemst pegar hann hoppar
afram 2 skref i einu a talnalinunni.
pPetta hjalpar nemendum ad skilja
kerfid sem margfoldunartoflurnar
eru byggdar a.
Hve langt kemst froskurinn i 5
hoppum? Lysié pvi med margfold-
unardemi. (52 =10.)
Hve langt kemst hann i 10 hoppum?
(10+2=20)
Hve langt kemst hann i 9 hoppum?
(9°2=18)
Hvernig reiknadir pu til ad finna
svarid? (Hér ma fyrst reikna: 10
hopp er jafnt og 20 og draga sidan
eitt hopp fra, p.e. 18.)

[**] Hve langt?

Nemendur eiga ad finna hve langt
froskurinn hoppar. beir skra sam-
lagningardemin sem margfoldunar-
demi og reikna svorin.

Pegar nemendur reikna svorin i
5-toflunni getur verid hentugt ad sla
saman tveimur hoppum i einu til ad
fa 10 skref og telja pannig tugi.
Spyrjid® nemendur hvernig peir
reikna. Ef einhver notar pessa adferd
er rétt ad nota tekiferid og lata pa
segja 6llum nemendahépnum fra
henni.

Bls. 101
[*] og [**] Hve langt?
N 4 ad finna hve langt froskurinn
kemst pegar hann hoppar afram eftir
talnalinunni, fyrst 3 skref i hoppi og
sidan 4 skref. Nemendur skra
samlagningardemin sem margfold-
unardemi og reikna svorin.
petta atti ad audvelda nemendum
a0 koma auga a og skilja kerfid sem

margfoldunartoflurnar eru byggdar a.
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LIV ZN R (0N () (DD (D [D B (B (B (D (B (D 2D
Fusi froskur hoppar a annan hvern stein.
Hve langt kemst hann i
1hoppi e £, 2= 1 -2 =2
2 hoppum?_:gg;;;j E2+2= 2 2 = 4
3 hoppum? 2+2+2= 3 - 2 =56
4 hoppum? 24242+2=_+4 2 =8
5 hoppum? 242+2+42+2=_5 2 =10
6hoppum? 2+2+2+2+2+2=_06 2 =12
Frikki froskur hoppar a fimmta hvern stein.
Hve langt kemst hann i
lhoppi @seeax 5= 1 - 5 =5
2 hoppum? 5+5= 2 5 = 10
3 hoppum? 5+5+5= 3 5 =15
4 hoppum? 5+5+5+5=_4 5 = 20
5 hoppum? 5+5+5+5+5= 5 5 =25
6 hoppum?5+5+5+5+5+5= 6 5 = 30
100 */*= Nemendur bua til margfoldunardemi sem syna hopp froskanna. Sidan reikna peir demin og skra svorin. S g

Hve langt kemst Fusi froskur ef hann
hoppar 3 hopp med 3 skrefum i
hverju? Lysid pessu sem margfold-
unardemi. (3 +3=9)

Hve langt kemst hann i 6 hoppum?
(63=18)

Hvernig reiknadir pa til ad finna
svarid? (Hér ma reikna 6 hopp sem
tvofalt lengra en 3 hopp (bar sem
svarid var 9),p.e.9 +9=18)

Nemendur teikna hoppin vand-
virknislega med blyanti 4 steinana
efst a sidunni. Ef til vill verda hoppin
smam saman illgreinanleg eftir pvi
sem fleiri eru synd a steinunum. ba
ma lata nemendur fa ljésrit af
talnalinu til 28 syna hoppin, sja
verkefnablad 64a (Talnalinur 1)
verkefnahefti Sprota 2b.

Lita 50-toflu
Blnadur: Ridunet med tolunum
1-50 (verkefnablad 3.73 (Tolurnar
1-50) i verkefnahefti Sprota 3b).
Nemendur geta unnid verkefni
eins og pad sem er efst 4 bls. 99 med
pvi ad lita fleiri margfoldunartoflur i
50-toflunni. Gott er ad nota mis-
munandi liti fyrir mismunandi
margfoldunartoflur, sja tillogu ad
umraedum i tengslum vid petta
verkefni a bls. 98.

Punktamynd

A verkefnabld3um 4.60—4.63
(Punktamyndir 1-4) i verkefnahefti
Sprota 4a eru punktamyndir par sem
nemendur eiga ad fylgja tolunum
sem eru svor i margfoldunartofl-
unum.




Hve langt kemst hann i

1 hoppi

stein. Hve langt kemst hann i

1 hoppi

2 hoppum? 3+3
3 hoppum!? 3+3+3
4 hoppum? 3+3+3+3=
5 hoppum? 3+3+3+3+3=

6 hoppum?3+3+3+3+3+3=

2 hoppum? 4+ 4
3 hoppum? 4+4+4
4 hoppum? 44+ 4+4+4=
5hoppum? 4+ 4+4+4+4=

6 hoppum?4 +4+4+4+4+4 =

Fusi froskur byrjar aftur. Hann hoppar nu a pridja hvern stein.

= 1 3 =3

= 2 3 = 6

- 3 3 =9
4 3 =12
5 3 =I5
6 3 - I8

Frikki froskur byrjar lika aftur. Hann hoppar nu a fj6rda hvern

-1 - 4 =4
-2 - 4 -8
- 3 4 =12
4 . 4 -1
5 . 4 =20
6 - 4 = 24
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+/»+ Nemendur bua til margfsldunardzmi sem syna hopp froskanna. Sidan reikna peir dzmin og skr svérin.

Margfoldunardemi

Nemendum, sem kunna margfold-
unartoflurnar, mun eflaust finnast
upphefd i pvi ad fa ad reikna marg-
foldunardemi (an pess ad pau séu
sett fram sem endurtekin samlagn-
ing). Slik deemi ma fa a verkefnabladi
4.98 (Margfoldunardaemi I) i verk-
efnahefti Sprota 4b. Par ad auki geta
nemendur sjalfir baid til deemi med
pvi ad kasta upp tveimur teningum
eda draga tvo spil Ur spilastokki (an
mannspilanna) og bua til demi med
peim.

Gatid pess ad nemendur, sem hafa
lert einhverjar margfoldunartafin-
anna utan ad, hafi einnig til ad bera
skilning a peim. Kennari getur gengid
Ur skugga um petta med pvi ad bidja
pessa nemendur ad teikna mynd eda
syna med apreifanlegum hjalpar-

taekjum t.d. deemid 4 ¢ 6 og athugad
pannig hvort peir teikna fjogur sofn
med sex hlutum i hverju (eda ef til
vill 6fugt). Ef peir teikna t.d. fjora
hluti og sidan sex hluti, ef til vill med
margfoldunarmerkinu a milli, hafa
peir ad likindum laert svorin utan ad
an pess ad skilningur sé fyrir hendi.

Raunverkefni
Bssss (leikur)
Nemendur pylja talnarédina 1,2, 3,4
o.s.frv.i kor. begar peir koma t.d. ad
tolu i pritoflunni eiga peir ekki ad
nefna toluna en i stadinn segja
,,bssss“. Nemendur telja a pennan
hatt upp i 30. beir endurtaka petta
og nota adra margfoldunartofiu.
Annad afbrigdi af pessum leik er
a0 klappa laust—laust—fast, laust—
laust—fast o.s.frv. (klappa fast &

tolunum i pritoflunni). Um leid fara
peir med talnarununa 1-2-3—4-5-6
o.s.frv. Best er ad peir telji { akvedn-
um takti pannig ad peir segi t.d.
Hfjor (med einu atkvaedi) i stadinn
fyrir ,fiorir' med tveimur atkvaedum.

Froskakeppni (leikur)

Banadur: Tveir teningar handa
hverjum hopi og tveir spilapeningar
handa hverjum leikmanni.

Nemendur nota myndina efst 4 bls.
100 og 101 sem spilabord. beir geta
lika teiknad svipad spilabord a blad.

Leikmenn i hverjum hoépi nota eina
nemendabdk en hver leikmadur
notar sinn spilapening. Spilapening-
arnir purfa ad vera litlir og i mis-
munandi lit. Leikmenn kasta til skiptis
tveimur teningum. Annar teningurinn
segir til um hve morg hopp froskur-
inn hoppar og hinn hve langt hvert
hopp er. Leikmenn leggja spilapening-
ana a byrjunarsteininn og froskurinn
(spilapeningurinn) hoppar sidan eins
og teningarnir segja til um. Leikmenn
skilja ,,froskinn‘ eftir par sem hann
lendir hverju sinni.

Leikmenn mega gera prjar tilraunir.
Athugid: Froskurinn byrjar a byrj-
unarsteininum i hvert sinn. Ef
vegalengdin i nyrri tilraun er styttri
en i fyrri tilraun laetur leikmadur
»froskinn® vera par sem hann lenti i
fyrri tilraun. Pad er pvi lengsta
hoppid sem gildir. Sa vinnur sem er
med lengsta hoppid.

Hoppa a margfoldunartoflum
(leikur)
Leikmenn skrifa tolurnar | til t.d. 36
a akvedid svadi a skolalédinni. Sidan
eiga peir ad hoppa a svorin i marg-
foldunartoflu sem hinir leikmennirnir
velja. Ef leikmadur hoppar a ranga
tolu ma annar freista gaefunnar. Sa
sem kemst a leidarenda eftir marg-
foldunartoflunni sinni fer stig. Par ad
auki ma sa leikmadur akveda hvada
toflu naesti nemandi 4 ad hoppa a.
Annad afbrigdi af pessum leik er
ad leikmenn vinni i porum. Annar
leikmadur nefnir margfoldunardemi
og hinn hoppar a rétt svar.
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Vidfangsefni

= Margfoldun med pvi ad nota
rudunet

= pekking a tvi-, pri-, fjor- og
fimmtoflunni

Kennsluleidbeiningar

Bls. 102
[**] Hvad eru blomin morg?
Nemendur telja hvad radirnar eru
margar og sidan hve morg blom eru
i hverri rod. beir skrifa petta fyrst
sem samlagningardemi og pvi naest
sem margfoldunardaemi.

bott demid sé greinilega skrifad
hér sem 2 + 2 + 2 + 2 liggur beinna
vid ad skrifa petta pannig: 4 ¢ 2.
Pegar rddunet er notad er enginn
munur a nidurstodu eftir pvi fra
hvada hlid er horft 4 ridunetid, p.e.
hvort madur horfir fyrst a fjolda
rada eda fiolda dalka. bvi er yfirleitt
sama hvort nemendur skrifa 4 « 2
eda 2 * 4 pegar um rudunet af peirri
steerd er ad raeda. [ Sprota hefur
verid valin s leid ad lata fyrri toluna
i margfoldunardemi takna fijolda
reita larétt, p.e. fjolda dalka, en sidari
toluna fjolda reita 168rétt, p.e. fjolda
rada.

[*e<] Baa til margfoldunardaemi
Nemendur eiga sjalfir ad bua til
margfoldunardemi. Demin mega
vera svipud peim sem hafa komid
fyrir adur i kaflanum, t.d. teningar
med somu tolu eda jafn morg
,»froskahopp®, 6ll af sému lengd eins
og 4 opnunni a undan. Einnig geta
nemendur notad blom i rdduneti
eins og a pessari bladsidu.

Bls. 103
[] Finna kubbafjolda
Allir turnarnir eru ar 5 kubbum.
Nemendur telja hvad turnarnir eru
margir, skra pad sem margfoldunar-
demi og finna svarid. Leggid aherslu
a ad nemendur notfari sér ad telja
fimm i einu (5-10-15- o.s.frv.) til 2d
finna svarid. beir benda 4 kubba-
turnana jafnédum og talid er.

[*e] Baa til margfoldunardaemi

Nemendur bua sjalfir til margfold-
unardami; peir geta notad turna eins
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Pad eru 3 blém

\_ 1 pessum ddlki.

Budu til margfoldunardaemi.

&S & &S

& & ® @
2+ 2 + 2 +
(24 34 [ &
® ® ® &
[ [ ® &
3+ 3 + 3 +
& & B @ &
R B B 3 »
2+ 2 + 2 + 2 + 2
8 8 b

4 + 4 + 4 =3

.

Og pad eru 5 ddlkar. "\

Pd eru bldmin 5 sinnum 3./
-4

Z

= 4 .2= 38
= 4 .3=1
@ @
® &
2 +2 =72 =14
4 = 12
6 * Margfoldun |
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+ Kennari og nemendur rda saman um margféldun { rGduneti.
++ Nemendur finna hvad blémin eru mérg, bia til margféldunardzmi og reikna pau.
+++ Nemendur teikna blémabed og bia til margféldunardaemi.

og a bladsidunni. Turnarnir mega
gjarnan vera i annarri hed en ad
sjalfsogdu verda turnarnir i hverju
demi ad vera jafn hair.

Audveldari verkefni
Nemendur nota legokubba eda
sentikubba til 20 gera demin
apreifanlegri. A bls. 103 geta peir
buid til turnana med 5 kubbum i
hverjum.

Meiri pjalfun

Nemendur purfa ad 68last reynslu
og fa &fingu i 2d breyta endurtekinni
samlagningu i margfoldunardaemi.
Lati® pa nota apreifanleg hjalpartaeki,
t.d. kubba, bidjid pa ad bua til marga
jafn haa turna og skrifa margfold-
unardaemi ut fra peim. Gott er ad
lata nemendur vinna saman slik
verkefni.

Erfidari verkefni

Pott margir nemendur hafi smam
saman byrjad ad laera margfoldunar-
toflurnar er mjog mikilvaegt ad nota
apreifanleg hjalparteki og ad gera
verkefni synileg eins og gert er |
nemendabdkinni. Pad kemur i veg
fyrir a® nemendur leri margfold-
unartoflurnar utan ad skilningslaust
eins og pafagaukar.

Margfoldun i raduneti (spil)
Banadur: Tveir teningar og rddunet,
helst i steerdinni 10 ¢ 10 reitir eda
verkefnablad 3.16 (Radunet 2 x 2 cm)
sem a eru 9 x 12 reitir.

Leikmenn hafa hver sitt rddunet.
Peir kasta tveimur teningum til
skiptis. Teningarnir syna hvad a ad
lita mikinn hluta af raddunetinu eftir
hvert kast. Upp kemur t.d. a tening-




Hve margir kubbar?

Pad eru 5 kubbar
% Q\verjum turni. N\
4-5=20

11

I
E @ﬁéﬁ |

Budu til margfoldunardaemi.

@

6 - 5 30

+ Nemendur skrifa margféldunardzmin og reikna pau.

*+ Nemendur teikna nokkra jafn haa turna og bia til margféldunardami.

unum 3 og 5. Pa a leikmadurinn ad
lita rétthyrning med 15 reitum.
Leikmenn eiga ad skrifa margfold-
unardemid inn i rétthyrninginn.

Rétthyrningarnir mega liggja hver
ofan a4 68rum en adeins ma telja
litudu reitina einu sinni.

Sa vinnur sem hefur litad stersta
svadid eftir t.d. 8 umferdir.

Raunverkefni

Reikningssogur

Kennari skrifar nokkur einfold
margfoldunardemi a tofluna. Nem-
endur eiga ad bua til sogur ut fra
hverju demi og skrifa par i reikn-

ingsheftin sin. Kennari getur fyrst
komid med nokkur daemi til ad
hjalpa peim af stad. Hér kemur eitt
slikt:

3.4=12

Larus, Lilja og Nadim hafa smidad
hvert sinn kassabil en hjélin vantar.
bau fara i hjolabudina og kaupa hvert
um sig fjogur hjol. Pad eru samtals
12 hjol.

Nota ma pessar reikningssogur i
bingd. Kennari skrifar nokkur
margfoldunardemi eda svor &
tofluna sem nemendur eiga ad skrifa
a bingospjaldid sitt. Sidan les kennari
eina og eina reikningssogu. Nem-
endur rétta upp hond pegar beir hafa
leyst demid. Einn nemandi segir
svarid® upphatt og allir, sem hafa
demid eda svarid a bingdspjaldinu
sinu, krossa yfir pad.

Margfoldunarteikningar
Nemendur bua til margfoldunar-
teikningar i stil vid samradumyndina
a bls. 92. Annadhvort ma gefa peim
upp margfoldunardemin, sem peir
eiga ad syna a teikningunni, eda peir
geta valid demin sjalfir. Velji kennar-
inn margfoldunardemin mun
teikningin endurspegla skilning
nemenda a margfoldun. Ef sidari
adferdin verdur fyrir valinu ma nota
teikningarnar til samradna um
margfoldun i bekknum. Kennari
ljosritar teikningarnar 4 gleru og
notar par eins og venjulegar
samradumyndir.

= Finnid pid eitthvad a teikningunni
sem haegt er ad lysa med marg-
foldunardeminu 3 « 57 ()3, t.d.
fiolda glugga 4 hisunum premur.)

= Hvad med demid 4 « 57 (Fjoldi
steina i fjorum tjornum.)

= En 5 ¢ 2? (Fjoldi augna a born-
unum, fjoldi skéa eda fjoldi
handleggja o.s.frv.)

Margfoldunarbingé

Nemendur bua til bingospjald med
raduneti sem er 4 * 4 reitir. Einnig
ma nota verkefnablad 32 (Bingé-
spjald) i verkefnahefti Sprota Ib.
Nemendur skrifa i reitina 16 tolur
sem eru i margféldunartoflunum fra
I o1tilé6-6.

Kennarinn kastar 2 teningum og
skrifar badar tolurnar a tofluna.
Nemendur margfalda per saman og
krossa yfir svarid ef pad er a bingo-
spjaldinu peirra. Adeins ma krossa
yfir eina tolu i hvert sinn.

i stad pess ad kennarinn kasti
teningunum geta nemendur spilad
bingd i minni hépum og kastad
teningunum tveimur til skiptis. Ad
sjalfsogdu parf ad skrifa tolurnar
nidur sem upp koma a teningunum
pannig ad hzegt sé ad ganga ur
skugga um ad sigurvegarinn hafi
krossad yfir réttar tolur.
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Vidfangsefni

= pekking 4 margfoldunartofl-
unum — fyrstu skrefin

= Margfoldun sem endurtekin
samlagning

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 104 Prof

[*] Hve margir deplar a tening-
unum?

Nemendur skra fjolda depla, sem

teningarnir syna, sem margfoldunar-

demi og skra svorin. Pegar 5

teningar syna 2 depla hver er pad

skrad pannig: 5 ¢ 2.

[*] Hve margir reitir?
Nemendur telja hvad, kubbaturn-
arnir, eru margir og jafnframt hve
margir reitir eru i hverri lengju.
Nidurstodurnar skra peir sem
margfoldunardaemi og reikna pau. i
pessu tilviki eru svorin 5 ¢ 3 og5-+2
en svarid verdur reyndar ekki rangt
pott peir skrifi 3 ¢ 5 og 2 * 5. Pegar
turnarnir eru pétt saman i riaduneti
skiptir ekki mali hvort deemi er skrad
sem 5+ 3 edasem 3 5.

[***] Skrifa margfoldunardaemi
og finna svorin

Nemendur skra endurteknu sam-

lagninguna sem margfoldunardaemi,

reikna pau og skra svorin.

> Bls. 105 Afingasida |

[*] Hve morg laufbloa?
Nemendur telja bl68in 4 smaranum
(3 eda 4 blod a hverjum smara).
Sidan skrifa peir samlagningardemin
sem margfoldunardemi og finna
svorin.

[*] Skra namer a hasin
Nemendur halda afram med talna-
runurnar sem hakka um 2 i hvert
sinn pannig ad hér er um ad reda
tolurnar i tvitdflunni.

Audveldari verkefni

Baa til margfoldunardaemi

Pad er mikilveegara a pessu stigi ad
nemendur skilji hvad felst i marg-
foldun en ad peir kunni margfold-
unartoflurnar utan ad. Peir sem hafa
ekki 6dlast skilning 4 grunnhugsun-
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Hve margir deplar?

G 2.3 =6
)

) 4 .2 =8
GIEDED 3 . 5= 15
Hve margir reitir?

5.3 =15

Reiknadu demin.
2+2+2= 3 o 2 =

3+3+3+3=_4 . 3
5+5=_2 5 =10

5+5+5+5=_4 - 5

2 .6 = 2

6 * Margfoldun |

«/esfes+ Nemendur skrifa margféldunardemi og reikna pau.

inni a bak vid margfoldun, purfa ad
pjalfast enn frekar i ad bda til
margfoldunardemi med apreifan-
legum hjalpartaekjum. Peir eiga einnig
ad finna svorin en mestu skiptir ad
peir geti blid reikningsdemin til.

Nemendur geta notad kubba eda
sentikubba sem apreifanleg hjalpar-
teeki. Peir bua til marga jafn haa turna
(sbr. bls. 103); sidan skrifa peir
samsvarandi margfoldunardami.
Turnarnir geta verid af mismunandi
haed. Ef nemendur eiga einungis ad
bla til demin en purfa ekki ad finna
svorin mega turnarnir vera hearri en
|0 kubbar. Adalaherslan er 4 ad peir
pjalfist i sjalfu kerfinu, p.e.ad skra
dami Gt fra raunverulegum ad-
stedum. Til demis verdur demid
um 4 turna med 16 kubbum i
hverjum pannig: 4 « 16.

Erfidari verkefni

Nemendur bua til fleiri talnarunur
par sem tolurnar hekka um 3,4, 5
eda 10 i hvert sinn. beir geta
annadhvort strax skrifad talnarun-
urnar eda notad talnalinu til ad
hoppa a.

Volundarhis med margfoldun
Eftir pvi sem nemendur lera marg-
foldunartoflurnar ma fa peim erfidari
verkefni. | pessu verkefni purfa peir
a0 kunna svorin i 4-toflunni.
Bunadur: Volundarhids med tolum,
verkefnablad 3.71 (Vélundarhis
fiortoflunnar) i verkefnahefti Sprota 3b.
Nemendur byrja 4 byrjunar-
reitnum. Adeins ma fera sig fra fra
einum hring i annan eftir strikunum
sem tengja pa saman. bar ad auki ma




Hve morg blod!?
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3+3+3+3=4 -3

4+4= 2 - 4 = 8

Sjdadu, tveir
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+ Nemendur skra margfldunardzmin og reikna pau.

*+ Namerin a hdsunum hakka um 2 i hvert sinn. Nemendur skra hisnimerin.
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einungis feera sig milli talna i fjor-
toflunni. Finna nemendur leid Gt Gr
volundarhasinu?

A verkefnabladi 3.72 (Vélundarhus

— tomt) i verkefnahefti Sprota 3b ma
fa tomt volundarhus til ad bda til
volundarhds fleiri margfoldunartafina.
Einnig geta nemendur buid volundar-
hus til hver fyrir annan.

Raunverkefni

Hver er rikastur? (spil)
Banadur: Teningar og spilaskifa,
verkefnablad 66 (Spilaskifa med 6
sveedum) i verkefnahefti Sprota 2b,
svo og kennslupeningar (verkefna-
blod 59-62 (Myntir |-3 og Peninga-
sedlar) i verkefnahefti Sprota 2b).

betta spil er afbrigdi af spilinu a
bls. 94 i nemendahefti. Leikmenn
spila saman i litlum hopum. Peir snda
til skiptis bréfaklemmu a spilaskifunni
og kasta teningi. Spilaskifan segir til
um peningaupphad og teningurinn
segir til um hve oft leikmenn fa pessa
peningaupphad.

Leikmenn skrifa margfoldunar-
damin og peir rada hvort peir skrifa
tolurnar, teikna eda nota kennslu-
peninga til ad hafa yfirsyn yfir hve
mikla peninga peir hafa unnid sér inn

eftir hverja umferd. Sa vinnur sem a
mest af peningum eftir 10 umferdir.

Sparibaukurinn (spil)
Blnadur: Blad, kennslupeningar, tveir
teningar.

Spilid er fyrir tvo eda prija leik-
menn. Hver peirra teiknar storan
sparibauk a blad (sja mynd hér a
eftir). Peir setja i hann tvo hundrad-
kalla, einn fimmtiukall, fimm tikalla,
einn fimmbkall og prja krénupeninga
(verkefnablod 59-61 (Myntir 1-3) i
verkefnahefti Sprota 2b.

Leikmenn kasta tveimur teningum til
skiptis og margfalda saman tolurnar
sem upp koma. Sa sem a leik far eins
margar krénur fra hinum leikmann-
inum og margfeldi talnanna segir til
um. Dami: Upp koma a teningunum
tolurnar 4 og 5. Leikmadur a par
med ad fa 20 kroénur fra andstaed-
ingnum.

Markmidid er ad teema sparibauk
andstadingsins. Spila ma par til annar
leikmadurinn situr uppi med téman
sparibauk (pad getur reyndar tekid
langan tima) eda i fyrir fram akved-
inn tima. Sa vinnur sem a meiri
peninga pegar timinn er Gtrunninn.

Margfoldun i atiskélanum
Sja lysingu a bls. 107.

105



Vidfangsefni

= Margfoldun i riduneti

Bunadur
= Teningar
= Rudustrikad blad

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 106 Afingasida 2

[*] Hve margar flisar?

Nemendur skra fjolda flisanna sem

margfoldunardemi og finna svorin.

i synidemunum er fjoldi flisa i

dalkunum (p.e. l6drétt) skradur a

undan en pad er ekki rangt ad vixla

tolunum par sem um rddunet er ad

reda. Pess vegna eru badi svorin

34 0g4-3vio fyrsta deeminu rétt.
Bendid nemendum a ad vid getum

litid a flisarnar sem 3 + 3 + 3 + 3,

p.e.4 sinnum 3 flisar eda 4 * 3 en

einnig sem 4 + 4 + 4, p.e. 3 sinnum

4 flisar eda 3 -« 4.

P Bls. 107 Vid vinnum saman

[*] Veida reiti (spil)

Leikmenn spila saman tveir eda fleiri.
Peir kasta 2 teningum til skiptis.
Annar teningurinn segir til um hve
marga reiti a ad lita i adra attina (t.d.
nidur eftir bladinu); hinn teningurinn
akvardar hve marga reiti 4 ad lita i
hina attina (t.d. til haegri). A pennan
hatt safna leikmenn rétthyrningum. Ef
leikmadur fer 3 og 6 upp a tening-
unum far hann rétthyrning sem er

3 ¢ 6 reitir. Leikmenn lita reitina i
sinum lit og skrifa hve margir reitir
eru i rétthyrningnum. Sa vinnur sem
veidir flesta reiti.

Minnid nemendur 2 hvers vegna
spil eru notud i staerdfraedikennsl-
unni. Pannig er hagt ad =fa sams
konar reikningsdemi oft og morgum
sinnum. Ef til vill tileinka nemendur
sér einnig akvedna stadreyndapekk-
ingu. Pad kemur sér vel pvi pa eru
peir fljotari ad reikna. Par ad auki
gera nemendur sjaldnar villur ef peir
vita svarid i samanburdi vid pad
pegar peir purfa ad telja til ad finna
svarid.
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Hve margar flisar?
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6 * Margfoldun |
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+ Nemendur skrifa margfsldunardzmin, reikna pau og skr svérin.

Audveldari verkefni

Baa til ,,rddunet’ med kubbum
BUnadur: Teningslaga kubbar.
Nemendur nota kubba sem peir geta
radad saman og buid til rétthyrnt
»rudunet.

Fyrst rada peir kubbunum og bua
til ridunetid, sidan skrifa peir
videigandi margfoldunardaemi. Hér a
eftir hefur nemandi buid til marg-
foldunardemid 2 « 6 = 12.

Einnig ma fara ofugt ad: Nemendur fa
uppgefid margfoldunardemi og eiga
ad bua til ,,ridunet” 4r kubbunum til
ad syna daemid.

Erfidari verkefni

Nemendur geta haldid afram med
spilid Veida reiti. Pad verdur enn
fléknara ef peir nota spilastokk an
mannspilanna. Ef peir t.d. draga niuna
og fjarkann eiga peir ad bua til
rétthyrning sem er 9 ¢ 4 reitir ad
steerd og reikna ut fiolda reitanna.

Margfoldunarbingé (spil)
Banadur: Venjulegur spilastokkur an
mannspilanna, bingdspjald med t.d. 5
x 5 reitum, tdbmt bingospjald er a
verkefnabladi 32 (Bingéspjald) i
verkefnahefti Sprota la og utfyllt
bingospjald er 4 verkefnabladi 3.70
(Margfoldunarbingo) i verkefnahefti
Sprota 3b.

Leikmenn fylla ut i bingospjoldin
med tolum sem eru svor i margfold-
unartoflunum sem taka mid af




SPIL Veida reiti

Vis fengum
I 5 og 2.

... 0g bad parf a3
gera 5 sinnum.

Vid vinnum saman

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Leikmenn kasta tveimur ten-

Pd lita ég 2 reiti
i fyrsta ddlki

ingum og bua til rétthyrning.
Tolurnar sem upp koma segja

til um lengd hlidanna. beir
margfalda télurnar saman og

skrd fjolda reita  rétthyrn-
inginn. Pannig er haldid afram

par til annar leikmadurinn

getur ekki teiknad fleiri rétt-

hyrninga. Sd vinnur sem hefur

Nafn:

Kastadu 2 teningum. Budu til ferhyrning.

safnad fleiri reitum i lokin.

Nafn:

o spilinu er takmarkid ad lita sem flesta reiti, annadhvort eftir hverja umferd eda samtals eftir margar umferdir.

107

spilunum sem valin hafa verid; einnig
ma nota Utfyllt bingdspjold. Utfyllta
bingospjaldid byggist a pvi ad
mannspilin hafa verid fjarleegd ar
spilabunkanum.

Spilunum er skipt i tvo jafn stéra
bunka. Kennari stjornar pyngdar-
stiginu med pvi ad fjarlegja haestu
spilin. Leikmenn draga til skiptis eitt
spil ar hvorum bunka og margfalda
tolurnar saman. Sidan krossa peir yfir
svarid ef pad er 4 bingospjaldinu
peirra. Sa vinnur sem fyrstur fer
fiora i rod, larétt, |6drétt eda 4 ska.

Raunverkefni

Baa til ferninga (spil)

BuUnadur: Spilabord, tilbuid spilabord
er a verkefnabladi 3.21 (Bua til
ferninga |, med demum) en tom
spilabord ma fa a verkefnablodum

3.23 og 3.24 (Bua til ferninga 3—4, dn
daema).

Spilid er fyrir 2—3 leikmenn. Spilid
gengur Ut 2 ad leikmenn draga strik
milli tveggja punkta & bladinu. Sa sem
dregur sidasta striki® pannig ad
margfoldunardaemi verdur rammad
inn (leikmadur ,,eignast ibud*) a ad
reikna demid sem er i ferningnum. Ef
svarid verdur rétt ma leikmadurinn
lita ferninginn i sinum lit. Ef hann
dregur strik sem ,,rammar inn tvaer
ibudir* feer hann bada ferningana ef
hann svarar badum margfoldunar-
demunum rétt.

Sa vinnur sem a flesta ferninga i
lokin.

Hugmyndir og athugasemdir

Margfoldun i atiskélanum
Nemendur vinna saman i porum eda
litlum hépum. Hvert par dregur
spjald med margfoldunardemi og fer
i leidangur til ad finna eitthvad sem
endurspeglar demid. Peir koma til
baka badi med spjaldid og pad sem
peir hafa fundid og draga sidan nytt
spjald. Allt sem nemendur safna
saman er sett a syningu. | lokin synir
kennari einn og einn ,,fund* og
nemendur eiga ad skrifa nidur
margfoldunardemid sem passar vid
,fundinn®

Hér hafa nemendur fundid eitthvad
sem passar vid margfoldunardemid
4 + 5 (fioldi laufbladanna samtals).
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7 Deiling

i pessum kafla lzera nemendur um
deilingu i tengslum vid ymsar
hversdagslegar adst=dur, badi
deilingu sem jafna skiptingu og
sem endurtekinn fradratt. Jafn-
framt lera peir um tengslin milli
margfoldunar og deilingar.

Deiling sem jofn skipting: bekkt er
i hve marga hluta a ad skipta safni
en 6pekkt er hve margir veroa i
hverjum hluta.

Daemi:

Skipta a 52 spilum milli 4 manna.
Hve morg spil fer hver? 52 : 4 =
13 spil.

Deiling sem endurtekinn fra-
drattur: bekkt er hve margir verda
i hverjum hluta, sem safni er skipt
i, en dpekkt er hvad hlutarnir
verda margir.

Daemi:

Skipta a 52 spilum pannig ad hver
leikmadur fai 13 spil. Hve margir
verda pa leikmennirnir? 52 : I3 =
4 leikmenn.

Vidofangsefni

= AJ skipta jafnt vi® adstedur |
daglegu lifi

= AQ bua til reikningsdeemi

Banadur

= Hilutir sem haegt er ad skipta |
smerri sofn, t.d. pastaskrufur,
kubbar, legokubbar og fleira
pess hattar.

Kennsluleidbeiningar
Bls. 108
[*] Samraedumynd
Kennari kynnir deilingu med pvi ad
reda vid nemendur um hvad peir
geti nefnt sem tengist deilingu.
Vié hvada adstedur purfum vid ad
skipta einhverju jafnt? (Pegar skipta
barf peningum, slgati, skipta i lid
o.s.frv.).

Kennari tekur nemendur upp ad
toflu til ad lata pa ,,leika* ymis
deilingardemi. Bendid peim 4 ad i
sterdfraedi er venjulega talad um
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skiptingu sem jafna skiptingu, pannig
a0 gert er rad fyrir ad allir fai jafn
mikid. | raunveruleikanum er pad
ekki alltaf svo.
Eg d 12 kubba sem d ad skipta milli
pessara tveggja barna. Hvad faer
hvort barn marga kubba? (Sex
kubba.)
En ef bornin hefdu verid prju? (Fjéra
kubba.)

Bendid nemendum 4 hvernig petta
tengist margfoldun. Ef bornin eru tvo
verdur svarid 6 kubbar handa hvoru
af pvi ad 2 sinnum 6 er jafnt og 12.

Best er ad kennari syni petta med
kubbum a myndvarpanum, p.e.
hvernig skipta ma 12 kubbum i tvo
hluta pannig ad sex kubbar verdi i
hvorum hluta; jafnframt hvernig finna
ma fjolda kubbanna med pvi ad

reikna margfoldunardemid: Vid
erum med tvisvar sinnum sex kubba.

Ut fra samradumyndinni heldur
kennari afram ad fjalla um alls kyns
form a deilingu sem jafnri skiptingu.
Bornin @ myndinni, sem sitja i
kringum dukinn, eiga ad skipta med
sér matnum. Hvad faer hvert peirra
marga banana?
Hvernig getum vid fundié pad ut?
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dur skipta snei ¢ og avéxtunum jafnt 4 diskana. beir bia til deilingardzmi og reikna pau.

Hvernig getum vid skrifad pad G mdli
staerdfreedinnar? (Vid getum dregid
tvo og tvo frd par til enginn banani er
eftir:8 — 2 — 2 — 2 — 2 =0. Eg veit
ad fjérum sinnum tveir eru dtta: 4 ©
2=8vegnapessad2+2+2+2
= 8. betta ma lika skrifa sem
deilingardemi: 8 : 4 = 2.)

Haldid afram ad spyrja nemendur
um adra hluti 2 myndinni, t.d. kokur
(8 stykki), kex (12 stykki), plomur
(16 stykki) og kirsuber (20 stykki).
Faid nemendur til ad greina munn-
lega fra hvernig peir hugsa til ad finna
svorin. Peim er mikil hjalp i pvi ef
kennari gerir pessi munnlegu
verkefni apreifanleg, jafnframt pvi
sem hann skrifar demin a tofluna.

Buid einnig til einfold deemi par
sem verdur afgangur:

Eg a 14 plomur sem ég tla ad
skipta milli pessara priggja barna.
Hve margar plémur fer hvert barn?
(4 plémur og 2 verda afgangs.)

| umradunum parf ad koma fram
eftirfarandi ordanotkun i tengslum
vid deilingu. Reikningsadgerdin
deiling er notud pegar einhverju er
skipt jafnt. Demid ,,Skiptu 20 eplum
milli 5 barna“ er pvi gjarnan leyst
med deilingu.

Bls. 109
[] Skipta jafnt
Nemendur skipta kokum, glosum og
avoxtum i vinstri dalki jafnt 4 audu
svaedin (sporoskjurnar) pannig ad
jafnt verdi i hverri sporoskju. Benda
parf peim a ad teikna einfaldar
myndir, nota t.d. kross til ad takna

hvern hlut. Einnig eiga nemendur ad
skrifa skiptinguna sem deilingardaemi.
Rétt er ad benda nemendum vid

og vid a tengsl deilingar og margfold-
unar: bPegar 20 kirsuberjum er skipt
milli 4 barna verdur svarid 5 vegna
pess ad 4 born med 5 kirsuber hvert
eiga samtals 20 kirsuber (4 ¢ 5 = 20).

Audveldari verkefni

i verkefnunum a bls. 109 ma fa
nemendum i hendur apreifanlega
hluti til ad skipta en kennari hvetur
pa jafnframt til ad teikna nidurst6d-
urnar og skrifa samsvarandi deil-
ingardaemi. Byrjid med lagar tolur, t.d.
6 sem skipta a i 2 hluta, og haekkid
sidan tolurnar smam saman, bedi
paer sem a ad skipta og einnig
tolunar sem deila & med.

Nemendur purfa ad fa mikla
zfingu i ad skipta apreifanlegum
hlutum til 20 byggja upp skilning a
deilingu og ekki sidur til ad sja tengsl
deilingar og margfoldunar.

Erfidari verkefni

Nemendur fast vid sterri tolur til ad
skipta. Til deemis ma — 4 bls. 109 —
breyta tolunni 4 i fyrsta deminu i 24,
kexkokum i pridja deeminu ar 12 i 32
og banonum i nedsta daeminu ur 8 i
40.

Heilabrot

A verkefnabladi 3.25 (Heilabrot I)
eru ordadami i deilingu. Faid
nemendum kennslupeninga i hendur
til hjalpar vid heilabrotin.

Raunverkefni

Hagnyt vinna i deilingu
Mikilveegt er ad nemendur fai morg
hagnyt deilingarverkefni ad fast vid a
pessu stigi. Latid pa vinna i hépum og
faid peim hjalpargogn sem audvelt er
ad skipta, svo sem pastaskrufur, t.d.
12,24, 36 eda 48 pastaskrufur.
Adlagid fjoldann ad getu nemenda.
Peir skipta sidan skriafunum i

= 3,4,6,8 og |12 hluta,

= 5 og 7 hluta.

Nemendur skrifa jafn6dum nidur
deilingardemin. Pegar peir skipta
pastaskrufunum i 5 og 7 hluta verda
einhverjar skrafur afgangs. ba skra
nemendur hver afgangurinn er.
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Vidfangsefni

= Deiling sem jofn skipting:
skipta i lid

= Deiling sem endurtekinn
fradrattur

Banadur
= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
taeki

Kennsluleidbeiningar
Bls. 110
[*] Samraedumynd
A myndinni eru nokkur bérn sem
skipta a i tvo lid.
Hve mérg bérn verda i hvoru liéi?

Gott er ad kennari framkvaemi pessa
skiptingu med bekknum & raunveru-
legan hatt.
Hve margir nemendur verda i hvoru
lidi ef allri bekkjardeildinni er skipt i
tvo 1id? Verda ndkveemlega jafn
margir i hvoru lidi?
Ef nemendur i pessari bekkjardeild
vaeru 21 ad tolu — gaetum vid pa
skipt hépnum i tvé jafn stér 1i6?
Hvers vegna ekki? Skyldu vera fleiri
tolur sem ekki er haegt ad skipta
jafnt i tvo hluta? Man einhver ykkar
hvad slikar télur eru kalladar?
(Oddatdlur.)
Hvad kallast télurnar sem hagt er ad
skipta i tvo jafna hluta? (Sléttar
tolur.)
Er haegt ad skipta 21 i 4 lid. Hve
margir verda i hverju lidi? (5 og | er
afgangs.)
Hve margir verda i hverju lidi ef 21
er skipt i 3 1id? (Nakvemlega 7.)

Hér er rétt sem endranzr ad vekja
athygli a hvernig deiling tengist
margfoldun. Astazda pess ad 10 deilt
med 2 er jafnt og 5 er st ad 2
sinnum 5 er jafnt og 0.

[*] Hve margir i lidi?
Nemendur lita bondin pannig ad
helmingurinn verdi i einum lit og
hinn helmingurinn i 68rum. Petta ma
gera a ymsa vegu; leyfid nemendum
ad velja eigin adferdir. beir geta litad
tvo borda i senn, hvorn i sinum lit.
Peir geta einnig reynt ad finna
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7 + Deiling

1o

deilingardemi og reikna pau.

+ Kennari og nemendur rda saman um deilingu, pad er ad skipta jafnt.
++ Nemendur skipta bérnunum 4 myndinni { tvo jafn stéra hépa. Peir syna skiptinguna med pvi ad lita bordana, bia til

midlinu pannig ad jafnmargir lids-

menn verdi hvorum megin vid linuna.

A lokum skrifa peir deilingardaemin.

Bls. 111
[*] Skipta bollum
Nemendur skipta bollunum i poka.
Peir eiga ad finna hve marga poka
parf ef i hverjum poka eiga ad vera
ymist 2, 3, 6 eda 9 bollur. Nemendur
geta audvitad leyst verkefnin med
pvi ad skipta bollunum ,,i poka“ med
pvi 28 draga hring um fjoldann sem
gefid er upp ad eigi ad vera i
hverjum poka. Sidan geta peir 2 eftir
tali® ,,pokana‘ til ad finna svorin.
Loks skra peir svorin vid deilingar-
demunum, t.d. 18 :2 =9 o.s.frv.

Hér er um ad rada deilingu sem
endurtekinn fradrattur: Pa er vitad
hve margar bollur eiga ad vera i

hverjum poka og verkefnid felst i ad
finna hvad pokarnir verda margir.
Kennari parf ad varpa fram frekari
spurningum til nemenda. b3 er gott
ef einhverjar peirra fela i sér deilingu
sem gengur ekki upp, p.e.ad nokkrar
bollur verdi afgangs.
Eg a 18 bollur. Eg tla ad setja fimm
bollur i hvern poka. Hve marga poka
parf ég pba? (bu parft 3 poka og 3
bollur verda afgangs.)

Vel kann ad vera ad einhverijir
nemendur geri tillogu um ad
bollunum premur sé skipt og half
bolla sett i hvern poka. betta er hin
agetasta tillaga. Hvad vari betra
hzegt ad gera vid bollurnar sem
verda afgangs?
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Settu I8 bollur i poka.
Hve marga poka parftu
ef pu setur

2 bollur { hvern poka?

3 bollur i hvern poka?

6 bollur i hvern poka?

9 bollur { hvern poka?
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18:2= 9

18:3= 6

18:6= 3

18:9= 2

+ Kennari og nemendur r3a saman um deilingu.

++ Nemendur finna hve marga poka peir purfa i hverju verkefni. beir nota teikningarnar sér til hjlpar.

Audveldari verkefni

Nemendur nota i fyrstu kubba til 2d
framkvaema deilinguna a apreifan-
legan hatt. bvi nst vinna peir
verkefnin i nemendabokinni og syna
pannig ad peir radi vid ad breyta fra
hinni hlutbundnu adferd yfir i
ohlutbundnari hugsunarhatt.

Erfidari verkefni

Eftir ad hafa unnid verkefnin 2 bls.

I 10 ma fa nemendum verkefni med

harri tolum.

= Hvad kemur Ut ef pid pyrftud ad
skipta 16,32,88 eda 210 i tvo
hluta?

= En ef skipta pyrfti 90, 72 eda 567

= En 357

Eftir bls. | | | er einnig sjalfsagt ad

lata nemendur fa verkefni med steerri

tolum.

= Hve margir yrdu pokarnir ef vid
pyrftum ad skipta 3 bokunar-
plétum med 18 bollum 4 hverri? [
hverjum poka eiga ad vera 6 bollur.

= Hvad yrdu pokarnir margir ef
ploturnar veru 3 og setja pyrfti 5
bollur i hvern poka?

(54 :5 = 10 og 4 afgangs.)

Raunverkefni

Fylla slonguna (spil)
Bunadur: Spilaskifa og teikning af
slongu. Notid verkefnablad 3.26
(Fylla slénguna ).

Ef leikmenn bua til spilaskifu ma
nota skifu med 8 sveedum og til
daemis tolurnar i 3-toflunni (9, 12, 15,
18,21,24,27, 30). A verkefnabladi

Hugmyndir og athugasemdir

4.67 (Toém spilaskifa med 8 svaedum) i
verkefnahefti Sprota 4a er toma
spilaskifu a0 fa. Gott er ad teikna
prjd andlit 4 bladid sem minna a ad
deila @ med 3 i tolurnar 4 spila-
skifunni.

Leikmenn teikna slongu, sem skipt
er i reiti og skra svorin i reitina.
Bréfaklemmu er snuid a spilaskifunni.
i téluna, sem bréfaklemman lendir 4,
eiga leikmenn ad deila med 3.
Nemendur finna nd a slongunni
reitinn med svarinu vid deilingar-
deminu og lita hann. Sa vinnur sem
er fyrstur ad lita alla reitina a
slongunni sinni.

fJelo[7[3[915T8R=>

Afbrigdi af pessum leik er ad nota
tolur ar fleiri margfoldunartoflum a
spilaskifuna. Nemendur geta pa valid
med hvada tolu peir deila til ad fa
svar sem er a slongunni.




Vidfangsefni
= AJ deila med 2

= AJ deila i somu tolu med
mismunandi tolum

Kennsluleidbeiningar
Bls. 112
[*] Skipta plomunum i tveaer
skalar
Nemendur skipta plémunum jafnt
i tvaer skalar. beir geta ymist reiknad
i huganum eda teiknad plomurnar
pannig ad jafn margar plomur verdi i
hvorri skal.
Hvernig faeri ég ad ef ég atti ad
skipta 18 plémum jafnt i 3 skalar?
Hve margar plémur verda pa i hverri
skal? (6.)

Kennari parf vid og vid ad varpa

fram spurningum sem lysa tengsl-

unum milli deilingar og margfoldunar.
Pétur hefur skipt plomunum sinum i
2 skalar. | hvorri skdl eru 13 plémur.
Hve margar plémur dtti hann pa i
upphafi? (2 + 13 = 26)

[**] Bua til eigin deilingardaemi
Nemendur bua til eigin deilingardeemi
med pvi ad teikna plomur 4 diskana
og skra vidkomandi deilingardaemi. Ef
einhverjir vilja nota sterri tolur purfa
peir ekki ad teikna en lata nagja ad
skrifa deilingardaemin.

Bls. 113
[] Skipta salg=tinu jafnt
Nemendur skipta kdlunum (szl-
getinu) pannig ad allir fai jafnt. Peir
geta reiknad i huganum (24:3 =8
vegna pess ad 3 ¢ 8 = 24 eda vegna
pess ad 8 + 8 + 8 = 24). beir geta
einnig notad myndina af szlgatinu og
skipt jafnt med pvi ad draga hringi
utan um molana. Leyfi®d nemendum
a0 velja hvada adferd peir nota. Noti
peir olikar adferdir gefst gott
tekiferi til 20 segja fra og Utskyra
adferdirnar hver fyrir 6drum,
annadhvort i litlum hépum eda i
ollum nemendahépnum.
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Eg fékk
fimm plémur!
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Budu til deilingardemi.
i c) =
7 + Deiling
N2 og nemendur reda saman um ad deila i tvo jafna ++ Nemendur skipta plémunum jafnt og skra svérin.
hluta. +++ Nemendur ikveda fiéldann og skipta honum 4 diskana.
Audveldari verkefni Heilabrot

Leyfid nemendum ad nota i fyrstu
apreifanleg hjalpartaki vid deilinguna.
Sidan er rétt ad benda peim a ad
teikna hvernig peir fara ad — en pad
er ohlutbundnari adferd en ad nota
hjalpartzekin. Veitist pessum nem-
endum erfitt ad skrifa deilingar-
damin pa getur kennarinn skrifad
pau nidur pegar hann fer yfir
verkefnin med pessum nemendum.
Kennarinn myndar pa eins konar bru
milli apreifanlegu vinnunnar og hins
Ohlutbundna taknmals sterdfraed-
innar.

Erfidari verkefni

Breyta ma verkefnunum a bls. 112
pannig ad nemendur purfi ad skipta
steerri upphaedum. Til demis ma
breyta tolunni 4 i 24 o.s.frv.

Faid nemendum eftirfarandi verkefni:
4 born eiga ad skipta:

— 36 kr.

— 48 kr.

— 408 kr.

— 1000 kr.

6 born eiga ad skipta:
— 330 kr.

— 612 kr.

— 63 kr.

—273 kr.

Raunverkefni

Reikningssogur: Skipta
peningum

Nemendur fa kennslupeninga i
mismunandi myntum: | kr, 5 kr,, 10
kr., 50 kr., 100 kr. og 500 kr., t.d.
verkefnablod 59-62 (Myntir -3 og




Skiptu jafnt 2 milli barnanna.
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deminu 24 : 5 eru 4 afgangs.

*  Tilteknum fjolda a ad skipta jafnt milli krakkanna sem eru mismargir. Nemendur reikna hvad hver far mikid. Athugid ad i
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Peningasedlar) i verkefnahefti Sprota
2b.

Nemendur eiga ad nota peningana
til ad skrifa eda teikna reiknings-
sogur i deilingu og skrifa vidkomandi
deilingardemi.

Kennari getur einnig skrifad
nokkur deilingardemi a tofluna.
Nemendur eiga pa ad bua til reikn-
ingssogur ut fra pessum demum og
teikna paer eda skrifa i reiknings-
heftin sin.

Bingé med reikningssogum
Kennari skrifar deilingardemin ar
reikningssogunum a tofluna. Nem-
endur fa radunet i sterdinni 3 x 3
reitir. Peir skrifa i reitina reiknings-
demi af toflunni. Kennari les eina og
eina reikningssogu. Nemendur rétta
upp hond til ad svara. bannig geta

allir verid med i bingdinu an tillits til
getu peirra i deilingu. Halda ma afram
med leikinn par til einn nemandi
hefur fengid eina rod; einnig ma
halda afram par til einhver hefur
fengid fullt spjald.

Meiri pjalfun i deilingu

A verkefnablodum 3.28 og 3.29
(Deila med 3 og Deila med 4) eru
verkefni par sem nemendur eiga ad
deila i mismunandi peningaupphxdir
med 3 og 4.

brihyrningsspjold
15

Hugmyndir og athugasemdir

Buid til — eda latid nemendur bda til
— prihyrningsspjold Gr pappa. Talan i
efsta horni prihyrningsins a ad vera
margfeldi talnanna i hinum horn-
unum tveimur. Nemendur lera
heilmikid a pvi ad bua spjoldin til
sjalfir. Pa ma leyfa peim ad velja
tolurnar ad vild; kennari getur einnig
skrifar margfeldid og nemendur eiga
a0 skra rétta peetti i hin hornin.

Pessi spjold ma nota sem osvikin
zfingaverkefni eda sem spil. Ef
spjoldin eru notud einungis til
pjalfunar geta nemendur unnid
saman tveir og tveir. Annar nemand-
inn dregur spjald og leggur fingur yfir
annan pattinn a sinu spjaldi. Hinn a
ad segja upphatt hvada tala er undir
fingrinum. begar oll spjoldin hafa
verid notud skipta peir um hlutverk.

Ef spjoldin eru notud sem spil
heldur nemandinn spjaldinu ef hann
gefur rétt svar. Nemendur draga
spjald og segja svarid til skiptis. Sa
vinnur sem a fleiri spjold pegar
bunkinn er tomur.
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Vidfangsefni
= Deiling sem jofn skipting med
afgangi

Banadur
= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
taeki

Kennsluleidbeiningar

Bls. I 14
[*] Samraedumynd um deilingu

med afgangi

Kennari letur nemendur leysa
demid og raeda um pad: Tiu plomum
a ad skipta i prjar krukkur. Hve
margar plomur fara i hverja krukku?

Svarid er prjar og ein pléma
verdur afgangs. Vera kann ad
nemendur séu i vandreedum med
hvad gera skuli vid sidustu plomuna.
Latid pa koma med tillogur (t.d. eins
og pa ad haegt sé ad setja hana i eina
krukkuna, skipta henni i prja hluta
pannig ad pridjungur verdi aukalega i
hverri krukku eda jafnvel hreinlega
a0 borda plémuna!). Bendid nem-
endum a ad petta sé vandamal ar
daglegu lifi sem vid purfum ekki ad
hafa ahyggjur af i steerdfraeditimanum.
En ef einhverjar plomur verda
afgangs skraum vid i svarinu hve
margar per eru. Svarid vid verk-
efninu verdur pvi: 3 plomur og |
afgangs.

[**] Skipta plomunum

Skipta 4 pléomunum a diskunum i 3
krukkur, p.e. deila med 3. Pad pydir
ad i tveimur verkefnanna verdur
afgangur. Latid nemendur einnig hér
koma med tillogu um hvad gera eigi
vid afganginn. Einhverjir munu liklega
stinga upp a ad fengnar verdi til
vidbotar | ploma (efra demid til
haegri) eda 2 plomur (nedsta demid
til haegri) pannig ad haegt sé ad bzta
einni plomu i hverja krukku. Adrir
munu liklega vilja borda afgangs-
pléomurnar! Segid nemendum ad
pléomurnar, sem eftir verdi, pegar
buid er ad skipta jafnt, kallist
afgangur. Ef afgangurinn er | ploma
er oft sagt ad | pléma sé afgangs.
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Skiptu plémunum jafnt i 3 krukkur.

VPaES vard
Lafgangs. —\ [

Pa skrifa
ég 1 hér.

9:3= 3 ,afgangur O 14:3= 4 | afgangur 2
21:3= 7/  afgangur O 6:3=_5 | afsangur |
7 + Deiling
N4 og nemendur reda saman um afgang i deilingu.
++ Nemendur finna hve margar plémur fara  hverja krukku. Peir skra einnig ef plémur verda afgangs.
Bls. I'l15 verkefnum fa apreifanleg hjalpartaeki i

[] Skipta salgaetinu
Nemendur eiga ad skipta szlgatis-
molunum jafnt 4 5 skjur. | tveimur
verkefnum kemur fram afgangur.

Ef nemendum finnst verkefnin
erfid geta peir fyrst teiknad hringi i
hverju verkefni. Sidan geta peir skipt
hringjunum a teikningunni.

Audveldari verkefni

Nemendur vinna deilingarverkefnin
med apreifanlegum hlutum. Eftir pad
reyna peir ad syna skiptinguna med
teikningu, sbr. synidemid a bls. 1 14.
Vardandi verkefnin a bls. 115 skal
hvetja nemendur til ad teikna fyrst
selgetismolana, sem skipta skal, og
reyna sidan ad syna skiptinguna a
teikningunni. Sé peim petta ofvida er
rétt ad lata pa einnig i pessum

byrijun.

Erfidari verkefni

Nemendur reikna steerri tolur.
Audvelt er t.d. ad haxzkka tolustafina i
tugsaetunum.

Deilingarvélmenni

Nemendur vinna verkefnablad 3.30
(Deilingarvélmenni). bessi verkefni eru
ohlutbundnari en verkefni nemenda-
bokarinnar, p.e.a.s. nemendur eiga ad
finna svor vid demunum an nokk-
urrar skirskotunar til apreifanlegra
hluta.

Raunverkefni

Hvad er afgangs? (spil)
BuUnadur: Teningar, ef til vil verkefna-
blad 3.32 (Hvad er afgangs?).




-1 Skiptu kalunum
jafnt i 5 kassa.

1 N N\

Verdur einhver
9&@9&’/
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=

15:5= 3 |,

afgangur 0

2:5= 2

, afgangur 2

20:5= 4  afgangur O

30:5= 6, afgangur O

26:5= 5 afgangur |

15

+ Nemendur finna hve margar kilur verda i hverjum kassa. Gott er ad nemendur teikni 4dur en beir finna hvort afgangur er.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. beir
byrija 4 ad skrifa tolur i rGdunet i
sterdinni 6 x 4 reitir og fylla pad.
Leikmenn geta sjalfir akvedid
talnasvidid, sem peir nota, til deemis
tolurnar 10—40. Peir velja tolurnar af
pessu talnasvidi af handahofi (peir
geta notad bazdi tolur, sem eru
deilanlegar med tolunum 2-6, eda
notad frumtolur).

Leikmenn velja sér til skiptis tolu a
spilabordinu og krossa Yfir hana eda
pekja hana. Sidan kasta peir teningi
og deila i toluna, sem vard fyrir
valinu, med tolunni sem upp kemur 2
teningnum. Stigin, sem leikmenn fa i
hverri umferd, samsvara pvi sem
verdur afgangs.

Dami: Leikmadur velur toluna 17
a spilabordinu. Hann kastar teningn-
um og fer upp 5. Deilingardemi

leikmannsins verdur pa 17 : 5, svarid
er 3 og 2 eru afgangs. Leikmadur fer
pa 2 stig i peirri umferd.

Sa vinnur sem hefur fengid flest
stig pegar buid er ad krossa yfir allar
tolurnar a spilabordinu.

Slonguspilid

bessu spili er lyst a bls. | I | i pessari
bok. Gott er ad skipta ut tolunum a
spilaskifunni.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Deiling sem endurtekinn
fradrattur

= Endurtekinn fradrattur

Banadur
= Ef til vill apreifanleg hjalpar-
taeki

Kennsluleidbeiningar
Bls. 116
[*] Samraedumynd
Utskyrid fyrir nemendum til hvers er
xtlast af peim 4 pessari bladsidu.
Skripd byr til turna ar kubbum. Hver
turn er Gr fimm kubbum. A blaa
kassanum, sem Skripélina er med,
stendur hve margir kubbarnir voru i
upphafi: 20 kubbar. Verkefnid er
petta:
Skripé og Skripdlina hafa 20 kubba.
bau byggja turna og i hverjum peirra
eru 5 kubbar. Hve marga turna geta
peir buid til med pessum 20
kubbum? (4.)

Leggid aherslu a ad petta verkefni
ma leysa med endurteknum fra-
dratti. Byrjad er med 20 kubba og 5
kubbar dregnir fra. Pa hefur verid
byggdur einn turn og |15 kubbar eru
eftir. Til a0 byggja annan kubb parf 5
kubba i vidbot. Fimm kubbar eru
dregnir fra aftur og pa eru 10 kubbar
eftir. Ef dregnir eru fra 5 kubbar
tvisvar i vidbot pa eru turnarnir
ordnir 4 og enginn kubbur afgangs.
Nidurstada: 20 : 5 = 4.

Petta ma einnig syna med pvi ad
hoppa aftur a bak 4 talnalinunni. ba
byrjum vid i tolunni 20 og hoppum 5
skref i einu. Nemendur teikna hoppin
(bogana) a talnalinuna. Pegar peir
hafa hoppad 4 sinnum lenda peir i 0.
Hver bogi synir kubbafjcldann sem
parf i hvern turn.

[*e] Hve margir turnar?
Nemendur finna hvad byggja ma
marga fimm-kubba-turna Gr 6llum
kubbunum i kossunum vinstra megin.
Hijalpi® peim ad hefjast handa vid
verkefnid med pvi ad varpa fram
eftirfarandi spurningum.

Segjum ad pu eigir 15 kubba og 5

kubbar eiga ad vera i hverjum turni.
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ég notadi
5 kubba
i hvern turn.

Pa3 eru engir
kubbar afgangs!

Budu til turna. Hver turn a ad vera ar 5 kubbum.
Hve marga turna geturdu buid til?

15:5= 3 turnar
30:5= 6 turnar
10 :5=2 turmar

25 :5= 5 turnar
7 Deiling

16

sem eru 5 kubbar & hzd.

+ Kennari og nemendur rzda saman um deilingu sem jafna
skiptingu. Ratt er um hve marga turna er hzgt ad byggja

++ Nemendur finna hve marga 5 kubba turna er hagt ad
byggja ir kubbunum. Peir geta notad talnalinuna og
hoppad 5 skref i einu.

Hve marga kubba dttu eftir pegar pu
hefur byggt einn turn? (10.)

En hve marga dttu eftir pegar pu
hefur byggt 2 turna? (5.)

En eftir ad hafa byggt prja turna?
(Engan kubb.) Pa er svarid pad ad
pu getir byggt prja turna dr fimmtdn
kubbum.

Bls. 117
[*] Hve morg skopor
Nemendur mynda por ur skénum.
Pad er litid plass til ad teikna skona
pannig ad peir reyna ad finna svorin i
huganum. Kennari vekur athygli
nemenda 2 tengslunum vid marg-
foldun: Svarid vid deminu 16 :2 er 8
vegna pess ad 8 ¢ 2 = [6.

Gott er ad syna petta deemi med
kubbum & myndvarpanum. Kennari
setur |16 kubba af handahéfi a

myndvarpann og radar peim sidan i
por.

Hagt er ad orda petta pannig ad
talan 2 gangi 8 sinnum upp i |6.

[*] Hve morg prihjol?
Nemendur skipta hjélunum i
kossunum nidur a prihjolin, p.e. 3
hjol a hvert. Bendid nemendum 4 ad
petta demi felur i sér deilingu sem
endurtekinn fradratt.




Hvad eru sképorin morg?

No
No

No
I

por
4 2= 7

por

a1l

T
6

9 :3=3 brihjol
Atada
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Hve morg prihjol er hegt ad bua til?
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10 prihjél

+ Nemendur finna hve mérg skopdr eru i késsunum.

++ Nemendur finna hvad haegt er ad bda til mérg prihjsl dr hjélunum { hverjum kassa.
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Gerum rdd fyrir ad pu eigir 24 hjol.
Hve marg hjol attu eftir pegar pu ert
buin ad setja hjél a eitt prihjél? (21.)
Hve morg hjél attu eftir pegar pu ert
buin ad setja hjél a tvo prihjol? (18.)

Sidan halda nemendur afram ad telja
nidur, gjarnan med pvi ad stydjast
vid talnalinu. Svarid verdur pa sa
fioldi hoppa sem purfti til ad komast
nidur talnalinuna.

Audveldari verkefni

Nemendur leysa demin med
apreifanlegum hjalpartekjum eda
med pvi ad teikna. Pessi vinnubrogd
taka reyndar miklu lengri tima pannig
ad best er ad velja Ur nokkur
verkefni i pessu skyni og sleppa
hinum. Nemendur rada hjalpar-
tekjunum i jafn stor sofn pannig ad

audveldara verdi ad sja tengslin vid
margfoldun.

Erfidari verkefni
Heilabrot
A béndabz nokkrum eru 24 husdyr.
Adeins er um ad reda tveer dyra-
tegundir: henur og kyr. Samtals eru
68 ftur 2 dyrunum. Hvad a béndinn
margar kyr og hve margar hanur?
(10 kyr og 14 hzenur: 10 * 4 = 40 og
14 +2=128;40 + 28 = 68)

i hjolaverslun eru 19 hjél. i verslun-
inni eru til solu baedi prihjol og
tvihjol. Hve morg hjol getur verslunin
buid til af hvorri tegund ef oll hjolin
eru notud? (I prihjél og 8 tvihjol eda
3 prihjol og 5 tvihjol eda 5 prihjol og
2 tvihjol.)

Hugmyndir og athugasemdir

Ef nemendur fa ad nota alls kyns
hjalpartzki, t.d. kubba og teikningar,
munu fleiri geta leyst pessi verkefni.

Baa til ferninga (spil)
Nemendur, sem hafa gott vald a
margfoldunartoflunum, geta farid i
spilid ,,Bua til ferninga” med deil-
ingardeemum.

Bunadur: Punktablad med u.p.b. 3
cm bili milli punktanna (verkefnablod
3.23 og 3.24 (Bua til ferninga 3 og 4,
an dema)). Kennari eda nemendur
skra deilingardemi a svedin milli
fiogurra punkta. Nota ma verkefna-
blad 4.68 (Bua til ferninga 2) i
verkefnahefti Sprota 4a med ut-
fylltum deilingardeemum. Einnig purfa
leikmenn ad hafa litblyanta, hver i
sinum lit.

Leikmenn draga til skiptis strik milli
tveggja punkta a bladinu. Leikmadur-
inn sem dregur sidasta strikid i
ferningi utan um deilingardeemi 4 ad
reikna demid. Ef svarid er rétt litar
hann ferninginn i sinum lit. Sé svarid
rangt ma hinn leikmadurinn reyna ad
reikna demid. Ef hvorugur leikmanna
reiknar rétt fer hvorugur ferninginn
i sinn hlut. Sa vinnur sem hefur
hreppt fleiri ferninga i lokin.

Raunverkefni
Deilingarspilio,
Sja verkefnablad 3.3 (Deilingarspilid).
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Vidfangsefni

= Deiling 4 marga vegu

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 118 Prof

[*] Deila med 3

Nemendur skipta avoxtunum milli 3
barna og skra svorin a strikin.

[*] Hve morg skidapor?
Nemendur bua til por ar skidunum,
p.e.a.s. nemendur deila i fjolda
skidanna med 2. beir skrifa svorin a
strikin. Fyrstu tvo verkefnin ma leysa
med pvi ad draga hring utan um tvo
skidi i senn og telja sidan fjolda para
a eftir. | tveimur nedstu verkefnunum
eru skidunum radad saman i eins
konar knippi pannig ad nemendur
geta ekki notfert sér myndirnar a
sama hatt.

> Bls. | 19 Afingasida |

[*] Skipta peningum jafnt
Nemendur skipta peningum jafnt a
sparibaukana. beir geta teiknad
myntirnar i sparibaukana i hverju
demi.

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
taeki til ad leysa deilingardemin. Samt
sem adur er rétt ad peir reyni fyrst
ad leysa demin med pvi ad teikna.
Einnig er mikilvaegt ad peir skrai
nidur hvernig peir foru ad pvi ad
leysa deemin med hjalpartakjunum,
helst b2di med pvi ad teikna og
skrifa reikningsdemi.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur fara i einhver spilanna
sem lyst er fyrr i pessum kafla. Einnig
geta peir spilad spil ur kafla 6, Marg-
foldun 1.
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Skiptu jafnt milli barnanna.
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Hvad eru skidaporin morg?
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7 + Deiling

*/*s Nemendur reikna demin og skra svorin.

Nemendur sem hafa ekki enn
skilid i hverju deiling felst eda eiga i
erfidleikum med yfirfersluna fra hinu
apreifanlega til skriflegrar framsetn-
ingar verda ad fa ad vinna lengur
med apreifanlegum hjalpartaekjum.

Pad er agaett ef nemendur geta
smam saman sleppt pvi ad nota
hjalpartaekin og teiknad einfaldar
myndir i stadinn. Latid pa einnig
upplifa deilinguna a hinn veginn, p.e.
fra pvi ad nota tolustafi til pess ad
teikna og ad lokum ad nota hjalpar-
gogn. Til demis ma bidja nemendur
ad syna kubba sem takna deilingar-
demid 15:3 =5.

Nemendur geta buid til eigin
reikningsdemi med pvi ad nota fyrst
apreifanlega hluti. ba fa peir akvedinn
fiolda kubba og skipta peim i til-
tekinn fjolda safna (deiling sem jofn

skipting). Einnig ma lata nemendur
skipta kubbunum pannig ad tiltekinn
fioldi kubba verdi i hverju safni
(deiling sem endurtekinn fradrattur).




-/ Skiptu peningunum jafnt milli sparibaukana.
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[/EFINGAHEFTI 3a BLS. 50—52]

skipta penil jafnt milli sparil beir teikna penil  baukana, bua til deilingardzmi og reikna pau.

19

Hugmyndir og athugasemdir

119




Vidfangsefni

= Deiling sem endurtekinn
fradrattur vid verkefni ar
daglegu lifi

= Deiling i priggja stafa peninga-
upphxdir

Banadur
= Ef il vill kennslupeningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 120 Afingasida 2
[*] Hve mikid er haegt ad kaupa

fyrir peningana?

Nemendur eiga ad finna hve marga
avexti er hegt ad kaupa fyrir
upph=dina sem tilgreind er. Peir geta
leyst pessi demi @ mismunandi vegu.
Einhverjir munu leysa fyrsta demid
med deilingu 20 : 2; adrir telja afram
upp par til upphaedinni 20 er nad:
Hvad kostar | epli, 2 epli, 3 epli
o.s.frv. par til komid er upp i 20;
einhverjir telja ef til vill nidur: Hve
mikid a ég eftir pegar ég hef keypt |
epli, 2 epli o.s.frv.; enn adrir vilja ef til
vill teikna epli og skrifa tolustafinn 2
undir hvert epli til ad hafa betri
yfirsyn yfir skiptinguna. Allar pessar
adferdir skal ad sjalfsogdu taka gildar
og nemendur purfa ad fa tekiferi til
ad utskyra hinar 6liku adferdir hver
fyrir 68rum.

Bls. 121 Vid vinnum saman

[*] og [*°] Skipta peningunum
jafnt & milli barnanna

Hér hentar vel ad nemendur vinni
saman i tveggja eda priggja manna
hopum. Peir eiga ad skipta pening-
unum jafnt 2 milli barnanna a
myndinni. Miklu skiptir ad kennari
segi nemendum ekki hvernig a ad
leysa pessi verkefni. Ef einhverijir
peirra komast ekki af stad med
verkefnid getur kennari komid med
spurningu eins og pessa:

Hvernig heféud pid farié ef pid attud

i alvéru ad skipta peningunum?

Ef petta hjalpar ekki getur eftir-

farandi visbending komid sér vel:
Getid pid kannski teiknad eitthvad i
sambandi vid demidé?

120

Hve morg epli
fee ég fyrir

20: 2 = 10
20: 4 = 5
20: 5= 4
30: 3 =10
30: 4 = 7
og 2 i afgang
[/EFINGAHEFTI 3 BLs.53—55] —
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+  Kennari og nemendur rda saman um hve oft dkvedin tala gengur upp i adra talu.

dur syna dtreikni Shvort mea teikni

8 tolum og bua til deilingardzmi.

Ef petta hjalpar ekki heldur ma leyfa
nemendum ad nota kennslupeninga.

Audveldari verkefni

Pad hjalpar nemendum mikid ad
teikna. Ef peir eiga samt sem adur {
vandredum med verkefnin skal leyfa
peim ad nota hjalpartzki, t.d.
kennslupeninga.

Erfidari verkefni

Meiri pjalfun i ad skipta pen-
ingum

A verkefnablédum 3.25 (Heilabrot |
— deiling), 3.28 (Deila med 3) og 3.29
(Deila med 4) eru fleiri svipud
verkefni.

Raunverkefni
Leggid fyrir nemendur verkefni utan

bokar sem samsvara verkefnum a bls.

121. beir skra Utreikningana i
reikningshefti sin.

Nemendur geta buid til deemi hver
fyrir annan. Vel kann ad vera ad peir
bui til deilingardemi med afgangi. Pa
er rétt ad benda peim a ad tilgreina
hvad verdur afgangs.

Deila med 6 og finna afganginn
(spil)
BUnadur: Tveir teningar.

Leikmenn spila saman i litlum
hopum. Hver leikmadur byr til stiga
og skrifar tolurnar 0-5 i bilin milli
prepanna.

O 12 3]I%]5

Leikmenn kasta tveimur teningum til
skiptis og bua til tveggja stafa tolu




Vid vinnum saman

24 kr.

33 kr.

Skiptu peningunum jafnt milli barnanna.

+/»+ Nemendur teikna peningana og skipta peim jafnt milli barnanna.

med tolunum sem upp koma a
teningunum. Ef leikmadur fer | og 4
getur hann annadhvort buid til
toluna 14 eda 41.Hann deilir i
toluna, sem hann velur, med 6 og
finnur hvad verdur afgangs. Ef hann
velur 14 verdur deilingardemid 14 :
6 = 2 og 2 verda afgangs. bar sem 2
eru afgangs krossar leikmadurinn yfir
toluna 2 i stiganum sinum. Ef hann
velur hins vegar 41 verda 5 afgangs
og hann krossar pa yfir toluna 5.

Sa vinnur sem er fyrstur ad krossa
yfir allar tolurnar i stiganum sinum.

Nota ma annan deili en 6. ba parf
ymist ad stytta eda lengja stigann.
Hann parf ad hafa jafn morg bil og
talan, sem deila @ med, segir til um. Ef
deilt er med 4 parf fjogur bil, ef deilt
er med 7 parf sjo bil. Talan O er alltaf
skrifud fyrst.

Hugmyndir og athugasemdir
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8 Samhverfa

i pessum kafla lzera nemendur um
speglun og samhverfu. Um er ad
reda tvo patti. Annars vegar felur
speglun i sér ad gerd er eins konar
eftirmynd par sem ut fra akved-
inni mynd er bain til spegilmynd
hinum megin vid spegilas. Hins
vegar notum vid hugtakié sam-
hverfu um eiginleika eda einkenni
myndar: Sagt er a0 mynd sé
samhverf pegar draga ma spegilas
sem skiptir henni i tvo hluta
pannig ad annar hlutinn er spegil-
mynd af hinum.

Vidofangsefni
= Samhverfar myndir
= AJ finna spegilasa

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 122

[*] Samr=zdumynd

Kennari redir vid nemendur um

samhverfu og ramfradiform.

= Horfid G englana sem hanga vié
hliéina a glugganum. Hvernig myndud
pid lysa peim? (M.a. med pvi ad peir
eru eins beggja megin vid midju.)

= Munid pid hvad pad var kallad pegar
eitthvad er eins beggja megin, eins og
um spegilmynd sé ad reda? (Pad er
sambhverft.)

= Er kertastjakinn samhverfur? (J4,
stjakinn er pad en ekki pegar kertin
eru komin i)

= Sjaid pio fleiri hluti sem eru sam-
hverfir? (Fidrildi, hdlft epli, jélasveina-
rodin, snjokristallar i glugganum,
jélahjortun, skerin, glugginn.)

= Getid pid nefnt adra hluti sem eru
samhverfir? Eru einhverjir slikir hlutir
hér i kennslustofunni?

Syna ma samhverfu med pvi ad setja
spegil ofan a spegilasinn. Ef myndin
sem birtist i speglinum er eins og su
sem er a bak vid spegilinn er myndin
i heild samhverf. bzgilegt er ad nota
litla, ferhyrnda handspegla til ad
spegla med.
= Hvada rumfraediform sjdid pid a
myndinni? (Ferhyrninga, t.d. rétt-
hyrninga og samsidunga, kilurnar a
jélatrjagnum.)
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NN

Nemendur leita ad samhverfum
hlutum i umhverfinu. Oll bekkjar-
deildin getur farid i leidangur i pessu
skyni; einnig ma leita @ myndum ar
nanasta umhverfi. Kennari getur bent
a dyr, glugga og annad sem er
samhverft. Til ad draga fram adalat-
ridid er bordleggjandi ad syna hluti
sem eru ekki samhverfir. Til deemis
ma syna myndir par sem fyrirmynd-
inni hefur verid hlidrad; pannig ma
eyda peim misskilningi sem ordatil-
tekid ,,eins bAdum megin“ getur
skapad.
= Hvad er likt og hvad er élikt med
pessum myndum?

1

> Bls. 123

[*] Teikna spegilasa

Nemendur teikna spegilasa a
myndirnar. Kertastjakinn er strangt
til tekid ekki samhverfur pegar kertin
eru talin med. betta er gert i
akvednum tilgangi, p.e. til ad skapa
umradur. Pad er nefnilega hid besta
mal ef nemendur uppgotva petta
adur en kennari hefur ord a pvi.
Nemendur geta akvedid sjalfir hvort
peir vilja teikna spegilas i kertastjak-
ann edur ei. Hvort tveggja er rétt
vegna pess ad med kertunum er
kertastjakinn ekki samhverfur en
hins vegar er hann samhverfur an
peirra.

Einhverjir munu geta teiknad
spegilas i jolasveinana prja med
spegilas i hvern peirra en adrir munu
sja pa sem eina heild og draga




Teiknadu spegilasa.
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+ Nemendur draga strik (spegilis) sem skiptir myndunum i tvo hluta sem eru spegilmynd hvor af 33rum.

spegilasinn 2 midju jolasveinsins i
midjunni. Badar adferdir eru réttar.

Snjokeristallinn og ferningurinn
med blaum doppum hafa fjéra
mismunandi spegilasa. Sjalfsagt er ad
benda peim nemendum, sem einungis
teikna einn spegilas (oftast 160-
réttan), a ad finna fleiri.

Audveldari verkefni

Nemendur nota litinn, rétthyrndan
handspegil. Peir stilla honum pa upp,
par sem peir halda ad spegilasinn sé,
og athuga svo hvort peir fa somu
mynd i speglinum og var fyrir. A
kertastjakanum mun t.d. annadhvort
vera kveikt 4 ollum kertunum eda
slokkt a peim tveimur sem eru &
endunum ef speglinum er haldid 4
spegilasnum, p.e. allt eftir pvi hvort
vid speglum vinstri eda haegri
helming myndarinnar.

Gott er ad nota bls. 123 sem
grunn ad sameiginlegri upprifjun. Pad
er afar gott ef nemendur geta
Utskyrt med ordum hvad er att vid
med ordinu samhverfa.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur leita ad samhverfum
myndum eda hlutum i umhverfinu.
beir geta einnig leitad i blodum.
Sidan geta peir Utbuid syningu med
pvi a0 klippa Gt samhverfar myndir
og lima par a A3-blad.

Sterdofraedilegt verkstadi
Nemendur bua til alls kyns skraut,
t.d. eins og pad sem sja ma a sam-
reedumyndinni. Sidan athuga peir
hvort spegilasar eru i skrautinu.

Englar:

Bunadur: Pappirshélkar (t.d. af
salernispappir eda eldhusrullum),
vattkulur, garn, pipuhreinsarar,
litapappir, palliettur, tolur og hnappar,
glimmer ofl.

Nemendur (eda kennari) bua til snid
ur venjulegum pappir fyrir vangi.
Bladid er brotid i tvennt, helmingur-
inn af vangjunum teiknadur og
snidid sidan klippt ut.

Teiknad er i kringum snidid a
litapappir, sem brotinn hefur verid
saman i tvennt, og vaengurinn
klipptur ut. Pappirsholkur er maladur
og limdur a vanginn eftir endilangri
midlinu peirra. Sidan eru hendurnar
— ur tveimur pipuhreinsurum —
limdar & holkinn. Andlit er teiknad a
vattkdluna og fest a hana har ar
garni. Andlitid er limt a pappahdlkinn
og vangina. Vaengirnir eru skreyttir
med palliettum, tolum eda hnoppum
og smavegis af glimmer. Pess skal
geett ad allt mynstur, sem notad er til
skrauts, myndi samhverft mynstur.

Samhverfa med malningu
Audveldasta leidin til ad bua til
samhverfa mynd er ad brjota blad i
tvennt og setja smavegis af malningu
i mismunandi litum & adra hlidina.
Bladid er brotid aftur og pryst
litillega & pad. Sidan er bladid opnad.
Pa hefur malningin dreifst i sam-
hverfu mynstri a badar hlidar
bladsins.

Meiri pjalfun i spegilasum

A verkefnabladi 78 (Samhverfa 3) i
verkefnahefti Sprota 2b eru bilmerki
sem nemendur geta teiknad spegilasa
a.
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Vidfangsefni
= Samhverfa og speglun

= AJ bua til og lysa ramfraedi-
legum mynstrum

Banadur
= Skeri, pappir (helst i lit),
litblyantar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 124
[*] UtbGa samhverfusyningu
Nemendur byrja med pappirsork,
gjarnan i lit, ferhyrnda eda rétthyrn-
ingslaga. Peir brjota pappirinn saman
i midjunni og klippa mynstur (t.
Sidan er hid samanbrotna blad
opnad og nemendur sja arangurinn.
Badi hina utklipptu mynd og
afganginn af pappirsorkinni ma hafa
til synis. Pa er best ad afgangurinn af
orkinni sé limdur a annan pappir.

Kennari parf ad gefa skyr fyrirmeeli
og leidbeiningar og lata nemendur
endurtaka petta nokkrum sinnum.
Peir eiga ad teikna spegilasa i
myndirnar.

Pegar nemendur hafa buid til
nokkrar klippimyndir med pvi ad
brjota blodin einu sinni ma benda
peim 2 ad brjota blodin tvisvar.
Nemendur lysa myndunum sem peir
fa pegar peir opna blodin aftur.
Pessar myndir fara ad sjalfsogdu
einnig a syninguna.

Hvernig eru klippimyndirnar sam-

hverfar pegar bladid var brotid

tvisvar? (baer eru samhverfar baedi
um lédréttan og ldréttan spegilds.

Myndirnar hafa pvi tvo spegildsa.)

124

Budu til samhverfar myndir.

Brjottu blad einu sinni og klipptu Ut mynstur.

=
D]

Hvad sérdu?

Hvad sérdu?

og klippir Ut mynstur?

Brjottu blad tvisvar og klipptu Gt mynstur.
=
X<

Hvad gerist ef pu brytur blad prisvar eda fjérum sinnum

8 « Samhverfa

124

+ Nemendur briéta blad og klippa Gt snjkristalla. beir athuga hvar spegilasarnir eru.

Bls. 125
[*] Bua til samhverfa mynd
Nemendur lita mynd haegra megin
vid spegilasinn sem a ad verda spegil-
mynd af myndinni vinstra megin. Ef
einhverjir nemendur vilja geta peir
litad fleiri prihyrningsreiti vinstra
megin vid spegilasinn en pa verda
peir ad gera hid sama hagra megin
pannig ad myndin verdi afram
samhverf.

Kennari vekur athygli nemenda a
ad upprunalega myndin parf ekki ad
vera samhverf. En nidurstadan eftir
speglunina a ad verda su ad heildar-
myndin, p.e. su upprunalega og spegil-
myndin, verdi samhverf.

[**] Teikna samhverfa mynd
i fyrra verkefninu bua nemendur til
mynd med pvi ad lita reiti i radunet.

Peir geta notad marga liti. Sidan
spegla peir myndina um 168réttu
linuna. | nedra verkefninu bua
nemendur til mynd med pvi ad lita
sexhyrninga. Pa mynd eiga peir lika
ad spegla um larétta speglunarasinn.

i badum tilvikum 4 ad koma fram
mynd sem er samhverf um spegi-
lasinn.

Audveldari verkefni

Leyfid nemendum ad vinna sem allra
mest 4 apreifanlegan hatt. [ stadinn
fyrir ad lata pa halda afram ad finna
fleiri spegilasa er rétt ad leyfa peim
ad bua til fleiri samhverfar myndir.
Peir geta t.d. klippt but ut ur litabladi,
limt afganginn af bladinu asamt
Utklippta batnum a hvitt blad og buid
pannig til samhverfa mynd, sja
myndina hér 3 eftir.




Budu til samhverfa mynd.

Litadu samhverfa mynd ad eigin vali.
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+ Nemendur lita myndina pannig ad hagri helmingurinn verdi spegilmynd myndarinnar til vinstri.
++ Nemendur teikna eda lita mynd a3 eigin vali 33rum megin vid spegilisinn og sidan spegilmyndina hinum megin.

Lita samhverfa mynd

A verkefnabladi 76 (Samhverfa [) i
verkefnahefti Sprota 2b eiga nem-
endur ad bua til samhverfar myndir
med pvi ad lita.

Erfidari verkefni

Til ad nemendur spreyti sig a erfidari
verkefnum en eru a bls. 124 ma lata
pa kanna hvernig a ad klippa til 20
bua til prihyrning, ferning og fleira
pess hattar.

Nemendur geta einnig brotid bladid
prisvar eda fjorum sinnum og klippt
Ut mynd. Pegar brotid er fjorum
sinnum (eda oftar) getur verid erfitt
ad klippa i pappirinn pannig ad best
er ad nota mjog bunnan pappir.
Nemendur kanna sidan hve marga
spegilasa peir geta fundid eftir
pappirsbrotid. Peir giska a fijolda
spegilasanna adur en peir opna
bladid.

Eftir eitt brot myndast einn
spegilas, eftir tvo brot verda spegi-
lasarnir tveir, eftir prju brot verda

peir fjorir og eftir fjogur brot verda
peir atta talsins.

Pad er areidanlega naudsynlegt ad
draga spegilasana med blyanti og
reglustiku til ad geta talid pa. Gott er
ad numera pa jafn6dum medan talid
er.

Raunverkefni
Samhverfumyndir

Nemendur bua til fleiri samhverfar
myndir med pvi ad lita reiti. Notid
verkefnablod 79a og 79b (Mynstur |
og 2) i verkefnahefti Sprota 2b.

Heilabrot um samhverfu
Notid verkefnablad 3.33 (Heilabrot 2
— samhverfa).

Nemendur klippa reitina fjora at
og leggja pa hvern vid hlidina a
6drum pannig ad peir verdi spegil-
mynd hver af 63rum.

Perlumyndir

Nemendur bua til samhverfar myndir
med perlum. beir akveda sjalfir hvort
peir vilja hafa einn eda fleiri spegilasa
og hvort spegilasinn eigi ad vera
laréttur, [60réttur eda a ska. Perlu-
myndirnar eiga svo sannarlega heima
a samhverfusyningunni!

Bl 3338 8238
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Samhverfar prykkimyndir
Sja lysingu a bls. 127.
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Vidfangsefni
= Bda til samhverf mynstur

= Spegilasar

Banadur

= Litblyantar, einfestukubbar
(unifix) eda sentikubbar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 126
[*] Ad lita samhverfar myndir
Myndirnar efst 4 bladsidunni eiga ad
verda samhverfar badi um 163rétta
og larétta speglunarasinn. Leyfid
nemendum ad brjéta heilann um
hvernig peir vilja vinna verkefnid.
Liklega er audveldast ad spegla pad
sem er litad i efra vinstra horninu,
fyrst um 16drétta spegilasinn yfir i
efra haegra hornid. bvi naest spegla
nemendur efri helming rddunetsins
um larétta spegilasinn yfir i nedri
helminginn.

Finnist nemendum petta erfitt er
rétt ad lata pa fa handspegil sér til
hjalpar.

Ma ég sja myndina pina? Hvernig

forstu ad?

[*<] Buaa til samhverf mynstur
Nemendur bua til sin eigin sam-
hverfu mynstur. Fyrst bua peir til
mynstur med kubbum. Ef peir eru
ekki tilteekir reyna nemendur ad
teikna mynstrin.

beir geta buid til mynstur a tvo
vegu: Annadhvort med kubbum i
einn fjordung rddunetsins og spegla
pad sidan bxdi larétt og 16drétt.
pPetta er svipad pvi sem nemendur
gerdu i verkefni [*]. Einnig geta peir
speglad hvern kubb. ba leggja peir
einn kubb a rddunetid og spegla
hann badi 16drétt og larétt til ad
finna hvar samsvarandi kubbar eiga
ad vera.

bvi nest ,,afrita’ nemendur
mynstrid med pvi ad teikna pad inn |
hitt radunetid. betta gera peir
tvivegis og fa pannig tvdo mismunandi
mynstur i radunetin.

Nemendur geta lagt mynstrid med
kubbum a skoélabordid en liklega er
audveldara ad gera petta a annad
ridunetid, einkum pegar sentikubbar

Litadu spegilmyndirnar hinum
spegilasana.

megin vid raudu og blau

@ ®

)
N AL

N

Budu til samhverf mynstur.
BUnadur: Sentikubbar.

Radadu kubbum i samhverft
mynstur & radunet A.

Pad parf ad vera samhverft um

og teiknadu pad i rudunet A.

A

tvo spegilasa. Teiknadu mynstrid i ridunet B.
BU&u nd til annad mynstur med kubbum a rddunet B

8 « Samhverfa
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+ Nemendur lita mynstur sem eiga ad vera samhverf um tvo spegilésa. beir bla til mynstur og teikna pad og lita i ridunet.

eru notadir pvi sterd peirra passar
inn i reitina a rudunetinu.

Lati® nemendur syna allri bekkjar-
deildinni teikningar sinar jafnframt
pvi sem peir utskyra hvernig peir
unnu myndirnar og hvers vegna paer
eru samhverfar.

i upprifjun getur verid gagnlegt ad
beina sjonum ad fjolda kubba:

Hve margir kubbar eru i hverjum

fjoréungi a litlu myndinni til vinstri i

verkefni [**] i bokinni? (Sex.)

Getid pid fundid ut hvad kubbarnir

eru margir alls? (24.)

Hvernig fundud pid svarié? (Til

daemis eru kubbarnir 4 « 6 eda:

pegar madur speglar kubbana sex

einu sinni verda peir tvofalt fleiri, p.e.

12, og pegar pessir 12 eru spegladir

einu sinni enn verda peir lika tvéfalt

fleiri, p.e. 24.)

Bls. 127 Prof
[*] Teikna spegilasa
Nemendur teikna spegilasana a
myndirnar. Athugi® ad myndin til
haegri hefur fjora spegilisa. Adur en
nemendur byrja a verkefninu getur
verid gott ad benda peim 4 ad
stundum geta spegilasar verid fleiri
en einn.

[**] Baa til samhverf mynstur
Nemendur eiga ad lita reiti og bla
pannig til samhverfa mynd. Myndin til
vinstri hefur [63réttan spegilas en su
til haegri laréttan.

[**¢] Finna myndir med réttum
spegilas

Nemendur draga hring um mynd-

irnar par sem brotalinan er spegilas.

126




Teiknadu spegilasa.

Budu til samhverf mynstur.

Dragdu hring um myndirnar par sem brotalinan er spegilas.

+ Nemendur draga spegilisa i myndirnar.
+= Nemendur lita myndirnar pannig ad par verdi samhverfar.

127

+++ Nemendur draga hring um myndirnar par sem brotalinan

er spegilds.

Adgztid ad allar myndirnar geta
verid samhverfar en i fimmhyrningi,
rétthyrningi og flugdreka er spegi-
lasinn (eda spegilasarnir) annar en
brotalinan sem synd er.

Raunverkefni

Samhverfar prykkimyndir

i list- og verkgreinum ma leyfa
nemendum ad gera tilraunir med
samhverfu og vatnsliti. Fyrst brjota
peir blad i tvennt til 28 merkja
spegilasinn. Pvi naest mala peir mynd
o6drum megin vid brotid. Mikilvaegt
er ad nota nokkud mikid af malningu
og vatni til ad prykkid heppnist vel
pegar bladid er brotid saman a ny.
Nemendur prysta nu a efri helming-
inn til ad eins mikil malning og haegt
er ferist yfir 2 hinn bladhelminginn
en gaeta pess vel ad blodin hreyfist

ekki. Pvi nzst opna peir bladid og
geta dadst ad nidurstodunni!
brykkimyndina ma t.d. skreyta med
tUssi til ad teikna oll smaatridin.
Adeins parf ad muna ad allar
skreytingar purfa ad vera samhverfar.

Hugmyndir og athugasemdir
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Kennsluleidbeiningar

P Bls. 128 Vid vinnum saman

[*] Pasluspil

Nemendur eiga ad finna butana sex
sem vantar i hvora mynd. Bitana er
ad finna medal peirra niu ferninga
sem eru til haegri 4 sidunni. [ mynd-
unum eru tveir spegilasar og butarnir,
sem vantar, passa inn i myndina
pannig ad spegilasarnir tveir haldist.
Batarnir liggja pannig ad pa ma setja
beint inn i myndina; pess vegna skal
ekki sntia peim til ad peir passi.

Audveldari verkefni

Oftast er audveldast ad fast vid
spegilasa og samhverfar myndir ef
spegilasinn er 16dréttur. Pvi ma
benda nemendum 2 ad snda nem-
endabokinni pannig ad spegilasinn
verdi 16dréttur.

A bls. 128 léttir pad vinnuna ad
framlengja mynstrid® med blyanti i
tomu reitina. Pa er audveldara ad
bera kennsl 2 mynstrid og atta sig a
hvada but vantar.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Fleiri mynstur
Nemendur bua til fleiri mynstur med
kubbum eins og 4 bls. 126. Sidan er
mynstrid fert yfir a verkefnablad
3.15 (Radunet | * | cm).

Nemendur geta notad kubba i
ymsum litum.

A verkefnablédum 3,4 og 5 (Mynstur
1,2 og 3) i verkefnahefti Sprota la
eru mynsturblod af mismunandi
gerdum sem nota ma til ad bua til
samhverfar myndir og mynstur.

Heilabrot um samhverfu
Nemendur vinna verkefnablad 3.33
(Heilabrot 2 — samhverfa). beir reyna

128

Vid vinnum saman

-1 | samhverfu myndina vantar sex buta.
Hvada sex batar eru ur myndinni?
Skradu rétta bokstafi i tomu reitina.

(/EFINGAHEFTI 3a BLS. 56-59 | T
* Samhverta

128

* Nemendur finna hvada bata vantar i storu myndina og skra rétta bokstafi i audu reitina.

ad bua til svipud heilabrot fyrir Baa til einfaldan flugdreka

bekkjarfélagana. Sja uppskrift ad samhverfum flug-
dreka a verkefnabladi 82a—b (Bua til
Pappirsbrot flugdreka) i verkefnahefti Sprota 2b.

Pappirsbrot byggist ad miklu leyti a
samhverfu pvi oft parf ad brjota
bladid eins badum megin myndar. i
verkefnaheftunum eru nokkur demi
um ymsar myndir med pappirsbroti,
sja t.d. verkefnablod 80 og 8l
(Pappirsbrot | — Budu til kétt og
Pappirsbrot 2 — Budu til hund) i
verkefnahefti Sprota 2b.

Nemendur skreyta drekann med
samhverfu mynstri.

™
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Ljosritunarblad 4

Sagan um null

Forsaga pessarar frasagnar er su ad 4 Indlandi fyrir u.p.b. 2000 arum kunni félk ad skrifa télurnar fra | til
9 en pad vantadi ennpa takn fyrir null. Sagan hér 4 eftir 4 ad syna hvers vegna porf er fyrir merki sem
taknar tomt sati i saetiskerfinu.

Einu sinni var indverskur kaupmadur sem fér fra porpi til porps med kerru fulla af vorum til sélu. Einu
sinni & ari foér hann til porps sem var hatt uppi i fjalli nokkru og pad ték hann marga daga ad komast
bangad.

Eitt sinn er hann kom til porpsins hitti hann hoéfdingjann sem nu var afar nidurdreginn. Hann sagdi fra
bvi a8 uppskera arsins hefdi brugdist pannig ad engir peningar vaeru til ad versla fyrir. ,,O, nei," hugs-
adi kaupmadurinn, ,,parf ég virkilega ad burdast med allar vorurnar til baka? Nei, ég hef enga krafta til
pess. Pid getid fengid vorurnar nina og borgad fyrir per pegar ég kem aftur naesta ar,” sagdi hann vid
hofdingjann. Hofdinginn vard fijarska gladur yfir pessum malalokum. Hann sétti pappir svo ad peir
gaetu skrad verdid & vorunum nidur. Porpsblar keyptu ymsar vorur og urdu ad lokum asattir um ad
verdid vaeri prji hundrud og prir peningar.

Ar lei6 og kaupmadurinn for enn einu sinni i heimsékn i porpid. En i petta sinn hitti hann ekki hof8-
ingjann sem var vanur ad taka 4 méti honum. Gamli héf8inginn hafdi nefnilega ekki lifad veturinn af og
porpsbuar héféu valid sér nyjan hofdingja. Kaupmadurinn vard afar dhyggjufullur vegna pessa. Hvad
yrdi ni um peningana sem peir skuldudu honum? Hann raskti sig litillega og stamadi med erfidis-
munum: ,,Eg var hér i fyrra og b4 komumst vid a8 samkomulagi. Eg atti nG i 4r a8 fa borgad fyrir
vorurnar sem pid keyptud i fyrra.*

»Ja, ég pekki petta samkomulag,” sagdi nyi héfdinginn, kaupmann-
inum til mikillar undrunar. ,,Biddu adeins, ég skal sakja bladid i
kofa gamla hofdingjans. Hann kom til baka med bladid og 33

— peninga. ,,Nei, sagdi kaupmadurinn, ,,verdid var ekki 33 peningar
heldur 303.” Nyi héf8inginn andmelti pessu pvi hann var pess
fullviss ad a4 bladinu staedi 33. Kaupmadurinn grét og barmadi sér
an arangurs: hann fékk ekki einum peningi meira en 33 og sneri
vid svo buid vonsvikinn heim 4 leid.

Kaupmadurinn var leidur og hryggur a heimleidinni. Hann vissi ad hann hafdi tapad stérri fjarhaed a
pessum vidskiptum. Pegar heim kom ték konan hans & méti honum. Henni tékst ad veida upp ur
manninum astaduna fyrir pvi hversu sorgmaddur hann var. Kaupmadurinn greindi fra hvad hafdi gerst
og brast i grat. ,,Heyrdu, minn kaeri eiginmadur,” sagdi konan. ,Eigi tjéar ad tarast yfir tyndu lambi, nu
skiptir ollu mali ad koma i veg fyrir ad petta gerist aftur. Min tillaga er s ad pu buir til takn sem er til
marks um téma satid milli talnanna pannig ad engar villur sem pessar verdi gerdar aftur.” Svo hof
han ad teikna 4 blad til ad syna hvad hun atti vid.

Er einhver sem sér hverju taknid, sem hin bjo til, likist? 3 ® 3
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Kindasmalinn kani

Ljosritunarblad 5

Fyrir morg pusund arum var kindasmali sem hét
David. Hann geetti fjar fyrir husbonda sinn. A
hverjum morgni rak hann kindurnar 4 beit Gt a
engid fyrir utan porpid og a hverju kvoldi kom
hann med paer til baka. Til pess ad komast Gt a
engid vard hann ad fara i gegnum hlid. Hann purfti
ad geta pess vel og vandlega ad enga kind vantadi
pegar heim kom ad kveldi.

Hvernig for hann ad pvi ad fylgjast med hve
margar kindurnar varu ur pvi ad hann kunni ekki
tolurnar?

], hann notadi fingurna. [ hvert sinn sem kind fér
at um hlidid lyfti hann upp einum fingri. Petta gekk
agetlega svo lengi sem husbondinn atti 10 kindur
eda feerri. En smam saman eignadist hdsbondi hans
fleiri kindur og bratt urdu per fleiri en 10.

Hvad atti David ad taka til bragds!?

Hann dé ekki radalaus. | hvert sinn sem kind for
Ut um hlidid ték hann litinn stein og setti i litinn
skinnpoka. Pegar komid var heim ad kveldi for
hann 6fugt ad: | hvert sinn sem kind for inn um
hlidid tok hann einn stein upp Ur pokanum.

Petta gekk prydilega lengi vel. En hisbéndinn
eignadist @ fleiri kindur. Dag einn gerdist pad sem

Sproti 3a Kennarabdk

buast matti vid — skinnpokinn, sem var ordinn
sneisafullur af steinum, rifnadi og allir steinarnir
ultu ut. David vard midur sin og i 6rvaentingu tindi
hann steinana upp. Hann vonadi heils hugar ad
hann hefdi fundid pa alla.

Pegar hann var lagstur til hvilu um kvoldid
vaknadi hann vid ad barid var ad dyrum. Hiusbéndi
hans var par kominn og sagdi ad pad vantadi tver
kindur! Vesalings David vard ad fara ad leita peirra
og til allrar hamingju fann hann pzr von bradar.

David hugsadi med sér ad svona geeti petta ekki
gengid lengur. Hann yrdi ad finna adra adferd en
ad burdast med alla pessa steina. Hann saknadi
bess tima pegar hann gat 14tid nzgja ad telja &
fingrum sér. Skyndilega attadi hann sig 4 hvad gera
skyldi.

Hann =tladi ad telja a fingrum sér allt upp i 10
kindur. Sidan gati hann tekid staerri stein og latid
hann takna 10 kindur i stadinn fyrir eina eins og
adur. bannig ad ef kindurnar vaeru 10 og 10 og 10
talsins gaeti hann notad 3 stéra steina f stadinn
fyrir 30 litla. Og ef hann hefdi 4 kindur i vidbot
geeti hann synt pad med pvi ad bzta 4 litlum
steinum vid.
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