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Formali
Velkomin i SPROTA!

Sterdfredikennsla er ograndi vidfangsefni a okkar timum. Mikilvaegt er ad
nemendur hafi gaman af namsgreininni og langi til ad takast a vid staerdfraedileg
vidfangsefni. Ekki er sidur mikilvegt ad peir atti sig a ad feerni i steerdfredi
skiptir mali fyrir pa, baedi ni og i framtidinni. | naminu purfa nemendur ad 6dlast
margvislega reynslu af sterdfredi og upplifa pannig ad sterdfredi kemur peim
vid, einnig eftir ad skoladegi lykur. bPeir purfa ad préa med sér grundvallarfaerni

i steerdfraedi sem peir geta byggt a aframhaldandi skélagongu og frekara staerd-
fredinam. Enn fremur purfa nemendur ad préa med sér ahuga a staerdfredi

og jakveaett vidhorf sem vekur hja peim longun til ad halda afram ad fast vid
steerdfredileg vidfangsefni.

Med Sprota viljum vid fa kennurum i hendur namsefni sem peir purfa a ad

halda til a8 uppfylla pessar krofur. | Sprota er dhersla 16gd 4 fjolbreytilegar
kennsluadferdir par sem fagleg sjonarmid eru avinlega hofd ad leidarljosi.
Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad hinir 6liku kennarar hafa hér i hondunum
efni sem gerir peim kleift ad kenna eins og peim hentar best. /Atid er tekid mid
af porfum nemenda og faglegum proska peirra.

Undirritadir hofundar hafa mjog olikan bakgrunn og oft purfti ad takast a vid

pad ograndi verkefni ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um namsefnid.

Vid drogum enga dul 4 ad samning namsefnisins Sprota var krefjandi, umfangsmikil
og kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna afar uppbyggileg og eru
asteedur pess einkum tvaer. [ fyrsta lagi vorum vid einhuga um ad beina sjonum
okkar ad porfum nemenda og nami peirra auk pess sem vid attum pad sammerkt
ad hafa ahuga a staerdfredikennslu i grunnskolum. [ 68ru lagi héfum vid samid
namsefni sem er sveigjanlegt og endurspeglar hinn margbreytilega skoladag.
Sprota ma nota a margvislegan hatt; kennarar geta b=di adlagad namsefnid ad
mismunandi nemendahépum og ad sinum eigin kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!

Bjernar Alseth
Henrik Kirkegaard
Gunnar Nordberg
Mona Resseland



Um Sprota

i namsefninu Sprota hfum vid reynt ad safna saman
reynslu okkar pannig ad kennarar og nemendur hafi gagn
af. Namsefnid felur i sér tillogur ad mismunandi kennslu-
adferdum og kennarar hafa mikid svigrdm til ad nota
efnid eins og hentar best kennsluadferdum peirra.

Margir kennarar kjésa ad lata nemendur vinna alls kyns
verkefni sem eru ekki i nemendabokinni en adrir leggja
aherslu a ad pjalfa grundvallarferni ut fra verkefnum
hennar. Margir kennarar vilja nota drjdgan tima til ad fjalla
sameiginlega med ollum bekknum eda hopnum um
akvedinn namspatt en adrir vilja ad nemendur vinni meira
sjalfstaett. Sumir lata nemendur vinna hvern fyrir sig en
adrir kjosa hopvinnu. Flestir kennarar munu liklega nota
alla pessa moguleika til skiptis. Sproti hjalpar kennurum til
ad nota mismunandi kennsluadferdir par sem sjonum er
beint 2ad nemendunum og moguleikum peirra til ad préa
haefni sina i sterdfraedi. Pad gengur eins og raudur pradur
i gegnum Sprota ad hvetja nemendur til dada med
fiolbreytilegum verkefnum a mikilvaeegum svidum sterd-
freedinnar og 6rva pa til ad reda um pa namspatti, sem
peir hafa fengist vid, reynslu peirra af faginu og um pad
sem beir hafa leert.

i namsefninu er sérstok ahersla 16gd 4 prja atridi:
Ad unnid sé ad hagnytum, fjolbreytilegum verkefnum
par sem taekifeeri gefst til ad rannsaka og skapa.

Ad nemendur 68list sameiginlega namsreynslu sem feli
jafnframt i sér einstaklingsmidad nam.

A9 skyr fagleg markmid og framvinda namsins séu
hofd ad leidarljosi i samraemi vid namskra.

Fjolbreytileg verkefni
i Sprota er meginahersla 16gd 4 ad verkefni séu fidlbreytt.
Hver kafli i nemendabokinni hefst a svokalladri sam-
reedumynd sem i flestum tilvikum er audvelt ad nota
sem kveikju ad hagnytum verkefnum. Pau yfirferast oft
yfir i bokleg verkefni 4 nastu bladsidum. A pann hatt
beinist dherslan smam saman fra hinni hagnytu, rann-
sakandi og skapandi vinnu til & sérhafdari namspatta.
Oftast eru kaflarnir pvi nokkud hlutbundnir i upphafi
en verda smam saman 6hlutbundnari og formlegri.

| kennarabékinni eru tillogur ad verklegum vidfangs-
efnum i tengslum vid flestar bladsidur nemendabodkar-
innar. betta eru krefjandi og hvetjandi verkefni, svokollud
raunverkefni (sja bls.VIl), sem virkja nemendur ymist til ad
leysa prautir eda vinna a skapandi hatt. Med pvi ad skipta
pannig a milli verklegra vidfangsefna og verkefna ar
nemendabdkinni fA nemendur fjolbreytilega kennslu og
margpatta reynslu sem studlar ad auknum skilningi i
sterdfraedi. Med Sprota fa nemendur pvi tekiferi til 2

v

fast vid steerdfradi a fiolbreytilega vegu. Par med aud-
veldar namsefnid kennurum ad taka tillit til namsstils
nemenda og hvetja pa til ad nota mismunandi namsad-
ferdir.

Einstaklingsmidad nam
Uppbygging kaflanna i nemendabdkinni midar einkum ad
pvi ad adlaga kennsluna ad nemendum med mismikla
getu i faginu. Kaflarnir hefjast a hlutbundinni umfjollun
sem proast sidan smam saman Yfir i kynningu a ohlut-
bundnum texta og vinnubrogdum. Pannig byggjum vid
eins konar bru fra hinu hlutbundna til hins éhlutbundna.
Einhverjir nemendur munu fljotlega byrja a ad nota
almenn og taknran ord og hugtok en adrir purfa ad fa
tekifaeri til 20 nota i meira mzli apreifanleg hjalpartaki,
teikningar og pess hattar.

| kennarabékinni eru notadrjigar hugmyndir um
einstaklingsmi®ada kennslu. Vid hverja bladsidu nemenda-
bokarinnar eru tillogur um hvernig haegt er ad einfalda
verkefnin annars vegar (Audveldari verkefni) og hins vegar
hvernig ma leggja meira krefjandi verkefni fyrir nemendur
sem purfa a slikum verkefnum ad halda (Erfidari verkefni).
Pannig getur kennarinn adalagad kennslu ad mismunandi
getu nemenda badi med hlidsjon af gedum namsins og
pvi ad kafa dypra i namsefnid. Vid teljum ad petta sé betri
leid en ad lata nemendur reikna fleiri deemi til vidbotar
peim sem eru i nemendabokinni og leggja pannig ahersl-
una a magn vidfangsefnanna. Su tilhogun ad skipuleggja
einstaklingsmi®ad nam innan hins hefdbundna ramma
bekkjardeildarinnar gerir kennaranum kleift ad vera ollum
nemendum faglegur leidsogumadur, til deemis med
sameiginlegri innlogn og sameiginlegri upprifjun a
namsefninu. Par ad auki ytir petta undir ad nemendur
leeri hver af 68rum.

Proéfsiour og =fingasidur

i lok hvers kafla er prof. Profid mun leida i ljos hvada
nemendur purfa ad vinna meira med namsefni kaflans.
Mikilvaeegt er ad pessar bladsidur séu teknar fyrir a
varfarinn hatt, i oruggu og traustvekjandi umhverfi.
Tilgangurinn med profunum er engan veginn sa ad flokka
nemendur a nokkurn hatt. beim er einungis ®tlad ad gefa
kennaranum upplysingar um nemendur sem purfa ef til
vill & vidbotarhjalp ad halda. Profin hafa ekki ad geyma
sérstaklega erfid verkefni heldur eru pau af peirri pyngd
sem nemendur purfa helst ad rada vid med hlidsjon af
pvi namsefni sem nemendur munu kynnast i nastu
koflum. Peir sem rada vid meginhlutann af profverkefn-
unum eru agaetlega bunir undir ad fast vid slik verkefni
naest pegar pau verda a dagskra i Sprota.



Eftir profid eru tveaer bladsidur med afingaverkefnum sem
henta nemendum med mismunandi getu. Fyrri zfinga-
sidan er ®tlud peim nemendum sem hafa ekki nad fullum
tokum a namsefninu og gert hafa margar villur a proéfinu.
Eftir ad hafa unnid pessa fyrri zfingasidu geta pessir
nemendur unnid verkefni i fingaheftinu. (sja bls.VI).
Fyrstu bladsidur hvers kafla i efingaheftinu henta pessum
nemendum. Peir sem hafa synt pad a profinu ad peir hafa
nad tokum a namsefni kaflans snla sér hins vegar eftir
profid ad verkefnunum a fingasidu 2 adur en peir taka
til vid paer bladsidur i &fingaheftinu sem visad er til.

Vid vinnum saman

Sidasta bladsida hvers kafla krefst adeins meiri feerni af
nemendum. Nemendur eiga hér ad nota a skapandi hatt
pad sem bpeir hafa lert af vidkomandi kafla. Pessi sida
hentar 4gaetlega til samvinnu nemenda; peir geta unnid
saman tveir og tveir eda i litlum hopum ad verkefnum
pessara bladsidna.

Skyr fagleg markmid, umradur og umhugsun
i inngangi kennarabdka Sprota eru sett fram almenn
markmi® med namsefninu fyrir hvert namsar. Peim er lyst
i lok pessa inngangs. bar ad auki eru fagleg meginmarkmid
hvers kafla tilgreind. Vid vonumst til ad petta audveldi
kennurum ad gera pessi markmid synilegri adur en
vinnan med namspaettina hefst, & medan hin fer fram og
eftir ad vinnunni lykur.
Pad =tti ad audvelda samraduna milli kennara og nem-
enda um eftirtalin grunnatridi:
= Hvad eigum vid ad lzera ndna? Hvad vitum vid um
petta namsefni ur fyrra nami?
= Hvada mikilvega namspaetti hofum vid leert af raun-
verkefnunum og 68rum verkefnum kaflans?

Profid i lok hvers kafla gefur kennaranum yfirsyn yfir
hafni nemenda med hlidsjon af helstu markmidunum i
sterdfraedi sem tilgreind eru i hverjum kafla. Petta hjalpar
kennaranum ad beina sjonum ad peim namspattum
kaflans sem mikilvaegt er ad nemendur nai tokum a.
Fyrir nemendurna hafa proéfin pann tilgang ad gera
markmidin med naminu apreifanleg, bdi med pvi ad
draga fram adalatridi namsefnisins og upplysa um hvada
vaentingar eru gerdar til nemenda um faerni peirra i
vidkomandi namsefni.

Uppbygging namsefnisins, par sem skipt er milli
raunverkefna annars vegar og vinnu i kennslubékunum
hins vegar, ytir undir ad hin faglega hlid vidfangsefnanna
sé stodugt dregin fram i dagsljosid, hvor kennsluadferdin
sem notud er. Raunverkefnin utan bokarinnar fa skyran
faglegan tilgang pvi ad pau eru i kennarabdkinni tengd
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akvednum bladsidum i nemendabdkinni. Pannig verda
raunverkefnin &tid til pess ad efla skilning nemenda a
peim namspattum sem kaflinn fjallar um. Um leid upplifa
nemendur ad peir geta notad pekkingu sina og farni i
steerdfraedi vid raunverulegar adstaedur.

Sproti 4a nemendabdk er samin sem einnota bok en
Sproti 4b nemendabok er margnota. Astzda pess ad
einnota bekur eru notadar fyrstu skélaar nemenda er st
ad skriftarfeerni nemenda er takmorkud; einnota bakur
eru pvi afar mikil hjalp og studningur i steerdfredinaminu.
Med peim verdur miklu minni porf 4 ad nemendur skrifi
sem aftur veldur pvi ad peir geti einbeitt sér ad fullu ad
steerdfredinaminu sjalfu.

| 4. bekk byrja flestir nemendur ad préa skriftarfarni
sina af alvoru sem veldur pvi ad peir geta byrjad ad nota
margnota bok. Mikilvaegt er ad pessi breyting verdi smam
saman. AJ sjalfsogdu geta nemendur einnig notad
reikningshefti med nemendabok 4a. ba skra peir nokkur
valin verkefni i reikningsheftid til ad kynnast pvi hvernig
best er ad slik ritun fari fram. i fyrsta lagi er mikilvagt ad
audvelt sé ad sja hvada verkefni nemendur skra svor vid i
reikningsheftid. Pad ma gera med pvi ad nemendur skrai
numer og ef til vill bokstafi a vinstri spassiu (verkefnin i
nemendabék 4a eru nimerud). [ 63ru lagi er brynt ad
audvelt sé ad sja hvert svarid er. Pad ma einnig gera med
pvi ad lata nemendur &vinlega merkja svarid med pvi ad
strika undir pad med einu eda tveimur strikum.

Tvaer meginastaedur eru til pess ad lata nemendur skra
nidur medan peir reikna. [ fyrsta lagi a skraningin ad
hjalpa nemendum ad leysa verkefnin. ba skiptir miklu mali
a0 nemendur fai tekiferi til 20 skrifa og reikna a pann
hatt sem peir sjalfir telja skynsamlegt. [ 68ru lagi 4
skraningin ad audvelda nemendum ad kynna lausnirnar
fyrir 53rum. Astaedan getur verid su ad Utskyra 4 adferd
fyrir 58rum nemendum, sannfera adra um ad svar sé rétt
eda einhverjar adrar astaedur. Petta gerir adrar krofur til
skraningarinnar en paer sem gerdar eru einungis til ad
hjalpa til vid lausnir verkefna. Smam saman munu nem-
endur lera ad skra uUtreikninga skyrt og skilmerkilega par
sem gott yfirlit feest yfir verkefnid. bad tekur tima ad lera
a0 skra snyrtilega nidur Gtreikninga pannig ad audvelt sé
a0 fa yfirsyn yfir pa. Kennari parf pvi ad taka petta fyrir i
kennslunni smam saman og med stuttum skrefum i senn.
Skraningin parf i moérgum tilvikum fyrst og fremst ad
nytast sem hjalp vid lausnaleitina.
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Fyrir marga nemendur i 4. bekk og einnig i 5.—7. bekk
fylgir rituninni miki®d vidbotaralag. Petta verdur einkar
erfitt ef nemendur eiga auk pess i vandradum med sjalft
innihaldid.

Sproti 4 samanstendur af eftirtoldum einingum: nemenda-
bokum 4a og 4b, fingaheftum 4a og 4b, kennarabokum
4a og 4b og verkefnaheftum til ljosritunar 4a og 4b.

Hér a eftir verdur stuttlega fjallad um pessar einingar
hverja fyrir sig.

Nemendabakurnar tvaer a ad vinna i réttri rod. | pessari
kennarabok er tillaga ad timaaztlun um namsframvinduna
a namsarinu. Nemendabdkunum er skipt i kafla sem bera
sterdfraedileg heiti. Pad er gert til ad ljost sé ad namid
hafi =tid faglegan tilgang.

Haefni i sterofraedi

God pekking og ferni i sterdfraedi er had pvi ad pad
takist ad gleeda dhuga nemenda a hinum ymsu pattum
namsgreinarinnar og ad kennari sjai til pess ad kennslan
sé fiolbreytt. bess vegna hefst hver kafli nemendabékanna
a mjog hagnytri umfjollun. Allir kaflar byrja a svokalladri
samraedumynd af adstedum Ur hversdagslifinu. Myndin
dregur badi fram i dagsljosid stardfraedilega pztti hins
daglega lifs og synir jafnframt eitt eda fleiri verkleg
vidfangsefni sem nemendur geta unnid. Eftir pvi sem
lengra lidur a hvern kafla hopar hid hlutbundna og
hversdaglega smam saman og i stadinn ferist aherslan yfir
a sérhazefdari og faglegri patti sterdfredinnar.

Skripé og Skripélina

Skripé og Skripdlina eru hjalparhellurnar okkar og
leidsogumenn fra |.til 4. bekkjar. Pau birtast a samrad-
umyndunum og 3 moérgum bladsidum i tengslum vid
verkefni nemenda. Helsta hlutverk peirra er ad vera til
adstodar og utskyra hvad gera skal hverju sinni — auk
pess sem pau gera bakurnar skemmtilegri. Pau munu
einnig birtast vid og vid og leggja skrytnar spurningar
fyrir nemendur. Vid vonumst til ad kennarar noti
tekiferid, pegar pessar hjalparhellur birtast med athuga-
semdir sinar, og r&di malin vid nemendur sina.

Vi

Pydandi hefur skirt pessar skemmtilegu verur Skripo
(blar) og Skripolinu (rondétt). Skripé og Skripdlina eru
olik ad edlisfari. Skripo er traustur, ofurlitid varkar og
hugsandi en Skripdlina er rosk, flidthuga og hugsar ekki
alltaf malin til enda. Vid vonumst til ad kennari geri sér
mat Ur pessum skrytnu hjalparhellum og noti per til ad
hvetja nemendur enn frekar afram i staerdfraedinaminu.

/Efingaheftunum er skipt eftir efnispattum og kaflarnir
bera somu heiti og kaflarnir i nemendabdkunum.Til hvers
kafla i nemendabdkunum svarar pvi einn kafli med sama
namsefni i &fingaheftunum. Afingaheftin eru byggd upp a
sama hatt og i peim eru i stérum drattum sams konar
verkefni og i nemendabdkunum. bess vegna henta
xfingaheftin vel til heimavinnu.

| samraemi vi® nemendabakurnar verda verkefni
xfingaheftisins & erfidari sem a hvern kafla lidur. Kofl-
unum er i gréfum drattum skipt i prjd pyngdarstig.
Léttustu verkefnin eru a fyrstu 2—4 bladsidunum. bar
naest koma tvaer bladsidur med verkefnum af medal-
pyngd. Sidustu 2—4 bladsidurnar hafa ad geyma erfidari
verkefni. Nedst a afingasidunum aftast i hverjum kafla
nemendabdkanna er visad i bladsidur fingaheftisins sem
haefa pvi pyngdarstigi sem um er ad rada a vidkomandi
&fingasidu. Svo kann til demis ad vera ad sidustu verkefni
hvers kafla séu of erfid fyrir einhverja nemendur.

Kennarabzkurnar eru adalhandbakur kennarans. Inn-
gangurinn, sem pu ert n0 ad lesa, er i storum drattum
notadur til ad gera arsaetlun. Vakin skal athygli 4 ad pessi
inngangur er einungis i kennarabok Sprota 4a. | honum er
lysing & hvada namspettir eru teknir fyrir i Sprota 4.

i innganginum eru einnig tilgreind fagleg markmid fyrir
allan arganginn, p.e.a.s. hvada hafni i steerdfredi nem-
endur purfa ad na valdi a. Einnig er lyst hvernig kennari
skal i kennslunni leggja adalaherslu a grundvallarferni i
sterdfraedi. Vardandi nakvemari markmid er kennurum
bent aVidauka vid Adalndmskra grunnskola i sterdfraedi,
nanar tilteki® prepamarkmid fyrir vidkomandi namsar.



Loks er i pessum inngangskafla sett fram tillaga um
arsaztlun. Afar margir pettir hafa ahrif 4 gerd slikrar
aztlunar. Pess vegna er mikilvegt ad kennarar liti a
arsaztlun kennarabdkarinnar sem leidbeinandi tillogu.
Astzda getur verid til ad breyta peim aherslum sem
lagdar eru a hina ymsu kafla og endurrada vidfangsefnum.

Fylgir nemendabokinni fra bladsidu til bladsidu
Hvor kennarabok fylgir vidkomandi nemendabdk fra
bladsidu til bladsidu. | henni finnur kennarinn pad sem
hann parf til daglegs undirbunings og skipulagningar
kennslustundanna. Faglegum markmidum er lyst og
skyringar gefnar vid hvert verkefni i nemendabokinni. Vid
hofum lagt aherslu @ ad kennurum, sem telja sig vanta
negan sterdfraedilegan bakgrunn, finnist ad peir geti
kennt sterdfraedi a oruggan, faglegan og ahugavekjandi
hatt.

Samrzdur nemenda og kennara

i kennarabokunum eru m.a. demi um spurningar til
nemenda. Slikar spurningar eru audkenndar med raudum
punkti og skaletri. Einhverjum kennurum kann ad finnast
demin um pessar spurningar 6porf en tilgangurinn med
peim er ad gefa hugmyndir um mismunandi tegundir
spurninga og vekja hugmyndir um adrar — ekki er gert
rad fyrir ad kennari noti par nakvemlega eins og peer
eru settar fram. Nota ma spurningarnar i innlogn kennar-
ans, medan a vinnu nemenda stendur eda pegar efni
kaflans er rifjad upp.

Audveldari verkefni — Erfidari verkefni

i kennarabokunum eru med hverri bladsidu nemenda-
bokarinnar gefnar hugmyndir um hvernig gera ma
namsefnid audveldara med einfoldum radum. Auk pess
eru oft settar fram tillogur um hvernig haegt er ad
Utskyra namsefnid, t.d. med skyringarteikningum, fyrir pa
nemendur sem rada illa vid namsefni nemendabodkarinnar.
bar ad auki eru abendingar med hverri bladsidu um
hvernig adlaga ma namsefnid peim nemendum sem purfa
a0 fa tekifaeri til ad glima vid ograndi verkefni.

Raunverkefni

A hverri opnu eru demi um verkefni sem eru eins konar
framhald af verkefnum nemendabdkarinnar eda frekari
dypkun a peim. Pessi verkefni kallast raunverkefni i pessum
kennsluleidbeiningum. Nemendur na pvi varla ad vinna oll
raunverkefnin enda er ekki &tlast til pess. Umfangi
pessara verkefna er =tlad ad fjolga moguleikunum a ad
velja baedi um hvada verkefni skal vinna hverju sinni og
hve morg peirra skal nota. Pannig getur kennari valid
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raunverkefni sem henta best namsefni dagsins eda
vidkomandi nemendahépi. Raunverkefnin tengjast alltaf
namsefni nemendabdkarinnar og pannig er aftur audvelt
a0 tengja hid faglega nam vid raunverkefnin. Verkefni i og
utan nemendabokar tengjast saman og med peim er
stefnt ad somu faglegu markmidunum.

Reikningshefti

Pad er kostur ad nemendur noti reikningshefti strax med
nemendabok Sprota 4a. | hefti®d geta nemendur teiknad
og skrifad eigin verkefni og skrad nidur uppgotvanir,
Utreikninga og nidurstodur ur spilum og raunverkefnum.
Petta mun smam saman undirbta nemendur undir pad ad
skrifa einungis i reikningshefti, p.e. pegar peir fa nemenda-
bok Sprota 4b i hendur. | staerdfredi er tvenns konar
tilgangur med skraningu: annars vegar ad leysa verkefni
og prautir og hins vegar ad skrifa skyrslu um akvedna
vinnu. Fyrrnefnda skraningin er afar frjals: Nemendur
skrifa og teikna pad sem peir purfa til ad leysa verkefni.
Sidarnefndi tilgangurinn er formlegri eda faglegri pvi ad
nemendur purfa ad skrifa pannig ad adrir geti skilid
hvada vinna hefur farid fram. Mikilvaegt er ad Gtskyra
pennan tvenns konar tilgang fyrir nemendum og ad
formlegar krofur til peirra um ritun séu ekki alltaf mjog
miklar. Stundum purfa peir ad fa ad skrifa frjalst og syna
allt sem peir nota til ad leysa verkefni en i dnnur skipti
hlytur aherslan ad vera a ad nemendur skrifi skyrt og
greinilega pannig ad audvelt sé ad hafa yfirsyn yfir
vinnuna.

Ljosritunarblod

Aftast i kennarabokunum eru nokkur blod atlud til
ljosritunar. Visad er til pessara ljosritunarblada i kennara-
bokunum pegar vid a. Gert er rad fyrir ad ljosritunar-
blodin séu notud pegar vinna a frekar med vidkomandi
namspatt nemendabdkarinnar. Par ad auki er mikid arval
verkefnablada til ljosritunar i verkefnaheftum sem fylgja
Ollum Sprota-békunum.

Verkefnahefti til ljosritunar fylgir hverri namseiningu

og eru verkefnin adgengileg 4 vef Menntamalastofnunar.
Pau tengjast hinum ymsu namspattum og eru mispung.
Visad er til vidkomandi verkefnaheftis i kennarabokunum,
einkum i koflunum Audveldari verkefni, Erfidari verkefni og
Raunverkefni. Verkefnablodin fyrir 4. bekk eru tolusett og
byrja nimerin a tolustafnum 4 (4.1,4.2, 4.3 o.s.frv.). |
flestum tilvikum er i kennarabdkunum visad til verkefna-
blada med pessum numerum. En kennurum er bent a ad
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blada einnig i gegnum onnur verkefnahefti til ad finna
verkefni sem henta hverju sinni.

| pessari kennarabok er einkum visad i verkefnabléd
med Sprota 4a og numers verkefnaheftis 4a pvi ekki getid
sérstaklega. | kennarabokum Sprota er hins vegar alloft
visad i verkefnablod sem fylgja 68rum békum en vid-
komandi kennarabok fjallar um hverju sinni og er pa
numer vidkomandi verkefnaheftis tilgreint sérstaklega.

Fyrirliggjandi eru prof dr namsefninu og er nemendahefti
fyrir hvern argang. Heftid fyrir 4. bekk skiptist i tvo hluta.
Fyrri hlutann, sem kallast Midsvetrarpréf, eiga nemendur
ad fa i hendur eftir ad hafa lokid vid nemendabdk Sprota
4a. Sidari hlutinn, Vorprof, er lagdur fyrir nemendur i lok
skolaarsins en efni hans nar yfir namsefni alls skolaarsins,
p6 einkum yfir namsefni nemendabokar Sprota 4b. Profin
segja til um i hve miklum mzli nemendur hafa nad
feerni- og pekkingarmarkmidum fyrir skolaarid, eins og
peim er lyst hér 4 eftir undir fyrirsogninni Haefnimarkmid
med Sprota i 4. bekk. Profunum fylgja leidbeiningar um
eftirfylgni sem i eru tillogur um vidbrogd gagnvart
nemendum sem eiga i basli med namsefnid, m.a. med pvi
ad visa i hentug raunverkefni i Sprota.

A vef Menntamalastofnunar er itarefni og verkefnahefti
med verkefnablodum til ljosritunar og annad efni sem
tengist Sprota.
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Eftirfarandi yfirlit synir hvad nemendur eiga ad kunna og
geta eftir namid i 4. bekk.

Tolur og algebra

geta lesid, skrifad og borid saman
tolur upp i 10 000 og taknad slikar
tolur med peningum

skilja seetisgildid, p.m.t. gildi tiundu
hluta, geta radad slikum tuga-
brotum eftir staerd og stadsett pau
a talnalinu

skilja almenn brot sem hluta af
heild, pekkja hugtokin teljara og
nefnara og geta borid saman
einfold brot

geta talid aftur a bak og afram med
pvi ad ,,hoppa a* hverri tolu, 2.
hverri, 5., 10., 50. og 100. hverri i
hverju hoppi

geta leyst samlagningar- og fra-
drattardemi med fjogurra stafa
tolum @ mismunandi vegu, m.a. med
hinni hefdbundnu reikningsadferd
kunna litlu margfoldunartofluna og
geta notad hana til ad leysa
margfoldunar- og deilingardemi
pekkja tengsl reikniadgerdanna
fiogurra og geta notad pa vitneskju
til ad leysa demi

geta notad reikniadgerdirnar fjorar
vi® mismunandi adstaedur

geta borid saman tolur og staedur
med pvi ad nota taknin <,> og =
geta lyst og haldid afram med
talnarunur sem fara stekkandi eda
minnkandi

pekkja sztiskerfid, geta skipt tolum i einingar, tugi, hundrud og pusund
og geta sagt til um hvada tolu hver tolustafur i fjogurra stafa tolu
taknar

geta synt tolur 2 mismunandi vegu, radad peim og stadsett a talna-
linunni

pekkja negatifar tolur par sem ahersla er 4 talnalinuna og geta reiknad
einfold demi med negatifum tolum

pekkja almenn brot sem hluta af heild par sem heildin getur verid safn,
lengd eda mynd

pekkja hugtokin teljari og nefnari og geta borid saman brot med eins
stafs nefnara, svo og ad skilja tengslin milli einfaldra jafn storra brota
pekkja tiunduhluta, geta radad slikum brotum i steerdarrod og stadsett
pau a talnalinunni

geta leyst samlagningar- og fradrattardeemi med priggja stafa tolum

a talnalinunni, i huganum og skriflega med hefdbundnum reikningsad-
ferdum

geta namundad tolur ad naesta tug, hundradi og pusundi og geta notad
namundun i slumpreikningi

geta notad ferni, sem peir hafa nad tokum &, t.d. pekkingu a litlu
margfoldunartoflunni, i ollum reikniadgerdunum fjorum

geta notad reikniadgerdirnar fjorar vid hversdagslegar adstadur, t.d.
vid kaup og solu

skilja tengsl margfoldunar og deilingar og hvernig pessar reikniadgerdir
birtast i endurtekinni samlagningu og endurteknum fradraetti

pekkja margfoldun sem endurtekna samlagningu jafn stérra safna og
margfoldun i ruduneti og pekkja deilingu bzdi sem jafna skiptingu og
endurtekinn fradratt

geta notad dreifiregluna og skipt margfoldunardemum i einfaldari hluta,
td.er8e4jafntog5+4+3°4edajafntog4-4+4-4

geta Utskyrt ad tengireglan gildir i margfoldun, p.e.ad rod pattanna
skiptir ekki mali fyrir svarid

geta leyst einfold verkefni par sem margfaldadar eru eda deilt i fiogurra
stafa tolur med tolum minni en 10

geta borid saman tolur og steedur med pvi ad nota <, > og = og m.a.
notad pad til ad ljuka vid demi einsog 10+ __ =15 og

5 _ =15

geta kannad, lyst og haldid afram med einfalt talnamynstur eda talna-
runu, sem ymist hakkar eda lekkar um jafn mikid med hverri tolu,
einnig med tiundu hlutum og brotum (t.d. med fjérdu hlutum) og geta
notad vasareikni til ad kanna talnamynstur
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Ramfradi

Nemendur eiga ad

= pekkja og geta lyst eiginleikum
hringja og marghyrninga

= geta lyst hornum, baedi sem myndast
vid skurdpunkt tveggja beinna strika
og vid snlning og geta sagt til um
staerd réttra horna

= geta séd hvort mynd er spegilsam-
hverf og notad speglun til ad bda til
samhverfa mynd

= pekkija, geta buid til, lyst og haldid
afram med einfold mynstur

= geta lyst alteekri eda afstaedri
stadsetningu og hreyfingu i ruduneti,

= geta stadsett reiti eda punkta i
hnitakerfi og reiknad Ut fjarlegdir ut
fra asunum

Nanar tiltekid eiga nemendur ad

= pekkja og geta lyst einkennum hringja og marghyrninga, einkum

mismunandi prihyrninga og ferhyrninga

geta snuid og pannig framkallad algengustu horn i, t.d. 90°, 180°,
270°0g 360°

pekkja spegilsamhverfu, geta fundid spegilasa, einnig i myndum par sem
spegilasar eru fleiri en einn og buid til samhverf mynstur og kannad
hvort mynstur eru samhverf

geta buid til og lyst einfoldum mynstrum med pvi ad endurtaka form
eda hlidra formi

geta lyst stadsetningu og hlidrun i riduneti, bedi afstedri med tilvisun
i adra stadi i radunetinu (,,fardu tvo skref upp og priju til hegri®) eda
altaekri med tilvisun i merkingar a j6drum radunetsins (,reitur B3*)
geta stadsett reit eda punkt i hnitakerfi og reiknad fjarlaegdir Ut fra
asunum

Malingar

Nemendur eiga ad

= geta aztlad, mzlt og borid saman
staerdir sem segja til um tima, lengd,
pyngd, flatarmal og rimmal

= geta notad hentug maliteki og lesid
af mzlikvordum og pekkja og geta
notad algengar malieiningar

= lesid timasetningar og reiknad
timann milli tveggja timasetninga

Nanar tiltekido eiga nemendur ad

= geta lesid timasetningar, bedi af hefdbundinni klukkuskifu og stafranni

klukku

geta reiknad hve langur timi, i klukkustundum og minatum, er milli
tveggja timasetninga

geta melt timann og aztlad mismunandi timalengdir, t.d. klukkustundir,
minGtur og sekindur

geta malt og reiknad ummal marghyrninga

geta fundid flatarmal sem fjolda malieininga, bedi stadladra og 6stadl-
adra, sem fylla Gt i flot

geta aztlad algengar sterdir sem tengjast lengd, pyngd, flatarmali og
rammali

geta notad videigandi mliteki og malieiningar og lesid af kvordum
geta breytt ur einni melieiningu i adra, p.e. breytt ur desilitra i litra og
ofugt, grommum i hektégromm og kilogromm og ofugt, svo og ur
millimetra i sentimetra, desimetra og metra og ofugt

Tolfraedi og likindareikningur

Nemendur eiga ad

= geta gert einfaldar kannanir og
safnad mismunandi upplysingum/
gognum, flokkad pau, talid fioldann i
hverjum flokki og synt nidurstod-
urnar i toflum og sdluritum

= geta notad likur vid einfaldar adstedur,
t.d. pegar teningi er kastad i spilum

Nanar tiltekid eiga nemendur ad

geta gert einfaldar kannanir og tilraunir

geta safnad mismunandi gognum, flokkad pau, talid og synt nidurstodur
gagnanna i toflum, sdluritum og linuritum

geta fundi®d upplysingar i toflum, stluritum og linuritum og tdlkad paer
geta notad likur vid einfaldar adstedur, t.d. pegar teningi er kastad i
spilum

®)




Ad geta tjad sig munnlega

Nemendur purfa ad geta sett fram tilgatur og spurningar
sem hagt er ad rannsaka og svara med pvi ad nota
sterdfraedipekkingu ur 4. bekk. Einnig purfa nemendur ad
geta notad tolur og einfalda Utreikninga til ad rokstydja
mal sitt i tengslum vid hagnyt verkefni og krefjandi
vidfangsefni. Eitt af mikilveegustu munnlegu faernipattunum,
sem nemendur lera a pessu namsari, er ad Utskyra med
hjalp steerdfraedinnar eigin adferdir eda hugsanagang vid
lausn verkefna og setja fram einfaldan rokstudning fyrir
hvers vegna lausnin er rétt. Nemendur purfa einnig ad
geta lyst einféldu talnamynstri og mynstri Ur rumfraedi-
legum formum og Utskyrt hvernig pad breytist.

Ad geta tjad sig skriflega

i vinnu med staerdfradi purfa nemendur ad geta notad
margar mismunandi adferdir til ad tja sig i sterdfradi-
vinnunni. Hér er t.d. att vid teikningar og skissur, myndir
og toflur. Nemendur lzra einnig ad bda til einfold
steerdfraedilikon og myndrit sér til hjalpar vid ad leysa
verkefni. Peir purfa einnig ad geta notad apreifanlega hluti
og teikningar en i 4. bekk munu nemendur na & meiri
tokum a hinum staerdfraedilegu taknum. Hér er att vid
tolustafi til ad takna fjogurra stafa tolur dsamt pvi ad geta
notad par i maltu mali eda skriflegu, einkum i tengslum
vid reikniadgerdirnar fiorar. Nemendur lera ad setja
treikninga fram a pann hatt ad peir gefi géda yfirsyn og
séu 6drum skiljanlegir.

Ad geta lesid

Nemendur purfa ad geta lesid og skilid sterdfraediverk-
efni eins og pau koma fyrir i ordademum og einfoldum
textaverkefnum. Pad felur i sér ad peir geti fundid
adalatridi i texta og skilid i hverju hid steerdfredilega
verkefni er folgid. Par ad auki purfa peir ad geta lesid hin
steerdfredilegu takn, tolustafina, og vita hvernig peir eru
settir saman til ad takna tveggja og priggja stafa tolur,
minustaknid fyrir negatifar tolur, takn fyrir almenn brot,
svo og taknin +,—, ¢, : og =. Nemendur purfa einnig ad
geta lesid ur toflum og einfoldum sdluritum.

Ad geta reiknad
Nemendur purfa ad geta leyst verkefni og kannad

vidfangsefni ur raunverulegum hversdagslegum adstedum.

Pad krefst pess ad peir hafi nad valdi a og tileinkad sér
reikniadgerdirnar fjorar, , litlu samlagningartofluna® og
litlu margfoldunartofluna, p.e.a.s. allar margfoldunartofl-
urnar upp i |10-tofluna. Miklu skiptir ad nemendur geti
notad pessa faerni sina og pekkingu a grunnatridum til ad
leysa raunhaf verkefni og ad i kennslunni sé sjonum bzdi
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beint ad fernipjalfun og konnunum/prautalausnum.
Nemendur purfa einnig ad atta sig a hvernig ymislegt
tengist i steerdfraedinni, t.d. ma nefna tengsl milli reikni-ad-
gerdanna fjogurra og milli rimfredi og reiknings. Nem-
endur purfa einnig ad geta sannreynt nakvemni svara vid
demum og nakvamni annarra fullyrdinga.

Ad geta notad tolvur og reiknivélar

Nemendur fa kennslu i ad nota vasareikni vid Utreikninga
sem hagnytt og kennslufradilegt hjalpartzeki. Margvisleg
vidfangsefni 4 stafrenu formi geta vakid dhuga nemenda
og nyst vel til ad auka faerni peirra.

Tillagan ad arsazetlun, sem hér fer a eftir, er adallega til
viomidunar.Takid eftir ad hér er lagt til ad nemendabok
4a sé notud fyrstu tvaer vikurnar eftir aramotin en pessu
geta kennarar hagad ad vild.

Haust
agust | Hnitakerfid
sept. 2 Tolur staerri en 1000 og minni en 0
sept. 3 Samlagning og fradrattur
okt. 4 Timi, klukka
nov. 5 Margfoldun og deiling |
des. 6 Samhverfa og mynstur
Vor
jandar 6 Samhverfa og mynstur, frh.
feb. 7 Ummal og flatarmal
mars 8 Margfoldun og deiling 2
april 9 Mzlingar og tugabrot
april 10 Almenn brot
mai I Reikningur
mai—juni 12 Tolfredi

Kennarar hafi i huga ad hér er ekki reiknad med neinum
fridogum par sem misjafnt er eftir skolum og arum
hvenzar peir eru a hverju skélaari. Kennarar verda pvi ad
gera rad fyrir peim og bata peim inn i aztlanir sinar.

Xi



‘ Hnitakerfio

i pessum kafla lzera nemendur um
radunet og hnitakerfi. Munurinn a
pessu tvennu er ad i rdduneti eru
notadir heilir reitir en i hnita-
kerfinu skurdpunktar linanna.
Radunet er frekar notad i tengsl-
um vid praktisk verkefni en
hnitakerfid er i rikari maeli stard-
fraedilegt taeki.

Nemendur lera b=di ad stad-
setja hlut i rdduneti og lesa af
raduneti og hnitakerfi. Peir eiga

ad reikna fjarlegdir at fra asunum.

Nemendur laera einnig um hreyf-
ingu i radunetinu, badi afsteda
med tilvisun til annarra stada i
radunetinu (,,fardu tvaer radur
upp og brijar til haegri*) eda
altzka med tilvisun i merkingar a
joorum rdadunetsins (,,reitur B3).

Vidfangsefni

= AQ stadsetja myndir i rudu-
neti

= AJ lesa af riduneti

> Bls. 2
Samrazdumynd
Myndin synir leiksvedi i skemmti-
gardi. Bornin 2 myndinni spila ymis
spil i raduneti.
bekkir eitthvert ykkar einhver spil-
anna @ myndinni? (T.d. pyrluspilid (sja

bis. 13 i nemendabok), skak, prir i
rod.) begar vié vinnum pennan kafla
bokarinnar lrum vid ad spila pessi
spil.

A j6drum skakbordsins eru bokstafir
og tolustafir. Getum vid notad pa til
ad lysa pvi hvar hviti kongurinn er a
skakbordinu? (Hver dadlkur hefur sinn
békstaf og hver rod sina tolu pannig
ad kongurinn stendur i reit B3.
Venjan er st ad skrifa bokstafinn
fyrst.)

Hvaé kéllum vid parié sem saman-
stendur af einum bokstaf og einni
tolu. (Vio kollum pad tilvisun i reit.)
Hvad eru Skripé og Skripdlina ad
gera? (Ef til vill hafa pau villst og ni
skoda pau kort yfir skemmtigardinn
til ad dtta sig G hvar pau eru stodd.)
Til hvers eru kort? (Pau gefa yfirlit
yfir sveedi sem er afar mikilvegt

begar madur er staddur & ékunn-
ugum slédum. Menn vilja t.d. gjarnan
finna ut hvar peir eru staddir eda
hvert halda skal i fialllendi eda i
borg.)

bekkid pid taknid efst i vinstra horni
kortsins sem Skripdlina er med?
Hvad pydir petta takn? (bad synir
hofudattirnar fiérar: nordur, sudur,
austur og vestur. Pad segir til um
hvernig kortid G ad snua.)

Skodid kort Skripolinu. Hvernig
myndud pid lysa pvi hvar pyrluspilié
er ef pid vaerud stodd vid isbudina?
(Pad er i 5 reita fjarlegd til vinstri
eda til vesturs.)

> Bls. 3

Nr. |

Nemendur athuga hvar hver og einn
nemandi @ myndinni situr og skrair

tilvisun i rétt seti Kennari leggur
aherslu a ad fyrst er lesid af larétta
asnum (x-asnum) til ad finna bokstaf
dalksins og af 168rétta asnum
(y-asnum) til ad finna tolu radarinnar.
Saman visa bokstafurinn og talan til
vidkomandi reits. Kennari vekur
athygli nemenda a ad bokstafirnir
eru tilgreindir a undan télunum.

Hentugt er ad varpa upp mynd af
kortinu um sztaskipanina. ba er
audveldara ad koma 4 samraedum
um verkefnin og audveldara fyrir
nemendur ad syna lausnir sinar.

Hvar situr Friéa? (C4.)

Hvernig fannstu pad? (Dami: Eg fann

s&tid hennar, sidan faerdi ég mig

nidur ad tilheyrandi bokstaf. Par naest
feerdi ég mig fra satinu hennar til
hliéar til ad finna rétta télu.)



3 Hvar geta pau setid?

6 AL/BI/C3

4 | Hassan Heida Frida Erna
3 | Jonas Oli Olga
2 Einar Pétur Stina Asta
I Anna Sélveig
A B C D
Kennari
I Hvar sitja nemendurnir?
Hassan: A4 Jonas: & Einar: L
Frida:  CH Stina:  C2 Sélveig: DI
2 Skradu nofnin a bordin.
Oli: B3 Anna: CI Olga: D3

Soffia: Al/BI/C3

I Nemendur nota myndina efst 4 sidunni og finna vid hvada bord krakkarnir sitja. beir skrd tilvisanirnar i bordin vid néfnin,
fyrst bokstafinn og sidan taluna. 2 Nemendur finna bord mea tilvisanirnar B3, CI og D3 og skrifa réct nfn 4 pau.
3 Nemendur finna laus bord 4 myndinni og skrifa néfn krakkanna & pau. Sidan skra nemendur bordin vi3 hvert nafn.

kari: AI/BI/C3

3

Nr. 2
Nemendur skrifa nofnin, Oli, Anna
og Olga i rétt szti.

Nr. 3
Hér skal Uthluta nemendunum
premur setum med pvi ad skrifa a
kortid hvar peir eiga ad sitja. Sidan
skra nemendur tilvisunina i satin a
strikin vid hlidina a nofnunum.
[ hvada szti settirdu J6a?
Geturdu komid hér upp og synt
okkur hvada sati pad er? (Annad-
hvort & myndinni sem var varpad
upp eda i nemendabokinni med pvi
ad halda henni opinni.)

Nemendur vinna saman i hépum eda
tveir og tveir. Mzlt er med pvi ad
nemendur; sem hafa nad godum

tokum a pessum namspztti, sitji med
peim sem eiga enn pa i erfidleikum
med efnid.

Kort yfir setaskipan bekkjarins
Nemendur bua til kort yfir seta-
skipanina i kennslustofunni. Einnig
geta peir buid til kort yfir kennslu-
stofuna i heild, ekki einungis yfir sati
nemenda. | 6llum tilvikum skal nota
rudunet par sem bokstafirnir eru
skradir a larétta jadarinn og tolurnar
a pann l68rétta. Stadsetja ma ymsa
hluti i kennslustofunni, bidja nem-
endur ad teikna pa inn a kortid og
gefa upp stadsetningu hlutanna.

Hugmyndir og athugasemdir

Skemmtigardur

i verkefnabladi 4.1 (Skemmtigardur)
er kort yfir skemmtigard. Nemendur
geta notad kortid til ad bua til
verkefni hver fyrir annan.

Dami:
— Hvar er hringekjan?
— Hvad er i reithum Cé6?



Viofangsefni

= AJ stadsetja reit i riduneti og
finna réttan reit

= AJ finna tilvisun i reit i
toflueikni med pvi ad gefa upp
dalk og rod

Bls. 4
Nr. 4
Nemendur skra i hvada reit hinir
ymsu stadir a kortinu eru. Kennari
aréttar vid nemendur ad fyrst er
lesid af larétta asnum, p.e. bokstaf-
irnir lesnir 4 undan tolustofunum
sem eru a |6drétta asnum. Pannig er
Hrisey i reit BS. Pott bokstafir séu
notadir 2 68rum asnum og tolur a
hinum er ekki par med sagt ad ekki
vaeri hegt ad nota tolustafi 4 badum
asunum. Seinna verdur pad gert og
pa skiptir rodin svo sannarlega miklu
mali.
Hvada stadur er i reit

A5? (Dalvik.)

F2? (Ljésavatn.)

Nr. 5
Nemendur finna réttan reit a kortinu
og skra hvada stadarnafn er i
vidkomandi reit.

Gott er ad kennari varpi fram
fleiri spurningum:
Hvada stadur er i reit

B5? (Hrisey.)

C4? (Hauganes.)

C57? (Grenivik.)

Bls. 5
Nr. 6
Taflan er notud til ad leysa verkefnin
pannig ad nemendur eiga ad finna ut
i hvada reit hinar ymsu profnidur-
stodur eru.

Nr. 7

Nemendur finna nofnin i reitunum

sem visad er til.
Hver er i reit C6? (Hassan.)
Hvernig fannstu pad? (Demi: Allar
niburstédurnar i rod 6 tilheyra
honum.)

Ur hvada préfi eru nidurstédurnar i
Cé? (Profi 2.)

Dal\/||< Hr\ Y
Arsk renivik

7

Akureyri
| ﬁﬁ
D

A

4 | hvada reit er

Hrisey? S
Hauganes? ClH
Ljosavatn? F 2

5 Hvad er i reitunum?

YL N
\ \Svalb seyrl

Dalvik
Arskdgssandur
[o][1] Akureyri

&
4

Ljosavatn
F
Grenivik? Cll5
Hjalteyri? Cl3

Svalbardseyri? D2

E Ljdsavatn
@ Svalbardseyri
Hijalteyri

| * Hnitakerfid

4 Nemendur finna stadina 4 landakortinu og skré i hvada reitum peir eru. beir skrifa bokstafinn { fyrri reitinn og taluna i
pann seinni. 5 Nemendur finna reitina 4 kortinu og skra 4 strikin hvada stadir eru { pessum reitum.

Nemendur geta lagt blad yfir nedri,
vinstri hluta kortsins pannig ad
aflesturinn sé audveldari.Til ad sja
hnit Grenivikur a asunum ma leggja
bladid pannig ad pad hylji dalkana A
og B og radirnar 1,2, 3 og 4.

6 ﬁ K S
‘D‘Q réiGremvik

Arsko)

N

?‘/g
payd
—~\

\

% mmbi@

Kureyri w
D

A bls. 5 getur aflesturinn einnig veri®
audveldari ef autt blad er notad til
ad hylja akvedna hluta toflunnar. ba

=

tj6savatn

ma leggja pad a hornid eins og synt
er hér a undan. Einnig ma leggja blad
pversum yfir alla tofluna a bls. 5
pannig ad annadhvort sjaist radirnar
eda dalkarnir.Til ad finna C6 i
toflunni ma t.d. leggja bladid undir
rod 6 pannig ad nidurstodur
Hassans sjast betur. Pannig er
audveldara ad finna i hvada dalk C
visar.

Finna ma erfidari verkefni handa
nemendum med pvi ad bidja pa ad
finna tilvisanir i reiti med borgum og
08rum stodum a sterri kortum, t.d.
atlas. Sja nanar i kaflanum Raunverk-
efni hér a eftir.




Hér eru nidurstodur nokkurra nemenda i profum.

A B C D E
\ nafn prof | prof 2 prof 3 préf i
2 | Kndtur I5 17 20 |9
3 | Elisa [l 12 15 18
% [Jon 12 Il 13 4
5 | Sirry 9 9 12 4
6 | Hassan 4 6 6 18
7 | Frida 16 18 20 20
8 | Egil 4 18 20 20
9 | Felix 15 6 ]
10 | Hans 2 10 12
Il | Léa 8 I5 |7

Elisa, proéf 3 @
Felix, prof 2
Egill, prof |

Nafn: Hans

Nafn: leéa

6 | hvada reitum eru nidurstodur pessara nemenda:

7 Finndu nofn og nidurstodur i toflunni.

][]

Nafn: Hassan

Nafn: KnUtur
Nafn: £gl||7

C6, EI0 og bannig 4fram og finna hvada nafn og nidurstada & vid hvern reit.

Jon, prof 4
Léa, prof 4 @
Sirry, prof |

Nisurstada: _ |6
Nidurstada: |2
Nidurstada: |5
Nidurstada: |8
Nisurstada: _ 20

5

Baa til talnagatur

Nemendur vinna i pérum og bua til

talnagatur Ut fra toflunni a bls. 5.

Dami um slik verkefni:

— Talan i D4 er 16gd vid toluna i C8.
Dragdu sidan fra tvofalda toluna
sem er i C10. Hvada tolu ferdu?
(13+18-10=21)

Skak

Ef einhverjir nemendur kunna ad
tefla ma lata pa hafa uppskrift a0
akvedinni skak og athuga hvort peir
geta endurtekid hana. Leikir skaka
eru skradir t.d. pannig: |.e4 c5 2.Rf3
a6 3.c3 d5 4. exd5 Dxd5. Fyrsti
leikur er sa ad hvitur leikur pedi a
e4 (enginn hastafur, adeins tilvisun i
reit) en svartur leikur pedi a c5.
Annar leikur er sa ad hvitur leikur

riddaranum a f3 en svartur pedi a a6.

| pridja leik leikur hvitur pedi a c3 og
svartur pedi a d5. [ fjorda leik leikur
hvitur pedi fra e4 og drepur a d5.
Svartur svarar med pvi ad drepa a
d5 med drottningu (D).

Skaklysingar sem pessar ma finna i
skakbokum og a netinu.T.d. ma leita
ad ,,|.e4 e6"

Fjarsjoosleit
Nemendur vinna i 2-3 manna
hopum. Kennari feer hverjum hopi i
hendur kort yfir skolalédina med
ruduneti eins og a bls. 4. Reitir
rudunetsins verda ad vera nokkud
smair.

Sidan ganga héparnir um a
skolalédinni og fela 3-5 fjarsjodi.
Hlutirnir, sem takna fjarsjédina, mega

ekki vera of smair, t.d. ma nota
nestisbox, fotbolta og pess hattar.

Nemendur bua til lista yfir hlutina
og skra hnitin sem syna hvar peir eru
faldir:

- Rautt nestisbox B5
— | Hvitur fotbolti H2

Pegar hér er komid sogu skiptast
nemendahépar a listum. Noti
nemendur mismunandi kort parf
einnig ad skiptast a kortum. Nu
einhenda nemendur sér i ad finna
alla fjarsjodina!

brir i rod (spil)

Banadur: Spilabord med 5x5 reitum.
Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Annadhvort ma nota ridunet, sem

spilapeningarnir eru lagdir a (ef svo

er gert parf spilapeninga i tveimur
litum), eda teikna & rddunet i hverju
spili. | sidara tilvikinu teiknar annar
leikmadurinn hringi en hinn kross.

Leikmenn keppa ad pvi ad fa prja
spilapeninga i rod, larétt, [6drétt eda
a ska. Leikmenn leggja til skiptis
spilapening (eda teikna) 4 spila-
bordid. Setja ma spilapeningana hvar
sem er a spilabordid (rudunetid).

Sa vinnur sem er a undan ad fa
prija i rod. Fyllist spilabordid an pess
ad annar leikmadurinn fai prja i rod
endar spilid med jafntefli.

Sampaetting sterdfredi og
landafraedi

Nemendur leysa verkefni med atlas.
Peir fa pa lista yfir heiti stada, fletta
peim upp i ornefnaskranni og finna
par tilvisanir i reiti. Loks finna peir
vidkomandi stadi 4 kortinu. | byrjun
er rétt ad nemendur taki fyrir stadi
sem eru a sama korti, p.e.a somu
bladsidu i atlasnum. Pad getur verid
kort yfir nerumhverfid, [slandskort
eda eitthvert annad sv2di a jordinni.




Vidofangsefni

= AQ lesa af hnitakerfi og
stadsetja hluti eda myndir i
hnitakerfi

Adur en hafist er handa vid vinnu
pessarar opnu getur kennari sagt
nemendum sogu hnitakerfisins.
Kennari les soguna um René Des-
cartes og um hvad er a bak vid
hnitakerfid, sja ljosritunarblad |
(Sagan um hnitakerfid) aftast i
pessari bok.

Bls. 6
Nemendur skoda rudunetid efst a
bladsidunni. Sja peir eitthvad sem er
odruvisi en a rudunetunum sem peir
hafa fengist vid fram ad pessu?

NU eru tolur medfram badum
asunum en hin mikilveega breyting er
pessi: N visa tolurnar i punkta a
strikum rddunetsins.

Hér hefur radunetid vikid fyrir
nokkru sem kallad er hnitakerfi. |
ruduneti er til demis rod 3 breitt
svaedi, og visar til pess sem er milli
strikanna. [ hnitakerfi visar tolu-
stafurinn 3 til mjog punns striks. |
ruduneti taknar t.d. A4 heilan reit en
i hnitakerfi taknar (I, 4) akvedinn
punkt, p.e. skurdpunkt tveggja strika.
Oftast er hnitid sett i sviga ().

Nr. 8
Til ad lysa stadsetningu i hnitakerfi
eru notadar tvaer tolur sem saman
kallast hnit.

bess parf ad geta mjog vel ad rod
talnanna i hnitunum sé rétt. Fyrst a
a0 gefa upp toluna a larétta asnum
(sem kallast x-asinn) og sidan toluna
a peim 168rétta (sem kallast y-asinn).

Nedsta skordyrid er i punktinum
(2, 1. Punkturinn (1,2) er a 68rum
stad. Pess vegna er mikilvaegt ad
nakvaemni sé gett vid rod talnanna.
Til 20 audvelda nemendum petta eru
tolurnar 4 larétta asnum skrifadar
med blaum lit og tolurnar a [6drétta
asnum med raudum lit. Petta er

8 Hvar geymir kénguldin skordyrin?

% 2
b QTR <l

9 Teiknadu skordyrin a rétta stadi.

%é 4, 6) * (7,7)

iﬁz 3, 1)

8 Nemendur nota hnitakerfid og lesa af pvi hvar kénguléin geymir skordyrin. beir skré svarid med tveimur télum,
fyrri tlunni af lirétta dsnum (blarri télu) og sidari talunni af [68rétta dsnum (raudri talu).
9 Nemendur teikna skordyr 4 beim punktum sem uppgefnu hnitin segja til um.

5 6 7

Skrddu fyrst ldréttu
bldu t6lurnar.

%(6,6)
RETR (S ORWA

%4 (1, 3)

| * Hnitakerfid

einungis gert i kynningunni og ekki
er naudsynlegt ad nemendur geri
pad. Hins vegar skiptir ollu mali ad
|0gd sé ahersla 4 rod talnanna pegar
hnit eru skrad.

Hér getur verid hentugt ad ljosrita
myndina efst a bls. 6 yfir a gleeru
pannig ad audveldara sé ad koma af
stad samradum um efnid.

Verkefnid felst i pvi ad nemendur
lesi af hnitakerfinu hver hnit hinna
mismunandi skordyra eru.

Hvar er graena skordyrid? (3, 4)

Hvers vegna a talan 3 ad vera d

undan? (Ef pu fylgir strikinu fra

skordyrinu nidur ad larétta asnum
lendirdu a ,,3%)

Nr. 9
Nemendur teikna skordyrin inn i
hnitakerfid a rétta stadi. Ekki parf ad

hafa teikningarnar nakvaemar. pad er
stadsetningin sem skiptir hér mali.

Kennari parf ad fylgjast sérstaklega
med nemendum sem vixla rod
talnanna og teikna i punkt (6,4) i
stad punkts (4, 6).

Bls. 7
Prir i rod (spil)

BUnadur:Tveir teningar i mismunandi
litum.

Spilid er fyrir 2 leikmenn. beir
kasta teningi til skiptis, blaum og
raudum, og skra nidurstodurnar i
tofluna. Ekki er naudsynlegt ad
leikmenn skrai hnitin med litblyont-
um eins og Skripo leggur til en hins
vegar er mikilvaegt ad peir skrai
tolurnar i réttri rod med kommu 4
milli.



3irod

Nafn:
Kast nr. Hnit

O 00N oL AW N

LEIKREGLUR

sidara rauda tolu.

Eg fékk 3 og 6
og skrifa ...

Nafn:
Kast nr. Hnit

V| 00 N o AW

Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir kasta tveimur teningum til skiptis, 68rum raudum
og hinum bldum. Annar notar tdknid O en hinn X. S sem 4 leik setur sitt merki &
pann punkt { hnitakerfinu sem teningarnir segja til um. Hann skrifar einnig hnitin {
tofluna. Sa vinnur sem faer prjd punkta i r6d, ldrétt, 160rétt eda 4 ska.

Einnig md nota einn tening og kasta tvisvar. pa taknar fyrra kastid blda télu en hid

Annar leikmadurinn skrifar X a
punktinn sem teningarnir visa 4 en
hinn leikmadurinn notar O. Leik-
madur getur ekki merkt punkt &
spilabordid ef punkturinn er pegar
merktur. Sa vinnur sem er fyrri til ad

fa prja i rod, larétt, 16drétt eda a ska.

| stad pess ad skrifa X og O geta
leikmenn lagt litla spilapeninga i
tveimur litum 2 spilabordid pannig
ad nota ma spilabordid oftar en einu
sinni.

Ymis atridi geta veri® erfid fyrir
einhverja nemendur, m.a. ordid hnit.
Kennari parf ad nota tima til ad
Utskyra ad ordid er heiti a talna-
parinu sem vid notum til ad lysa
hvar akvedinn skurdpunktur tveggja
lina er.

Kennari endurtekur sidan sidan
morgum sinnum ad fyrri talan i
talnaparinu eda hnitinu er si sem
skrad er a larétta asinn (x-asinn).

Alvarlegur atburdur

Kennari byr til a gleeru hnitakerfi
med 7x7 linum. Hann bendir
nemendum 4 ad gleeran takni
hafsvadi a2 midju Atlantshafi. Hann
setur kross i punktinn (2, 6) og segir
nemendum ad parna sé seglbatur
med bilada vél. Madurinn i segl-
batnum sendir merki um ad hann sé
hjalpar purfi og upplysir jafnframt
hvar hann er. Loftskeytamadurinn,
sem tekur & méti tilkynningunni, er
ekki mjog gédur i sterdfredi pannig
ad hann ruglast a hnitunum pegar
hann sendir tilkynninguna afram.

»Seglbatur i neyd. Stadsetning (6, 2),
skrifar hann.

Hvad gerist n(? Verdur manninum
bjargad?

Spilid & bls. 7 ma einnig spila an pess
ad nota teninga i mismunandi lit. Pa
geta leikmenn sjalfir akvedid rod
talnanna. Ef annar leikmadurinn fer
t.d. 4 og 6 upp a teningunum getur
hann vali® um hvort hann setur
kross i punktinn (4, 6) eda (6, 4).

Hnitakerfi utanhiss eda i leik-

fimissalnum

Teiknad er hnitakerfi a skolalodina

eda i leikfimissalnum. Nemendur eiga

ad koma sér fyrir eftir hinum
mismunandi hnitum.

Petta ma gera a ymsa vegu:

I. Nemendur velja sér talnapar (hnit)
og skra pad a blad.
begar Gt er komid stilla peir sér
upp a réttum stad.

2. Sem spil: Nemendum er skipt i tvo
hopa og spila prir i rod. Lidin
kasta tveimur teningum og einn
nemandi kemur sér fyrir a skurd-
punktinum sem teningarnir segja
til um. Pad lid vinnur sem fer prija
leikmenn i rod, larétt, l0drétt eda
a ska.

3. Lysa hreyfingu i hnitakerfinu:
Kennari bidur prja nemendur ad
koma sér fyrir & premur mismun-
andi stodum i hnitakerfinu. Gefid
peim t.d. eftirfarandi fyrirmali:

— Tilgreindu hnitin pin! (Allir
nemendurnir gefa upp stadsetn-
ingu sina.)

— Farid prja punkta i austur. Gefid
upp stadsetninguna!

— Farid tvo punkta i nordur og prija i
vestur. Gefid upp stadsetninguna!

NU ma lata nyja nemendur koma inn
i hnitakerfid og endurtaka leikinn.




Viofangsefni

= AJ stadsetja punkta i hnita-
kerfi og lesa af hnitakerfi

Bls. 8
Nr. 10
Nemendur merkja punktana i
hnitakerfid. Hnitakerfid er einnig
hegt ad fa a ljésritunarbladi 2
(Hnitakerfi) aftast i pessari bok.
Hvar teiknadir pu punktinn C,
sem hefur hnitin (5, 2)?
Hvernig forstu ad pessu? (Demi: Eg
fann téluna 5 a larétta asnum og 2
a I6drétta dsnum. Sidan fann ég hvar
linurnar fra pessum punktum
skerast.)

Nr. 11
Nemendur lesa hnit punktanna sex
af hnitakerfinu og skra hnitin.

Bls. 9
Nr. 12
Nemendur merkja punktana hvern af
o6drum i hnitakerfid og draga strik a
milli peirra jafnédum. Mikilvaegt er
ad draga strikin i réttri r6d par ed
ella kemur ekki hin rétta mynd fram.

Nr. 13

Nemendur teikna fyrst punktamynd i
hnitakerfid ad eigin vali par sem strik
eru dregin fra einum punkti til
annars. Nemendur skra hnit punkt-
anna undir teikninguna. Ef myndin er
samsett ur fleiri en sex punktum,A,
B, C, D, E og F, lengja nemendur
punktarodina undir hnitakerfinu

(G, H...).

Nemendur fa ad nota hnitakerfi med
feerri linum og sterri reitum, t.d. med
6x6 reitum, sja verkefnablad 4.4
(Hnitakerfi 3). Pa er einfaldara ad
fylgja linunum og finna rétt hnit.
Kennari merkir nokkra punkta inn i
hnitakerfid og nemendur lysa
stadsetningu beirra. Peir geta einnig
notad petta hnitakerfi til ad vinna

10 Merktu punktana i hnitakerfid.

hnit punktarnir hafa og skra pau & strikin.

A (2,3) B (4, 4) C (5,2 D (10, 6) E (12, 1) F(2,5)
D
6 @
F
5 L
B
4 @
z .C
I L ]
Il Skradu hnit punktanna.
A
G
3 K. H.
J.
G(b,5) Holl, 3y 12,1y
[ K/, 3) L10,0)

| * Hnitakerfid

10 Nemendur merkja punktana i hnitakerfid. 11 [ hnitakerfinu eru merktir sex punktar. Nemendur finna hvada

verkefni nr. |3 par sem peir eiga ad
teikna mynd og skra hnit punktanna.

Nota skal hnitakerfi med fleiri linum,
sja verkefnablad 4.5 (Hnitakerfi 4).
Nemendur bua til verkefni svipud
verkefni nr. |2 handa bekkjarfélogum.
ba verda peir fyrst ad teikna mynd,
skra hnit punktanna fra einum punkti
til annars. Sidan gefa peir 68rum
nemanda upp hnitin en sa sidarnefndi
a sidan ad finna punktana og teikna
myndina i hnitakerfid sitt.

Hnitakerfi og kort

Nokkrir nemendur fa i hendur — eda
bua til — kort yfir skolalédina og
teikna hnitakerfi a kortid. Peir fela
nokkra ,,fjarsj6di*“ a svedinu sem

samsvara punktum a kortinu. Sidan
gefa peir 68rum nemendum upp hnit
punktanna par sem fjarsjodirnir eru
faldir. Sidarnefndu nemendurnir eiga
sidan ad finna fjarsjodina.

Dami um slikt kort:




12 Dragdu strik fra punkti til punkts.
A, 1) =B(l, 1) =C(l,é)>D(,6) > E(,8) >
FAlL6)>~G(l, 1) »H(,6) =11

Skradu hnitin.

8
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13 Dragdu strik fra punkti til punkts og badu til mynd.

7

Nemendur vel]

3 sjdfir.

0

AC—, )>B(,
EC -, )>F(C_,

13 Nemendur merkja punkta i hnitakerfid, draga strik 4 milli peirra
Gott er ad myndin sé gerd ur fleiri en sex punkcum.

7 8 9 10 1l 12

) >D (-,
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12 Nemendur merkja punktana i hnitakerfid. Peir draga strik jafn63um 4 milli peirra i peirri ro3 sem gefin er upp.

og teikna bannig mynd. Peir skra hnitin jafné3um 4 strikin.

Nemendur geta einnig falid fjarsjodi
hver fyrir 68rum og eiga ad finna pa
med pvi ad stydjast vid uppgefnu
hnitin.

Hver finnur fjarsjédinn?
Verkefnid er pjalfun i ad lysa hreyf-
ingu i hnitakerfinu. Nemendur fa
hnitakerfi i hendur; gott er ad nota
ljésritunarblad 2 (Hnitakerfi) aftast i
pessari bok.

Verkefnid gengur Ut a ad einhver
(helst kennarinn i byrjun) velur sér
punkt par sem fjarsjédurinn er falinn.
bessi punktur er skradur a tofluna
en hulinn med bladi — eda punktur-
inn er skradur & mida.

NU eiga nemendurnir ad velja
punkt i hnitakerfinu og merkja pann
punkt i hnitakerfid sitt. Sidan finna

peir nyjan punkt eftir fyrirmaelum fra

kennaranum:

— Farid 2 punkta i vestur. Merkid
nyjan punkt par.

— Farid 3 punkta i sudur. Merkid par
nyjan punkt.

— Farid 4 punkta i nordur og 2
punkta i austur. Merkid nyjan
punkt par.

— Farid 2 punkta i nordur og 3
punkta i vestur. Merkid punktinn

par.

Ef nemendur lenda fyrir utan
hnitakerfid pegar peir fera sig til
eftir fyrirmalum kennarans verda
peir ad halda sig vid punktinn par
sem peir voru adur en sidustu
fyrirmali voru gefin.

i lokin koma allir nemendur upp
ad toflunni og skra hnit pess punkts

Hugmyndir og athugasemdir

sem peir endudu a. Sa vinnur sem
komst ad lokum & pann punkt par
sem fjarsjodinn er ad finna. Ef enginn
endar ferdalag sitt i peim punkti ma
velja sigurvegarann pann sem komst
nast fjarsjodnum.



Viofangsefni

= AJ lesa hnit punkta i hnita-
kerfinu

= Lysa altekri og afstadri
stadsetningu og hreyfingu i
hnitakerfi

= Eiginleikar rumfraediforma

Bls. 10
Nr. 14
Nemendur finna hnit allra horn-
punkta marghyrninganna a mynd-
unum og skra pa a strikin. Kennari
reynir ad opna augu nemenda fyrir
pvi hvernig hnitin tengjast eigin-
leikum formanna, einkum pegar ein
hlid forms er samsi®a 6drum asnum.
ba breytist ekki talan sem taknar
hinn asinn. Til demis er strikid AB
samsida larétta asnum (x-asnum). Pa
er talan, sem synir hnit |[6drétta
assins (y-assins), st sama i badum
punktunum A og B (p.e. I).

Hvada hnit hefur punkturinn A?

(1,1)

Hvada hnit hefur punkturinn B?

(5. 1)

Hvaé er likt med pessum tveimur

punktum? (Badir hafa hnitié | af

l6drétta asnum. bad stafar af pvi ad

strikid fra tolunni | @ lodrétta asnum

liggur larétt i gegnum bada punkt-

ana.)

Bls. Il
Nr. 15
i pessu verkefni eiga nemendur ad
reikna Gt hnit punktanna. Byrjad er a
A sem hefur hnitin (2,1).Til ad finna
B 4 ad leggja 10 vid fyrra hnit A
pannig ad B faer hnitin (12, 1).Til ad
finna C skal leggja 6 vid sidara hnit B
pannig ad C fer hnitin (12,7) og
pannig afram.

Nemendur stadsetja punkta med
afstaedri tilvisun i hnitakerfid, p.e.
hinn nyi punktur er fundinn med
hlidsjon af 68rum punktum i
hnitakerfinu (t.d. baettu 6 vid). Einnig
nota peir alteka tilvisun par sem
visad er til merkinga a jodrum
radunetsins (punktur (2,1)).

>
@

14 Nemendur ska hnitin sem hornpunktar formanna hafa.

14 Nemendur finna hvada hnit hornin @ myndunum hafa og skra pau.
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| « Hnitakerfid

Enn og aftur er malt med ad notad
sé hnitakerfi med ferri linum. Nota
ma verkefnablad 4.4 (Hnitakerfi 3).
Kennari teiknar einfalda mynd, t.d.
rétthyrning, og nemendur skra hnit
hornpunktanna. Nemendur teikna
sjalfir prihyrning i hnitakerfid og
skrifa sidan hnit hornpunktanna.
Kennari beinir athygli nemenda ad
tengslum milli hnitanna og forms
prihyrningsins pannig ad punktar sem
liggja a 168réttri linu hafa sama fyrra
hnit (x-hnit).

Nemendur fa i hendur hnitakerfi par
sem buid er ad merkja nokkra
punkta. Punktarnir eiga ad vera a
beinni linu med somu fjarleegd milli
allra punktanna. A myndinni a nastu

bladsidu hafa verid teiknadar fjorar
radir med fjorum punktum i hverri
rod. Nemendur skrifa hnitin og pvi
nast lysa peir pvi sem kemur i jos.
Ef punktarodin liggur larétt eda
[6drétt parf einungis ad breyta 6dru
hnitinu. Ef rodin liggur a ska parf ad
breyta badum hnitunum. Ef fjarlegdin
milli punktanna i hverri punktarod er
jofn breytast hnit punktanna jafn
mikid.

Nemendur halda afram med mynstr-
id sem fram kemur i hverri rod. beir
geta t.d. skrad hnit fjogurra nyrra
punkta. Par naest geta peir merkt
nyju punktana i hnitakerfid og
athugad hvort peir liggja areidanlega
i beinni linu.
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I5 Reiknadu ut hnit punktanna.

... 0g petta er seinni talan.
3 (Petta er fyrri talan ..) :9 P;i’—kj
W

og milli D og A.

e Byrjadu med punkt A. Baettu 10 vid fyrri tdluna. B (LZ, 1)
* Byrjadu med punkt B. Battu 6 vid seinni tdluna.  C (LZ, 7)
« Byrjadu med punkt C. Dragdu 10 4 fyrri tdlunni. D (2, /)
Merktu punktana A, B, C og D i hnitakerfid.
8

D C
7
6
5
4
3
2

A B
0

o I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 12 13

Dragdu strik milli A og B, milli B og C, milli C og D

Rétthyrningur.

Hvad kallast petta form?

I
15 Nemendur byrja 4 punktinum A. beir nota upplysingarnar til ad reikna Gt hnit hinna punktanna og merkja pa sidan inn i Q
hnitakerfi3. Loks draga peir strik milli punktanna, eins og gefid er upp, og skra heiti formsins.

13 kerfid teikna leikmenn kafbatana
12 fjora sem eru pannig:
1
e 1 BT

. & A |
7
6 Hvor leikmadur verdur ad geta pess
s T ad motspilari sjai ekki a hnitakerfid
4 par sem kafbatarnir eru teiknadir.
3 } } Annar leikmadurinn kastar nu
2 ,»sprengjum® ad kafbatum andstad-
1 ingsins med pvi ad nefna hnit

T s . s ¢ 7 5 o 101 1, | akvedins punkts. Hinn leikmadurinn

Sjoorrusta (spil)

BuUnadur: Hnitakerfi eda ljosritunar-
blad 4.6 (SPIL Sjéorrusta). Spilid er
fyrir 2 leikmenn. Hvor leikmadur
barf tvo hnitakerfi. | annad hnita-

segir til um hvort sprengjan hafi hitt
kafbat eda ekki med pvi ad segja
,mark® eda ,feilskot*. Sa sem a leik
merkir 4 hitt hnitakerfid morkin sin
med t.d. stjornu og feilskotin med
hring. Hann getur einnig merkt a
hnitakerfid sitt, par sem kafbatarnir
eru, hvert andstedingurinn kastar

Hugmyndir og athugasemdir

sinum sprengjum, bedi morkin og
feilskotin.

begar allir fjérir punktar hvers
kafbats hafa ordid fyrir sprengjum er
kafbaturinn sokkinn.

Sa leikmadur vinnur sem er fyrri
til ad sokkva ollum fjorum kafbatum
andstadingsins.




Viofangsefni

= Merkja punkta i hnitakerfid

= AQ lysa hreyfingu i hnitakerf-
inu

= Lengd strika i hnitakerfinu

Banadur
= Teningar, spilapeningar

Bls. 12
Nr. 16
Nemendur merkja punktana, sem
gefnir eru upp, i hnitakerfid og draga
strik milli peirra, fra A til B, fra B til
C og pannig afram. Sidan finna
nemendur hve strikin eru long
samtals.
Hve langt er fra A til B? (4 reitir.,)
Hvernig fannstu pad? (Til demis: Eg
taldi reitina.)
Er haegt ad finna svarid d annan
hatt? (Med pvi ad skoda hnitin (1, 1)
og (5, 1). Seinna hnitid (y-hnitid) er
hié sama, p.e. I, og fyrra hnitid
(x-hnitid) haekkar fra | til 5. Pad
munar pvi 4 reitum.)

Nr. 17

Nemendur merkja punktana i
hnitakerfid og draga strik fra punkti
til punkts. Ad lokum finna peir hve
long strikin eru samtals.

Bls. I3
byrla (spil)
Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra notar prja spilapeninga og
hefur hvor leikmadur sinn lit.
Spilapeningarnir takna pyrlur.
Leikmenn setja spilapeningana sina
hver i sitt horn. Peir kasta tveimur
teningum til skiptis og flytja eina
pyrlu & punkt i hnitakerfinu sem
teningarnir segja til um. Leikmenn
akveda hvor teningurinn merkir
x-hnitin (laréttu hnitin) og hvor
y-hnitin (16dréttu hnitin). Fai leik-
madur t.d. 2 og 4 getur hann flutt
pyrluna annadhvort 2 punkta larétt
(til hagri eda vinstri) og 4 reiti
[63rétt (upp eda nidur) eda hann
getur valid ad flytja pyrluna 4 punkta
larétt og 2 punkta 168rétt. Ekki ma
flytja pyrluna a punkt par sem pyrla
er fyrir.

16 Dragdu strik fra punkti til punkts.
A, 1) »BG5,1)>C (5,4 >D(l,4>E(I6)>F(,e6)

Hve long eru strikin alls? 25 reitir

17 Dragdu strik fra punkti til punkts.

8
7
F E
61—@
5
C D
4
3
2
A B
| +— e
0
o I 2 3 4 5 6 7 9 10 1112

A(,1)>=B(7 1)>C (75 >D (2,5 >E(@23) >F(93) >
GO 1)>=H®U2 1)>=1(24) > (I, 4

Hve l6ng eru strikin alls? 43 reitir

samtals margir reitir 4 lengd.

| * Hnitakerfid

16/17 Nemendur merkja punktana i hnitakerfid og draga strik 4 milli peirra. Sidan finna peir hvad strikin eru

Pyrla, sem lendir & einhverjum af
hringjunum fimm i midju hnitakerfinu,
er komin a afangastad. ba fjarlegir
leikmadurinn pyrluna sina og hin
tekur pa ekki lengur patt i spilinu. Sa
vinnur sem er fyrstur til ad lenda
ollum premur pyrlunum sinum.

Fyrir einhverja nemendur er ef til vill
nég ad merkja punktana i hnitakerfid
an pess ad hugsa um lengd strikanna.

Ef pyrluspilid er of flokid geta tveir
og tveir nemendur verid saman i lidi;
pa geta peir — eftir ad hafa kastad
teningunum — rokraett um hvernig
best er ad leysa verkefnid.

Einnig geta nemendur, sem eiga i
basli med petta, frekar spilad prjd i
rod sem lyst er a bls. 67 i pessum
kennsluleidbeiningum.

Speglun — baa til samhverfar
myndir
Nota skal verkefnablad 4.6 (Sjéorr-
usta). Nemendur teikna fyrst tveer
myndir med pvi ad nota uppgefin
hnit. Peir teikna fyrst punktana eftir
hnitunum og draga strik milli peirra.
Sidan bua til peir spegilmyndir med
pvi a0 nota spegilas. ba spegla peir
fyrst punktana og skra sidan hnit
hinna spegludu punkta og draga ad
lokum strik a milli peirra.
Nemendur geta buid til fleiri slik
verkefni hver fyrir annan.

Fjorir i rod (spil)
BuUnadur: Fjérir teningar i tveimur
litum. Hnitakerfi med a.m.k. 12
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Spilid er fyrir tvo leikmenn. Annar peirra setur spilapeninga (pyrlur) & gulu hringina prjd
en hinn & pa grenu. beir kasta tveimur teningum til skiptis og flytja eina af pyrlunum eins
og teningarnir segja til um. Annar teningurinn taknar fjolda reita larétt en hinn fjélda
reita [60rétt. Markmidid er ad lenda pyrlunum & einhverjum af pyrlupéllunum i midju
spilabordsins. Pegar pyrla er lent er hdn tekin burt af spilabordinu.

Sd vinnur sem er 4 undan ad lenda 6llum premur pyrlunum sinum.

punktum a badum asum. Nota ma
verkefnablad 4.5 (Hnitakerfi 4).

betta spil er afbrigdi af spilinu a
bls. 7 (Prir i r6d) en nuna eiga
leikmenn ad fa fjora punkta i rod.
Tolurnar, sem upp koma 2 tening-
unum tveimur, sem eru | sama lit, skal
leggja saman pannig ad leikmenn fai
tvaer tolur i hverju kasti. beir velja
hvor talan er x-hnit og hvor talan
y-hnit. Demi: Raudu teningarnir tveir
syna 3 og 5, pad er jafnt og 8. Blau
teningarnir tveir syna | og 6,p.e.7.
Pannig hefur leikmadurinn fengid
hnitin 8 og 7 og getur valid hvort
hann krossar i punkt (8,7) eda (7, 8).

Sa vinnur sem er a undan ad fa
fiéra punkta i rod, larétt, [60rétt eda
a ska.

Hve langt fer vélmennid?
Nota skal eitthvert hnitakerfanna a
verkefnabladi 4.5 (Hnitakerfi 4).

Kennari Gtskyrir fyrir nemendum ad
vélmenni feri sig eftir strikunum i
hnitakerfinu. Pad er forritad pannig
a0 pad fari beint afram par til pad
kemur ad hindrun. Pa snyst pad um
einn fjorda ar hring, 90°, til haegri
(réttszlis). Vélmennid byrijar alltaf i
punktinum (0, 6) og fer til haegri.

Verkefni nemenda felst i ad setja
hindranir i hnitakerfid sem hafa ahrif
a leidina sem vélmennid fer.

| deminu hér 4 eftir hafa hindranir
verid settar i punktana (5, 6) og
(4, 2). bad pydir ad vélmennid
verdur ad snua sér til hagri fyrir
framan pessar hindranir. A3 lokum

Hugmyndir og athugasemdir

fer vélmennid Gt ar hnitakerfinu vid
punktinn 0,3:

7

e e
5

u

3

: ®

|

0

0 2 3 4 5 6 7 8

Leid vélmennisins er | | reitir a
lengd.

Fela ma nemendum i upphafi pad
verkefni ad stadsetja prjar hindranir
pannig ad leid vélmennisins verdi
eins long og hzgt er. (Med pvi ad
setja fyrstu hindrunina eins langt til
hegri og mogulegt er, p.e. i punktinn
(19, 6), adra hindrunina eins nedar-
lega og haegt er (i punktinn (18, 0))
og pa pridju eins langt til vinstri og
haegt er (i punktinn (0, 1)) verdur
leidin I8 +5+ 17 + 11 =51 reitir 2
lengd.)

Pvi naest geta nemendur reynt ad
setja prjar hindranir pannig ad leid
vélmennisins verdi 40 reitir a lengd.
(Moguleikarnir eru hér margir, til
demis ad setja hindranir 4 punktana
(12,6),(11,2) og (3, 3). ba verdur
leidin pessi: Il +3 +7 + 9 =40))

13



Viofangsefni

= AJ stadsetja punkta i hnita-
kerfi og lesa hnit punkta af
hnitakerfi

> Bls. 14 Profsida

Nr. |

Nemendur merkja punktana inn i
hnitakerfid.

Nr. 2
Nemendur finna hnit punktanna og
skra pau.

> Bls. |15 Afingasida |

Nr. 18

Nemendur finna hnit punktanna og
skra pau.

Nr. 19
Nemendur merkja punktana inn i
hnitakerfid.

Nr. 20

Nemendur finna hve margir reitir
eru milli punktanna sem tilgreindir
eru.

Gott er fyrir nemendur, sem finnst
pessi namspattur enn pa erfidur og
hafa lokid fingasidu I, ad vinna paer
bladsidur i =fingaheftinu sem visad
er til nedst a zfingasidunni.

Nemendur, sem nad hafa tokum a
pessum namspeetti, geta snuid sér
beint ad zfingasidu 2 4 bls. 16 og
eftir pad unnid paer sidur i =finga-
heftinu sem visad er til nedst a
zfingasidunni. Ef fingaheftid er ekki
til reidu geta pessir nemendur snuid
sér ad Vid vinnum saman-sidunni eda
unnid einhver verkefnanna sem gerd
er tillaga um a bls. 16-17.

Hvert fer flugan?

Kennari teiknar feril i hnitakerfi og
segir nemendum ad petta sé leidin
sem fluga fér. Nemendur eiga ad skra
leid flugunnar med pvi ad skra hnit
punkta a leidinni.

14

I Merktu punktana i hnitakerfid.

A©O 1) B(,6)

c (1,7

D (0, 4) E@ 1) F(G,7)

C

2 Skradu hnit punktanna.

e, 2yndl, 7y 12,5 1d00y k8, 4yLl,2)

| * Hnitakerfid
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3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Hver finnur fjarsjédinn (spil)
| pessu spili zfast nemendur i ad lysa
hreyfingu i hnitakerfi.
Nemendur fa i hendur hnitakerfi,
t.d. verkefnablad 4.5 (Hnitakerfi 4).
Fyrst parf ad velja punkt par sem
,fjarsjodurinn er falinn. Gott er ad
kennarinn geri pad pegar farid er i
spilid i fyrsta sinn. Hnit felustadarins
eru skrad a tofluna og falin med
bladi — eda skrifud a blad.

Nemendur eiga ad velja punkt i
hnitakerfinu og setja merki par. Sidan
hreyfa peir sig eftir fyrirmalum
kennarans.

— Farid 2 reiti i vestur (eda til
vinstri). Merkid par nyjan punkt.
— Farid 3 reiti i sudur (eda nidur).

Setjid par nyjan punkt.

— Farid 2 reiti i nordur (eda upp) og

2 reiti § austur (eda til hagri).

Setjid par nyjan punkt.

Ef nemendur fara Gt fyrir hnitakerfid
pegar peir fylgja fyrirmaelunum purfa
peir ad stansa i peim punkti sem peir
voru a adur en sidustu fyrirmali
barust.

Allir nemendur koma na upp ad
toflu og skrifa hnitin & punktinum
sem peir endudu 4. Sa vinnur sem
lenti ad sidustu i sama punkti og
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18 Skradu hnit punktanna.

A2,y 84, 0) cco

D6, 3) e(h3) 3 Y
19 Merktu punktana i hnitakerfid.

G(,3) HG ) 1449 J@5 K@,49 L(00)
20 Hve margir reitir eru milli

*AogC? 4 reitir  * B og E? 3 reitir » C og D? L reitir

[ /EFINGAHEFTI 4a BLS. 2-4)

18 Nemendur finna hnit punktanna i hnitakerfinu. 19 Nemendur merkja punktana inn i hnitakerfid efst a sidunni. @
20 Nemendur finna hvad fiarlegin milli punktanna er margir reitir.

fiarsjodurinn er falinn. Ef enginn er
svo heppinn ma velja pann sem sigur-
vegara sem er nastur fjarsjodnum.

Hugmyndir og athugasemdir




Vidofangsefni
= AJ teikna punkta i hnitakerfi
= AQ reikna lengdir i hnitakerfi

Bls. 16 Afingasida 2
Nr. 21
Nemendur merkja punktana inn i
hnitakerfid og draga strik a milli
peirra i réttri rod.
— Hvada mynd kemur fram?

Nr. 22
Nemendur teikna mynd i hnitakerfid
ad eigin vali med pvi ad merkja
punkta i pad og draga strik milli
peirra. Nemendur skrifa hnit punkt-
anna i rod eins og bokstafirnir fyrir
ofan hnitakerfid segja til um. Ef
nemendur skra fleiri en sex punkta
skrifa peir vidbotarpunktana i
framhaldi af peim sem fyrir eru —
enda er plass fyrir pa i bokinni.
Nemendur geta skipst & listum yfir
pessa punkta og athugad hvort peir
geta notad pa til ad teikna sams
konar myndir.

Bls. 17 Vid vinnum saman
Nr. 23
Nemendur hefja ferdina i punkti
(3, 1) og fara fyrst i punkt (13, 1).
Adeins ma fara eftir gotunum, p.e.
eftir linunum, pannig ad eingdngu ma
hreyfa sig [68rétt eda larétt.

Nemendur halda nt i punkt
(14, 12), par neest i punkt (1,6) og
sidan i punkt (13,5). Loks fara peir til
baka a punkt (3, I).

Nu telja nemendur hve 16ng pessi
leid er, p.e.a.s. hve marga reiti peir
hafa farid, og bera saman nidur-
stodur. Sidan fara peir adra leid og
finna lengdina a henni.

Hvad er stysta leidin milli pessara

tveggja punkta?

Geta nemendur buid til veg sem er

nakvaemlega 100 reitir?

Leggid eins langan veg og pid getid

en hann ma aldrei fara yfir veg, sem

pié erud buin ad fara, eda fara a

punkt par sem pid hafid verid adur.

bid eigid ad byrja og enda i sama
punktinum.

16

C

8

7

21 Dragdu strik fra punkti til punkts.
A2 1)>B(({l,5>C((2,8>D(7,00>~E(8,8 >F (21

E

0 | 2 3 4 5 6 7

Skradu hnitin.

AC., )>B(,
EC, )>F(C., )~
8

7

Nemendur velja sjclfir.

_)>=C(

8 9 10 1l 12

22 BUdu til mynd med pvi ad draga strik fra punkti til punkts.

v )>D (., )~

0 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12

[ /EFINGAHEFTI 4a BLS. 4-6

| * Hnitakerfid

16

21 Nemendur merkja punktana { hnitakerfia og draga strik milli peirra jafn63um. 22 Nemendur velja punkta i hnitakerfinu,
skrd hnit peirra og draga strik milli punktanna jafné3um. Gott er ef nemendur bia til mynd med fleiri en sex punktum.

Hvada mynd kemur i ljés?
Bunadur: verkefnablad 4.5 (Hnita-
kerfi 4).
Nemendur eiga ni ad
— merkja punktinn A (3,4) i
hnitakerfid
— setja nyjan punkt, B, sem hefur tvo-
falt harra x-hnit en punkturinn A
— setja nyjan punkt, C, sem hefur
sama x-hnit og B en tvofalt sterra
y-hnit
— draga strik milli punktanna. Hvada
mynd kemur i ljos?

Hve langt er milli punktanna A og B?
En milli punktanna B og C?

Dulmalslykill

Vitad er ad folk hefur notad dul-
malslykla og sent leynileg skilabod i
meira en 3000 ar.

A verkefnabladi 4.8 (Leynileg
skilabod) eiga nemendur ad nota
dulmalslykil til ad skrifa leynileg
skilabod. Dulmalslykillinn byggist a
hnitakerfi:

6 | Y| Y |Z|p|A]|O
5| T|Uu|lU|V | W|X
40| O|P|Q| RS
3| 1| )| K|L|M|N
2 | E|E|F|G|HI|I
I |A|A|B|C|D|bD

I [ 2|3 | 4|56

Til a8 leysa dulmali® verdur madur
ad hafa dulmalslykilinn og finna



Vid vinnum saman

N W A U1 08 N 00 O

I 2 3 4 5 6 7

punktinum (3,1).

Fardu ad (1,6). Hvada hus er pad?

Hvad er leidin pin I6ng?

23 Fardu i ferdalag i hnitakerfinu. PG getur bara farid larétt og 16drétt
eftir linunum. Dragdu strik jafn6dum par sem pu ferd. Byrjadu i

Fardu ad husi nr. 17. Hvar er pad?
Fardu ad (14,12). Hvada hus er pad?

Fardu ad (13,5). Hvada hus er pad?

Fardu heim til pin i has nr. I5. Hvar er pad? (8, | )

8 9 10 1l

2 13 14

(13,1)
Sjoppa
Slatrari
Bakari

63 reitir

17
23 Nemendur byrja i punkti (3,1) og teikna leidina sem gefin er upp. Peir mega adeins fara eftir liréttu og 163réttu linunum O
i hnitakerfinu. Sidan finna peir hvad leidin, sem beir fara, er Ing. Geta nemendur fundia fleiri leiir milli pessara stada?

bokstafi vidkomandi hnita. Hnitin
(1, 1) takna t.d. A; (2, 1) er A o.s.frv.

Sampaetting vid list- og verk-
greinar: Med nal og tvinna i
hnitakerfinu

Kennari eda nemendur teikna
hnitakerfi a blad, til deemis med x- og
y-as upp i 18.

Nemendur nota langan tvinna. Peir
byrja med nalina undir bladinu og
stinga henni upp gegnum punktinn (0,
18), sidan stinga peir henni nidur
gegnum punktinn (1, 0), par nast upp
gegnum puntkinn (2, 0) og nidur
gegnum punktinn (0, |7); pa upp
gegnum (3, 0) og pannig afram allt
par til sidasti pradurinn liggur fra (0,
1) til (18, 0). Pa kemur fram fallegt
mynstur, sja mynd hér a eftir:

o = NWhUON®

Hugmyndir og athugasemdir

Hér a eftir ma sja mynstur sem buid
er til med sams konar adferd en
endurtekid fjorum sinnum.
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Tolur staerri en
1000 og minni en 0

i pessum kafla er talnasvidié, sem
nemendur fast vid, staekkad upp i
tolur sem eru staerri en 1000.
Markmidid er ad nemendur proi
skilning sinn a tolum og saetis-
kerfinu, p.e. ad peir atti sig a ad
tolur eru byggdar upp af eining-
um, tugum, hundruéum og
pasundum. Fyrst eru notud
apreifanleg hjalparteki sem
nemendur pekkja fra fyrri tid, t.d.
peningar. Smam saman er unnid
meira med hinar 6hlutbundnu
fijogurra stafa og fimm stafa tolur
og nemendur kynnast & betur
talnakerfi okkar sem o6hlutbundnu
satiskerfi.

Talnasvidiod er einnig staekkad ,,i
hina attina“ pannig ad negatifar
tolur koma na til sogunnar. bad er
gert med pvi ad mida vid notkun
talna minni en 0 i daglegu lifi.
Talnaskilningur er aukinn med pvi
ad nota talnalinuna, p.e. vid
namundun talna, samanburé og
rodun en einnig vid samlagningu
og fradratt.

Vidfangsefni

= Storar tolur vid raunverulegar
adstaedur

= AQ leggja saman peningaupp-
hxdir

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 18

Samradumynd

Ganga ma Gt fra samrazdumyndinni

til ad reda um raunverulegar

adstedur par sem nota parf tolur

sterri en 1000.
Hér 2 eftir eru demi um spurning-

ar og samraedur um myndina:

= Hve margt folk er yfirleitt G fjol-
mennum ténleikum?

= Hefur eitthvert ykkar verid vidstatt
atburd par sem meira en 1000
menn eru saman komnir, t.d. a
ténleikum eda fotboltaleik?

= Hvad kostar fyrir vinina fjéra a
myndinni ad komast a tonleikana?
(2000 kr.)

‘ Tolur staerri en 1000 og minni en 0

# 7/
e [00ke fyric 100
B TIR
o3
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= Karl hefur sparad lengi og vill gjarnan

kaupa geisladisk og bol fra hljom-
sveitinni. Hve mikié parf hann pd ad
hafa med sér a ténleikana? (950 kr.)

= Hve marga mida parf framkvaemda-

stjorinn ad selja til ad fa 10 000 kr. i
kassann? (20 mida.)

= Ef 10 tonleikagestir kaupa einn

geisladisk hver — hvad kemur pa
mikid inn af peningum fyrir geisla-
diskana? (2000 kr.)

= Framkvaemdastjorinn reiknar med ad

selja 1000 mida 4 ténleikana. Ef pad
tekst — getur einhver reiknad hve
mikid faest pa fyrir midana?

(500 000 kr.= %2 milljén.)

> Bls. 19

Nr. |

Nemendur finna Gt hvad vorurnar
kosta samtals i hverju verkefni. beir

skra verkefnin sem samlagningar-
demi og skrifa svorin. Purfi nem-
endur ad gera verkefnin apreifanleg
geta peir teiknad peninga, annad-
hvort a blad (t.d. i reikningsheftid)
eda vid hlidina a persénunum i
hverju verkefni.

Audveldari verkefni
Nemendur geta notad kennslupen-
inga, sja verkefnablod 59—62 (Myntir
|-3 og Peningasedlar) i verkefnahefti
Sprota 2b. Pisund kréna sedla ma fa
a verkefnabladi 4.9 (Peningasedlar).
Nemendur finna hvad hver vara
kostar og teikna peningana i nem-
endabokina. Loks skrifa peir sam-
lagningardemin og svorin.

()




Ad reikna med peningum

500 + 200 = 700 -

I Reiknadu hvad pau purfa ad borga?

900

+ 800 = 1700

1 Nemendur skra véruverdid og leggja saman.

®

Nemendur brjota heilann um

verkefni eins og petta:

= Pétur borgadi nakvaemlega 600 kr.
Hann notadi 7 myntir eda sedla.
Hvada myntir eda sedla notadi
hann? Finnid fleiri en eina lausn.

Gott er ad leyfa nemendum ad nota
kennslupeninga vid petta verkefni.

Badarleikur

Miklu skiptir 28 nemendur fai pjalfun
i reikningi vid raunverulega adst=dur.
bar sem ekki er nzgilegt rymi til ad
geyma mikid af hlutum i kennslu-
stofunni ma bidja nemendur ad taka
med sér ad heiman nokkra smahluti
— eda leyfa peim ad klippa myndir ut

Ur vorulistum og lima par a pappa.

Nemendur geta verdlagt vorurnar
en kennari parf ad dkvarda a hvada
talnasvidi verdid ma vera. Hér er
maelt med ad voruverd sé herra en
100 kr. pannig ad nemendur purfi
fliotlega ad fast vid summur sem eru
sterri en 1000.

Hzegt er ad draga Ur umfangi
budarleiksins med pvi ad lata
nemendur velja sér nokkrar vorur,
t.d. ur vorulista. Sidan reikna nem-
endur Ut hvad vorurnar kosta. beir
skra demin i reikningsheftin sin.
Kennari raedir vid nemendur um
leidir til a0 syna greinargott yfirlit

Hugmyndir og athugasemdir

yfir treikningana.Yfirlitid verdur ad
vera pannig ad 6nnur perséna geti
audveldlega séd hvert svarid er og
skili® hvernig deemid var reiknad.

Safna og eyda peningum (spil)
Sja verkefnablad 4.10 (Safna og eyda
peningum). Nokkrir nemendur geta
notad kennslupeninga i pessu spili og
adrir skra utreikninga og upphadir a
eydublad eins og petta:

Utreikningar Upphdir

Nemendur geta einnig buid til eigid
spil, t.d.a A3-blad. ba nota peir
upphadir a pvi talnasvidi, sem peir
rada vid, p.e.a.s. ef peir vilja nota
verd sem er ekki einungis i heilum
hundrudum og tugum heldur einnig
med einingum; einhverijir geta notad

upphdir harri en 1000.
0



Vidofangsefni

= AJ leggja saman og skipta
peningaupphadum allt 2d
2000 kr.

Banadur
= Ef til vill kennslupeningar

Bls. 20
Nr. 2
Kennari og nemendur hjalpast ad vid
a0 leggja saman peningana og skra
upph&dina.
Hve margir hundradkallar eru i fyrsta
daeminu? (4)
Hvad eru pad margar krénur? (400 kr,)
Hvad vantar pa upp a 1000 kr.?
(600 kr.)
Hvernig fannstu pad? (Nemendur
vita t.d. ad 400 + 600 = 1000 eda
beir vita ad 4 + 6 (hundrud) = 10
(hundrud), p.e.a.s. um er ad reda
tiuvini.
Hvad fékkstu at ar 66ru deminu?
(700 kr.)
Ef ég hefdi att tvofalt meira — hve
mikid hefdi ég pa att? (1400 kr.)
Hvernig fannstu pad? (7 + 7 = 14
(hundrud) eda: Pa hefdi ég purft ad
hafa tvo fimm hundrud kréna sedla
og fjéra hundrad krénu sedla (eda:
... tvo fimmhundrudkalla og fjora
hundradkalla).)

Bls. 21
Nr. 3
Nemendur syna upphadirnar med
pvi ad teikna peninga. Petta ma gera
a ymsa vegu; pvi er rétt ad lata
nemendur bera saman lausnir sinar.
Hverjir hafa notad faar myntir og
sedla? Hvad teiknadir pu?
Hverjir hafa notad margar myntir og
sedla? Hvad teiknadir pu?

Nr. 4
Nemendur eiga ad teikna peninga
sem samtals nema 1000 kr.

Nemendur nota kennslupeninga vid
verkefnin 4 bls. 21. Peir bua upp-
hxdirnar til med peningum og teikna
nast peningana i nemendabdkina.

20

2 Hve mikid alls?
1002 0%/

20

2 Nemendur telja peningana og skré

3ina { hverju verkefni.

3L0 L

2000 kr.

2 + Tolur sterri en 1000 og minni en 0

Satisgildiskubbar til ad gera
verkefnin apreifanleg

Ein leidin til ad gera verkefnin
apreifanleg er ad nota satisgildis-
kubba.

Kubbarnir samanstanda af lithum
teningum sem takna einingar, lengjum
sem eru jafn langar og 10 eininga-
kubbar og takna tugi, plotur a sterd
vid 10 tuglengjur takna hundrud og

storir teningar, sem samanstanda af
tiu hundradsplotum, takna pusund.

Nemendur leysa verkefni sem petta i

stadinn fyrir verkefni nr. 3:

= Anna i Undralandi & einungis
prjatiukrénusedla og sjétiukrénusedla.
Hvernig getur hun buid til pessar
upphadir: 640 kr.— 750 kr.— 870
kr.— 2090 kr.?

Peningarnir minir (spil)

Sja verkefnablad 4.11 (Peningarnir
minir). Allir leikmenn byrja med 1000
kr. beir lenda i sj6 mismunandi
adstedum. [ hvert sinn sem peir
maeta nyjum adstedum geta beir valid
milli priggja moguleika eftir pvi hvort
peir vilja nota litla, nokkra eda mikla



3 Teiknadu peninga.

600 ks  td.
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1000 kr.
500
td.
500
td. l

3 Nemendur syna hverja upphad med pvi a8 teikna peninga.

4 Teiknadu 1000 krénur a fjéra mismunandi vegu.

4 Nemendur teikna peninga og syna pannig 1000 kr. 4 mismunandi vegu.

550 kr.

td. (5]

360 kr. td.

1000ks .

1000 kr.

@® .
®® "
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peninga. Pegar peir hafa valid milli
moguleikanna sjo sinnum mega peir
ekki hafa notad meira en 1000 kr.

Upp med peningana!

Bunadur: pusundkallar; hundradkallar,
tikallar og kronupeningar. Nota ma
verkefnablod 5962 (Myntir 1-3 og
Peningasedlar) i verkefnahefti Sprota 2b
og verkefnablad 4.9 (Peningasedlar).

Nemendur fa i hendur nokkurt
magn kennslupeninga, t.d. 5 pusund-
kalla, 10 hundradkalla, 10 tikalla og
10 krénupeninga.

Kennari skrifar a tofluna nokkrar
priggja og fjogurra stafa tolur og
bidur nemendur ad bua somu
upphadir til med peningunum.
Kennari fylgist med hvort einhverijir
nemendur eiga i erfidleikum med
petta verkefni.

Takid stoou!
BUnadur: Stér toluspjold.

Kennari skiptir nemendahépnum i
tvo eda fleiri 1id. Hann letur hvern
hop hafa toluspjold med tolunum
0-9. Skemmtilegast er ef sérhver
nemandi heldur a sinu tdluspjaldi,
p.e.a.s. ef héparnir samanstanda af 10
nemendum. Einnig ma lata 5 nem-
endur hafa tvo toluspjold hvern, t.d.
annad spjaldid hangir framan a
nemandanum og hitt aftan 4 honum.

NU kallar kennarinn eda einhver
nemandi upp priggja eda fjogurra
stafa tolu, t.d. 1420. b2 eiga hoparnir
ad mynda pessa tolu eins fljott og
audid er. begar hoparnir hafa rett
lausnina hroépa peir:Takid stodu!
Nemendur, sem halda a toluspjold-
unum 1,4,2 og 0 mynda na toluna
med pvi ad rada sér upp hlid vid hlid

Hugmyndir og athugasemdir

i réttri rod, sja mynd hér a eftir. Bent
skal a ad ekki er hzegt ad nota tolur
sem eru med sama tolustaf i fleiri en
einu sxti, t.d. 1202.

Lid A
| Plsund | Hundrual Tugir |Einingar|

21



Viofangsefni

= Stzekkun talnasvidsins upp i
fiogurra stafa tolur

= Satiskerfid og gildi tolustaf-
anna

Bls. 22
Samrzdumynd
Kennari og nemendur raeda saman
um upphadir harri en 1000 kr.
Pegar vid erum med 9 hundrud og
bztum einu hundradi vid parf
jafnframt ad baeta vid einum tolustaf.
Pa breytum vid tiu hundrudum i eitt
pusund sem skrad er med tolu-
stafnum | i pusundasatid. Par med
erum vid komin med fjogurra stafa
tolu. Vekja parf athygli nemenda a ad
skiptingin samsvarar pvi pegar vid
skiptum tiu einingum i einn tug og tiu
tugum i eitt hundrad.

Leikfangamyndavélin 4 bordinu hja
Skripé og Skripdlinu kostar 1600 kr.
Gott er ad kennari skrifi upphadina
a tofluna. Pessa tolu ma lesa sem |
pusund og 6 hundrud eda sem 16
hundrud. Skripdlina =tlar ad borga
med |6 hundradkollum. Ef vid pess i
stad skiptum tiu hundradkollum i
einn pusundkall geta nemendur séd
ad 16 hundradkallar samsvara einum
pusundkalli og sex hundradkollum.

Kennari skrifar fleiri fjogurra stafa
tolur & tofluna eda bidur nemendur
a0 koma med tillogur. Um getur
verid ad reda voruverd eda tolur
sem hafa enga skirskotun i daglegt lif.
Kennari varpar fram spurningum eins
og til demis:

Hvada tala er petta?

Hvada tolustafur er i tugasatinu?

Hvad eru morg pusund i pessari

tolu?

Hvada tala er 100 sterri en pessi?

Nr.5
Nemendur leggja saman peningana i
hverju verkefni. Kennari gatir pess
a0 raeda um tolustafi i télunum.Talan
2473 samanstendur sem sagt af
fiorum tolustofum, p.e. tolustafnum 2
i pusundasztinu, 4 i hundradasaetinu
o.s.frv.
Hvada upphad er i verkefninu nedst
til vinstri? (Eitt pusund sextiu og
fiorir.)

22

Tolur staerri en 1000

5 Hvad er petta mikid?

6 Hvad taknar hver tolustafur?

G

=
@O

DS

1359 = 1000 + 300 + 50 + 9
3520 = 3000+ 500 + 20 + O
7132 = 7000+ 100 + 30 + 2
4003 = 4000+ 200 + O + 3

22

sem summu pésunda, hundruda, tuga og eininga.

2 *Tolur sterri en 1000 og minni en 0

5 Nemendur telja peningana i hverju verkefni og skré upph3ina.
6 Nemendur skipta tolunum upp eftir secum med pvi ad skra hvad hver télustafur taknar; peir skra pvi télurnar

Hvernig er pad skrifad, med hvada
tolustéfum? (Med tolustofunum |, 0,
6 o0g 4 pe 1064.)

Hvers vegna purfum vid télustafinn
0? (Til ad syna ad pad eru engin
hundrud i pessari télu.)

Getum vid ekki bara skrifad ,,einn,
sex, fjorir“? (Nei, pvi ad pa lendir
tolustafurinn | i hundradasetinu.)
Hvad attum vié mikla peninga ef vid
&ttum 50 krénur i vidbét? (ba attum
vio || tugi sem jafngildir | hundradi
og | tug. Samtals verdur talan pa
1114)

Nr. 6

Nemendur leysa tolurnar upp eftir
setum, eins og kallad er, med pvi ad
skra hvad hver tolustafur taknar. ba
er tolunum skipt upp i pusund,
hundrud, tugi og einingar. Nemendur

velja hvort peir vilja skrifa + 0 par
sem stendur O i tolunni. Nedsta
demid ma leysa badi sem 4000 +
200 + 0 + 3 og einnig sem 4000 +
200 + 3.
Hvad taknar tolustafurinn 3 i
synideeminu? (300 vegna pess ad
hann er i hundradasetinu.)
Hve mérg pusund eru i sidasta
deminu? (Fjogur.)

Bls. 23
Nr. 7
Nemendur leggja saman og skra
tolurnar sem eina tolu.

Nr. 8

Nemendur skrifa télurnar med tolu-
stofum. Kennari kannar hvort nem-
endur eru ekki orugglega vissir um
hvernig skrifa 4 tolur & pennan hatt.




7 Reiknadu og skradu svorin.

8 Skradu med tolustofum.

Sex pusund eitt hundrad og fimm

9 Ljaktu vid toflurnar.

N +1
1566 1567 1568
3091 3092 3093
4779 4780 4781
100 +100
1257 1357 1457
4304 4404 4504
1824 1924 2024

7 Nemendur reikna samlagningardzmin.
8 Nemendur skré hverja tolu me tdlustfum.
9 Nemendur skrifa tlur { reitina i fyrstu rodinni.

2000 + 300 + 20 + 4 = 2324
5000 + 0 + 80 + | = D081

8000 + 400 + 50 + 5 = 8455

Prju pusund tvé hundrud fjérutiu og sjo = 3247

Niu pusund sjé hundrud og tuttugu

= 9720

_ 6105

10 +10
2138 2148 258
9621 9631 964l
3989 3999 4009
1000 +1000
1170 2170 3170
7049 goa9 9049
321 gz 2321
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Nr. 9

Nemendur ljika vid toflurnar. beir
finna sjalfir Gt ar pvi hvernig audveld-
ast er ad finna tolur sem eru I, 10,
100 eda 1000 staerri eda minni en
tolurnar i middalkinum.

Pegar pessi namspattur er rifjadur
upp er mikilvegt ad benda nem-
endum a ad i tolu, sem er | sterri en
onnur, er einingin einum staerri,
p.e.a.s. tolustafurinn i einingasatinu
er | sterri. A sama hatt hefur talan,
sem er |0 steerri, einum tug meira
o.s.frv. Hid sama a vid um tolurnar
sem eru [, 10, 100 og 1000 minni en
tolurnar i middalkinum.Tala, sem er
100 minni, hefur einum minni tolustaf
i hundradasatinu. Petta ma syna med
peningum eda satisgildiskubbum.
Kennari bendir nemendum einnig a
hvada afleidingar petta hefur pegar

kemur ad pvi ad skipta: Pegar draga
skal | fra 4780 er ekki um neinar
einingar ad reda sem hzegt er ad
draga fra. Pa parf ad skipta einum tug
i tiu einingar, p.e. taka | tug til lans,
pannig ad eftir eru 7 tugir. Ef ein
eining er dregin fra einingunum tiu
eru 9 einingar eftir.

Nemendur geta notad
toluspjold, sja verkefnablod

verke D5 6/9
4.12—4.15b (Toluspjold 1-5).

Tolustafaspil med teningum
Nemendur spila i littum hopum eda
oll bekkjardeildin spilar saman.
Nemendur nota reiti eins og synt er
a myndunum hér a eftir. Kennari

kastar upp teningi og segir hvad
kemur upp. Nemendur setja toluna i
téoman reit.

Fyrst geta nemendur buid til
radunet med fijorum reitum. Pegar
kennari hefur kastad teningnum
fiorum sinnum hafa nemendur fyllt ut
i hvern reit og par med buid til
fiogurra stafa tolu. Sa eda peir
nemendur sem hafa sterstu toluna fa
stig. Spila ma t.d. fjérar umferdir og
pa vinnur sa sem i lokin a flest stig.

bar nast geta nemendur buid til
tvaer eda fleiri priggja stafa og
fiogurra stafa tolur og sett par hvora
undir adra. Pegar buid er ad fylla upp
i alla reitina reikna nemendur ut
svarid. Sigurvegarinn kemur upp ad
toflunni og synir hvernig hann skradi
tolustafina. Pa er hegt ad ganga Ur
skugga um ad hann hafi notad rétta
tolustafi. Einnig ma nota spilaskifu,
venjuleg mannspil (fjarlegja mann-
spilin og lata tiuna takna 0 og asinn
|) eda tening med 10 hlidum
(tolurnar 0-9). Ef notadur er
venjulegur teningur parf sjaldnar
ad fara yfir tug.

Nemendur geta einnig spilad i
minni hopum eda jafnvel tveir og
tveir saman. bPa kasta peir teningnum
til skiptis en skemmtilegast er ef allir
i hépnum skra sému tolu i hverri
umferd. Leikreglur geta pa verid
pessar:
= Leggid saman. Hver far hastu

summuna?

= Leggid saman. Hver faer hastu
summunal?

= Dragid fra. Hver fer stersta
mismuninn? Eda: Hver feer minnsta
mismuninn?

23



Vidofangsefni
= Ro3 talnanna
= Tolur upp i 1000 a talnalinu

Banadur

= Talnalina fra O til 1000
(verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2)
i verkefnahefti Sprota 3a

= Bls. 24 (verkefnablad 4.18
(Draga strik fra tolu til tolu)

Bls. 24
Nr. 10
Nemendur draga strik fra punkti til
punkts i réttri talnard. [ fyrra
verkefninu steekka tolurnar um 50
milli punkta og i sidara verkefnin um
500. bar er byrjad i punktinum 500.

Bls. 25
Nr. 11
Nemendur reikna demin og draga
strik i rétt svar a talnalinunni.

Kennari synir nemendum hvernig
nota ma talnalinuna til ad leysa demi
sem pessi:

,»Parna er 300. Sidan hoppum vid
100 skref i vidbot og lendum pa i
400.“ betta er miklu audveldara ef
notud er tom talnalina. P4 notum vid
larétt strik an pess ad pvi sé skipt
nidur i talnabil og skraum einungis
par tolur sem parf til ad leysa
vidkomandi demi:

+100
{ }

300 400

Ef um er ad reda fradrattardemi, t.d.

500 — 300, ma byrja a 500 og hoppa
300 aftur a bak. Svarid er pa talan
sem endad er a. Einnig ma merkja
tolurnar 300 og 500 a talnalinuna og
er svarid folgid i mismuninum milli
pessara tveggja talna. Kennari letur
nemendur finna eigin lausnaleidir
sem peir sidan utskyra hver fyrir
odrum.

i pessum verkefnum er einungis
fengist vid heil hundrud eda pusund
og pa er audveldast ad notfera sér
saetiskerfid frekar en ad reikna a
talnalinu: 9000 — 2000 = 7000 vegna
pess ad 9 (pusund) — 2 (pdsund) =7
(pasund).

24

10 Dragdu strik fra tolu til tolu.

2000

24

7500 2 2 2507000

2 *Tolur stzrri en 1000 og minni en 0

10 Nemendur teikna myndir med pvi ad draga strik fra tolu til tolu i réteri r6d.

Nr. 12

Nemendur halda afram med talna-
runurnar. Tolurnar i tveimur fyrstu
talnarununum hakka um 10,um 100
i nestu tveimur rununum og um 500
i peirri sidustu.

Nemendur nota peninga eda
setisgildiskubba til ad gera verkefnin
apreifanlegri og kennari leggur
aherslu a satiskerfid vid lausn
pessara verkefna. Dzmid 500 + 200
samsvarar fimm hundrudum plus tvo
hundrudum, p.e. sjo hundrudum.
Kennari synir nemendum hvernig
leysa ma verkefnin med pvi ad hoppa
a talnalinunni: D&mid 500 + 200 ma
leysa med pvi ad byrja i 500 a
talnalinunni og leggja sidan 200 vid
med pvi ad hoppa tvo hopp med

100 skrefum i hvoru: 500 — 600 —
700.

Med satisgildiskubbunum er hegt
ad gera bad synilegt hvernig talna-
runurnar halda afram med pvi ad
bzta vid tug, hundradi o.s.frv.

Hundrud Tugir Einingar
W
=
s
&=

Nemendur halda afram med fléknari
talnarunur. Peir skrifa t.d. prjar naestu
tolur i pessum talnarunum:



100 + 300 500 + 200

Il Reiknadu demin og dragdu strik i rétt svar a talnalinunni.

200 + 800 1000 — 300

500 — 300 400 + 500

1000 + 3000

2000 + 3000

11\\\\\\\\1\\\\\\\ | R R F

800 — 600

600 + 400

9000 — 2000 6000 + 4000

R R IR R AR (R} SERRSRUN
0 00 2000 000 e

4000 — 1000 1000 + 7000 10 000 — 3000 | | 5000 + 4000
12 Haltu dfram med talnarunurnar.
80 90 100 110 120 130
520 530 540 550 560 570
250 350 450 550 650 /50
1000 100 1200 1300 1400 1500
4500 5000 5500 6000 6500 7000
11 Nemendur reikna damin i refeunum og draga stk {réetsva 4 calvalimunni. 12 Nemondur halda dfram 23 skr sur %
230-320-410—... (+90) Nemendur skra allar hundrad-
950-830-710— ... (—80) toélurnar a bingdspjaldid.

1350- 1530 -1710—... (+ 180)
4000 — 3790 — 3580 — ... (—210)

Nemendur geta einnig buid til eigin
talnarunur, 1atid bekkjarfélaga finna
hver reglan er bak vid mynstrin og
halda afram med runurnar.

basundvinabingé

Blnadur: 4 x 4 rudunet (bingospjald),
spilaskifa med heilum hundrudum (0
til 1000), sja verkefnablad 4.16
(Spilaskifa 0—900).

300 | 900 {1000| 200

500 | 100 | 400 | 700

800 | 600 | 100 | 900

300 | 500 | 700 | 800
Nemendur snta bréfaklemmunni a
spilaskifunni um blyant en blyants-
oddinum er stungi® gegnum bréfa-
klemmuna og i midju spilaskifunnar.
Nemendur eiga ad finna pusundvin
tolunnar sem bréfaklemman lendir 4
og krossa yfir pa tolu ef hun er a
bingospjaldinu. Adeins ma krossa yfir
einn reit i einu. Sa vinnur sem er
fyrstur ad krossa yfir alla tolurnar a

bingospjaldinu sinu.

Hugmyndir og athugasemdir

Dami: Bréfaklemman bendir 4 400.
Pa 4 nemandinn ad krossa yfir 600 a
bingdspjaldinu sinu vegna pess ad
400 + 600 er jafnt og 1000.

Skjota nidur tolustafi (spil)
Banadur: Vasareiknir og ef til vill
skraningarblad, sja verkefnablad 4.17
(Skjota nidur tolustafi).

— Leikmadur | skrifar fjogurra stafa
tolu i byrjunarreitinn an pess ad
nota toluna 0. Jafnframt slaer
leikmadurinn toéluna inn & vasa-
reikninn.

— Leikmadur 2 a nu ad ,,skjota
nidur‘* einn tolustaf ar tolunni
med pvi ad draga gildi tolustafsins
fra byrjunartolunni. Demi: Byrj-
unartalan er 2458, leikmadur 2
dregur 50 fra og tolustafurinn 5
hverfur a brott (2408). Leikmenn
skra a skraningarbladid hvada tala
er dregin fra.

— Leikmadur | heldur nd afram og
skytur annan tolustaf nidur med
pvi ad draga gildi tolustafsins fra.

— begar vasareiknir synir 0 og allir
adrir tolustafir hafa horfid er
komid ad leikmanni 2 ad skra nyja
fiogurra stafa tolu.

Leikmadur fer | stig fyrir hvert vel
heppnad skot. Leikmenn halda afram
med spilid par til skraningarbladid
hefur verid fyllt it eda eftir akvedinn
fiolda umferda. Sa vinnur sem hefur
flest stig i lokin.
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Vidofangsefni

= Namundun ad nasta hundradi
og ad nasta pusundi, einnig
pegar sidasti tolustafurinn er
5.

Bls. 26

Adur en vinna vid pessa opnu hefst

getur komid sér vel ad rifja upp

namundun med nemendum.
Hvaé pydir ad ndmunda? (Ad breyta
tolu i naesta tug, hundrad eda
pusund.)
Hvenar er heppilegt ad nota
ndmundadar tolur i stad pess ad
nota ndkvaemar tolur? (Pegar ekki er
porf @ ndkveemu svari en menn vilja
t.d. vita um pad bil hver upphed er
eda pegar parf ad nota hugareikning.
Sem dami ma nefna pegar verslad
er og madur vill vita um pad bil hvad
nokkrar vérur kosta samtals.)
Man einhver hvernig vi6 ndmundum?
(Ef talan endar a 1, 2, 3 eda 4 pa er
namundad ad naesta tug fyrir nedan
enenditalad 5,6,7, 8 eda 9 er
namundad ad naesta tug fyrir ofan.
Endi tala a 5 er pvi einnig ndmundad
upp a vid jafnvel pétt jafn langt sé i
nasta tug fyrir nedan. Ef tala endar a
10, 20, 30 eda 40 er pvi namundad
ad nasta hundradi fyrir nedan en
endi tala a 50, 60, 70, 80 eda 90 er
namundad ad naesta hundradi fyrir
ofan. Somuleidis er namundad ad
nasta pusundi fyrir nedan endi tala G
100, 200, 300 eda 400 og ad naesta
pusundi fyrir ofan endi tala 4 500,
600, 700, 800 eda 900. betta verdur
tekid aftur fyrir a bls. 28.)

Nr. 13
Nemendur draga strik fra hverri tolu
i nesta hundrad a talnalinunni.

Hvar er 280 a talnalinunni?

Hvert er nasta hundrad? (300.)

Nr. 14
Nemendur draga strik fra hverri tolu
i nesta pdsund.

Hvar er 1300 a talnalinunni?

Hvert er nasta pusund? (1000.)
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Namundun

13 Dragdu strik i nesta hundrad.

190 280

I e e I e B N
0 \fo 200

120 80 320 230 370 410
14 Dragdu strik i nesta pusund.
1300 2100 3400 4900 4300

3700 ~4000 5400 ~>000

T - .
R R R R R e R
3000 /Nsooo

1800 1700 2200 4100 3900
I5 Hvert er nasta hundrad?
90~ 100 210~ 200 40~ 400 319~ 300
180~ 200 390~ 400 g0~ /00 745~ /00
16 Hvert er nesta pdsund?
2100 = 2000 1900 2000 4800 <5000 7230 /000

5529 ~6000 5500 5000

2 +Tolur sterri en 1000 og minni en 0

13/14 Nemendur draga strik fra hverri tolu ad pvi hundradi eda pusundi 4 talnalinunni sem er nast télunni.
15/16 Nemendur namunda hverja tolu ad nasta hundradi eda pusundi.

Nr. I5
Nemendur namunda télurnar ad
nasta hundradi.

Nr. 16
Nemendur namunda tolurnar ad
naesta pudsundi.

Bls. 27
Samrazdumynd
Kennari spyr nemendur hvernig skuli
namunda pegar talan er t.d. 250. ba
er jafn langt upp i 300 eins og nidur i
200.
Mega menn ndmunda eins og peir
vilia pannig ad einhverjir ndmundi ad
300 en adrir ad 200? (I staerdfredi
gilda alls kyns reglur og kerfi; pess
vegna hefur pad ordid ad samkomu-
lagi ad allir skuli nadmunda slikar télur

upp a vid.)

Skilin verda pvi vid tolurnar 5, 50
eda 500. Pad merkir ad pegar
namunda skal ad nasta tug eru tolur,
sem enda a tolustofunum |14,
namundadar nidur a vid og tolur,
sem enda a tolustofunum 5-9, eru
namundadar upp a vid. bPegar
namunda skal ad naesta hundradi
verda skilin vid toluna 50 og pegar
namunda skal ad nzesta pudsundi
verda skilin vid toluna 500.

Nr. 17
Nemendur draga strik fra hverri tolu
i nesta hundrad.

Hvar er talan 450 G talnalinunni?

Hvernig namundadir pu hana? (Ad
500.)




800 * 900

17 Dragdu strik i nesta hundrad.

450 530
T
\di 500
440 470

650 710 750 830

550 580 680 640 810

6

18 Hvert er nasta hundrad?

150~ 200 860~ 900 261 = 300 749~ /00
640 = 600 80~_100 853~ 900 481 ~_ 500
750~ 800 550~ 600 445~ 400 950~ 1000

19 Hvert er nasta pasund?

5500 ~ 6000 3700 = 4000 2281 ~ 2000 2789 ~ 3000

4400 ~4000 8500 = 9000 3626 = 4000 7329 = /000

9100 ~ 9000 2500 ~ 3000 7531 = 8000 5579 ~ 6000
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17 Nemendur draga strik fra hverri télu ad nasta hundradi a talnalinunni. Télur, sem enda 4 50, skal nimunda ad nasta
hundradi fyrir ofan. 18 Nemendur namunda hverja tSlu ad nesta hundradi. 19 Nemendur namunda hverja tolu ad nasta
pusundi. Tolur, sem enda a 500, skal namunda ad nasta pusundi fyrir ofan.

Nr. 18
Nemendur namunda tolurnar ad
nasta hundradi.

Nr. 19

Nemendur namunda tolurnar ad
naesta pusundi. Namunda skal upp 2
vid pegar tolurnar enda a 500.

Nemendur finna fyrst toluna a
talnalinunni og namunda toluna sidan
ad nasta hundradi eda pusundi.

Meiri namundun & talnalinu

A verkefnabladi 3.45 (Ndmundun |

— d talnalinu) i verkefnahefti Sprota
3b eru verkefni sem ganga Ut 4 ad
namunda priggja stafa tolur ad naesta
tug.

A verkefnabladi 3.47 (Namundun 2
— d talnalinu) i verkefnahefti Sprota
3b 4 ad namunda ad naesta hundradi.

Namunda og skra tolurnar a
réttan bolta

A verkefnabladi 4.19 (Namundun)
eru nokkur verkefni af erfidari toga
med priggja og fjogurra stafa tolum
par sem tala, 6nnur en 0, er i
einingasatinu. Nemendur eiga ad
namunda pessar tolur ad naesta
hundradi eda pusundi.

Namunda verd

Nemendur skoda auglysingabazklinga
og skra, teikna eda klippa at voru-
myndir og lima per a bl6d eda i
reikningshefti. beir skra nakvaemt

Hugmyndir og athugasemdir

verd vid hverja voru og namunda
sidan verdid ad nasta hundradi eda
pusundi. Gott er ad nota auglysingar
fra leikfangaverslunum en pzr fjalla
bxdi um fjolbreytilegar vorur og hafa
ad geyma verd a stéru talnasvidi.

Uthluta ma nemendum akvedinni
upphad til ad kaupa fyrir, t.d. 1000
kr.eda 10 000 kr. Nemendur syna
namundunina og alla Gtreikninga. Pad
liggur i augum uppi ad peir reikna
heildarverdid Gt fra hinum namund-
udu tolum. Einnig geta peir notad
vasareikni til ad sannreyna ad rétt
hafi verid reiknad.

Upp og nidur (spil)

BuUnadur: Spilabord: ,,slanga* med
tolunum 0-100 (verkefnablad 3.46
(Upp og nidur — spilabord) i verkefna-
hefti Sprota 3b, teningar, spilapen-
ingar i mismunandi litum.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Allir
setja spilapening sinn a 0. Peir kasta
tveimur teningum til skiptis, leggja
saman tolurnar, sem upp koma, og
flytja spilapeninginn eins og summan
segir til um. Lendi leikmadur a tolu
sem endar a 14 flytur hann spila-
peninginn aftur a bak a nasta tug.
Lendi hann hins vegar 4 tolu sem
endar a 5-9 flytur hann spilapening-
inn afram ad naesta tug. Daemi: Lendi
leikmadur a 3 flytur hann spilapen-
inginn a 0; lendi hann a 25 flytur hann
spilapeninginn a 30. Sa vinnur sem er
fyrstur upp i 100.
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Vidofangsefni

= Ad namunda ad hundrudum
eda pusundum

= Slumpreikningur
= Samlagning med priggja og
fiogurra stafa tolum

Banadur

= Talnalina 0-1000, sja verkefna-
blad 3.4 (Talnalinur 2,0-1000)
i verkefnahefti Sprota 3a.

Bls. 28
Nr. 20
Nemendur namunda voruverdid og
nota hinar namundudu tolur til ad
finna svorin med slumpreikningi.
Slumpreikningur merkir ad tolurnar
eru namundadar adur en reiknad er.
Tilgangurinn er ad geta reiknad med
einfaldari tolum og par med notad
einfaldari adferdir, t.d. hugareikning.
Ef einhverjum finnst demid 90 + 220
erfitt getur sa hinn sami namundad
badar tolurnar ad annars vegar 100
og hins vegar ad 200 og pa verdur
d=emid einfaldara: 100 + 200. Kennari
reedir vid nemendur um kosti og
kosti slumpreiknings. Okosturinn er
audvitad sa ad svorin verda ekki
nakvaem en vid margs kyns raunveru-
legar adstedur negja slik svor.

Bls. 29
Nr. 21
Adur en nemendur reikna damin er
rétt ad bidja pa ad leysa fyrst demid
hegra megin vid synidemid. R=did
sidan vi® nemendahopinn adur en
haldid er afram med bladsiduna.
Kennari spyr nemendur hvernig peir
hugsudu pegar peir leystu deemin.
Kennari reynir ad lada fram ,,snid-
ugar* lausnaleidir nemenda.
Hvader 6 + 47 (10.)
Hvernig fannstu svarid? (Télurnar eru
tiuvinir.)
Hvernig leystir b pa 60 + 40? (Eg
hugsadi med mér ad petta vaeru 6
tugir og 4 tugir, samtals 10 tugir sem
er jafnt og 100.)

i fiorum daemum i haegri dalki eiga
nemendur ad bua til eigin demi par
sem summan er 10, 100, 1000 eda
10 000.
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N 0
AN <

100 + 200 = 300 kr.

250 kr.
CDJ
R8R/80 k.

300 + 100 = 400
,'150 ke (capalif | 60 kr.

W O

200 +200 = 400 .

51 50 kr.
i SN90 kr| (5580 kr
gr D O
POPP POPP
n n

20 Namundadu ad nasta hundradi og reiknadu sidan.

230 kr. 180 kr.
SHAsk
(=

200 +200= 400 kr

HREIN R
S VR 00 k.
© 170 kr. g

200 + 100 = 300
O s 250 kr
100 + 300 = 400

200 + 100 + 100 = 400 k. 300 + 100 + 100 = 500 k.

170 kr| __IHO kr.

23

$0220k] pllSOk:
= !&2]
1|

300 + 200 + 100 = 600 . | 100 + 200 + 200 = 500 k.
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2+ Tolur sterri en 1000 og minni en 0

20 Nemendur nimunda allar télurnar i hverju verkefni a3 nsta hundradi og leggja sidan saman.

Nemendur nota peninga, setisgildis-
kubba og/eda talnalinu sem hjalpar-

taeki vid namundun og slumpreikning.

A bls. 29 parf liklega ad hjilpa
nemendum til ad gera sér grein fyrir
og notfera sér mynstrin: Ef 8 + 5 =
I3 hlytur 80 + 50 = 130 og 800 +
500 = 1300. i llum pessum premur
demum er demid i rauninni 8 + 5 =
13.1 fyrsta deeminu er um ad reda
einingar, i 68ru deminu tugi og pvi
pridja hundrud. betta er adalatridid i
setiskerfinu. Gott er ad nemendur
teikni myntir til ad draga fram petta

kerfi:
OO0 OO

OO0 o
0O ©-©
0O ©°0

S)
©

8
5

Talnagata |

— Talan er fjogurra stafa tala.

— Tolustafurinn i einingasatinu er
tvofalt steerri en tolustafurinn i
pusundasztinu.

— Tolustafurinn i hundradasatinu er
helmingi minni en tolustafurinn i
pusundasztinu.

— bversumma tolustafanna i tuga-
setinu og einingasatinu er 7. (Hér
parf ad skyra Ut fyrir nemendum
hvad pversumma er; p.e. summa
umraddra tolustafa.)

Hver er talan?

Svar:Um er ad reda tvo moguleg
svor: 2134 og 4288. (Hér parf ad
reikna minnstu pversummu: 8 + 8 =
l6og |l +6=7)




Reikningur med stéorum tolum
21 Reiknadu daemin. Séréu
g§+2= 10 :my"imz 7+2=__9
80 +20 = 100 77+2=__99
800 + 200 = 1000 > 770+ 220 = 990
8000 + 2000 =10000 6+6=__ 12
50+50 = 100 600 + 600 = 1200
30+70 =100 6000 + 6000 = 12000
0+80 = 100 o=+ g
90+10=__100 000=_ +_ %“”““
6+4=__10 3+5=_
60+40 = 100 B+ =
600 + 400 = 1000 3334555 =
6000 + 4000 = 10000 8+5=_
700 +300 = 1000 80+50=_
100 + 900 = 1000 800 + 500 =
5000 + 5000 = 1000 0=+
8000 + 2000 = _|000 0000= _ +_ {Ve““"*
21 Nemendur leggja saman. beir reyna ad sja mynstur i demunum. Mynstrid getur hjalpad til vid ad reikna dzmin. | fiorum 29

Talnagata 2

— Talan er fjogurra stafa tala.

— [ einingasatinu er oddatala.

— Tolustafurinn i pdsundasztinu er

tvofalt sterri en sa i einingasaetinu.

— Tolustafurinn i hundradasztinu er
jafn pversummunni af tolunum i
einingasatinu og pusundasztinu.

— Tolustafurinn i tugasatinu er jafn
mismuninum & tolustofunum i
pusundasztinu og hundradasatinu
margfoldudum med 2.

Hver er talan?

Svar: Einnig er um ad rada tvo
moguleika, p.e. 2321 og 6963.

Nemendur bua til svipadar talna-
gatur fyrir bekkjarfélagana.

Namunda og skra tolurnar a
réttan bolta
A verkefnabladi 4.19 (Ndmundun)
eru nokkur verkefni af erfidari toga
med priggja og fjogurra stafa tolum
par sem tala, onnur en 0, er i
einingasatinu. Nemendur eiga ad
namunda pessar tolur ad nzsta
hundradi eda pusundi.

Eftir pessi verkefni geta nemendur
buid til svipud verkefni fyrir bekkjar-
félagana.

Meiri pjalfun i namundun

A verkefnabladi 3.48 (Ndmundun 3
— lita télur i mismunandi litum) i
verkefnahefti Sprota 3b eru litaverk-
efni par sem namunda skal priggja
stafa tolur ad nasta hundradi og lita
sidan reiti eftir akvednum litak6da.

Hugmyndir og athugasemdir

Fyrstur upp i 3000 (spil)
Banadur: Prir teningar i tveimur
mismunandi litum.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. beir
kasta premur teningum til skiptis og
nota tolurnar, sem upp koma, til ad
bua til priggja stafa tolu. Teningurinn,
sem hefur annan lit en hinir tveir,
taknar hundrud en hinir sidarnefndu
einingar og tugi en leikmadurinn
akvedur hvor teningurinn taknar
hvad. Ad lokum namundar leik-
madurinn toluna ad nasta hundradi
sem samsvarar stigunum sem hann
feer i peirri umferd.

Dami: A rauda teningnum kemur
upp 3, a hvitu teningunum tveimur
koma upp 2 og 5.

Leikmadurinn radar tolustofunum
saman i toluna 352 og namundar
hana ad naesta hundradi, p.e.ad 400,
sem verda stigin sem leikmadurinn
feer.
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Vidofangsefni
= Samlagning og fradrattur
storra talna

= Saxtiskerfid
= Ordadami

Bls. 30
Nr. 22
Nemendur leggja saman i huganum.

Nr. 23

Nemendur reikna demin og nota
adferdir sem peir kjosa sjalfir. beir
geta sett demin upp i reikningshefti
sin eda notfert sér sxetiskerfid a
annan hatt med pvi t.d.ad reikna i
huganum. beir geta einnig hoppad a
tomri talnalinu. Reikni nemendur i
huganum er kjorid ad gefa peim
taekiferi til ad segja 60rum fra adferd
sinni.

Kennari fylgist med nemendum
sem hafa fundid lausnir sem eiga
erindi vid allan nemendahépinn. bvi
ma ljika vinnu med pessa opnu
pannig ad einhverjir nemendur kynni
adferdir sinar a toflunni fyrir bekkjar-
félogunum. Miklu skiptir ad adferd-
irnar syni mismunandi leidir sem

haegt er ad fara vid lausn verkefnanna.

Nr. 24 og 25

Kennari hvetur nemendur til ad lesa
textann vandlega til ad finna hvad
spurt er um. Askorunin felst hér i ad
nemendur purfa ad framkvama tvaer
reikniadgerdir: [ demi 24 purfa peir
fyrst ad finna hvad bok Lilju kostadi
og par a eftir hvad baekurnar
kostudu samtals. A sama hatt purfa
peir i demi 25 ad reikna fyrst hve
margir bua i Nordurbae og sidan hve
margir ibdarnir eru samtals i badum
bajunum.

Ef nemendur geta ekki svo vel sé
lesid ordadamin getur pad gerst ad
peir leggi saman tolurnar tvaer sem
gefnar eru upp. Spurningarnar geta
leitt pa a peer villigotur ad peir leggi
tolurnar saman; einhverjir nemendur
kunna ad taka tolurnar, sem gefnar
eru upp, i snarheitum, leggja paer
saman og fa rangt svar. Gripi ein-
hverjir nemendur til pessa rads gefur
pad agaett txkifeeri til ad raeda vid
pessa nemendur og fa pa til ad ihuga
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22 Reiknadu demin.

2000 + 3000 =
6000 + 3000 =

2400 + 1000 = 3400

23 Reiknadu demin.

2100 + 1200 = 3300

6200 + 1107 = /307
3206 + 1106 = 4312
445 + 2147 = 6392
8083 + 1816 = 9899
2702 + 5293 = /995

han var 1242 krénum dyrari.

25 | Sudurbz eru 1564 iblar.
i Nordurba eru 377 fleiri iblar.

30 22/23 N dur rei

nemendur sj b betur hvernig peir geta reiknad pessi dzmi.

3000 + 4000 = /000
9000 + 2000 = 1000
3500 + 2000 = 5500
3110 + 2200 = 5310
505 + 1os = 6310
214 + 5208 = /322
3357 + 1022 =_43/9
4087 + 2211 = 6298
9801 + 194 = 9995

24 Pétur keypti bok sem kostadi 3790 kr. Lilja keypti einnig bok en

Hvad kostudu bakurnar samtals? 8822

Hve margir bta i badum baejunum samtals? &

2 * Tolur staerri en 1000 og minni en 0

kna samlagningardzmin. beir purfa ad beina athyglinni a8 pvi hve mérg busund, hundrus, tugir og
ciningar eru | hveriu verkefni, 24125 Ef verkefnin eru erfid gotur veri heppilegt a3 nota legri talur i bessum dzmum;

hvers vegna madur fai stundum rangt
svar vid demum sem sa hinn sami

hefdi audveldlega getad reiknad rétt
ef hann hefdi lesid textann vandlega.

Finnist nemendum erfitt ad atta sig a
hvada reikniadgerdir nota skal er
rétt ad hvetja pa til ad teikna sér til
hjalpar. Med teikningu er hagt ad
skyra betur pad sem madur veit fyrir
og hvada upplysingar vantar. [ demi
24 felst fyrri reikniadgerdin i ad finna
verdid a bok Lilju, Hjalparteikningin
getur pa verid svona:

Bok Péturs 3790 kr. 1242 kr.
——

Bok Liliu | |
- ? kr. -

A bls. 33 munu nemendur nota slikar
hjalparteikningar eda staerdfradilikon.

Bls. 31

Nr. 26

Adur en nemendur reikna demin er

rétt ad peir leysi fyrst demid hagra

megin vid synidemid. Kennari raedir
sidan vi® nemendahopinn adur en
haldid er afram med bladsiduna.

Hann spyr nemendur hvernig peir

hugsudu pegar peir leystu demin og

reynir ad fa fram hja peim ,,snidugar*
lausnaleidir.

— Hvad er 14-8?(6.)

— Hvernig fannstu svarid? (Pad eru
ymsar adferdir til pess en margir
hreinlega ,,vissu svarid“, p.e.a.s.
peir kunna svorin utan ad.)

— Hvernig leystir pu demid 140
— 807 (Eg hugsadi pannig: 14 tugir
minus 8 tugir eru 6 tugir sem er
60.)




26 Reiknadu demin Jd, hvers vegna eru
' pau svona lik?

Cva'rineru) 2-6= 6 4-8=_ 6
_svo likl
N 20 - 60 = 60 140-80 = 60
ASH
1200 — 600 = 600 1400 — 800 = _ 600

12000 — 6000 = 6000 14000 - 8000 = 6000

9-5 = 4

70-30=__40
90-50=__ 40 99 55 = 44
800 —400=_ 400 990 — 550 = 440

900 - 500 = 400 9999 — 5000 = 4999

7000 — 3000 = _ 4000 5-6=__9
9000 — 5000 = 4000 150-60 = 90
6000 — 3000 = 3000 88-33=_ OO

12000 — 5000 = /000 8800 — 3300 = 5500

27 Veldu tolur pannig ad svorin verdi rétt.

12 -2 =0 1200 - 200 = 1000
%lzo =20 = 100 12000 2000= 10000 {
300 — 100-100 =00 @ 1400- 200-200 =000

Nemendur

31
26 Nemendur reikna demin og reyna ad sja mynstur i d=munum. Mynstrid getur hjalpad til vi® ad reikna dzmin.
27 Nemendur velja t3lur pannig ad mismunurinn verdi 10, 100, 1000 ea 10 000.

Nr. 27

Nemendur bua til fradrattardami
par sem svarid er ymist 10, 100,
1000 eda 10 000.

Nemendur geta teiknad peninga sér
til hjalpar eda einfaldar myndir af
seetisgildiskubbum. Reynist pad einnig
erfitt ma fa nemendum kennslu-
peninga eda kubba sem syna tuga-
kerfid. Verdi pad nidurstadan er
samt rétt ad lata pa teikna i bak-
urnar sinar jafnédum eftir hvert
demi.

Nemendur nota toluspjold i stad
peninga (verkefnablod 4.12—-4.15
(Téluspjold 1-4). Demi:

2000]500|30]12
+[4000][200][1 0[5
6000|[700][40][7] CHiiE

Nemendur bua til erfidari deemi en |
verkefni 27 en einungis med heilum
tugum, hundrudum og pusundum.

Heilabrot upp i 1000!

— Munu allir nemendurnir i einum
25 manna bekk vega pyngra en |
tonn (1000 kg)? (Ja, ef peir eru ad
medaltali 40 kg a pyngd hver.)

— Venjulegur fimmtiukall er um pad
bil 2 mm a pykkt. HIadi med fimm
myntum verdur pvi | cm a h=d. Ef
pu ert med 5000 kr. i fimmtiu-
kollum, hvad verdur pa hladinn
har ef pu staflar ollum fimmtiukoll-
unum hverjum ofan a annan?
(5000 kr. jafngilda 100 fimmtiu-
kollum pannig ad hladinn verdur
200 mm & h=d eda 20 cm.)

— Ein kréna er um pad bil 2 cm |
pvermal. Ef kronupeningum er
radad hlid vid hlid i r6d sem er
| km (1000 m) a lengd — hvad eru
peningarnir pa margir? (I | m parf
u.p.b. 50 krénupeninga; pa parf i
rodina 50 000 krénupeninga.)

Fyrstur upp a topp! (spil)
Banadur: Prir teningar, spilapeningar
og spilabord. Spilabordid er stigi
med tolunum fra 1000 til 12000.
Nemendur teikna sjalfir spilabordid.
Leikmenn kasta til skiptis

premur teningum i einu. MARK
Teningarnir takna pusundir.

. 12 000
Leikmenn nota pad sem upp
kemur til ad fikra sig upp 11 000
stigann en ekki ma sleppa ar 10 000
prepi. Bua ma til samlagn-

. L 9000
ingardeemi ar tolunum med

svari sem samsvarar tolu 4 8000
nasta prepi. i hverri umferd 7000
ma nf)ta te.nln.gana til a.a bua 2000
til morg reikningsdaemi.

Daemi: [ fyrsta kasti koma 5000
upp |, 2 og 6. Pa hefur 4000
leikmadur eftirfarandi tolur: 3000
1000, 2000 og 6000. Leik-
madur getur nu klifrad upp 2000
stigann a pennan hatt: 1000

Med 1000 fer hann i
fyrsta prep, med 2000 i BYRJA

annad prep. Sidan byr hann

til samlagningardami: 1000 + 2000 =
3000 og fer i 3000-prepid. Hann
getur ekki buid til toluna 4000 og
talan 6000 nytist ekki.

i naestu umferd fer pessi leik-
madur 2,2 og 3. Hann getur nu lagt
saman: 2000 + 2000 = 4000 og fer
pa upp i 4000-prepid. Hann byr til
annad samlagningardaemi: 2000 +
3000 = 5000 og kemst upp |
5000-prepid. Hann getur ekki buid til
6000 og kemst pvi ekki upp i
6000-prepid. Hann getur reyndar
buid til 7000 med pvi ad leggja allar
tolurnar saman en pad dugar ekki i
pessari umferd pvi ekki ma sleppa ur

prepi.

Til enda linunnar (spil)
Sja lysingu a spilinu a bls. 39.
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Vidofangsefni

= Fradrattur med storum tolum
= Setiskerfid

= Ordademi

= Sterdfredilikon

Bls. 32
Nr. 28
Nemendur reikna daemin, helst |
huganum.

Nr. 29

Nemendur reikna demin og nota
adferdir sem peir kjosa sjalfir.
Nemendur geta sett deemin upp eda
notfaert sér setiskerfid 4 annan hatt.
Peir geta einnig hoppad a tomri
talnalinu. Reikni nemendur i huganum
eiga peir ad skra nidur eftir a hvernig
peir reiknudu pannig ad peir geti sagt
6drum fra lausnaleidum sinum.

Gott er ad ljuka vinnu med pessa
opnu pannig ad einhverjir nemendur
kynni adferdir sinar a toflunni. Miklu
skiptir ad adferdirnar syni mismun-
andi leidir sem hzgt er ad fara vid
lausn verkefnanna.

Nr. 30 og 31
Nemendur leysa or8ademin. Kennari
hvetur pa til ad lesa textann nokkr-
um sinnum til ad finna hvad spurt er
um og hvada upplysingar er par ad
finna. Askorunin felst hér i ad i demi
30 er lokasumman (6170) gefin en
talan, sem leggja a vid, er dpekkt. |
demi 3| purfa nemendur ad fram-
kvama fleiri en eina reikniadgerd.
Finnist nemendum erfitt ad atta
sig 4 hvada reikniadgerdir 4 ad nota
ma hvetja pa til ad teikna sér til
hjalpar. Hjalparteikning med demi 30
getur verid pa verid svona:

Atti 4590 kr. ? kr.
——

| A e GO0 [

Hijalparteikning vid demi 31 getur
litid svona at:

A | 5641 + 1230 |
——

Kaupir 690 + 535 ?

Kennari leggur aherslu a pad vid
nemendur ad peir teikni til ad leysa
demin en ekki til ad gera flottar
myndir.

32

28 Reiknadu demin.
7000 — 2000 = 5000
12000 — 4000 = 6000

2400 — 1000 = 1400

29 Reiknadu demin.
4100 — 1100 = 3000
5210 — 3110 = 2100

9450 — 2230 = /220

6548 — 2528 = 4020
7394 — 310 = 4284

4952 — 1231 = 372l

32

b4 betur hvernig peir geta reiknad pessi dzmi.

6000

11000 — 5000 = 6000
3600 — 1100 = 2500

9000 — 3000

3200 — 2100 =_ 1100
8550 — 2330 =_ 6220
7520 — 2310 = 0210

8635 — 2431 =_ 06204
5144 — 2030 =314

249 — 129 = 3120

30 Tommi atti 4590 kr. Stina systir gaf honum peninga
til vidbotar og pa atti hann 6170 kr.

Hve mikid gaf Stina honum? 1580

31 Einn daginn atti Stina 5641 kr. Tommi gaf henni 1230 kr.
Huan keypti samloku fyrir 690 kr. og is fyrir 535 kr.

Hve miki® atti han afgangs? ﬂ

2 +Tolur sterri en 1000 og minni en 0

28/29 Nemendur reikna fradréttardemin. beir purfa ad beina athyglinni ad pvi hve mérg pusund, hundrus, tugir og einingar
eru i hverju verkefni. 30/31 Ef verkefnin eru erfid getur verid heppilegt ad nemendur noti legri tlur i demunum; peir sja

Bls. 33
Nr. 32-35
Kennari fer vandlega yfir synideemid
med nemendum. Pegar peir reikna
ordademin a pessari bladsidu munu
peir hafa mikid gagn af ad bua til
hjalparteikningu eda steerdfredilikan
adur en peir hefjast handa. bPegar
steerdfradilikan er gert eru upp-
lysingar Gr textanum skradar smam
saman inn & pad. | synideeminu ma til
demis fyrst taka heildarfjolda félks
(fyrsta malsgreinin):

C J
597

Sidan eru peir sem versludu merktir
inn 2 likani® (6nnur malsgrein):
Kaupa

415 | |
J

597

Og a0 lokum eru peir sem versludu
ekki merktir 2 likanid (pridja
malsgrein):

Kaupa

Kaupa ekki
v

415 | )

597
Kennari bendir nemendum 4 ad peir

EIGI ad teikna likan vid hvert demi
adur en beir reikna svarid. Asteda
pessa er su ad ef nemendur lera ad
bua til slikar hjalparteikningar mun
pad hjalpa peim seinna pegar demin
verda erfidari. Eitt markmidid med
pessari kennslustund er pvi ad
nemendur leri ad teikna staerd-
fredilikon.

Teikna ma likan @ mismunandi
vegu. | upprifjuninni er afar gott ef
nemendur geta kynnt mismunandi
likon sin. Kennari varpar fram




midstodinni keyptu ekki neitt?

Dag nokkurn voru 597 manns i verslunarmidstodinni.
Alls keyptu 415 manns einhverjar vorur. Hve margir i

Pd er audveldara a3 sjd hvad d a3 reikna.

Keyptu vérur  Keyptu ekkert

597 - 415 = 182

pa kostadi hiin 2450 kr.

odyrari en adur.

Hvad borgudu Elin og Olafur

likén vid damin.

g/_ﬁa skulum fyrst bia til likan. )

4 7 = 5 —_—
D —
e 415

S V. 597 Keyptu Keyptu

32 Blomavasi kostadi i fyrra 3423 kr. NU kostar sami vasinn 4038 kr.
Hvad hefur verdid hakkad mikid? 615

33 Skal er a tilbodi. Hun kostar 235 kr. minna en adur en

Hvad kostar skalin nana? 2215

34 Peysa, sem kostadi 9520 kr., er a tilbodi. Hun er nu helmingi

Hvad kostar peysan a tilbodi? M

35 Olafur keypti pennaveski sem kostadi 2350 kr.
Elin keypti bok sem var tvofalt dyrari en pennaveskid.

samtals fyrir pennaveskid og bokina? /050

32/35 Ef dzemin eru of pung fyrir nemendur ma hidlpa beim me3 lesturinn, nota audveldari télur eda teikna myndir eda

ég nota
téma talnalinu.

?

eitthvad ekkert

182 keyptu ekkert.
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spurningum til 2d nemendur leggi

mat a pessi likon:

— Hver pessara likana er audvelt ad
teikna?

— Hver pessara likana gerir pad
audvelt ad finna svar vié deminu?

Ekki er alltaf naudsynlegt ad nem-
endur skrdi inn a likanid allar
upplysingarnar. | deemi 34 getur
nemandi til demis reiknad Ut verdid
a peysunni i huganum eda med pvi
ad skipta tolunni upp pannig: 9000 +
500 + 20 — pa er helmingurinn af
9000 4500, af 500 er helmingurinn
250 og af 20 er hann 10. Nidurstada:
4500 + 250 + 10.

Bendi® nemendum 4 ad peir geta —
vi® deemi 28 og 29 — teiknad peninga

sér til hjalpar eda notad satisgildis-
kubba. Reynist pad einnig erfitt
pessum nemendum er rétt ad fa
peim i hendur kennslupeninga eda
kubba sem syna tugakerfid.Verdi pad
nidurstadan er samt rétt ad lata pa
teikna peningana i baekurnar sinar
jafnédum eftir hvert daemi.

Kennari parf ad leggja sérstaka
aherslu a satiskerfid, ad 7000 — 2000
sé jafnt og 7 — 2 pusund, p.e. 5
pusund; og ad pegar reikna a demi
eins og 5210 — 3110 3 ad draga fra 3
i pusundasatinu, | i hundradasztinu
og | i tugasztinu.

Enn og aftur er gagnlegt ad nota
toluspjoldin sem lyst er a bls. 31. Ef
um er ad reda ordademi geta
nemendur, sem eiga i basli med pau,
fengid hjalp vid lestur peirra. bvi er
rétt ad kennari lesi textann med

nemendum. Sidan parf ad leggja
aherslu a ad nemendur bui til
sterdfraedilikan en ekki ad peir leysi
demid strax. Pegar likan er gert er
mikilvaegt ad beina sjonum ad einni
malsgrein, einum but upplysinganna, i
einu. Vel kann ad vera ad nemendur
bui til raunverulegri likon. Pad er
audvitad i besta lagi en nemendur
purfa ad fa tekiferi til ad sja ohlut-
bundnari likon i stil vid pau sem synd
eru a bls. 32.

Meiri pjalfun i ad leysa orda-
daemi
Aftast i pessari bok, a ljosritunarbladi
3 (Ordadazmi), er fleiri ordademi ad
finna.

Sja einnig ordad=emi a verkefna-
blodum 3.41-3.44 (Heilabrot -4
— deiling) i verkefnahefti Sprota 3b.

Fyrstur ad losna vid tolurnar
(spil)

Banadur: brir teningar, talnarod fra
1000 til 18 000 (einungis heil
pusund).

Leikmenn skrifa tolurnar fra 1000
til 18 000 i rod. beir kasta nd premur
teningum til skiptis. Tolurnar, sem
koma upp a teningunum, takna
pusundir. Leikmadurinn byr n til
demi par sem svarid a ad vera tala i
talnarodinni sem hann skrifadi nidur.
Leikmenn mega adeins bua til eitt
demi i hverri umferd og nota parf
allar prjar tolurnar sem upp koma.
Nota ma bazdi samlagningu og
fradratt. Sa vinnur sem er fyrstur ad
krossa yfir alla sinar tolur.

Daemi:Teningarnir syna tolurnar 2,
3 og 6. Leikmadur hefur pa ar ad
spila tolunum 2000, 3000 og 6000.
Hann getur valid ur t.d. eftirfarandi
demum:

2000 + 3000 + 6000 = 11 000 og
leikmadur krossar yfir toluna |1 000

eda

6000 + 3000 — 2000 = 7000 og
leikmadur krossar yfir toluna 7000

eda

6000 + 2000 — 3000 = 5000 og
leikmadur krossar yfir toluna 5000

eda

6000 — 3000 — 2000 = 1000 og
leikmadur krossar yfir toluna 1000.
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Vidofangsefni
= Kynning 3 negatifum tolum

= Negatifar tolur i daglegu lifi

Banadur

= Ljosrit af hitamaelum svip-
udum peim sem eru i nem-
endabokinni (t.d. a verkefna-
bladi 4.20 (Hitamalar )

Bls. 34
Samradumynd
Myndin synir stad sem gaeti verid
nalegt Sudurheimskautinu, a Sval-
barda eda Greanlandi.
Parna er afar kalt i vedri. Hitamaelir-
inn 4 kofaveggnum synir —20°. Hér
eru demi um spurningar sem
kennari getur lagt fyrir:
Hvad haldié pid ad sé kalt a
stadnum sem myndin synir?
Veit einhver hvernig @ ad skrifa tolur
sem tdkna frost? (Med minustdakninu
fyrir framan téluna, p.e.a.s. negatifar
tolur.)
Hvad merkir pad pegar sagt er ad
tolur séu negatifar?
Getur verid ad einhverjar télur séu
minni en 0?
Skodid talnalinuna undir myndinni.
Hvad er nytt a pessari talnalinu
midad vid pa talnalinu sem pid hafid
notad fram ad pessu?

R8id vid nemendur um ad hxegt er
ad framlengja talnalinuna til hegri
eins langt og vid viljum og tolurnar
verda @& sterri pvi lengra til hegri
sem per eru a talnalinunni.Tolurnar
hegra megin vid 0-id (nullpunktinn)
kallast positifar tolur. | raun ma
framlengja talnalinuna i hid éendan-
lega. Petta er synt med pvi ad hafa
or a enda linunnar. Ef vid faerum
okkur til vinstri eftir talnalinunni
minnka tolurnar og ad pvi kemur ad
vi® komum nidur i 0. En talnalinan
heldur einnig afram fra nallpunkt-
inum til vinstri og tolurnar verda z
minni eftir pvi sem vid fikrum okkur
lengra afram til vinstri fra 0.Tolurnar
vinstra megin vid nallpunktinn kallast
negatifar tolur. Einhverjir nemendur
pekkja ad likindum negatifu tolurnar
af hitamzeli. Hitastigid getur farid
nidur fyrir 0 gradur. ba er ymist talad

34

Negatifar tolur

I R R R N RN SR R
-10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -

36 Er heitt eda kalt?

34

Dragdu hring um réttan hitamali.

8 5 o s = ’

2 +Tolur steerri en 1000 og minni en 0

36 Nemendur nota myndina i hverju verkefni til ad segja til um hvort hiti eda frost er uti. beir draga hring um réttan hitamzli.

um frost (og sagt t.d.:,,pad er 4
grada frost", hitastigid pannig gefid
upp sem positif tala og minustakninu
sleppt) eda hitastigid (frostid) gefid
upp sem negatif tala (t.d.: ,,Pad eru
—4 gradur Uti“). Pad er sem sagt
nullpunkturinn (0) sem greinir milli
negatifu talnanna og hinna positifu,
milli hita og frosts.

Erfitt kann ad vera ad syna
negatifar tolur i daglegu lifi 4 annan
hatt en fjalla um frost (eda minus-
gradur). Margir nemendur hafa a
tilfinningunni ad talan 0 takni ekkert
og erfitt ad hugsa sér eitthvad sem
er minna en pad. Pad er hagt ad eiga
0 kg af eplum en 6mogulegt er ad
eiga —2 kg af eplum!

Pad kann ad vera audveldara ad
skilja hvad negatifar tolur eru ef paer
eru tengdar peningum. Ef vid
skuldum vini eda vinkonu 100 kr. ma

segja ad vid eigum —100 kr. pott
skuldarinn hafi ekki beinlinis —100 kr.
i vasanum. Meira verdur fjallad um
petta i 5. bekk.

Myndinni efst a bls. 34 er xtlad ad
vera grunnur fyrir umraedur um hed
yfir sjavarmali (t.d. h=d fjallanna) og
dypt undir sjavarmali sem er pa
taknud med negatifum tolum.

Nr. 36
Nemendur draga hring um réttan
hitamzli. Nemendur nota myndirnar
til 20 dkvarda hvort um er ad reda
hita (positifar tolur) eda frost
(negatifar tolur).
Hversu mikinn hita synir meelirinn i
00ru verkefni? (5°.)
Er um ad reda plus 5 gradur (hita)
eda minus 5 gradur (frost)?
Hvernig getum vid gengid ur skugga
um pad? (Pad myndi ekki rigna ef




Vestmannaeyjare

37 Syndu rétt hitastig 3 malunum.
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37 Nemendur lesa af kortinu hvada hitastig er i stodunum sem tilgreindir eru. beir syna hitastigid & hverjum stad me3 pvi

pad veeri 5 gradu frost, pa myndi
snjoa.)

Bls. 35
Nr. 37
Nemendur finna hitastigid a vedur-
kortinu og lita kvikasilfurssulurnar i
hitamalunum pannig ad peir syni
rétt hitastig a hverjum stad.
Hvernig litadir pu hitameelinn fra
Hveravéllum? (Eg litadi i —12.)

Nemendur skoda og lita staerri
myndir af hitamaelunum, sja t.d. bls.
36. A verkefnabladi 4.21 (Hitamalar
2) eru slikir hitamalar.

Munur a hitastigi
Nemendur finna mun 2 hitastigi a
ymsum stodum & landinu.

Hve miklu kaldara er a Akureyri en
Reykjavik? (4 gradum.)

Gott verkefni er ad lata nemendur
feera muninn inn i toflu. Nota ma
verkefnablad 4.22 (Mismunur a
hitastigi). Nemendur finna mismuninn
a hitastiginu & milli stadanna og skra
hvort pad er heitara eda kaldara a
stodunum i fyrsta dalkinum en a
stodunum i efstu linunni.

festmanna-| Hofi | Egls- | Kira [Holtavérdu-| Hvera- R
eyjar  |Hornafirdi| stadir | Hnjikar heidi vellir ek

Vestmanna-

6fn i u
Hornafirdi kaldara

Positift og negatift (spil)
BUnadur:Tveir teningar, talningar-
kubbar eda annad sem hentar,
spilabord (ljosritunarblad 4 (Spila-
bord fyrir spilid Pésitift og negatift)
aftast i pessari bok, svo og einn

spilapeningur fyrir hvern leikmann.
-12 \O -8 -

é%%%%%gé%%%%%

Leikmenn eru 2—4. Adur en spilid
hefst feer hver leikmadur i hendur [0
talningarkubba ur bankanum. Allir
leikmenn setja spilapening sinn a
hringinn sem tengdur er vid 0. beir
kasta tveimur teningum til skiptis og
leggja saman pad sem upp kemur. ba
flytur leikmadur spilapening sinn um
jafn marga reiti og summan segir til
um, annadhvort i positifa eda
negatifa att. Ef spilapeningurinn lendir
a positifri tolu fer leikmadurinn jafn
marga talningarkubba dr bankanum
og talan segir til um. Lendi hann a
negatifri tolu a leikmadurinn ad
borga bankanum sama fjolda taln-
ingarkubba. Leikmenn mega ekki
feera spilapeninginn pannig ad hann
lendi fyrir utan spilabordid; peir
mega heldur ekki skipta um att i
sama kasti.

Daemi: Spilapeningur leikmanns er
i 3 (positif tala). Leikmadurinn kastar
og fer tvaer fimmur. Par med getur
hann ekki flutt spilapeninginn i
positifa att pvi pa lendir hann Gt ar
spilabordinu. Hann verdur pvi ad
flytja sig i negatifa att og lendir a —7.
Hann a pa ad lata bankann fa 7
talningarkubba.

Sa vinnur sem er fyrstur ad eignast
30 talningarkubba eda fleiri.

Halda afram med talnarunur
Nemendur halda afram med talna-
runurnar:

= |2-]10-8-6-4-2-0-2-4...
(Hver tala lekkar um 2)

= 0-3-6-9-12...
(Hver tala lekkar um 3)

= 24-20-16-12 ...
(Hver tala haekkar um 4)
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Viofangsefni

= Negatifar tolur med aherslu a
talnalinuna

= Einfaldur reikningur i sam-
lagningu og fradratti med
negatifum tolum

Bunadur
= Hitamalir

= Talnalina fra —20 til +20
(verkefnablad 4.23 (Talnalinur
fra —20 til +10)

Bls. 36
Nr. 38
Nemendur finna mismun a hitastigi.
Rétt er ad kennari fari vel yfir
synidemid® med nemendum. Nem-
endur finna 4° og 9° 4 malistikunni
(hitamaelinum) til hagri i nemenda-
bokinni. Gott er ad hafa stéra
malistiku a toflunni eda @ myndvarp-
anum. ba getur nemandi komid upp
ad toflu og synt hvar 4° og 9° eru.
Kennari bendir nemendum 3 ad pad
er ordid heitara i vedri. Sidan ma
syna hve miklu heitara er ,,i dag"
med pvi ad telja strikin upp a vid a
melistikunni. Nemendur leysa sidan
verkefnin 4 eigin spytur.

Hvad fékkstu ut ur sidasta verkefn-

inu? (14 gradum heitara.)

Hvernig fannstu svarid? (Annadhvort

med pvi ad telja fra — 7 eda leggja

saman: bad eru 7 gradur frd —7 upp

i 0 og sidan eru 7 gradur i viobot fra

0° til +7°.)

Nr. 39

Nemendur eiga ad finna hvert
hitastigid er ,,i dag”. Nemendur geta
talid strikin 2 melinum ef peir vilja.

Bls. 37
Synidemi
A myndinni sést hvernig Skripé og
Skripolina nota talnalinuna til ad
reikna med. bau eiga ad finna ut hvad
3 — 7 er. Fyrst finna pau byrjunar-
toluna, 3, sidan hoppa pau 7 hopp til
vinstri. Pa fara pau fram hja 0 og
afram nidur i —4 sem er svarid.
Kennari byr til fleiri svipud
verkefni handa nemendahépnum og

36

38 Hverju munar a hitanum? Hvort er heitara eda kaldara i dag!

i gaer | dag Heitara/kaldara 5 0
e 9° 5° heitara P eru
¢ 0° 6° kaldara i
20 20 4° kaldara
30 0° 3° heitara
_8° 20 |0° heitara
e & 6° heitara il
g0 | 70 14° heitara gna

39 Hvert er hitastigid i dag!
i dag

i ger

e 6° kaldara

-7° 3° heitara
0° 4° kaldara
-10° 5° kaldara
-10° 8° heitara
-3¢ 6° kaldara

36

il hjalpar. 39 Nemendur reikna hvert hitastigid er i dag.

Hitastigid i dag

- T
4 H
4o -
15 o
e Ni
9% B

2 +Tolur sterri en 1000 og minni en 0

38 Nemendur reikna hve miklu kaldara eda heitara er i dag en i ger. Gott er ad nota hitamzlinn haegra megin 4 sidunni

synir peim hvernig hoppa ma a
talnalinunni til ad finna svorin.

Hvad er 5 minus 10?7 (-5.)

Hvernig reiknadir pu til ad finna svarid?

Nr. 40
Nemendur geta talid afram og aftur
a bak 2 talnalinunni en rétt er ad
nemendur, sem hafa nad nzgilegu
valdi a pessum namspaetti, reikni Ut
svorin an pess ad telja eitt skref i
einu.
Geturdu fundid svarid i huganum dn
bess ad telja a talnalinunni?

Ef verkefnin 4 pessari opnu eru of
ohlutbundin fyrir einhverja nem-
endur er rétt ad gera pau apreifan-
legri med pvi ad nota ljosrit af
hitamzli eda talnalinu.Til ad byrja

med geta pessir nemendur ft sig i
ad stadsetja tolurnar a talnalinunni;
peir nota t.d. talnalinu med tolum fra
—20 til +20 (verkefnablad 4.23
(Talnalinur fra —20 til +20)), kennari
skrifar nokkrar tolur fyrir ofan og
nedan talnalinuna og nemendur
draga sidan strik fra tolunum i réttan
stad a talnalinunni.

) RS

o) [0 =1 5] [2]

Par nast geta nemendur radad
nokkrum tolum i rétta rod, fra
minnstu tolunni til peirrar staerstu.
Peir geta merkt tolurnar inn &
talnalinuna sér til hjalpar. Demi um
slikt verkefni:
4,-2,8,-12,-1,10,1,0,-3, 3.




Reiknadu demid 3 - 7. me
n nidur talnalinuna.
§::::§:W‘:}::::§
-0 -9 -8 <7 —6,5 -4 -3 2 -1 0 | 2 3 4 5 6 7 8 9 10
w (' Pd lendirdu hérna. )
e 3-7=-4
I B S B e B A e B
10 -9 8 7 -6 -5 -4 -3 2 -1 0 | 2 3 4 5 6 7 8 9 10
40 Notadu talnalinuna og reiknadu damin.
0-2=22 3-4=_—| 3+5=_ 2
0-5=_5 10+5=_-5 2-3=_-5
5-6=_—| 8+5=_—3 4+ 8=_4
4-9=_-5 3-8=_-5 o+ 7=_7
0-6= -6 7+9=_ 2 - 5= -6
5-5=—-10 |—4= 3 3_ ¢= -3
—4-6=—10 3-7=—10 0-10=—10
3+12=_09 5_11=_ -6 9 +10=_|
40 Nemendur geta notad talnalinuna til ad finna svorin. 37
Verkefni 40 verdur audveldara ef Daemi:

nemendum er bent a ad peir geti
hugsad um tolurnar sem gradur og
ad talnalinan samsvari hitameli sem
liggur larétt. Aherslu parf ad leggja a
ad nemendur noti talnalinuna til ad
leysa pessi daemi; ef til vill parf ad
hjalpa peim af stad i pessu verkefni.

Plas og minus (spil)
Banadur: Spilastokkur.

Spili® er fyrir 2-5 leikmenn. [
hverri umferd fa leikmenn 5 spil.
Allir draga eitt spil fra peim sem
situr til vinstri. Sidan leggja leikmenn
saman gildi spilanna eftir pessum
reglum:

— Oll svort spil takna positif stig.
— Oll raud spil takna negatif stig.

Pessi spil gefa leikmanninum 6 stig:
Summan af svortu spilunum er 14 (4
og 10). Summan af raudu spilunum
er -8 (—1,-2 og -5). ba fer leik-
madur 14 og — 8 sem er jafnt og 6. Ef
til vill hugsa einhverjir nemendum
um raudu tolurnar sem positifar
tolur sem dragaa fra. (I +2+5=8,
ég a ad draga 8 fra.) Pad er i lagi.
Leikmenn halda afram ad draga
eitt spil fra leikmanninum til vinstri.
Allir eiga ad skra hja sér hve morg

Hugmyndir og athugasemdir

stig peir fa i hverri umferd. Pegar allir
hafa dregid spil prisvar a ad leggja oll
spilin aftur i bunkann. Hann er
stokkadur og 5 ny spil eru gefin. Sa
vinnur sem hefur flest stig eftir t.d.
12 umferdir. Rétt er ad akveda fjolda
umferda adur en spilid hefst.

Hagt er ad breyta pyngdarstiginu
med pvi ad velja hvada spil eru
notud. Spilid er erfidara pegar allur
spilastokkurinn er hafdur med, lika
mannspilin. Spilid er pannig aud-
veldara an mannspilanna. Asinn getur
taknad | eda 14 en pad parf ad
akveda adur en spilid hefst.

Eftir nokkrar umferdir er gott ad
nemendur redi saman um hvada spil
peir vilja helst fa — eda losna vid
— pegar leikmenn draga spil hver fra
odrum.

Hvada lit viljié pid helst hafa a spilinu

sem bid dragid? (Svart vegna pess ad

svart spil gefur positif stig (plusstig).)

Fjolgar eda feekkar stigunum ykkar

pegar pid latio fra ykkur rautt spil?

(Ef madur losnar vid rautt spil, p.e.a.s.

med minusstigum, hefur madur fleiri

stig @ hendi. betta getur hjalpad til vid

ad nemendur dtti sig a ad tveir

minusar verda plus, pad er ef madur

,minusar(letur fra sér) minusstig.)
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Vidofangsefni

= Samlagning og fradrattur med
positifum og negatifum tolum.

Bls. 38
Samradumynd
Myndin er grundvollur fyrir sam-
redur um h=d yfir sjavarmali (t.d.
hd fjalla) og dypt undir sjavarmali
sem er taknud med minustakninu.

A myndinni er m.a. isjaki sem
hefur losnad fra isi I1ogdu svaedi,
oftast fra skridjokli, sbr. Jokullonid a
Breidamerkursandi. Isjaka getur
rekid langar vegalengdir og verid
skipum afar hzttulegir. Daemi um
petta er Titanic-slysid sem vard i
Nordur-Atlantshafi arid 1912. Ein
asteda pess ad isjaki er svo haettu-
legur er ad miklu staerri hluti hans er
undir yfirbordi sjavar en sa hluti sem
sést ofansjavar. Oftast eru um 90%
isjaka undir sjavarmali. Hann getur
verid prisvar sinnum breidari en
nemur hzd hans. Afar misjafnt er
hvert form isjakanna er, einnig pess
hluta peirra sem er nedansjavar.

Hvad nar isjakinn langt nidur? (Nidur

i—150 m.)

Getid pid séd hvad hundasledinn er

hatt uppi i fiallinu? (150 m.)

A hve miklu dypi er hafsbotninn? (A

um 300 m dypi.)

Nr. 41

Nemendur nota myndina til ad svara
spurningunum. Annars vegar eiga
nemendur ad finna i hvada hxd eda
dypt mismunandi hlutir eda dyr eru
og hins vegar ad reikna mismuninn a
hxd hasta fjallsins og dypt hafs-
botnsins.

Best er ad nemendur vinni saman
tveir og tveir vid ad leysa verkefni
pessarar sidu. Gott er ad peir sem
eru misjafnlega vel a vegi staddir |
pessum namspeetti vinni saman.

Bls. 39 Profsida |
Nr. |
Kennari les upp eftirfarandi tolur og
nemendur eiga ad skrifa paer nidur:
345 — 1250 — 4723 — 8084

38

Hve djapt liggur tunnan?

Hve langt er fra haesta

i hvada had er isbjorninn?

Hver er fjarlegdin milli

38

Hvad er hesta fiallid haer 400 M 1
—250 m }

Hve djupt liggur nedsti hluti isjakans?

200 m
250 m

tindinum nidur ad botni isjakans?

Hvad er hvalurinn a miklu dypi? U. b. 150 m

hasta tindsins og hafsbotnsins? /00 m

Notadu myndina til ad bua til fleiri verkefni.

41 Nemendur nota myndina til ad svara spurningunum. Sidan bua beir il eigin verkefni dt fra myndinni.

T400

2 +Tolur sterri en 1000 og minni en 0

Kennari parf ad lesa tolurnar haegt
og rolega og lesa hverja tolu tvisvar
adur en hann les pa nastu.

Nr. 2
Nemendur skra upphadina sem
synd er & myndinni.

Nr. 3

Nemendur skra hvad hver tolustafur
taknar med pvi ad leysa tolurnar upp
eftir saetum.

Nr. 4
Nemendur leggja saman og skra
svorin.

Nr.5

Nemendur leggja saman tolurnar i
reitunum og draga strik i rétt svor
a talnalinunni.

Vid bls. 38

Mzlst er til ad nemendur, sem eiga i
erfidleikum med pessi verkefni, fai ad
vinna med nemendum sem rada vel
vid pau. beir geta pa ratt saman um
verkefnin og hjalpast ad vid ad finna
lausnirnar.

Vio bls. 38

Nemendur bua til svipud verkefni
fyrir bekkjarfélaga sina. Lata ma
nemendur fa upplysingar um h=d a
fiollum a [slandi eda peir finna haed
fialla ad eigin vali & landakorti. Sidan
teikna peir fjollin vid hlid talnalinu
eins og er a myndinni 4 bls. 38. Einnig
ma bidja pa ad merkija t.d. dypt
einhverra fjarda a [slandi en upp-



1250

4723 8084

345

2 Hvad er petta mikid?

3 Hvad taknar hver tolustafur?

50=500 + 20 + O

1245 = 1000 + 200 + 40 + _5

4 Reiknadu damin.

6000 + 500 + 90 + |

100 + 300

o~

200 + 300

1000 + 400 + 20+ 5= 1425
_ 6591

5 Reiknadu demin og dragdu strik ad réttum stad a talnalinunni.

600 + 600 300 + 700

_

/

800 — 400 500 — 200

! |
1500 2000

1200 — 600

Framhald & nzstu sidu

39

2100 - 500

lysingar um petta eru a verkefnabladi
4.24 (Fjoll og firdir).

Hér a eftir eru demi um spurningar
ut fra verkefnabladi 4.24 sem leggja
ma fyrir nemendur og bidja pa ad
svara i reikningshefti sin. Hér hentar
vel ad lata nemendur vinna saman |
2-3 manna hépum.

| Finndu hvar fiollin eru & islands-
korti. bekkirdu einhver peirra? Ef
svo er — hvada fjoll? Skradu pad i
reikningsheftid pitt.

2 Finndu firdina 4 [slandskorti.
Hefurdu verid vid einhverja
peirra? Ef svo er — hvada firdi?
Skradu pa i reikningsheftid pitt.

3 Pbekkirdu einhver onnur fjoll 4
islandi? Ef svo er — hvada fjoll?

4 Hver er hasti tindur Islands?
Hvad er hann har?

5 Veldu 5-10 fjoll ur toflunni og
merktu had peirra inn a talnalinu
eins og er a bls. 38. Skradu nofn
fjallanna vid réttan stad a
talnalinunni.

6 Veldu 5-10 firdi ur toflunni og
merktu dypt peirra inn a talnalinu
eins og er 4 bls. 38. Skradu nofn
fjardanna vid réttan stad a
talnalinunni.

7 Hvert er lzgsta fjallid i toflunni?
Hverju munar a haesta og legsta
fiallinu?

8 Hver er dypsti fijordurinn i
toflunni? Hvad er hann djapur?

9 Hoverijir eru tveir grynnstu
firdirnir?

10 Hvada fjordur pornar alveg upp
pegar fjara er?

Hugmyndir og athugasemdir

I'l Hverju munar a dypt dypsta
fjardarins og pess grynnsta? Ekki
telja Gilsfjord med!

12 Hve margir metrar eru a milli
haesta tinds Islands og botns
dypsta fjardarins?

13 Budu til fleiri svipud verkefni fyrir
bekkjarfélaga pina.

Til enda linunnar (spil)
Banadur:Teningur, talnalina med
tolunum 0-1000, sja verkefnablad 3.4
(Talnalina 2) i verkefnahefti Sprota 3a,
spilaskifa med sex svaedum, sja
verkefnablad 66 (Tém spilaskifa med
sex svaedum) i verkefnahefti Sprota 2b
par sem merkja parf fijogur svedi
med 10 og tvo svadi med 100.

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn. Hver
leikmadur hefur sina talnalinu.
Leikmenn kasta teningi til skiptis og
snda bréfaklemmunni. Lendi bréfa-
klemman 2 tug a leikmadur ad hoppa
eins marga tugi afram a talnalinunni
sinni og teningurinn segir til um.
Stodvist bréfaklemman a hundradi a
leikmadurinn ad hoppa eins morg
hundrud a talnalinunni og teningur-
inn segir til um. Leikmenn merkja vid
stadinn a talnalinunni par sem peir
lenda hverju sinni.

Sa vinnur sem er fyrstur ad
komast upp i 1000.
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Viofangsefni

= Sztiskerfio

= Samlagning priggja og fjogurra
stafa talna

= Negatifar tolur

Bls. 40 Profsida 2
Nr. 6
Nemendur ndamunda verdid ad
nasta hundradi.

Nr. 7
Nemendur namunda tolurnar ad
nasta pdsundi.

Nr. 8
Nemendur reikna og skra svorin.

Nr. 9
Nemendur reikna og skra svorin.

Nr. 10
Nemendur leysa ordadaemid.

Bls. 41 Afingasida |
Nr. 42
Nemendur teikna peninga til ad syna
voruverdid. Petta ma gera a ymsa
vegu og pvi er gott ad lata nemendur
bera saman drlausnir sinar.
Hverjir notudu faar myntir og faa
sedla? Hvada peninga teiknudud pid?
Hverjir notudu margar myntir og
marga sedla? Hvada peninga
teiknudud pid?

Nr. 43

Nemendur finna verd a vorunum i
hverju verkefni med pvi ad skoda
myndina efst a bladsidunni og skra
verdid undir hvora voru. Sidan leggja
peir saman verdid.

Best er ad lata nemendur, sem gerdu
margar villur a préfinu og finnst
petta erfitt, vinna fingasidu 1.
Nemendur, sem pess purfa, fa
hjalpargogn eins og peninga eda
setisgildiskubba til ad gera verkefnin
apreifanlegri.

Ef einhverjir nemendur eiga eftir
sem adur fullt i fangi med pennan
namspatt er rétt ad lata pa vinna
sidurnar i zfingaheftinu sem visad er
til.

40

6 Namundadu ad nasta hundradi.
190 kr. = %L}O kr
el
200 200
7 Namundadu ad nasta pusundi.

3100 = 3000 4700 =~ 5000 5500 =~ 6000
8 Reiknadu damin.

1400 + 500 = 1900 5300 — 2200 = 3100

2437 + 3260 = 2697 8482 — 5210 = 32/2
9 Reiknadu dazmin.

3-4=_-—| r2=_| 5+10=_D5

0-3=_—3 5+3=_ -2 —10+8=_—2
10 Helena =tlar ad kaupa nyja moppu. Hun er a tilbodi og Helena

feer 450 kr. i afslatt. Han borgar 1250 kr. fyrir moppuna.

Hvad kostadi mappan adur en verdid var lekkad? 1700 kr,
e o S S e B B S L A e B
-10-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 | 2 3 4 5 & 7 8 9 10

2 * Tolur staerri en 1000 og minni en 0
40

Nemendur, sem rédu vel vid verk-
efnin 4 profsidunum, geta byrjad
strax a fingasidu 2 a bls. 42.

Ef einhverjum nemendum finnst pessi
namspattur i pyngra lagi purfa peir
e.t.v.ad fa tekiferi til ad nota
peninga og tengja saman peningaupp-
hedir og tolur. Nemendur geta farid
i budarleik eda adra leiki par sem
verslun kemur vid sogu.

Minnsti mismunur

Nemendur nota tolustafina 0, I, 3, 4,
5,6,7 og 8 og skra pa i reitina.
Adeins ma nota hvern tolustaf einu
sinni. Hvernig stadsetja peir tolurnar
til ad mismunur talnanna verdi sem
minnstur?

Talnakrossgata

A verkefnabladi 4.26 (Talnakrossgdta)
eru verkefni sem henta vel til ad
pjalfa skilning a seetiskerfinu og
storum tolum. Nemendur eiga ad
setja réttar tolur i reitina.

Auk pess ma lata nemendur fast
aftur vid einhver af spilunum og
verkefnunum sem lyst er fyrr i
pessum kafla.

Eftirfarandi henta einkum peim
nemendum sem finnst pessi nams-
pattur i erfidara lagi:
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42 Teiknadu peningana.

1 Q =P
s @O

43 Hvad kosta vorurnar samtals?

2/0 + 250 = 520 90 +2500= 2590

250 + 850 = 1100

LEIDIN
HE

=

ey

595 i 90 _ 685 595 4 270 _ 865 ...................................................

[AEFINGAHEFTI 4a BLS.7-10 ]

) L |
42 Nemendur teikna peningana sem vérurnar kosta. 43 Nemendur skri véruverdid og leggja sidan saman. O

= Spilid Safna og eyda peningum sem
lyst er @ bls. 19 i pessum kennslu-
leidbeiningum.

= Upp med peningana! og Takid stédu!
en badum pessum verkefnum er
lyst 4 bls. 21 i pessum kennsluleid-
beiningum.

@



Vidofangsefni

= Namundun ad nasta hundradi,
slumpreikningur

= Einfaldur reikningur, p.e.
samlagning og fradrattur, med
negatifum tolum

Banadur

= Spilastokkur; eydublod fyrir
nidurstodur ur spilinu a bls.
43, sja verkefnablad 4.25
(Stigatafla)

Bls. 42 Afingasida 2
Nr. 44
Nemendur namunda verdid og nota
hinar namundudu tolur i slumpreikn-
ingi. Ad reikna med slumpreikningi
merkir ad fyrst er verdid namundad
adur en reiknad er.Tilgangurinn er
a0 geta notad einfaldari tolur til ad
reikna med og par med ma nota
einfaldari adferdir, t.d. hugareikning.

Ef einhverjum finnst erfitt ad
reikna 550 + 230 ma namunda
verdid ad hundradstolunum 600 og
200 pannig ad daemid verdur 600 +
200. Kennari r&dir vid nemendur um
kosti og okosti slumpreiknings.
Okosturinn er audvitad si ad svarid
verdur ekki nakvemt en i morgum
tilvikum i hversdagslifinu naegir slikt
svar.

Nr. 45

Pegar nemendur reikna pessi demi
er gott ad lata pa telja aftur 4 bak og
afram 2 talnalinunni. PS er rétt ad
hvetja nemendur, sem rada vid pad,
ad finna svorin an pess ad telja eitt
skref i einu a talnalinunni.

Bls. 43 Vid vinnum saman
Hver kemst nast 0 (spil)
Blnadur: Spilastokkur — an mann-
spilanna.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Hagt
er ad breyta pyngdarstiginu med pvi
ad velja hvada spil eru notud. Spilid
er erfidara pegar allur spilastokkur-
inn er hafdur med, lika mannspilin.
Spilid er pannig audveldara an
mannspilanna. Asinn getur taknad
| eda 14 en pad parf akveda adur
en spilid hefst.

2

44 Namundadu ad nasta hundradi og reiknadu sidan.

600 +2200= 2800

45 Reiknadu demin.

5-10=_=0 |, -5+2=
3-5=_-2  —8+10=
0-7=_=/ D+ 4=
l-10=_=9 | -I5+10=

T\ 230 kr. TN

550 ke NS 185 ke

600 + 200 = _800 500

100 + 300+ 100=_500 /00 + 300 = 1000

@&Ng

! 15 kr ﬂ 185 kr.
550 k.

100 +600 +200 =900 700+ 300— 1000

5(7)7kr. 21501 55 695 k%

7

600+2200+700_.3500

_ 3 , -8-2=_-10
2 —10-5=_-15
2 1-9=_-10

-5 2-15=_=I/

[/EFINGAHEFTI 42 BLS. | |—|9]

2 * Tolur staerri en 1000 og minni en 0

44 Nemendur naimunda verdid & hverri voru ad nesta hundradi og leggja sidan saman.
45 Nemendur reikna Gt svorin vid demunum. Gott er ad nota talnalinuna 4 bls. 43 til hjalpar.

Spilastokknum er skipt i tvo bunka,
annan med raudum spilum og hinn
med svortum. Bunkarnir liggja a
hvolfi. | hverri umferd draga leik-
menn spil ar bAdum bunkunum og
nota tolurnar a spilunum, sem peir
draga, til ad reikna pannig:

Tolu rauda spilsins 4 ad draga fra
tolu svarta spilsins. [ stigatofluna skal
skra bzdi demi og svar. Demi:

I. umferd: Nemandi dregur svarta tiu
og rauda fimmu. Demid er pa
[0-5=5.

2. umferd: Nemandi dregur svartan
fiarka og rauda attu. Demid er pa:
4 — 8 = 4. Leikmadur atti 5 stig fra
fyrri umferd og er stada hans pvi
pessi:5 —4 = 1.Hann 4 pvi | stig
eftir tvaer umferdir.

Sa vinnur sem kemst nast 0 eftir
fimm umferdir.

Hzgt er ad nota legstu spilin i
spilastokknum i spilinu a bls. 43, t.d.
adeins asa, tvista, prista, fjarka og
fimmur (1-5). Einnig geta nemendur
flutt spilapeninga a talnalinunni. Svort
spil tadkna pa ad nemandinn 4 ad
hoppa til haegri 4 talnalinunni en
rautt spil ad hann hoppar til vinstri.

Vid bls. 43
Leikmenn nota einnig mannspil
spilastokksins. Einnig ma bua til
fléknari deemi, t.d. med pvi ad nota
prja bunka: einn med svortum
spilum, annan med raudum og pann
pridja med b=di svortum og
raudum.

Somu reglur og adur gilda nema
a0 pvi leyti ad pridji lidurinn bzetist




Hver kemst naest 0?

wul - w No
|

Svart — rautt = Svar

wl BN w No
I

Vid vinnum saman

Daemid verdur
svona:

(G} BN w No
|

T
-20 -18 -l6 -I4 -12 -10 -8 -6 -4 -2

hverja umferd. Sa vinnur sem er nar nullinu i lokin.
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Leikreglur: Spilastokki er skipt i tvo jafn stéra bunka, annan med raudum spilum og hinn med svértum. Leikmenn draga eitt
rautt og eitt svart spil. Peir ba til demi, svart spil minus rautt spil, og finna svérin. beir leggja svérin saman jafné3um eftir

vid i deemin. Gott er ad lata leik-
menn fyrst draga spil einungis ar
svarta og rauda bunkanum. Dami:
Leikmadur dregur svartan prist og

raudan kong og fer pa 3 — 13 =-10.

Sidan dregur hann spil ur blandada
bunkanum par sem ovist er fyrir

fram hvort spilid verdur svart eda
rautt. Dragi hann t.d. raudan fjarka
verdur svarid petta:—10 — 4 = —[4.

Ut fyrir talnalinuna(spil)
Blnadur: Spilastokkur eda teningar,
talnalina fra —20 til +20 (verkefna-
blad 4.23 (Talnalinur fra —20 til +20).
Leikmenn spila saman tveir og
tveir eda i litlum hopum. beir purfa
talnalinu med tolunum 20 til +20.
Noti nemendur teninga parf fjéra
teninga i tveimur mismunandi litum,

til deemis tvo rauda og tvo hvita.
Leikmenn kasta til skiptis ollum
teningunum i einu, leggja saman hvitu
teningana tvo og draga summu peirra
raudu fra. Fai leikmadur til demis
upp tolurnar 2 og 4 a hvitu tening-
unum og 2 og 6 a peim raudu
reiknar hann demid 6 — 8. Svarid er
—2 bannig ad leikmadurinn setur
spilapening sinn 4 —2 4 talnalinunni. i
nasta skipti flytur pessi leikmadur
spilapeninginn fra —2 samkvamt
nidurstodum Ur naesta kasti. Sa
vinnur sem fyrst kemst Gt fyrir
talnalinuna, sama i hvora attina pad
er.

Nota ma spil i stadinn fyrir teninga.
ba eru notud spilin | (as) til 10.
Raudu og svortu spilin eru flokkud i
tvo bunka eftir lit, pau stokkud vel

Hugmyndir og athugasemdir

og sett a hvolf 4 bordid. Leikmenn
draga til skiptis tvo efstu spilin ar
hvorum bunka, leggja saman svortu
spilin tvo og draga summu raudu
spilanna fra.

Nemendur geta unnid aftur einhver
verkefnanna eda farid aftur i einhver
af spilunum sem lyst hefur verid i
pessum kafla.

Eftirfarandi henta agaetlega fyrir
nemendur sem hafa nad gédum
tokum a pessum namspaetti:

— Toélustafaspil med teningum sem lyst
er a bls. 23. Hér ma beaeta fleiri
haedum i rudunetin.

— Plis og minus, spil sem lyst er a
bls. 37.

Nemendur, sem hafa ekki leyst oll
verkefni sem bent hefur verid a i
koflunum Erfidari verkefni, geta reynt
vid pau nu, t.d. Heilabrot upp i 1000! a
bls. 31 og Minnsti mismunur a bls. 40.
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Samlagning og
fradrattur

i pessum kafla auka nemendur enn
frekar talnaskilning sinn og lera
ad leysa demi i samlagningu og
fradraetti med priggja og fjogurra
stafa tolum. Damin tengjast
adstaedum i daglegu lifi, m.a.
kaupum og s6lu. Nemendur reikna
i huganum, a talnalinu eda med
pvi ad setja demi upp.

Vidfangsefni

= Sterdfredi tengd kaupum og
solu

= Saxtiskerfid

Banadur

= Ef til vill kennslupeningar
(verkefnablod 59-62 (Myntir
|-3 og Peningasedlar) i
verkefnahefti Sprota 2b og
verkefnablad 4.9 (Peninga-
sedlar).

= Toluspjold, verkefnablod
4.12—4.15b (Toluspjold 1-5)).

> Bls. 44
Samradumynd
Tilgangurinn med myndinni er ad fa
nemendur til ad reikna i huganum og
vera snoggir ad pvi. Kennari og
nemendur reda saman um verd a
hlutum. Gott er ad byrja a umredum
um peninga og hafa kennslupeninga
vi® hondina til ad nemendur, sem
pess purfa, eigi audveldara med ad
tengja efnid fyrri reynslu. Kennari
synir 4 toflunni hvernig hinir ymsu
nemendur hugsa.
Hvad getid pid keypt ef pid eigid
5000 kr.? En ef pid eigid 2000 kr.?
Hvad er dyrast & myndinni?
Hvad er 6dyrast?
Hvaé er hjalmur miklu dyrari en
iprottaskor?
Hvad er flispeysa miklu dyrari en
fotbolti?
Hvad parftu ad borga marga
hundradkalla og hve marga krénu-
peninga fyrir blau flispeysuna?

it

: 2000kp of slattur| {
ni 3100 ke,
: |

Buid er ad leekka verdid é rauda
bolnum? Hvad lekkadi verdio mikié?
Hvernig fannstu svarid?

Hvad kosta ipréttaskor og fétbolti
samtals?

Hvernig fannstu svarid?

Hvad attu afgangs ef pu datt 350 kr.
og kaupir tennisspada?

Geturdu ttskyrt hvernig pu hugsadir
til ad finna svarié?

bu att 3000 kr. og kaupir hjalm. Hvad
attu pa afgangs? (910 kr.) Hvernig
hugsadir pa til ad finna svarié?

b Bls. 45

Nr. |

Nemendur koma med tillogur um
hvad bornin tvo geta keypt og leggja
saman verdid a vorunum. Hér hentar
vel ad leyfa nemendum ad vinna
saman i hépum.

Nemendur nota par adferdir sem
peir kjosa til ad leggja tolurnar
saman. Best er ef peir geta leyst
demin an pess ad kennari segi peim
fyrir fram hvernig pad skuli gert.
Pegar vinnan vid pessar bladsidur er
rifjud upp i lokin skal 16gd ahersla 4
ad fa nemendur til ad greina fra eigin
lausnaleidum. Kannski virka ein-
hverjar adferdirnar sérstaklega vel,
eru einfaldar i framkvaemd og
audskildar.

Nemendur teikna peningana til ad
syna verd a hinum ymsu vorum.
Sidan nota peir peningateikningarnar
til ad leggja saman verd a tveimur
vorum i senn.

@




Hugareikningur

Reiknadu hér

490
+ 210
+ 150

— 150
— 1000

Reiknadu hér

I Hvad geta bornin keypt i budinni? Finndu morg svor.

Nemendur velja vorur.
Dzami um svor:

I Nemendur nota véruverdid i bidinni og finna mismunandi svor vid spurn

500

+490
990

45

ingunni um hvad bornin geta keypt.

Einnig geta nemendur notad
toluspjold, sja verkefnablod
4.12 —4.15b (Toluspjold 1-5).

500308 2
+[200[10/5 -2

s

Nemendur kaupa fyrir harri upp-
hzd, t.d. 40 000 kr. Gjarnan ma nota
ymiss konar voruverd, t.d. ar
auglysingabaeklingum. Par ad auki ma
lata nemendur nota enn harri
upphadir, t.d. 50000—100 000 kr.

Galdrakennarinn
| pessu verkefni er kennarinn i
hlutverki toframanns en ad sjalf-

sogdu er pad staerdfredin sjalf sem
getur Utskyrt tofrana!

Kennari bidur nemendur ad nefna
eina tveggja stafa tolu og skrifar hana
a tofluna. Sidan skrifar kennari adra
tolu — til hlidar & tofluna — en su tala
er fundin pannig: tala nemendanna
plas 300 minus 3.

Nemendur eru nl bednir ad nefna
enn adra tveggja stafa tolu og
kennari skrair hana undir fyrri tolu
nemenda. Kennari bztir sidan tolu
vid undir sidari tolu nemendanna
pannig ad summa pessara tveggja
talna sé 99. N nefna nemendur enn
tveggja stafa tolu og kennari heldur
afram ad skrifa tolur undir fyrri
tolunum. Hann baetur aftur vid tolu
og getir pess ad summa hennar og
sidustu tolunnar verdi 99. betta er
endurtekid i pridja sinn.

Kennari bidur nemendur nd ad
leggja saman allar tolurnar sem
skrifadar eru hver undir annarri.
Leggi nemendur rétt saman fa peir
einmitt Ut toluna sem skrad er til
hlidar vid hinar tolurnar.

Verkefni nemenda er ad finna ut
hvernig vid vissum svarid adur en
peir hofdu nefnt allar tolurnar.

Dami: Fyrsta tala nemenda er 76.
Kennari leggur 300 vid og dregur 3
fra (76 + 300 — 3 = 373) og skrifar
toluna 373 til hlidar a tofluna.

Nemendur nefna adra tolu, t.d. 56
sem kennari skrifar undir tolunni 76.
Kennari batir 43 vid pvi ad summan
af 56 og 43 er 99. Nsta tillaga
nemenda er t.d. 21; pa skrifar kennari
78.Sidasta tillaga nemenda er ef til
vill 82 og pa skrifar kennari 17.pa
stendur petta a toflunni:

(nemandi) 76 BN
(nemandi) 56
(kennari) 43
(nemandi) 21
(kennari) 78
(nemandi) 82
(kennari) +17

Petta merkir ad vid fyrstu toluna, 76,
er talan 99 16gd vid prisvar. Pad
samsvarar bpvi ad leggja vid 300
minus 3 og pannig faest einmitt talan
373!

Takist nemendum ekki ad atta sig a
tofrabrogdum galdrakennarans strax
ma gefa peim visbendingu um ad
strika undir tolurnar sem kennari
skrifadi eftir tolum nemendanna. ba
myndast eins konar lotur med tolum
sem samtals eru 99 og audveldara ad
finna i hverju mynstrid er folgid.

Takist nemendum ekki enn ad
leysa gatuna ma endurtaka leikinn
seinna og athuga hvort peir atta sig
pa a tofrabrogdunum. Kennari reynir
ad pegja yfir leyndarmalinu eins lengi
og hzgt er!

Sama leik ma einnig leika med
priggja stafa tolum en pa parf ad
leggja 3000 vid og draga 3 fra.
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Viofangsefni

= Hugareikningur, samlagning og
fradrattur med tveggja stafa
tolum

Bls. 46
Synidemid
Hér syna Skripé og Skripolina
hvernig pau reikna til ad finna Gt hve
miki® pau eiga afgangs.

Skripo finnur mismuninn milli
upphadanna med pvi ad telja afram
fra 210 upp i 350. Hann veit ad pad
eru 90 skref fra 210 upp i 300 og
sidan eru 50 skref fra 300 til 350. Pa
feer hann 90 + 50 sem er 140.

Skripolina notfaerir sér sztiskerfid.
Hun gengur Ut fra gildi tolustafanna,
dregur hundrud fra hundrudum og
tugi fra tugum.

Pessar tvaer adferdir til ad reikna |
huganum eru ekki einu adferdirnar
sem nota ma. Mikilvaegt er ad hvetja
nemendur til ad nota og proa eigin
lausnaleidir. Kennari parf ad vera
vakandi fyrir adferdum nemenda.
Verid getur ad einhverjir nemendur
noti seinlegar talningaradferdir
pannig ad fyllsta asteda sé til ad
hvetja pa til ad profa nyjar adferdir.

Nr. 2
Nemendur byrja med pa peninga-
upph®d sem gefin er upp i reitnum
til vinstri. Peir reikna Gt hve mikid er
afgangs pegar varan i midreitnum
hefur verid greidd.
Hvad fékkstu at ar fyrsta deminu?
Hvernig fannstu svarid?

Nr. 3
Nemendur byrja med pa peninga-
upph=d sem gefin er upp i reitnum
til vinstri. Peir reikna Gt hve mikid er
afgangs pegar varan i nesta reit hefur
verid greidd. Leggja parf aherslu 4 ad
margar adferdir eru til ad reikna i
huganum.
Hvad fékkstu ut ur fyrsta deminu?
Hvernig reiknadiréu daemié?
Hugsadi einhver 6druvisi?

Bls. 47
Nr. 4
Nemendur leggja saman verdid a
vorunum i huganum og skra svorin.

46

P dtt

Eg tel dfram
350 kr.

og reikna
svona:

P kaupir fyrir

0 ¥
Z

190 +50 = 140
210 300 350

Ega: Eg kaupi: Afgangurinn:
300k zows 20
300 ke 150 kr.

5

A0 %
300 kr. ] | Oken

3 Hvernig leysir pu pessi demi?

Ega Eg kaupi:
2400 kr.

4000 k.

46

300 - 200 =100
50 -10= 40
140

2 Hvad er afgangs af peningunum? Reiknadu i huganum.

2 Nemendur reikna hvad er afgangs af peningunum eftir kaupin. Peir reikna i huganum.
3 Nemendur reikna hvad er afgangs af peningunum og skrifa nidur hvernig peir reikna.

ég hugsa
svona:

Eg 4 Eg kaupi: Afgangurinn:
2 3504
500 kr. 150 kr.

2000 kr %@0\‘“ 150 ke
N
280 kr.

1300 kr. —1020 kr.

Afgangurinn:

550 kr.

680 kr.

3 « Samlagning og fradrattur

Nr. 5
Nemendur reikna demin i huganum
og skra svorin. Kennari leggur
aherslu a ad hzgt er ad reikna i
huganum a mismunandi vegu. bad er
bxdi gagn og gaman ad pvi ad fa
nemendur upp ad toflu til ad utskyra
hvernig beir leystu demin.
Hvernig hugsadirdu til ad finna
svorin?
Skildud pid utskyringar hennar/hans?
Fannst ykkur petta vera géd adferd?

Nr. 6

Nemendur reikna deemin i huganum.
Finnist nemendum pau audveld ma
bata tolustaf vid pannig ad demin
verdi erfidari. Eftir sem adur purfa
nemendur ad geta leyst demin i
huganum.

Nemendur leysa einungis hluta
verkefnanna. Kennari spyr nemendur
hvernig peir hugsa vid lausn verk-
efnanna. Ef nemendur nota einhvers
konar talningaradferdir, t.d. telja einn
og einn i einu, skal reyna ad fa pa til
ad nota ,,toluvini:

Damid 15 + 8: Hvada télu er

audvelt ad leggja vid 157 (5)

Hvers vegna? (Vegna pess ad 5 + 5

= 10, télurnar eru tiuvinir.)

Ef bu notar 5 of tolunni 8 erud pid

komin upp i 20. Hve mikid er pa eftir

af 8 til ad leggja vid? (3, vegna pess

ad8—-5=3).

Atti nemendur sig ekki fyllilega 4
pessu atridi parf ad gefa peim
taekifeeri til a0 nota toma talnalinu. ba
byrija peir a ad merkja l6drétt strik a



5 Reiknadu i huganum.

5+ 8=_23  2-6

9+ 3=_22  25_38

n+3=_15 " 3-8

le+16=_32 45
6 Reiknadu i huganum.

14 +50 =_64

26 +50=_/6

58 +50 =_108

107 + 50 = |57

120 +50 =_I/1

5/6 Nemendur leysa demin  huganum.

4 Hvad kosta vorurnar samtals? Reiknadu i huganum.

4 Nemendur leggja saman { huganum og finna hvad vérurnar kosta samals.

490 kr.
990 kr.
2090 kr. 10 kr.
& 2300 kr.
3100 kr.

‘ é%n 4120 kr.
=16 25+9 =34
=17 29+8=_3/
=28 51_g=_4
=3/ | 45-9=_36
65-50=_15
89 —50=_39
2 -50=_62
140 - 50 = 90
176 — 50 = _126

a7

talnalinuna og skra par toluna 15.
Sidan geta peir hoppad eitt skref i
einu afram allt til 23; peir geta einnig
hoppad fleiri skref i einu.

+5 +3

15 20 23

Tiuvinabingé (spil)

Hafi nemendur ekki tiuvinina 4 valdi
sinu er er gott ad peir spili Tiuvina-
bingo.

Blnadur:Teningur, bingospjald
(rddunet i sterdinni 4 x 4).

Leikmenn byrja
a ad fylla tbma o] 6 \5 _ 9
bingdspjaldid ut 8|4 |6
med tdlunum4-9. | 9 | 5 [y | g
61975

Leikmenn kasta teningi til skiptis.
Ekki skiptir mali hver kastar pvi ad
pad sem upp kemur a teningnum
gildir fyrir alla leikmenn. Hver
leikmadur a ad finna tiuvin tolunnar
sem kemur upp og krossa yfir pa
tolu ef han er a bingospjaldi hans.
Adeins ma krossa yfir eina tolu eftir
hvert kast. Sa vinnur sem er fyrstur
ad krossa yfir allar tolurnar sinar.

Pilukast

betta verkefni gengur Gt a4 ad bua til
summuna 100 med pvi ad leggja
saman mismunandi tolur. Hér ma

nota verkefnablad ab

4.27 (Pilukast I).

L=

Hugmyndir og athugasemdir

Hér eru margar lausnir:
41+ 17+17+13+6+6=100
30+ 17+17+17+13+6=100
41+ 13+ 13+ 13+13+7=100

Fleiri lausnir koma til greina ef
nemendur koma med pann rok-
studning ad peir hitti ekki med ollum
orvunum. Audvitad skal einnig
vidurkenna slikar lausnir.

brjatiu (spil)
Bunadur: Spilastokkur.

Nemendur spila saman i 3-5
manna hopum.

Spilunum er skipt jafnt milli
leikmanna sem setja bunkann & hvolf
fyrir framan sig. Sa sem a leik dregur
spil Ur bunkanum sinum og leggur
pad upp i loft 2 midju bordsins og
segir upphatt hvert spilid er. Naesti
leikmadur dregur spil, leggur toluna a
spilinu vid toluna a fyrra spilinu, segir
summuna upphatt og leggur spilid
ofan a fyrra spilid. bannig skal haldid
afram, finna summuna af sidustu tolu
og spilinu sem dregid er og leggja
spilid i bunkann.

Ef leikmadur fer nakvemlega
summuna 30 hefur hann unnid spilid.
Ef summan verdur harri en 30 a
nasti leikmadur ad draga toluna, sem
upp kemur a spilinu hans, fra summ-

unni. Ef talan er pa minni en 30 skal
leggja vid i naesta leik. Pannig skal
haldid afram par til leikmadur fer
nakvaemlega 30. Hann hefur pa unnid
spilid.
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Viofangsefni
= Namundun ad nasta hundradi,
pusundi og tugpusundi

= Slumpreikningur

Banadur

= Tomar talnalinur (verkefna-
blad 4.28 (Talnalinur — témar))

Bls. 48
Adur en nemendur vinna verkefni
pessarar bladsidu er gott ad peir
vinni fyrst verkefnid Um pad bil hvar
eru télurnar? sem lyst er i kaflanum
Raunverkefni hér a eftir.

Nr. 7
Nemendur namunda tolurnar ad
naesta hundradi. Gott er ad nota
talnalinu sem hjalpartaeki.
Um pad bil hvar er 106 a talna-
linunni? (Hun er milli 100 og striksins
sem taknar 110.)
Hvert er nasta hundrad? (100.)

ba draga nemendur strik fra 106 i
100 a talnalinunni.
Hver er nasti tugur vid téluna 106?
(110.)
Hvernig namundum vid téluna 265
ad nasta hundradi? (Ad 300.)
Og hvernig némundum vid 265 ad
naesta tug? (Reglan er st ad tolur,
sem enda @ 5, skuli ndmunda upp a
vid, pannig ad vi6 ndmundum pa
pessa tolu ad 270.)

Nr. 8
Nemendur namunda tolurnar ad
nasta pdsundi.

Nr. 9

Nemendur namunda tolurnar ad
nasta tugpusundi (eda ad nasta tug
pusunda).

Bls. 49
Nr. 10-12
Nemendur finna hvad vorurnar i
hverju verkefni kosta samtals.
Kennari og nemendur r&da saman
um slumpreikning, p.e.a.s. ad vid
hofum oft adeins ahuga a ad vita um
pad bil hvad vorurnar kosta. ba parf
svario ekki ad vera nakvaemt. Pa er
haegt ad reikna i huganum med

48

7 Dragdu strik i nzsta 100.

106 212

/

187 358

8 Dragdu strik i nesta 1000.

1200 2700

/ i et ettt IR i
A A
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*/1/*/ e

483 771 739

5580 9814

|

0 1000 00 3000 4000 5000
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N ERREN A
A
900%\0000

48

1820 2230 7254 8736
9 Dragdu strik i naesta 10000.

14000 38000 76150 97315
‘/ | / “‘\‘ /
0 000 60000 70000 80000  9000Q_ 100000

17500 24980 43284 85187

3 « Samlagning og fradrattur

7/8/9 Nemendur draga strik i nesta 100, 1000 eda 10 000 4 talnalinunum.

namundudum tolum (slumpreikn-
ingur) og finna svar pott tolurnar séu
storar og floknar. Pegar svo er hattad
namundum vid tolurnar, t.d. ad naesta
tug eda naesta hundradi, pannig ad
reikningurinn verdi audveldari.
Namundun er notud til ad tolurnar
verdi vidradanlegri, ad haegt sé ad
reikna Ut svarid an pess ad nota blad
og blyant eda vasareikni.

i pessum damum geta nemendur
fyrst namundad ad naesta hundradi

og sidan reiknad med slumpreikningi.

Par nzst geta peir namundad ad
naesta tug. Su adferd hefur i for med
sér svar sem er nzr hinu rétta.
Nemendur geta pa rokraett um
hversu nakvaemari svarin verda og
hversu floknari demin verda.

Pegar um er ad reda verkefni ur
daglegu lifi eins og pessi demi spyr

kaupandinn sig oft peirrar spurningar
hvort hann eigi néga peninga. [
slikum tilvikum parf ad vera a verdi
og geta pess ad namunda ekki oll
verd nidur a vid. Namundunin getur
pa ef til vill gefid of laga heildar-
summu. Pa er ef til vill betra ad vikja
fra reglunni um namundun og
namunda frekar verdid a flestum
vorunum upp a vid.

Kennari leggur aherslu a tengsl
namundunar vid talnaskilning
nemenda. A bls. 49 ma til deemis
tengja namundunarverkefnin vid
talnalinu, sja talnalinu 0—100 a
verkefnabladi 64b (Talnalinur 2) i
verkefnahefti Sprota 2b og talnalin-
urnar a bls. 48.



Reiknadu hér

Reiknadu hér

Reiknadu hér

10 Finndu um pad bil hvad vérurnar kosta samtals.

1000 + 2000 + 3000 + 1000 = 7000

-
m

3000 + 3000 + 6000 + 3000 = 15000

== g

3800 + 6000 + 1300 = 5700

10/11/12 Nemendur nimunda véruverdid og leggja sidan saman.
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Nemendur nota sterri tolur. Til
demis ma breyta tolunum a bls. 49
med pvi ad bzeta tolustaf vid. Einnig
geta nemendur reynt vid samsett
demi med slumpreikningi.
Sindri ®tlar ad kaupa inn fyrir
kaffisamsaeti i vinnunni. Pangad er
von 2 60 kaffigestum.Yfirmadurinn
sagdi ad Sindri metti nota allt ad
35000 kr.
betta er kostnadurinn:
Leiga a storri kaffikonnu 8970 kr.
Gos: 6 kassar med 6 floskum i
hverjum, a 147 kr. flaskan.
Kaffibraud: 60 kokusneidar a
205 kr. stykkid.

Sindri vill hafa skemmtiatridi. Hann
getur valid milli hljombordsleikara
til ad spila med vinnustadar-

kérnum i einn klukkutima a 7500
kr. eda harménikuleikara sem
getur verid i 3 klukkutima og =tlar
a0 taka 9500 kr. fyrir. Sindri vill
gjarnan fa harmoénikuleikarann
vegna pess ad hann getur verid
lengur en hann er ekki viss um
hvort peningarnir negi. Negja
peningarnir?

Lausn med slumpreikningi:
9000 + (40 = 150) + 60 * 200 = 27000

Sindri getur ekki fengid harmoniku-
leikarann.

Um bad bil hvar eru tolurnar?

Nemendur teikna toma talnalinu og
merkja eina tolu i hvorum enda, t.d.
0 vid vinstri enda og 1000 vid pann

hzgri. Verkefni nemenda felst i ad
stadsetja mismunandi tolur um pad
bil 4 rétta stadi a talnalinunni. Hvar
eru t.d. tolurnar 212,487,748 og
965? Ef til vill leysa nemendur petta
verkefni med pvi ad skipta talna-
linunni fyrst i midjunni (500) og par
nast i hundrud. Pa er talan 212 milli
200 og 300 en p6 naer 200. Nem-
endur fa med pessari adferd annad
sjonarhorn hvad namundun vardar
(pvi 2d talan 212 namundud ad
nasta hundradi er 200.)

Einnig ma vinna sams konar
verkefni med pvi ad skrifa 10 000 a
haegri enda talnalinunnar. Hvar 4 ad
stadsetja tolurnar 4970,901 1, 2550
og 73087

Til enda linunnar (spil)
BuUnadur:Teningur, talnalina 0—1000
verkefnablad 3.4 (Talnalinur 2) i
verkefnahefti Sprota 3a, spilaskifa
med sex svedum verkefnablad 66
(Tém spilaskifa med 6 svaedum) i
verkefnahefti Sprota 2b par sem buid
er ad skrifa tolurnar I, 10 og 100.

Hver leikmadur hefur sina
talnalinu. Allir leikmenn byrja i 0. Sa
sem 2 leik kastar teningnum og snyr
bréfaklemmunni a spilaskifunni. Ef
bréfaklemman bendir a | a leik-
madur ad hoppa eins margar
einingar afram a talnalinunni eins og
talan a teningnum segir til um. Stoppi
bréfaklemman hins vegar a 10 eda
100 a leikmadur ad hoppa eins
marga tugi eda hundrud og teningur-
inn tilgreinir. Leikmadurinn hoppar
pangad a talnalinunni og setur par
nytt merki. Sa vinnur sem er fyrstur
upp i 1000.
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Viofangsefni
= Ordadami ur daglegu lifi
= AJ teikna staerdfradilikon

= Reikniadgerdirnar fijérar

Bls. 50
Nr. 13-16
Nemendur leysa ordadamin. Leggja
parf aherslu a lestur textans. Kennari
bendir nemendum 4 ad oft parf ad
lesa texta ordadema oftar en einu
sinni til ad skilja upplysingarnar sem i
honum eru og atta sig a um hvad er
spurt. Arangursrik adferd er ad
profa ad umorda textann med eigin
ordum: Um hvad fjallar petta deemi?
Hvad parf ég ad finna ut?

Gott er ad leggja aherslu a gerd
sterdfraedilikans eins og synt er i
demi 3. Likan er ohlutbundin
framsetning a hinu staerdfredilega
efni sem verkefni felur i sér. Likan ma
bua til 2 ymsa vegu og rétt er ad
hvetja nemendur til ad bda til eigin
likon. beir geta teiknad slikar
hjalparteikningar i reikningsheftin.
Verdi likon nemenda o6lik getur
kennari notfaert sér pad i upprifjun-
inni. Hann bidur pa einhverja
nemendur ad syna likonin sin &
toflunni; sidan geta peir rokraett um
hvada likon eru vel heppnud: Hver
peirra er audvelt ad skilja, hver
peirra audvelda Utreikninginn?

G609 adferd til ad bua til likan er ad
nota larétta sulu, sbr. likani®d med
demi |3. En petta ma gera a annan
hatt! Gott er ad kennari fari yfir pad
med nemendum hvernig bla ma til
likan med pvi ad bata smam saman
vid 2 likanid upplysingum ur text-
anum. Pa er best ad byrja a pvi ad
lesa allan textann. Sidan er sjébnum
beint ad fyrra atridinu: Skripd kaupir
tvo mida sem hvor um sig kostar
350 kr. Petta ma teikna pannig:

| 350 | 350 |
C )
Midaverd

bvi naest er er nastu upplysingunum
beett vid, p.e. ad hann borgar med
1000 kr.

50

Hvad fékk hann til baka?
300 kr.

13 Skripé og Skripdlina =tla 4 fotboltaleik.
Skripd keypti midana. Hvor midi kostadi 1000
350 krénur. Skripé borgadi med 1000 kr.

Reiknadu demin. Gott er ad teikna myndir vid verkefnin.

Hjalparteikning:

‘350‘350‘ ? ‘

Midaverd

sama handa Skripo.
Hve mikid a hun afgangs?

600 kr,

14 Skripdlina er med 1000 kr. Han kaupir pylsu fyrir
250 kr. og gos fyrir 150 kr. handa sjalfri sér og hid

komast i ruturnar?

210 manns

2B
I5 Sex ratur eru a planinu vi® iproéttavollinn. I D!\\\ N

i hverri ratu eru 35 szti. Hve margir

briu kilo.

40 kild af kartdflum

16 Madur nokkur selur kartoflur. Hann a eftir ad selja 16 poka.
i helmingi pokanna eru tvé kilé en i hinum helmingnum eru

Hve morg kilé @ madurinn eftir ad selja?

50

eda bua til hjalparteikningar.

3 « Samlagning og fradrattur

13-16 Ef demin eru erfid er rétt ad hjalpa nemendum vid lesturinn, lata pa nota einfaldari tolur

1000
)
350 350 | |
J
Midaverd

Loks er sidasta setningin lesin par
sem spurt er um hvad Skripé¢ fai til
baka. Pad er skrad i likanid med pvi
a0 bzta spurningarmerki i sidasta
reitinn.

Likani® ma bda til 2 mismunandi
vegu. Til deemis ma nota tébma
talnalinu vid morg pessara dema. [
demi 14 getur verid heppilegt ad
skipta verkefninu i tvennt og bla pvi
til tvo likon. Fyrra likanid synir hve
mikid Skripolina parf ad borga en hid
sidara hve mikla peninga hin 4 eftir:

Skripélina Skripo

250 | 150 | 250 | 150

800

800 LJW

1000 |

Bls. 51
Nr. 17-21
Nemendur leysa ordademin. Hér &
hid sama vid og a sidustu bladsidu
ad hvetja parf nemendur til ad lesa
textann vandlega adur en peir hefjast
handa vid utreikningana. Gott er ad
peir bui til steerdfraedilikon vid
demin sem peir atta sig ekki strax a
hvernig best er ad reikna.

Dami um slikar hjalparteikningar
geta verid pessar:

Verkefni 18:
260 cm




17 Tolf born eiga 94 karamellur.

bau prjona oll jafn mikid.
Hve mikid prjonar hvert barn?

Hversu miklu fleiri purfa karamellurnar
ad vera til ad krakkarnir geti skipt peim jafnt & milli sin? 2 karamellur

18 Fjogur born prjona trefil sem er 260 cm 2 lengd.

65 cm

pessum tveimur leikjum?

19 Krakkarnir i lG8rasveitinni halda tonleika.
beir stilla sér upp i fjorum rédum. [ hverri r6d eru 9 krakkar.
Hve margir krakkar eru i lGdrasveitinni?

20 Ahorfendur 4 fétboltaleik eru 5518 talsins. A sidasta fotboltaleik
voru 3846 dhorfendur. Hve margir ahorfendur samtals voru a

9364 dhorfendur

36 krakkar

démarinn vid premur minGtum.

17-22 Ef dzmin eru erfid er rétt ad hijilpa nemendum vid lesturinn,
lata b nota einfaldari télur eda bua til hjdlparteikningar.

21 Leikurinn hefst kl. 20:00. Hvor halfleikur varir i 45 minGtur.
Milli halfleikjanna er |5 minatna hlé. | sidari halfleik baetir

Hvad er klukkan pegar domarinn blas leikinn af?

22 Budu til reikningssogu. Pu getur notad pessi ord og pessar tolur:
handboltaleikur, 350, 5, Begga, deilt med.

21:48

3 51
Dami 18: 280
I B |

Y

Verkefni 20:

C : A
5518 3846

Nr. 22

Nemendur bua til sina eigin reikn-
ingssogu. Hun getur falid i sér
tolurnar og ordin sem gefin eru upp
i verkefninu. Pa ma hvetja nemendur
til ad gera likan sem passar vid
textann.

Kennari leggur aherslu a ad nem-
endur teikni skyr steerdfraedilikon.
Gott er ad nemendur sjai i upphafi
fleiri en eina tillogu ad likani pannig
ad peir fai pannig visbendingu um
hvernig peir geta sjalfir gert sin eigin
likon. Nemendur, sem eiga i erfio-
leikum med petta namsefni, geta

sleppt nokkrum demanna. bad
skiptir meira mali ad peir vinni
nokkur verkefni til hlitar. Kennari
synir nemendum hvernig peir geta
hoppad a toémri talnalinu til ad fa
svar. [ byrjun munu nemendur ef til
vill hoppa i litlum skrefum, ef til vill
eitt skref i einu. Pad er i lagi ef pad
er eins konar inngangur ad pessum
verkefnum og til ad kynnast talna-
linunni sem hjalpartaeki. En sidan parf
ad fa nemendur til ad finna skilvirkari
leidir til 2d hoppa a talnalinunni,
einkum med pvi ad hoppa 2,5 eda
10 skref i einu. Einnig er gott ad
notfera sér tiuvini med pvi ad hoppa
upp i tug pegar pad a vid.

Nemendur fa fleiri heilabrot, til
damis verkefnablod 4.32—4.34
(Heilabrot 1-3).

Meiri pjalfun i ad teikna likon
A ljésritunarbladi 5 (Teikna likén og
leysa ordademi) aftast i pessari bok
eru fleiri ordademi. Pau henta vel til
ad pjalfa teikningu staerdfradilikana.
A ljosritunarbladi 6 (Lausnir vid
ordadzmi a ljésritunarbladi 5) aftast i
pessari bok eru lausnir vid dem-
unum.

Kynning a adferdinni fyrir for-
eldrum

Ef til vill ma nota einhver demanna a
ljosritunarbladi 5 til ad kynna
steerdfredilikon a foreldrafundi.
Sidan geta foreldrarnir fengid baedi
verkefnin (ljosritunarblad 5) og
lausnirnar (ljésritunarblad 6) med
sér heim.

Baa til ferninga
Banadur: Spilabord, 7 x 6 reitir ad
sterd med punkti i 6llum hornum
reitanna, p.e. 8 x 7 punktar. Eitt daemi
er skrad i hvern reit. Nota ma
verkefnablad 4.29 (Bua til ferninga ).
Leikmenn spila saman tveir og
tveir. beir draga til skiptis strik milli
tveggja punkta, sem eru hlid vid hlid,
annadhvort [63rétt eda larétt en
ekki a ska. Pegar leikmadur dregur
sidasta strikid i ferningi, og lokar
honum pannig, feer hann réttinn til ad
reikna demid i reitnum og skal hann
gera pad i huganum. Sé svarid rétt
(hinn nemandinn getur gengid Ur
skugga um pad med vasareikni)
eignast leikmadurinn reitinn og
merkir sér hann med pvi ad krossa
yfir hann med sinum lit — eda skrifar
upphafsstafinn i nafninu sinu i reitinn.
Sé svarid rangt eignast hinn leik-
madurinn reitinn.

;n\"ﬂg‘_h
60-21 50+29 1 26%9 |
AN

)

o o NG S
Sa vinnur sem 4 fleiri reiti pegar allir
reitirnir hafa verid merktir.

Meiri hugareikningur

A verkefnabladi 4.31 (Hugareikningur)
eru fleiri deemi sem henta fyrir
hugareikning. Parna er skemmtilegt
verkefni par sem svorin mynda tolur
i punktamynd.
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Viofangsefni

= Jafnt og — ekki jafnt og

= Samlagning og fradrattur med
hugareikningi

Bls. 52
Samradumynd
R®did vid nemendur um hvad
jofnumerkid pydir, p.e.ad jafn mikid
a ad vera badum megin vid merkid.
Skrifa ma 4 + 2 = 6; petta er sterd-
fredilega sonn fullyrding vegna pess
ad jafn mikid er beggja megin vid
jofnumerkid. Einnig ma skrifa 4 + 3 =
5+2eda9=6+3pviibadum
pessum fullyrdingum er jafn mikid
badum megin vid jofnumerkid.
Kennari hvetur nemendur til ad
koma med tillogur um onnur
talnadaemi, par sem fleiri en tveir lidir
eru badum megin vid jofnumerkid,
og skrifar paer upp a tofluna.

Nr. 23
Nemendur eiga ad skrifa tolur a blau
strikin pannig ad jafn mikid verdi
badum megin vid jofnumerkid.
Hvaé skrifadirdu a fyrsta strikié? (9.)
Hvernig fannstu svarid? (Vinstra
megin vid jéfnumerkid er 39 og pad
parf ad vera jafn mikid hegra
megin.)

Samradumynd

Kennari skrifar tver stedur a tofluna
med mismunandi gildi. Kennari
akvedur sjalfur hvada tolur hann
notar en getur notad tolurnar i
synideminu i nr. 24.

Kennari spyr nemendur hvort
hann geti notad jofnumerkid a milli
stednanna. Ef kennari gerir pad er
fullyrdingin 6sonn pvi steedan 68rum
megin er haerri en hinum megin.
Kennari spyr nemendur hvort peir
viti hvada merki megi nota i stad
jofnumerkisins til pess ad fullyrdingin
verdi sonn.

2l +15>30+3
> merkir ,er sterra en. Petta er pvi

lesio:
»21 + |5 er sterra en 30 + 3.
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Jafnt og ekki jafnt og

=30+ 7

23+ 16
2+ 25 =17+ _20
g+ 30 =20+ 18

> Pbetta tdkn pydir: er steerra en

< betta tdkn pydir: er minna en

24 Hvort er meira?

12+15=4+23

ég borda pad
sem er steerral
»

(Vi3 eigum jafn mikial

23 Veldu tdlur pannig ad demin verdi rétt.

25+ 11 = 3 +5
6+ 16 = 28 +4

20 + 20

26 + 14

Eg sting pa3
sem er minnal ’
Py
\ﬂ)~

R

el (2 /2
© (CIC)VAS) 34+24 | > 14+ 40
21+15>30+3 18+ 31 <|28+28
40+ 25 = | 30+ 25 63+ 13 |<| 73+23
52+ 12 | <| 22+48 81 +38 |>| 66+ 33

3 + Samlagning og fradrattur
52 23 Nemendur velja télur 4 strikin pannig a3 deemin verdi réct. 24 Nemendur reikna t svérin badum meggin w’i rj(lna‘
bera svorin saman og skrifa rétt merki i reitina.
Kennari skrifar tver stedur i vidbot Nr. 24

og spyr nemendur hvada takn skuli
setja milli peirra til ad fullyrdingin
verdi sonn.
33+5 30+ 10

Hér er rétta svarid ,,er minna en®,
p.e.as.

33+5<30+10

Nemendur geta munad hvernig
merkin eiga ad snila med pvi hafa
pad i huga ad ,,opna hlidin* snli ad
staerri tolunni eda eins og Skripo
segir: ,,Eg borda pad sem er starra.”
bar med bendir oddurinn alltaf a
minni toluna sem Skripodlina vill
strida med pvi ad segja: ,,Eg sting pad
sem er minna.*

Nemendur velja rétt merki, annad-
hvort merkid ,,sterra en“ eda
»minna en‘. Benda parf nemendum a
ad ekki er alltaf naudsynlegt ad
reikna Gt Ur steedunum til ad segja til
um hvorum megin vid jofnumerkid
steerri gildid er. Petta a til deemis vid
fyrsta deemid. 40 + 25 hlytur ad vera
steerra en 30 + 25 vegna pess ad
talan 40 er sterri en 30; pad gildir
einnig afram pott talan 25 sé logd
vid badum megin.

Bls. 53
Samradumynd
Skripo synir hvernig hzgt er i fljétu
bragdi ad segja til um hvort einhver
steda er sterri en eda minni en
onnur an pess ad reikna nakvemlega
hvert svarid er.




Hvort er meira?

ég reikna svona’
17+5=22
12+6:=18

25 Veldu rétt takn: | > |, | <
35+18 = 18+35
I3+8 |~| 13-8

25-8+3 |<| 25+8-3
2+7 =1 7=2
5-9 |=| 9+5
45-8 | = 44-7
32-10 | —| 42-20
70—13 |7 69—13
3512 |<| 3611

25 Nemendur velja réte takn og skrifa pad i reitina milli demanna.

eda =

Eg skoda talurnar.
17 + 5 er jafnt og
16 + 6 og
16 er steerri en 12,
17+5>12+6

100-27 |=| 99-26
212-100 | =] 312-200
130—-15+6 |<| I130+15-6
6-7+8 =] 8-7+6
60-12-8|>| 60—2|
148 + 19 | <] 148+ 20

235—-17+10 | > 235—-18+10

4309 | < | 4000+300+ 10

3535 | = 3000+500+30+5
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Nr. 25

Nemendur setja rétt takn i reitina.
Kennari fer yfir verkefnin pegar
nemendur hafa lokid vid pau og
leggur dherslu 4 2d nemendur lesi
fullyrdingarnar rétt:

— brettan plus atjan er sterra en
prettan minus atjan.

— Prjatiu og fimm minus tolf er
minna en prjatiu og sex minus ellefu

Kennari reynir ad fa nemendur til ad

atta sig 3 — an pess ad reikna Gt

svorin — hvada takn 4 ad nota:

= 25— 8 + 3 hlytur ad vera minna
en 25 + 8 — 3 vegna bess ad i fyrri
stedunni a ad draga 8 fra en
adeins 3 i peirri sidari, auk pess sem
minna er lagt vid i fyrri stadunni.

= 45 — 8 er jafnt og 44 — 7 vegna
pess ad i fyrri steedunni er byrjad

a tolu sem er einum sterri en
jafnframt er tala dregin fra sem er
einum staerri en i peirri sidari.

Nemendur reikna fyrst einfaldasta
svar badum megin vid reitina. Sidan
bera peir saman tolurnar enda er
pad audveldara en ad bera saman
stedur.

Heilabrot
| verkefnaheftunum eru margs konar
heilabrot og prautir, sja t.d. verkefna-
blod 98-107 (Heilabrot I-10) i
verkefnahefti Sprota 2b og verkefna-
blod 4.32-4.38 (Heilabrot 1-7).

Sja einnig Finndu husnumerid i
kaflanum Raunverkefni hér a eftir.

Talnavog

Ef skélinn a svokallada talnavog getur
verid agett ad syna verkefni um
»jafnt og” eda ,,ekki jafnt og* badum
megin vid jofnumerkid. Vogin hentar
vel fyrir verkefni eins og pau sem eru
i nemendabdkinni & bls. 52 og 53 en
nota parf legri tolur.

Heilabrot um ,jafnt og* eda
»ekki jafnt og*

A verkefnabladi 4.37 (Heilabrot 6)
eru nokkur verkefni sem fjalla um
jafna eda ekki jafna pyngd hluta.

Finndu hdsndmerid

Hvada ndmer getur verid a husinu
pegar eftirfarandi skilyrdi eru sett?
Lausnirnar geta verid margar og
nemendur geta reynt ad finna paer
allar. Sem hjalpargogn ma lata
nemendur fa toluspjold med
tolunum 0-9.

i nimerinu eru tveir mismunandi
tolustafir.

Namerid er herra en 18.
Summa tolustafanna (pver-
summan) er 9.

Svor: 27, 36,45, 54,63,72,81,90

2.

— [ nGmerinu eru prir mismunandi
tolustafir.

— Fyrsti tolustafurinn er ekki 0.

— Summa tolustafanna (pver-
summan) er 6

Svor: 105, 150, 123, 132,204, 240,
231,312, 321,402, 420,501,510

3.

— [ nimerinu eru prir mismunandi
tolustafir.

— Summa tolustafanna (pver-
summan) er |2.

— Numerid er hzrra en 480.

Svor: 507,516,534, 543,561, 570,
615,624,642,651,705,714,723,
732,741,750, 804,813,831, 840,
903,912,921,930
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Viofangsefni

= Samlagning og fradrattur med
hugareikningi
= Satiskerfid

Bls. 54
Nr. 26
Nemendur fylla toflurnar at. Mida
skal vid tolurnar i middalkinum.
Draga skal 10 (eda 100) fra tolunni
og skrifa svarid i vinstri dalkinn.
Sidan leggja nemendur 10 (eda 100)
vid toluna i middalkinum og skra
svarid i hegri dalkinn.
Hvada svar fékkstu ut ar fyrsta
verkefninu? (5234 og 5254.)
Hvernig fannstu pad? (Til demis:
Talan i tugasetinu verdur einum
minni vinstra megin og einum sterri
haegra megin. Hinir télustdfirnir
breytast ekki.)

Meistaraheili

Petta spil er afbrigdi af hinu pekkta
spili ,,Mastermind®. Leikmadur | byr
til fjogurra stafa leynitolu med
tolustofunum |, 2, 3 og 4. Leikmadur
2 giskar a toluna og skrifar hana i
tofluna. Leikmadur | segir til um
hvort einhverjir tolustafanna séu
réttir midad vid leynitdluna og gefur
jafnframt visbendingu um einn
tolustaf i vidbot. Sidan giskar
leikmadur 2 ad nyju allt par til hann
hefur fundid leynitoluna.

Gera ma petta spil erfidara med
pvi ad leikmadur | gefi ekki visbend-
ingu um annan tolustaf. Spilid verdur
einnig erfidara ef leikmenn mega
nota tolustafinn 5 i leynitdluna.

Bls. 55
Nr. 27
Nemendur fylla toflurnar ut. | efri
toflunni eiga tolurnar i hverjum reit
til haegri ad stekka um 6 i hvert sinn
og minnka um 3 i hverjum reit nidur
a vid.

i nedri toflunni eiga toélurnar ad
staekka um 8 til hagri og minnka um
4 nidur a vio.

Hvor faer starra svar? (spil)

Nemendur geta spilad petta spil vid
sjalfa sig eda tveir og tveir. Peir kasta
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26 Ljuktu vid toflurnar.

-10 Tolur +10
116 126 136

5234 5244 5254
8035 8045 8055
2783 2793 2803
6898 6908 6918
Meistaraheili

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Bunadur: Tafla eins og pessi.

mida an pess ad leikmadur 2 sjai hana.

rédina f toflunni.

hring um pd tolustafi.
— Talan min { einingasaetinu er su sama og pin.

Vidbat, til demis:

— Talan min i pusundasatinu er sterri en pin.

— Talan min f tugasetinu er minni en pin.

skrifad rétta tolu
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* Leikmadur | byr til fjdgurra stafa leynitdlu med
tolustéfunum |, 2, 3 og 4. Adeins md nota hvern
télustaf einu sinni. Leikmadurinn skrifar téluna 4

¢ Leikmadur 2 giskar & tolu og skrifar hana  fyrstu

e Leikmadur | segir til um hvort einhverjir af t6lustof-
unum eru eins og i leynitélunni. Hann getur dregid

Leikmadur | gefur einnig visbendingu um einn télustaf

¢ Leikmadur 2 giskar aftur 4 nyja t6lu og skrifar hana f
naestu réd  toflunni. Leikmadur | segir til um hvada
tSlustafir eru réttir og gefur adra visbendingu.

Pannig er haldid dfram par til leikmadur 2 hefur

—100  Tlur  +100
2534 2634 2734
2798 2898 2998
4400 4500 4600
1936 2036 2136
6850 6950 7050

blsund | Hundrud | Tugir | Einingar

3 « Samlagning og fradrattur
26 Nemendur ljika vid taflurnar. | t5flunni til vinstri draga nemendur 10 fri og leggja 10 vid talurnar i middalkinum.
i toflunni til haegri draga peir 100 fra og leggja 100 vid tdlurnar { middalkinum.

teningi sex sinnum til skiptis. Eftir
hvert kast skra peir toluna, sem upp
kemur, i einn reitinn. Eftir sex kost
hafa peir buid til prjar tveggja stafa
tolur. Sa vinnur sem fer sterra svar.

Tolurnar verda apreifanlegri ef
nemendur nota peninga eda satis-
gildiskubba pegar peir vinna pessi
verkefni. Kennari leggur aherslu a
setiskerfid: Eg 4 2 pusund, 8 hundrud
og 98 krénur. Hve mikid a ég ef ég
gef 100 kr.? ba gef ég einn hundrad-
kallinn og sjo hundradkallar eru eftir.

Kennari krossar yfir fyrsta dalkinn i

toflunum tveimur a bls. 55 pannig ad
unnid er ut fra annars vegar tolunni
I8 (i efri toflunni) og hins vegar

tolunni 24 (i nedri toflunni). Hann
bztir tolustafnum | fyrir framan
toluna 3 i efri toflunni pannig ad
fradraginn (talan sem dregin er fra)
verdi —13. Pannig eiga tolurnar ad
minnka um |3 i hverjum reit nidur a
vid.

18 24

5 I

-8

i nedri toflunni ma breyta —4 i —24,
sem tolurnar eiga ad minnka um
nidur a vid, og +8 ma breyta i +18
sem tolurnar eiga ad staekka um til
haegri.

Nemendur geta einnig buid til
svipadar toflur fyrir bekkjarfélagana.
Kennari bendir peim a ad nota
storar tolur, t.d. sterri en 1000.



27 Fylltu a4t i tdmu reitina.

+6 —
312 18 24 30 36
! 9 15 2| 27 33
6 2 18 24 30
3 9 15 | 27

+8 —
4 16 24 32 40 48
! 12 20 28 36 44
8 16 24 3 40
4 2 20 28 36

Hvor fer hazrra svar?!

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir tvo leikmenn.
beir kasta teningi til skiptis og skrifa

; DD)'DH*DH SITES

- Osfooon=>

t6luna, sem upp kemur, i einn reitinn. Petta gera peir sex sinnum og bua pannig til prjar
t6lur. AS lokum reikna peir svarid. Sd vinnur sem er med starri télu { svarinu. Einnig ma
hafa pd reglu ad sd vinni sem er med minni télu i svarinu.

eiga talurnar ad stazkka um 8 til haegri og minnka um 4 nidur.

27 Nemendur ljika vi3 t5flurnar, Télurnar i efri téflunni eiga ad stzkka um 6 til hegri og minnka um 3 nidur. [ nedri t3flunni
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Giska a prja spil
Banadur: Spilastokkur par sem
mannspilin hafa verid fjarlaegd.

betta verkefni fir feernina ad vera
fliotur ad reikna i huganum. Nem-
endur pjalfast i samlagningu, fradraetti
og ad nokkru leyti i margfoldun. beir
vinna saman ad pvi ad meta ymsa
moguleika og lausnir.

Kennari (eda einhver nemandi)
dregur priju spil Ur spilastokknum,
sem liggur a hvolfi. Hann leggur
saman tolurnar, sem hann dregur, og
segir summuna upphatt. Nemendur
eiga sidan ad finna Ut hvada spil hann
hefur a hendi. Demi:
= Kennari segir 18.
= Einn nemendanna stingur upp a 5,

10 og 3.
= Kennarinn segir: Eitt rétt.

= 10,4 og 4, segir annar nemandi.
= Ekkert rétt, segir kennarinn.

bannig er haldid afram par til
nemendur hafa nefnt oll spilin priju
sem kennari dré. Munid ad ekki
skiptir mali i hvada lit spilin eru.
Seinna geta nemendur unnid i
hépum og skipst 4 ad draga spilin.

Nemendur geta skrad jafn6dum
agiskanir sem fram koma. Einhverijir
nemendur purfa ef til vill ad sja
tolurnar 4 bladi adur en peir geta
reiknad ut hvada tolur mynda
summuna sem gefin er upp.

Rétt er ad stodva leikinn eftir
nokkrar umferdir til ad kanna hvort
nemendur breyttu um adferdir pegar
leid a leikinn. Hafa peir proad med
sér lausnaleidir medan a leiknum

st6d sem audvelda peim ad finna
tolurnar?

Afbrigdi af leiknum:

Einfaldara afbrigdi: Adeins eru notud
legstu spilin. Einnig ma lata nem-
endur byrija a pvi ad giska einungis a
tvo spil.

Erfidara afbrigdi: Mannspilin eru hofd
med eda dregin fleiri spil. Einnig ma
tengja vid petta spil pemad um fjolda
moguleika vid rodun.

— Hve margir moguleikar eru a ad
rada spilunum til ad fa akvednar
summur?

Talnapiramidar

Nemendur fylla Gt i talnapiramida.
Tolurnar i einum reit eru summan af
tolunum i reitunum tveimur undir
fyrrnefnda reitnum. Fyrst ma fa
nemendum i hendur talnapiramida
eins og hér fyrir nedan en sidan geta
peir buid til talnapiramida hver fyrir
annan.

|. Finnid hvada tala er efst.

16 25 14 28

2. Finnid hvada tala er efst.

78 52 55 47

3. Finnid hvada tolur eiga ad vera i
tému reitunum.

234
133

74

26

4. Radid tolunum 35, 14,28 og 32 i
nedstu reitina pannig ad talan i
efsta reitnum verdi eins stor og
mogulegt er.

A verkefnabladi 3.9a og b (Talna-
piramidar 1-2) i verkefnahefti
Sprota 3a eru fleiri talnapiramidar.
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Viofangsefni

= Ymsar adferdir til ad leggja
saman priggja stafa tolur

= AQ utskyra reikningsadferdir

Banadur

= Ef il vill kennslupeningar
(verkefnablod 59-62 (Myntir
|-3 og Peningasedlar) i
verkefnahefti Sprota 2b
og verkefnablad 4.9 (Peninga-
sedlar).

Bls. 56
Nr. 28
Nemendur leggja saman og syna
hvernig peir reikna. Ef margir
nemendur eiga erfitt med ad byrja
ma benda peim a ad skoda myndina
efst 4 sidunni. Pad er heilmikil hjalp i
pvi ad hugsa um tolurnar sem
peninga og nemendur geta teiknad
peninga ef peir vilja. Einnig geta peir
a0 sjalfsogdu reiknad med tolu-
stofum. Einhverjir nemendur munu ef
til vill setja deemin upp, p.e. skrifa
adra toluna undir hinni. Kennari parf
ad fylgjast med pvi hvort nemendur
nota mismunandi adferdir. Gott er
ad lata nemendur vinna saman tvo
og tvo og Utskyra adferdir sinar hvor
fyrir 68rum. Nemendur, sem hafa
notad olikar lausnaleidir, koma upp
ad toflu og Utskyra adferdir sinar
fyrir nemendahopnum.

Geturdu synt okkur hvernig pu leystir

daemid?

Skildud pid hin pessa adferd?

Bls. 57
Samradumynd
Kennari raedir vid nemendur um
hinar ymsu samlagningaradferdir
med pvi ad ganga ut fra adferdunum
sem peir notudu vid verkefnin a
sidunni a undan. Notudu einhverjir
svipadar adferdir? Hvada adferd
finnst nemendum best og hvers
vegna! Oftast er audveldast ad skilja
demin ef peningar eru notadir sem
hjalpargogn en pvi getur fylgt allmikil
fyrirhofn, t.d. parf ad teikna mikid.
Notkun hinnar hef8bundnu upp-
setningar dema er mjog skilvirk en
ef til vill reynist einhverjum erfitt ad
skilja hana. Ur pvi ad hagt er ad

56

Samlagning

372+ 253 =

28 Hvad er petta samtals?

162 + 265 = 427

184 + 341 = 525

437 + 318 = /55

56

120 +

5 =625

Reiknadu demin og syndu hvernig pu hugsar.

3 « Samlagning og fradrattur

28 Nemendur leggja saman og syna hvernig beir finna svérin.

hoppa a talnalinunni i eins storum
skrefum og hver vill ma adlaga pa
adferd hinum einstaka nemanda.
Hins vegar er su adferd seinlegri og
fyrirhafnarmeiri en hin hefdbundna
reikningsadferd. Pad er peim mun
mikilveegara ad huga ad pessu sem
tolurnar verda staerri.

Eigi nemendur erfitt med ad leysa
damin er rétt ad hjalpa peim ad
tengja pau vid raunverulega hluti, t.d.
peninga eda setisgildiskubba.
Hve margar einingar eru samtals i
fyrsta deminu? (2 + 5 = 7 einingar.)
Hvad eru tugirnir i verkefninu
margir? (6 + 6 = 12 tugir.)
Hvad kemur at ef vid skiptum peim
pannig ad vid faum hundrad?
(! hundrad og 2 tugir.)

Hvad eru hundrudin marg fyrir i
deminu? (I + 2 = 3 hundrud.)
Hve marg eru hundrudin pa alls? (4.)

Vegna demanna a bls. 56 er gott ad
lata nemendur teikna peninga. Finnist
peim pad erfitt ma leyfa peim ad bla
upphadirnar til med kennslupen-
ingum adur en peir skrifa tolurnar.

Nemendur geta einnig notad
toluspjold, sja verkefnablod 4.12 —
4.15 (Téluspjold 1-5).

1[6]2]
200605 -2

Nemendur leggja saman steerri tolur
a bls. 56, t.d. fjogurra eda fimm stafa
tolur.




Hve mikid eiga pau samtals?
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(0JOROXO]
PO®

bad ma finna & mismunandi vegu.
@ 147 + 216 =

5%/

©)

+200 +10

&

147 + 216 = 300 + 50 + 13 = 363

357
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=4
@\
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%g@

Hér md skipta
10 krénupeningum
i einn tikall.

LBL

+6

363
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Verd i auglysingabaklingum
Nemendur velja vorur i vorulistum
fra leikfangaverslunum eda 6drum
verslunum og bua til samlagningar-
demi Ut fra peim.

Baa til verkefni med spilum
Nemendur nota spilin fra | (as) til 9.
beir skipta spilunum i prja eda fijora
bunka, draga eitt spil Ur hverjum
bunka tvivegis og bua til tver priggja
eda fjogurra stafa tolur sem peir
leggja saman. Petta getur verid eins
konar keppni um hver fer haestu
summuna. Sa sem far hastu summu i
hverri umferd fer | stig. Sa vinnur
sem hefur flest stig eftir fimm
umferdir.

Sparibaukurinn (spil)
Banadur:Tveir teningar, hvor i sinum
lit, spilabord (,,sparibaukur®),
kennslupeningar.

Hver leikmadur byr sér til
sparibauk. [ hann 4 ad leggja mida
med tolum eda kennslupeninga. i
byrjun spilsins eiga allir leikmenn ad
hafa pessa peninga i sparibaukunum

Leikmenn spila saman tveir og tveir.
Peir kasta tveimur teningum, hvorum
i sinum lit, til skiptis. Annar teningur-

Hugmyndir og athugasemdir

inn taknar tugi og hinn einingar.
(Einnig ma kasta einum teningi
tvisvar pannig ad fyrra kastid takni
einingar og hid sidara tugi.) Pannig
myndast tveggja stafa tala sem taknar
peningaupphaed sem annar leik-
madurinn a ad borga peim leikmanni
sem kastar teningunum.

Stundum parf ad skipta peningum
til ad geta borgad. Ef leikmadur faer
t.d. 24 parf hinn ef til vill 28 borga
med 25 kr.og fa | kronu til baka.

bar ed leikmenn byrja med
nokkud haa upph=d gerist pad
sjaldan ad leikmadur verdi uppi-
skroppa med peninga. Gott er ad
spila petta spil i akvedinn tima og pa
vinnur sa sem a meiri peninga i lokin.
Ef byrjad er med t.d. einum hundrad-
kalli minna eykst hettan a ad
leikmadur missi alla peningana sina.

Afbrigdi af pessu spili er ad
leikmenn noti prja teninga og lati
pridja teninginn takna hundrud. Ef
petta er gert parf ad hakka peninga-
upphdina i sparibauknum t.d. med
pvi 2d baeta vid tveimur fimm-
hundrudkrénasedlum og einum
hundradkronasedli.
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Viofangsefni
= Sztiskerfio

= Uppsett samlagningardemi
med priggja stafa og fjogurra
stafa tolum par sem fara parf
yfir tug

Bls. 58
Samrazdumynd
Kennari synir nemendum hina
hefdbundnu reikningsadferd sem
notud er til ad reikna uppsett demi.
Leggid aherslu a hversu mikilvaegt
pad er ad skrifa tolurnar hvora undir
annarri pannig ad tolustafirnir séu i
réttum satum, p.e. ad einingarnar
standist 4, tugirnir somuleidis, svo og
hundrudin.

Nu spyr kennari nemendur
hvernig peir vilji fara ad. Peir munu
liklega stinga upp a ad leggja saman
einingarnar. | synideminu verda
einingarnar |3. Kennari spyr pa
nemendur hvort haegt sé ad skrifa 13
i einingasatid. ba yrdi svarid 5813,
setiskerfid par med ruglad pvi ad 5
veri pa komid i pusundasztid en vid
vissum ad um var ad reda 5 hundr-
ud. bvi parf ad skipta |3 einingum
pannig ad 10 einingar myndi einn tug
og 3 einingar. bannig geymum vid |
tug i tugasatinu og tugirnir verda 8
alls. A3 lokum eru hundrudin logd
saman.

Kennari spyr nemendur hvort
naudsynlegt sé ad byrja 4 eining-
unum. Hvad gerist ef vid byrjum ad
leggja saman hundrudin? Pau eru 3 +
2 =5 hundrud i hundradasatinu, 2 +
5 =7 tugir i tugasetinu og ad lokum
8 + 5 = |3 i einingasatinu. Vid
skiptum |3 einingum aftur og faum |

tug i vidbot vid tugina sem fyrir voru.

En vegna pess ad buid var ad skrifa 7
tugi i tugastid parf nd ad leidrétta
pa tolu og leggja sidasta tuginn vid.
Vid losnum vid pessa leidréttingu ef
vid byrjum 2 ad leggja saman
einingarnar. Pess vegna er pad
hagkvaemast.

58

Hvad kosta fotin samtals?

ég skrifa adra toluna
fyrir nedan hina. Pé er
audvelt ad
leggja saman einingar,
tugi og hundrua.

29 Hvad kosta vorurnar samtals?

()
317 kr.
246 kr.

|62 k.

58

29 Nemendur setja dzmin upp og leggja sidan saman.

Einingarnar eru 13.
Vi3 skiptum 10 einingum
i einn tug og geymum
hann i tugascetinu.

3 « Samlagning og fradrattur

Nr. 29

| tveimur nedstu verkefnunum eiga

nemendur ad setja demin upp sjalfir.
Hvada svar fékkstu at ar demi nr. 2?
(346.)
Hvernig hugsadir pu pegar pu leystir
daemid? (Til daemis: Tugirnir eru |4,
ég skipti 10 tugum i | hundrad og
geymdi pad i hundradasetinu.)

Bls. 59
Nr. 30
Nemendur leggja saman demin. Oft
parf ad geyma og verda nemendur
pvi ad halda godri athygli. Kennari
bidur nemendur ad rokstydja svorin,
bdi pegar peir vinna hver fyrir sig
og einnig pegar vinnan med pessa
opnu er rifjud upp i lokin. Leggid
mikla aherslu a satiskerfid:

Hvad gerdirdu fyrst pegar pu
reiknadir demid 153 + 2627 (Til
daemis: Eg lagdi saman einingarnar
og fékk 5 einingar.)

Hvernig skrifadirdu pad? (Setti
tolustafinn 5 i einingasaetid.)

Hvad gerdirdu naest? (Lagdi saman 5
+6 =11 tugi)

Hvernig skradirdu pad? (Vard ad
skipta 10 tugum i | hundrad, skrifadi
tolustafinn | i tugaseetid og geymdi |
hundrad fyrir ofan télustafina i
hundradasatinu.)

Pegar nemendur leysa morg verkefni
med storum tolum munu peir smam
saman taka ad beita ohlutbundinni
adferd: begar peir reikna Ut sati fyrir
seti purfa peir ekki ad hugsa um
hvada tolu hver tolustafur taknar.
Petta er einn af kostunum vid hina




30 Reiknadu damin.
57 | 53 325
+ 38 + 262 + 135
95 A4S 460
| 4 6 2 7 | 263
+ 226 +225 + 45
3172 496 408
[ 9 4 8 4
+ 443 +254 +209
6162 /138 769
640 218 2935
+ 1265 442 e
1905 36125 4051
41 43 384 4458
+ 486 +121212 2 el 4
4629 6606 60772
| 6 47 2 6 5 8287
+ 914 +t 2675 + 686
2561 L5350 8973
30 Nemendur reikna uppsettu dzmin. 59

verdi demi med réttu svari? Hér eru
tillogur ad lausnum:

248 654 573 397 596 249
+319 | +327 | +246 | +25] |+142 [+318
567 981 819 648 738 567

Hver far sterstu summuna?
(spil)

Banadur: Spilastokkur med spilunum
| (as) til 7.

Leikmenn bua til tveggja eda
priggja stafa tolur med spilunum og
leggja paer sidan saman. Einnig ma
bua til fjogurra stafa tolur.

Leikmenn draga til skiptis spil ar
spilastokki, sem er a hvolfi, jafn oft og
fioldi tolustafanna i tolunum, sem
peir eiga ad bda til, segir til um.Til
demis purfa leikmenn ad draga sex
sinnum ef beir eiga ad bua til tvaer
priggja stafa tolur.

i hvert sinn, sem leikmenn draga
spil, eiga peir ad leggja pad i pus-
undasztid, hundradasatid, tugasetid
eda einingastid. Markmidid er ad fa
sem staersta summu i hverri umferd.
Leikmenn spila nokkrar umferdir og
leggja saman svorin i lokin. Sa vinnur
sem hefur starstu summuna.

hefdbundnu reikningsadferd i
samlagningu. A pessu stigi er pad
hins vegar gagnlegt fyrir skilning
nemenda ad peir séu vid og vid
minntir a gildi tolustafanna eftir
saetum.

Nemendur teikna peninga vid hlid
demanna a bls. 58. Gott er ef
nemendur geta reiknad daemin a bls.
59 an pess ad nota apreifanleg
hjalparteki og an pess ad teikna sér
til hjalpar. P6 ma gjarnan benda peim
a ad peir geti hugsad sér ad tolurnar
takni peninga.

Ef pad reynist nemendum ofvida ad
nota engin hjalpartaki ma leyfa peim
ad nota toluspjold (verkefnablod
4.12-4.15b (Toluspjold 1-5) eins og
adur hefur verid lyst a bls. 45 og 56.

Nemendur bua til erfidari verkefni
hegra megin vid demin a bls. 58 (par
er plass til ad teikna peninga), t.d.
med fjogurra eda fimm stafa tolum.
nemendur finna sjalfir at ar pvi ad
gera demin erfid. Allir nemendur
eiga ad vinna verkefni nr. 30. bau eru
aget upprifjun.

Talnapasl
21418
+{ 30119
51617

Nemendur rada tolunum 1-9 i
reitina. Hvern tolustaf ma adeins
nota einu sinni. Hvernig ma rada
tolustofunum pannig ad nidurstadan

hundrud tugir einingar
4 3 v
¢
v
ool o
4 3
7
v v
yYv
v v

Afbrigdi af spilinu er ad sa vinnur
sem feer summu sem er nast [000.
Summan ma ekki vera harri en 1000,
p.e.a.s. sa tapar sem fer summu yfir
pusund. Pa purfa nemendur ad vera a
verdi, pegar tolurnar fara yfir tug, og
geta pess ad summan verdi ekki
hearri en 1000.
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Vidofangsefni

= Fradrattur med priggja stafa
tolum

= Kaup og sala

Banadur

= Skiptiplotur (ljosritunarblad 7
aftast i pessari bok)

= Ef til vill kennslupeningar
(verkefnablod 59-62 (Myntir
-3 og Peningasedlar) i
verkefnahefti Sprota 2b
og verkefnablad 4.9 (Peninga-
sedlar))

Bls. 60
Nr. 31
Nemendur draga fra og syna hvernig
peir reikna. Ef einhverjir nemendur
eiga erfitt med ad byrja a pessum
demum er rétt ad gefa peim pa
visbendingu ad skoda myndina efst a
sidunni. Mikil hjalp getur verid i pvi
a0 hugsa um tolurnar sem peninga.
Minni® nemendur a ad skipta ma
einum tikalli i tiu krénupeninga og
einum hundradkalli i tiu tikalla.

Nemendur geta annadhvort
teiknad peninga i svarreitina eda
notad einungis tolustafi til ad reikna
demin. Einhverjir nemendur munu
skrifa seinni toluna undir hinni fyrri.
Kennari parf ad fylgjast med pvi
hvort nemendur nota mismunandi
adferdir. Nemendur geta einnig
unnid tveir og tveir saman og sidan
utskyrt adferdir sinar hvor fyrir
6drum. Nemendur; sem hafa notad
mismunandi reikningsadferdir, geta
komid upp ad toflu og Utskyrt
adferdir sinar fyrir hinum nemend-
unum.

Geturdu synt okkur hvernig pu leystir

betta verkefni?

Skildud pid hin hvernig hann/htn

reiknadi demid?

60

Fradrattur

Miriam kaupir huafu.
Hvad a hun afgangs?

243 - 115=

@D 9o’
® ®®

31 Reiknadu demin og syndu hvernig pa reiknar.

Kennari raedir vid nemendur um
hinar ymsu adferdir vid fradratt Gt
fra peim adferdum sem peir notudu
vid verkefnin a bls. 60. Notudu
einhverjir nemendur svipadar
adferdir? Hvada adferd finnst peim
best ad nota og hvers vegna? Oftast
er audveldast ad skilja verkefnin ef
peningar eru notadir sem hjalpartaki
en pvi getur fylgt nokkur fyrirhofn og
mikid getur purft ad teikna. Ad nota
hina hefdbundnu reikningsadferd
med pvi ad setja deemin upp er afar
fliotvirkt en einhverjum kann ad
finnast erfitt ad skilja pa adferd.
Morgum finnst audvelt ad hafa
yfirsyn yfir verkefnin med pvi ad
hoppa 4 talnalinunni; vegna pess ad
nemendur geta hoppad med peim

252 - 128 = [24
365 — 137 =228
341 =214 = 27
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60 31 Nemendur draga fra og syna hvernig peir finna svérin. EESE
Bls. 61 fiolda skrefa sem peir kjosa er
Samradumynd notkun talnalinunnar adferd sem

adlaga ma ad hverjum nemanda. Hins
vegar er talnalinuadferdin seinvirkari
og fyrirhafnarmeiri en hin hefd-
bundna reikningsadferd. betta skiptir
miklu mali pegar fengist er vid steerri
tolur.

i tengslum vid daemin 4 bls. 60 laetur
kennari nemendur fyrst og fremst
teikna peninga. Reynist peim pad
erfitt geta peir byrjad a ad bla
upphadirnar til med kennslupen-
ingum og teikna pa sidan. Leggja skal
sérstaka aherslu 4 ad syna skiptingu
peninga med teikningum.




363 - 216 =

363
-—216
147
3 -200 -10
/\
363 163

Hvad a Helga miklu meira en Pétur?
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Svarid ma finna & mismunandi vegu.

Hér parf ad
skipta tikalli.

147

-6

/_\
153 147

6l

Skiptiplotur

Pad getur verid god hjalp i pvi ad
nota svokalladar skiptiplotur, sja
ljésritunarblad 7 aftast i pessari bok.
Pzr henta vel til ad gera demin
apreifanleg pegar taka parf til lans og
skipta tikalli. Gott er ad plasta
ploturnar og merkja med vatnspolnu
tussi hve margar einingar eru
notadar af tugnum. Sidan telja
nemendur hve margar einingar eru
eftir. Einnig geta peir notad fingurna
til ad hylja hringina, sem draga skal
fra, og telja sidan hve margir hringir
(p. e. einingar) eru eftir.

Nemendur draga fra a bls. 60 med
sterri tolum, t.d. fidgurra eda fimm
stafa tolum.

Ef nemendur hafa fullt vald a hinni
hefdbundnu reikningsadferd ma lata
pa fast vi® ymsar prautir og nota
feerni sina vid nyjar adstaedur, sja
verkefnablod 4.32—4.38 (Heilabrot
1-7).

Tofraferningar

Hzgt er ad lata nemendur fylla Gt i
tofraferninga en einkenni peirra er
ad summa talnanna, larétt, |6drétt
eda a ska (hornalinan), er hin sama.
bessi verkefni krefjast feerni baedi i
samlagningu og fradratti, sja verk-
efnablod 4.39 og 4.40 (Tofraferningar
1-2).

Hugmyndir og athugasemdir

Vorukaup
Banadur: Auglysingabaeklingar, ef til
vill kennslupeningar.

Notid t.d. baeklinga med aug-
lysingum um fot, leikfong, raftaeki eda
iprottabunad.

Hver nemandi eda nemendahopur
feer uthlutad t.d. 10000 krénum til
ad kaupa fyrir. Einhverjir nemendur
geta notad kennslupeninga en adrir
skrifa deemin i reikningshefti. Mikil-
vegt er ad oll kaupin séu skrad og
jafnframt hvad eftir er af peningunum
hverju sinni. Sumir nemendur geta
namundad voruverdid ef of erfitt
reynist ad nota verdid sem gefid er
upp i beklingunum. Kennari getur
einnig leekkad eda hakkad voru-
verdid sem nemendur eiga ad nota.
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Vidofangsefni
= Finna mismun

= Fradrattur med fjogurra stafa
tolum, uppsett demi

Banadur

= Ef til vill skiptiplotur (ljosrit-
unarblad 7 aftast i pessari
bok)

Bls. 62
Samrazdumynd
Kennari fer yfir hina hefdbundnu
fradrattaradferd, p.e. leggur aherslu a
hve mikilvaegt pad er ad skrifa adra
toluna undir hinni pannig ad tolu-
stafirnir séu i réttum satum, ad
einingarnar séu undir einingum efri
tolunnar, tugirnir undir tugunum og
hundrudin somuleidis undir hundr-
udunum fyrir ofan.

Kennari spyr nemendur hvernig
peim finnist best ad byrja. Ef til vill
koma einhverjir med pa tillogu ad
draga einingarnar fyrst fra eining-
unum fyrir ofan. Vid hofum adeins 2
einingar en eigum ad draga 7
einingar fra pannig ad einingarnar
eru ekki négu margar. bvi parf ad
taka til lans med pvi ad skipta einum
tug i 10 einingar. Vid setjum litid
merki i tolustafinn 4 til 2d minna
okkur 4 ad vid hofum tekid einn tug
ad lani; sidan skrifum vid 10 fyrir
ofan einingarnar tvaer. Hér er
heppilegt ad nota skiptiplotu til ad
syna hvernig einn tikall verdur ad 10
krénupeningum eda hvernig einn
tugur verdur ad 10 einingum.
Kennari spyr nemendur nd hvernig
peir halda afram med demid.
Einhverjir munu hugsa 12 — 7 en
adrir munu ef til vill hugsa 10 -7 +
2. AJ sjalfsogdu eru badar adferd-
irnar réttar. Kennari tekur tugina
fyrir naest @ sama hatt og loks
hundrudin.

Rétt er ad spyrja nemendur hvort
vid verdum ad byrja a einingunum.
Nemendur proéfa ad byrja a hundr-
udunum og sja hvad gerist: 4 — 3 = |
i hundradasaetinu,4 — 1 = 3 i
tugasztinu og ad lokum parf ad
reikna 2 — 7 i einingasatinu. Pad

62

Vi3 skrifum adra téluna
undir hinni. Pd er audvelt a3
reikna einingarnar fyrst,
sidan tugina og loks hundru3in.

32 Finndu mismuninn.

Y18 kr 250 kr.

W W

157 kr. 84 kr.

62

Hvad er raudi hjalmurinn miklu dyrari en hinn hjalmurinn?

Einingarnar eru ekki négu
margar. Vi3 verdum ad skipta

einum tug 1 10 einingar og
tokum einn tug il ldns.

3 « Samlagning og fradrattur

32 Nemendur finna mismuninn 4 verdinu i hverju verkefni. beir setja dzmin upp og reikna pau sidan.

gengur ekki og vid verdum pess
vegna ad fara til baka til ad taka einn
tug til lans og skipta honum i

einingar.
En pa breytist demid i tugasatinu
og vid purfum ad reikna 3 — |, stroka

ut tolustafinn 3 sem vid skrifudum
adur i tugastid og skrifa 2 i stadinn.
Vid sleppum vid pessa aukavinnu ef
vid byrjum a einingunum. Pess vegna
er pad hagkvaemast.

Nr. 32

| deemunum tveimur nedst a sidunni

eiga nemendur ad setja demin upp.
Hvada svar fékkstu ut ar 60ru
daeminu? (168.)
Hvernig hugsadirdu pegar pu leystir
daemid? (Reiknadi fyrst einingarnar: 8
— 0 = 8 einingar. Sidan tok ég |
hundrad til lans og skipti pvi i 10 tugi;

pa fékk ég Il — 5 = 6 tugir. Og ad
lokum 3 — 2 = | hundrad.)

Bls. 63
Nr. 33
i pessu verkefni er mikid um ad taka
til lans pannig ad nemendur purfa ad
vera vel vakandi fyrir sliku. Spyrja
parf nemendur reglulega hvers vegna
peir fa akvedin svor, bzdi 4 medan
peir reikna hver fyrir sig og einnig
pegar vinnan vid pessar sidur er
rifjud upp i lokin. Kennari leggur enn
og aftur aherslu a sztiskerfio:

Hvad gerdirdu fyrst i deminu 424

— 2747 (Eg byrjadi G einingunum.)

Hvernig skradirdu pad? (Med

tolustafnum O i einingasaetid.)

Hvad gerdirdu naest? (Tugirnir voru

ekki négu margir svo ad ég vard ad




33 Reiknadu damin.

33 Nemendur reikna uppsettu dzmin.

62 173 424
45 - 58 —274
L7 RIS 150

13 315 450
- e - 152 -228
EIRERE] EECIE 222

60 326 730
- 37 - 152 -3 13
L 213 74 A7

36 4 8 51 8
- 483 — 2737 —3579
253 1848 e 07
4 6 5 5 8 6 4
— 270 - 3458 -4 155
IRLEEIVAE] 2097 449l
3473 6 0 4 3 3 |
—2195 —2156 —2274
| 278 464 4 2057
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taka | hundrad til lans og skipta pvi i
tiu tugi.)

Hvernig skradirdu pad? (Eg strikadi i
tolustafinn 4 i hundradaszatinu og
skrifadi 10 fyrir ofan tugina.)

Hvernig hélstu svo dfram med
demid? (Eg reiknadi pannig: 12 — 7
= 5 tugir og 3 — 2 = | hundrad.)

Pegar nemendur leysa morg verkefni
med stérum tolum munu peir smam
saman taka ad beita 6hlutbundinni
adferd: begar peir reikna Gt sati fyrir
saeti purfa peir ekki ad hugsa um
hvada tolu hver tolustafur taknar.
betta er einn af kostunum vid hina
hefdbundnu reikningsadferd i
fradraetti. A pessu stigi er pad hins
vegar gagnlegt fyrir skilning nemenda
ad peir séu vid og vid minntir a gildi
tolustafanna eftir seetum.

Nemendur teikna peninga a bls. 62.
Gott er ef peir geta reiknad demin a
bls. 63 an pess ad stydjast vid
apreifanleg hjalparteki en benda ma
peim 4 ad hugsa um tolurnar sem
peninga.

Ef til vill geta peir notad skipti-
plotu sem lyst er a bls. 61 (ljosrit-
unarblad 7 aftast i pessari bok).

Nemendur bua til erfidari verkefni
og skra pau haegra megin vid demin
a bls. 62, t.d. med fjogurra stafa eda
fimm stafa tolum. Nemendur akveda
sjalfir hvad pad er sem gerir demi
peirra erfid. Allir nemendur purfa ad
reikna demin i verkefni 33 par sem
pau eru god upprifjun.

Hugmyndir og athugasemdir
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Tolustafir i felum
Fa ma nemendum verkefni
eins og petta:

Svarid er rétt en einn tolustafur er
horfinn. Hvada tolustafur er i felum a
bak vid litareitinn?

Hvetja ma nemendur til ad bua til
svipud verkefni fyrir bekkjarfélaga.

Heilabrot

Nemendur geta fengist vid heilabrot
og verkefni Gr daglegu lifi par sem
nota parf fradratt. Sja m.a. verkefna-
blod 98-107 (Heilabrot 1-10) i
verkefnahefti Sprota 2b og verkefna-
blod 4.32—4.38 (Heilabrot [-7).

Safna og eyda peningum (spil)
Sja verkefnablad 4.10 (Safna og eyda
peningum). Gott er ad nemendur
skrai Utreikninga og upph®dir a
eydublad eins og petta:

Utreikningar Upphdir

Nemendur geta einnig buid til spil af
svipudu tagi. A pennan hatt ma
adlaga pyngdarstigid ad pvi talnasvidi
sem hinir mismunandi nemendur
rada vid. Peir geta teiknad spilabord
a A3-blod.

63



Vidofangsefni

= Samlagning og fradrattur med
priggja og fjogurra stafa tolum

Bls. 64 Profsida
Nr. |
Nemendur byrja med peningaupp-
hzdina, sem gefin er upp, og reikna
hvad er afgangs pegar varan hefur
verid keypt. /tlast er til ad nem-
endur finni svorin med hugareikningi.

Nr. 2

Nemendur reikna demin og syna
Utreikningana. Hér eiga nemendur ad
syna ad peir hafi vald a hinni hefd-
bundnu reikningsadferd.

Nr. 3 og 4

Nemendur reikna demin. Peir nota
pa adferd sem peir rada vid, annad-
hvort hugareikning, med talnalinu
eda setja demin upp. Gott er ad
hvetja nemendur til ad bua til
hjalparteikningu/sterdfraedilikan.

Bls. 65 Afingasida |
Nr. 34
Nemendur eiga ad fylla at i toflurnar.
Draga a fra toluna 5 i vinstri toflunni
(eda 10 i haegri toflunni) til ad fylla at
i vinstri dalkinn og bata 5 vid (eda
10) til ad fylla Gt i haegri dalkinn
— gjarnan med hugareikningi.

Nr. 35

Nemendur leggja saman verdid a
vorunum. Peir purfa ad beina athygli
sinni ad pvi hvernig tiu krénupen-
ingum er skipt i einn tikall sem sidan
er geymdur i tugasatinu.

Nemendur, sem eiga erfitt med ad
reikna pessi daemi, teikna peninga
eda einfaldar myndir af sztisgildis-
kubbum en gott er ef peir geta
smam saman hugsad um tolurnar
sem peninga i stad pess ad teikna pa.

Séu profid og =fingasida | of erfid
fyrir einhverja er rétt ad lata pa
vinna pau verkefni i &fingaheftinu
sem visad er til nedst a bls. 65.

64

I Hvad er afgangs?

Eg 4 Eg kaupi: Afgangurinn: Eg 4 Eg kaupi: Afgangurinn:
~
— =
IL‘) G320k
300 kr. Nl 180 kr. 400 kr. 80 kr.
Eg &: Eg kaupi: Afgangurinn: Ega: Eg kaupi Afgangurinn:
|40k@
500 kr 7 360k 1000k 730 kr
2 Reiknadu demin.
257 367 8 7 6 382
+ 328 + 2182 - 343 - 15
585 7549 533 2275

3 Dag nokkurn bakadi Lina 145 bollur.

Mar bakadi 30 ferri bollur.
Hve margar bollur bakadi Mar?

4 Hijodlataska kostadi 1450 kronur.
Bjalla kostadi 620 kr. minna.

Hvad kostudu hjolataskan og bjallan samtals? w

64

|15 bollur

3 « Samlagning og fradrattur

Nemendur taka fyrir nastu sidu.

Gott er ad nota | meira meli spilin
sem lyst er fyrr i pessum kafla, bedi
pau sem eru i nemendabokinni og i
pessari kennarabdk.

Baadarleikur

Nemendur fara i budarleik og
kennari velur talnasvid sem peir rada
vid. Fyrir einhverja nemendur getur
talnasvidid samsvarad pvi sem er |
verkefni nr. | i profinu en adrir geta
fengist vid voruverd med priggja
stafa tolum. Nemendur geta buid til
verslun med pvi ad klippa voru-
myndir Ut ar auglysingabaeklingum,
t.d. fra ipréttaverslunum.

Nemendur fa akvedna upphd, t.d
1000 kr. Sidan eiga peir ad kaupa
vorur fyrir pessar upph®dir. beir
reikna Ut voruverdid, syna utreikn-
ingana og tilgreina hvad er afgangs af
peningunum.

Jatsi (spil)

Nemendur, 2—4 i hop, spila einfalt
jatsi med fimm teningum. Spilid felur
i sér p6 nokkra samlagningu. Einnig
geta nemendur buid til eigin afbrigdi
af spilinu.

Einfaldara afbrigdi af spilinu er ad
nota fimm teninga sem hver leik-
madur kastar fimm sinnum. [ fyrstu
umferd a hver leikmadur ad kasta
prisvar og safna tolustafnum I, i
annarri umferd er farid eins ad til ad
safna tolustafnum 2 o.s.frv,, allt til
pess ad safna tolustafnum 6 i sjottu



34 Ljuktu vid toflurnar.

(AEFINGAHEFTI 4a BLS. 2024

-5 Tolur +5 - 10 Tolur + 10
12 17 22 19 29
20 25 30 14 24 34
A 34 39 23 33 43
33 38 43 38 48 58
35 40 45 45 55 65
44 49 54 62 72 82
47 5) 57 86 96 106
35 Leggdu saman.
E5
7]
22 ke 37 kr. L |9 kr. 32 kr-.
28 kr.
= 5;)
58k | D
=
16 kr.—
40 ke SER

7 = 65
34 Nemendur ljika vid taflurnar. | téflunni til vinstri skal draga 5 fré og leggja 5 vid tdluna i middalkinum. | téflunni til hegri & O
a8 draga 10 fra og leggja 10 vid. 35 Nemendur leggja saman verdid 4 vérunum tveimur i hverju verkefni.

umferd. Leikmenn leggja saman
tolurnar eftir hverja umferd. Sa
vinnur sem hefur fengid hasta
summu.

Jatsi-blad er a verkefnabladi 3.40
(Jatsi — stigablad) i verkefnahefti
Sprota 3b.

Nafn

Tolustafurinn |

Tolustafurinn 2

Tolustafurinn 3

Tolustafurinn 4

Tolustafurinn 5

Tolustafurinn 6

SUMMA

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidofangsefni

= Uppsett demi i samlagningu
og fradratti

Bls. 66 Afingasida 2
Nr. 36
Nemendur leggja saman.

Nr. 37
Nemendur draga fra.

Bls. 67 Vid vinnum saman
Nr. 38-39
Finna leynitolu
Nemendur nota visbendingarnar
fyrir nedan rudunetin til ad finna
leynitolurnar. betta ma gera a tvo
vegu:

Onnur adferdin er st ad kennari
gefur eina visbendingu i einu og allir
nemendurnir reyna sidan ad finna
leynitoluna.

Hin adferdin er ad lata nemendur
vinna saman i fijdgurra manna hépum.
ba sakir hver nemandi eina visbend-
ingu pannig ad hopurinn fai par med
allar visbendingarnar fjorar. Einnig ma
koma peim fyrir vids vegar i kennslu-
stofunni. Tilgangurinn med pessu er
ad hver nemandi beri abyrgd a ad
afla einnar visbendingar. Med pvi ad
nemendur deila visbendingunum
hver med 68rum a peim ad takast
ad finna leynitoluna.

Nota ma verkefnin Finna leynitolu i
kaflanum Raunverkefni hér a eftir.
Gaman er ad nota pa adferd ad
nemendur purfi ad muna visbending-
una par til peir koma aftur i hépinn i
stad pess ad fa hana skrifada a mida.
Pegar nemandinn er kominn til baka
getur hann skrifad visbendinguna
nidur eftir minni og deilt henni med
6drum i hépnum.

Nemendur gera demin a bls. 66
apreifanleg med peningum eda
saetisgildiskubbum. Peir geta pa skipt
peningum/tuglengju og skra sidan
Utreikninginn a hefdbundinn hatt, p.e.
med pvi ad geyma | tug fyrir ofan
tugaszetid (i samlagningu) eda strika i
tolustafinn i tugaseetinu, sem tekid er
til lans hja, og skrifa 10 fyrir ofan
einingarnar (i fradreetti).

66

36 Reiknadu demin.

[ 15 | 6 3 530
64 155 +268
179 318 798

| 36 382 4 7
+ 26 + 2410 +219
162 623 696

2583 2746 3685
+ 1242 + 1337 IS5 5
38125 4083 5240

37 Reiknadu demin.

8 0 228 538
=25 - 154 - 252
BRI L4 _2/8/6

9 2 4572 360
46 —22 1 — 106
46 230 254

| 457 46 38 5002
- 604 - 266 - 1635

853 3372 3367

(/EFINGAHEFTI 4a BLS. 25-31 |
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36/37 Nemendur reikna uppsetcu dzmin.

Nemendur geta buid til leynitolu-
verkefni. Ekki er naudsynlegt ad
visbendingarnar séu nakvaemlega
fiorar. Nemendur geta einnig notad
annad talnasvid en pad sem er i
nemendabdkinni, t.d. tolurnar 1-5
eda 1-100.

Baa til fradrattardemi

= BUid til fradrattardemi med einni
priggja stafa tolu og einni tveggja
stafa tolu pannig ad svarid verdi
66.

= BUid til fradrattardemi med einni
priggja stafa tolu og einni tveggja

stafa tolu pannig ad svarid verdi 6.

= BUid til fradrattardemi med
tveimur priggja stafa tolum pannig
ad svarid verdi tveggja stafa tala.

Fradrattur

Kennari teiknar tvo ferhyrninga a
tofluna med fjdorum tolum i hvorum.
Hann getur t.d. notad eftirfarandi
tolur:

Nemendur eiga nl ad velja eina tolu
Ur hvoru safni og finna mismun
talnanna. Peir eiga ad draga minni
toluna fra peirri sterri.

Hér eru 16 mismunandi moguleikar
a fradrattardemum. Hve morg geta
nemendur fundid? hafa ma pa reglu
ad peir fai | stig fyrir hvert rétt svar.




38 Finndu leynitoluna.

2 @ 23 24 25
3132 33 34 35
41 42 43 44 45

Talan er sterri en 10.
Talan er i 2-t6flunni.

Talan er minni en 35.

39 Finndu leynitoluna.

Talan er i 3-toflunni.
[ tdlunni eru fleiri en 5 einingar.

Talan er minni en 40.

26

36

46

Tugirnir { tolunni eru jafn margir og einingarnar.

| 2 3 4 5 6 7 8 9 10
12 13 14 15 16 17 18 19 20
21022 023 24 25 26 27 28 29 30
31132 33 34 35 37 1 38 39 40
41 42 43 44 45 | 46 | 47 48 49 50

{ talunni eru tvéfalt fleiri einingar en tugir.

38/39 Nemendur nota upplysingarnar undir t&flunum til a3 finna leynitslurnar.

Vid vinnum saman

7 8
17 18
ég set
27 28 29 30 [ krossyfir
tolurnar
sem koma
37 38 39 40\ kit
47 48 49 50

Finna leynitolu

Hér a eftir eru prju leynitoluverkefni.

Nota a rudunet med télunum 1-50,
sbr. rudunet nemendabékarinnar.

|

— Talan er oddatala.

— Talan er ekki i 3-toflunni.

— Summa tolustafanna i tolunni
(pversumman) er sterri en 10.

— Talan er minni en 40.

Svar: 29

2

— Talan er ekki i 5-toflunni.

— Tolustafurinn i tugasatinu er slétt
tala.

— Deila ma tvisvar i toluna med 2.

— Talan er milli 30 og 45.

Svar: 44

3

— [ tolunni eru tveir tolustafir og
summa peirra (bversumman) er
minni en 8.

— Talan er i 7-toflunni.

— Talan er minni en 37.

— Einingarnar i tolunni eru farri en
tugirnir.

Svar: 21

Ut fyrir talnalinuna (spil)
BlUnadur: Spilastokkur eda teningar,
talnalina fra —20 til +20 (verkefna-
blad 4.23 (Talnalinur fra —20 til +20)).

Leikmenn spila saman tveir og
tveir eda i litlum hépum. Peir purfa
talnalinu med tolunum 20 til +20.
Noti nemendur teninga parf fjora
teninga i tveimur mismunandi litum,
til deemis tvo rauda og tvo hvita.

Hugmyndir og athugasemdir

Leikmenn kasta til skiptis ollum
teningunum i einu, leggja saman hvitu
teningana tvo og draga summu peirra
raudu fra. Fai leikmadur til demis
upp tolurnar 2 og 4 a hvitu tening-
unum og 2 og 6 a peim raudu
reiknar hann demid 6 — 8. Svarid er
—2 pannig ad leikmadurinn setur
spilapening sinn 4 —2 a talnalinunni. [
nasta skipti flytur pessi leikmadur
spilapeninginn fra —2 eftir svarinu i
nasta kasti. Sa vinnur sem fyrst
kemst Gt fyrir talnalinuna, sama i
hvora attina pad er.

Nota ma spil i stadinn fyrir teninga.
Pa eru notud spilin | (as) til 10.
Raudu og svortu spilin eru flokkud i
tvo bunka eftir lit, pau stokkud vel
og sett a hvolf a bordid. Leikmenn
draga til skiptis tvo efstu spilin Ur
hvorum bunka, leggja saman svortu
spilin tvo og draga summu raudu
spilanna fra.
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‘ Timi, klukka

i pessum kafla lera nemendur ad
maela tima i minGtum og sekiind-
um og proéa med sér tilfinningu
fyrir pessum timalengdum. Pbeir
lera ad tilgreina timasetningar,
baedi a stafraenu formi (p.e. med
tolustofum) og a hefobundinn hatt
(med klukkuskifu og visum).
Jafnframt laera peir ad finna
timasetningar med pvi ad reikna i
klukkustundum og mindtum.

Vidfangsefni

= Notkun timamalinga og
timasetninga i daglegu lifi

= Lengd einnar minatu

Banadur

= Kennsluklukka, sja ljosritunar-
blad 8 (Klukka) aftast i pessari
bok

= Skeidklukka

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 68

Samradumynd

Kennari og nemendur reda saman

um timann: Hvad gerum vid a

mismunandi tima dagsins og hvad

taka hinar ymsu athafnir langan tima?

Varpid fram spurningum sem

tengjast myndinni og daglegu lifi:

= Hvernig er timi tilgreindur? (T.d. med
pvi ad tilgreina hvad klukkan er,
hvada dagur er eda hvada dr.)

= Hvenar purfum vid a klukku ad
halda? (Pegar vid purfum ad mata
einhvers stadar a dkvednum tima,
pegar vid viljum sja dkvedinn
sjonvarpspatt, nd straeté, mata i
skélann, fara til tannleknis a
akvednum tima o.s.frv.)

= Hvenar purfum vid a dagatali ad
halda? (T.d. purfum vié ad vita
hvenar vid eigum afmali, hvenzr vid
forum med flugvél i sumarfri o.s.frv.)

= Hvenzr purfum vid ad mela timann?
(I ymsum ipréttagreinum, i timavinnu,
begar vid viljum vita hve margir
dagar eru til jéla eda par til vid
eigum afmaeli o.s.frv.)

' Timi, klukka

Kennari redir vid nemendur um

mismunandi timalengdir:

= Hvad stendur fotboltaleikur lengi?

= Hve lengi horfid pid venjulega @
sjénvarpid a daginn eda a kvoldin?

= Hvad er sumarfriio langt?

= Hvad erud pid lengi ad bursta
tennurnar?

= Hve lengi getid pid haldid nidri i
ykkur andanum?

Kennari redir vid nemendur um

myndina i nemendabokinni:

= Hvad & myndinni tengist tima?
(Klukkan @ veggnum og a sjonvarps-
skjGnum pegar sjonvarpspattir byrja,
timataflan fyrir straetd, dagatalid a
veggnum, skiltid sem tilgreinir
opnunartima verslunarinnar.)

= Hver er munurinn @ pessum tima-
setningum? (Sumar eru syndar med

klukkuskifu og visum og adrar einungis
stafraent, p.e. med tolustofum.)

Kennari notar kennsluklukkuna (sja
ljosritunarblad 8 (Klukka) aftast i
pessari bok) til ad rifja upp hvernig
timi er syndur a hefdbundinni klukku.
Hann synir mismunandi tima med
visunum og nemendur segja til um
hvad klukkan er hverju sinni. Rétt er
a0 byrja med heilum og halfum
timum og taka par nzst fyrir pegar
klukkan er stundarfjérdung (korter)
yfir heilan tima og pegar klukkuna
vantar korter i heilan tima o.s.frv.
Kennari reynir ad fa yfirsyn yfir
hversu vel hinir einstoku nemendur
hafa klukkuna a valdi sinu.

Skripé og Skripélina eru ad gera
tilraun. Pau ®tla ad kanna hve oft
peim tekst ad stiga upp a skemil

(o)



A einni mindtd
get ég hlaupié
200 metra,

>

Geturdu lokid vid einn dalk?

A
3+4=_7/ 12 -2
4+7=_1_ 14— 3
R+s=_1/7 17-5
g+6=_11  18-3
9+6=_15 19-4
4+3=_17 " -3
7+2=19 59
g+4=_12 7_3
s+ =16 3.7
6+7=_13 -1

A einni mindtu
get ég lesid
hdlfa bladsidu

I Hve morg demi geturdu reiknad rétt a einni minatu?

1 Nemendur reikna eins mérg dzmi og peir geta i einum dalki 4 einni mindtu.

LT

,@ L

Eftir eina mindtu
verda allir a3
vera bunir.

B C
=_10 4+ 5=_19
_— 9-2=_17
=_12 7+8=_15
=15 B-9=_4
=15 @ 5+3=_18
=3 -4=_7
=6 7+7=_1
=9 7-9=_8
=6 s5+9=_I1
-0 7= 7

og nidur aftur a einni mindtu. Pessa
tilraun getur verid skemmtilegt ad
lata nemendur gera. Kennarinn eda
nemandi tekur timann. Nemendur
vinna saman i porum, annar telur og
hinn fer upp og nidur af skemlinum.
Sidan skipta nemendur um hlutverk.

Bls. 69
Samrazdumynd um eina mindtu
Kennari og nemendur raeda saman
um hve I6ng ein mindta er:

Hvad getur pu gert a einni minutu?

Nr. |

Kennari athugar hve morg demi
nemendur geta reiknad a einni
minutu. Einnig getur kennari akvedid
ad taka timann og sagt pegar
nemendur mega byrja og hvenar
peir eiga ad stoppa. Nemendur geta

einnig unnid saman tveir og tveir,
annar tekur timann medan hinn
reiknar; sidan skipta peir um hlut-
verk. | pessu verkefni er rétt ad maela
timann sem tekur ad reikna einn
dalk i senn.

I hvada ddlki gatud pid reiknad flest

daemi d einni minditu? | hvada délki

gatud pid faest demi?

Liklega verdur mikil breidd i farni
nemenda til ad reikna tima. Nokkrir
nemendur kunna ef til vill ekki
fyllilega a klukku eda a almanak, t.d.
ad segja til um rod vikudaganna eda
manadanna. Pessi mismunur hefur ad
sjalfsogdu ahrif a hvernig unnid er
med pennan kafla. Kennari parf si og
& a0 leggja fram 6druvisi verkefni

fyrir pa nemendur sem hafa ekki
mikla reynslu af ad lesa af klukku.
Fyrir nemendur, sem standa verst
a0 vigi i pessum efnum, parf kennari
til vidbotar vid vinnu med klukkuna
a0 leggja aherslu 4 algeng ord og
ordasambond sem notud eru til 20
timasetja athafnir og lysa timalengd.
Leggja parf sérstaka aherslu 4 ad nota
eftirfarandi ord:
— morgunn, dagur, um midjan dag,
hadegi, siddegis, kvold, nott
— i geer, i dag, i morgun, i fyrradag, a
morgun, ekki @ morgun heldur hinn
— vika, vikudagur, helgi, manudur

Hér er mzlt med pvi ad nemendur
utbui sér kennsluklukku, sja ljésrit-

unarblad 8 (Klukka) aftast i pessari

bok.

Miklu skiptir ad fa foreldra til
samstarfs til ad kenna nemendum a
klukku. Ef kennari uppgotvar ad
nemendur kunni misvel a klukku
getur hann einnig sent foreldrum
skilabod par um. Hann lzetur nem-
endur, sem kunna ekki a klukku, taka
kennsluklukku med heim. ba getur
heimaverkefni pann tima, sem klukka
er a dagskra i skolanum, falist i ad
syna foreldrum akvednar timasetn-
ingar a klukkunni. Born lzera a klukku
med pvi ad nota hana daglega. bad er
afar 6sennilegt ad allir nemendur laeri
a klukku med pvi adeins ad vinna
skrifleg verkefni i nemendabokinni.

Meira eda minna en ein minuta
Nemendur vinna verkefnablad 4.41.
(Meira eda minna en ein minuta).

Sélarhringurinn minn

Nemendur geta buid til tveggja dalka
toflu eda myndasogu sem synir hvad
peir hafast ad a hinum ymsu timum
solarhringsins. Nemendur teikna
klukku i vinstri dalk og skrifa eda
teikna myndir i haegri dalkinn sem
syna hvad peir gera 3 mismunandi
timum solarhringsins. Timasetning-
arnar geta t.d. verid kl. 8:00, 10:00,
12:00, 16:00, 18:00 og 20:00.

Sampaetting stardfradi og leikfimi
Gott er ef sterdfredikennari og
leikfimiskennari geta unnid saman ad
verkefnum sem bjoda upp a timatoku.
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Vidofangsefni

= Ad mala tima i minGtum og
sekindum med skeidklukku

= AQ breyta miniutum i sekind-
ur og sekindum i minttur

Buanadur
= Stor klukka med sekdnduvisi
= Skeidklukka

Bls. 70

Samradumynd um sekiandur
Hvad er ein sekinda long?
Veit einhver hvad heimsmetié i 100
metra hlaupi er? (Adeins meira en 9
sekindur.)
Kennari raedir hvad 100 metrar eru
long vegalengd og telur med
nemendum: 1001, 1002, 1003, ...
1009, p.e.a.s. 9 sekindur.
Hefur einhver ykkar hlaupio 60
metra? Hve langan tima &tli pad
taki? (Um pad bil 9—14 sekindur.)

Nemendur hafa mikid gagn af ad
horfa a stora klukku med sekdndu-
visi og upplifa pannig hve margar
sekdndur eru i einni mindtu. Pa sja
peir einnig ad sekdnduvisirinn fer
einn hring 4 einni minGtu. Mestu
skiptir ad® nemendur sjai hvernig
gangur klukku byggist a 60 sekindum
i minGtu og 60 minGtum i klukku-
stund.

Nr. 2

Nemendur lesa af skeidklukkunum
hve margar sekindur sekdnduvisir-
inn hefur ferst. Ef fair nemendur
pekkja sekdndur af eigin raun ma
vinna pessi verkefni med nemenda-
hépnum i heild.

Nr. 3

i pessu verkefni parf hvert nem-en-
dapar eda hver nemendahépur

a0 hafa skeidklukku eda klukku med
sekunduvisi. Ef ekki eru nogu margar
klukkur handbaerar geta nemendur
skipst 2 um ad vinna petta verkefni
jafnframt pvi sem peir vinna 6nnur
verkefni bokarinnar. Ekki er vist ad
allir nemendur purfi a pessu verkefni
ad halda. Sja adrar tillogur i kaflanum
Audveldari verkefni hér a eftir.

70

Mindtur og sekindur

55 sek.

45 sek.

70

margar sekindur peir purfa fyrir hvert verkefni.

 telja frd 30 nidur { 07

35 sek. 60 sek.

3 Hvad parftu margar sekdndur til ad ...

==  telja hratt upp 1 307
Pad er best
ad ég noti )
skeidklukku. * telja frd 100 upp 1 1307

* telja frd 1000 upp f 10307

 telja frd 100 nidur ( 707

4 « Timi, klukka

2 finna hvad v isirinn hefur faerst um margar sekindur. 3 Nemendur nota skeidklukku og finna hve

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Annar tekur timann medan
hinn pylur tolurnar og sidan skipta
peir um hlutverk.

Hvaé varstu margar sekundur ad

telja upp i 30?

En hvad var félagi pinn lengi ad pvi?

Hversu mérgum sekindum lengur/

skemur en pu var hann ad telja upp i

30?7

Hve miklu lengri tima vorud pid ad

telja aftur a bak?

Bls. 71
Nr. 4
Nemendur skra hve margar sek-
Undur eru i 2,3 og 5 minGtum.

Nr. 5
Nemendur skra hve margar sek-
Undur vantar upp a eina mindtu.

Hve margar sekindur vantar i fyrsta
daeminu? (20 sekdndur.)

Hvernig fannstu pad? (Vegna pess ad
40 + 20 =60,

Nr. 6

Nemendur skra hve margar sek-

undur vantar upp a tver minutur.
Hvad fékkstu ut i sidasta verkefninu?
(52 sekundur.)
Hve margar sekundur vantar upp
2 minuatur ef lidin er | minuta og 20
sekundur? (40 sekindur.)
Hve margar sekundur vantar upp a
2 minatur ef adeins eru liénar 30
sekundur? (90 sekundur.)

Nr. 7

Nemendur skra hvad sekindurnar
eru morgum fleiri en nemur einni
mindtu.




1 mindta = 60 sekdndur
1 min. = 60 sek.

4 Hve margar sekundur eru

5 mindtur?

2 mindtur? 3 mindtur?

120 sek. 180 sek. 300 sek.

5 Hve margar sekindur vantar upp a | mindtu?

40sek. + 20 sek. = | min. 30 sek. + 30 sek. =

I min.
38sek. + 22 sek. = | min. 45 sek. + 15 sek. = I min.
47 sek. + 13 sek. = | min. 21 sek. + 39 sek. = | min.

6 Hve margar sekundur vantar upp a 2 minutur?

I min. og 40 sek. + 20 sek. = 2 min.
| min. og 12 sek. + 48 sek. = 2 min.

| min. og 8 sek. + 52 sek. =2 min.

75 sek. 68 sek.

|5 sek. 8 sek.

sekdndurnar eru umfram eina minutu.

7 Hvad er petta morgum sekindum meira en | minuata?

4 Nemendur finna hve margar sekindur eru i 2, 3 og 5 minitum. 5 Nemendur skri hve mdrgum sekindum parf ad bt vid
til 2 per jafngildi | minitu. 6 Nemendur skra hve margar sekindur vantar upp 4 2 mintur. 7 Nemendur skré hve margar

78 sek. 90 sek.

18 sek. 30 sek.

71

Hvad eru 75 sekindur mérgum fleiri
en sekundurnar i einni minatu? (15.)
Hvernig reiknadirdu pad? (75 — 60.)

Nemendur, sem finnst verkefnin a bls.
71 erfid, purfa a pvi ad halda ad zfa sig
mikid ad nota skeidklukku og ad taka
timann, sja kaflann Raunverkefni hér a
eftir. Pad er mikilvaegara en ad peir
radi vid ad reikna med sekindum.

Einnig parf kennari ad meta farni
hinna mismunandi nemenda. Betra er
a0 peir sem kunna ekki a klukku, t.d.
peir sem geta ekki sagt til um
timasetningar adrar en heilu og halfu
timana, vinni frekar verkefni par sem
tilgreina parf timasetningar en
verkefni um sekdndur.

A verkefnablodum 68a—73
(Klukka | — Dagurinn hennar béru,
Klukka 2 — Gonguferd a sunnudegi,

Klukkudéminé 1—4) i verkefnahefti
Sprota 2b og a verkefnablodum
3.13-3.14 (Klukkuafingar 1-2) i
verkefnahefti Sprota 3a eru fleiri slik
verkefni.

Samstaeduspil
Nemendur fa pad verkefni ad bua til
spjold med sekiindum og mindtum.
Spjoldin geta verid ur A4-bladi sem
klippt er i atta jafn stora hluta. Gott
er ad nemendur vinni saman tveir og
tveir. Peir eiga ad skra tima i sek-
Undum a helming spjaldanna og
samsvarandi tima i minitum og
sekindum a hinn helminginn.
Nemendur geta notad spjoldin
sem spil, t.d. svarta-

pétur eda minnisspil.

89 sek.

1 min. og
29 sek.

Taka timann

Nemendur vinna saman tveir og

tveir. Annar gerir alls kyns fingar en

hinn tekur timann. Demi um fingar:

— Sla bolta i golfid 10 sinnum.

— Hoppa 4 68rum fati um pad bil 5
metra afram, snda sér vid og
hoppa til baka.

— Skrifa tolurnar [-20.

Baa til timaglas
Blnadur: plastglos, vatn.

Nemendur stinga litid gat a
botninn a plastglasi. beir fylla glasi® af
vatni og taka timann a pvi hve vatnid
er lengi ad renna ur glasinu. Nem-
endur finna Gt hve mikid vatn parf ad
vera i glasinu til pess ad pad lidi
nakvaemlega | minuta par til pad
temist alveg.

Nemendur setja merki a glasid pegar
peir hafa fundid Gt hve mikid vatn a
ad vera til pess ad teemingin taki eina
minutu. Par med hafa peir buid til
timaglas sem malir eina minutu.

Ef ekki er ®skilegt ad nota vatn
ma bua til timaglas med pvi ad nota
sand eda salt:

Nemendur nota tvar jafn storar
sultukrukkur med loki. Nokkur got
eru gerd i lokin med pvi ad reka
nagla i gegnum pau. Sidan lima
nemendur krukkurnar saman a
lokunum. Pad er kostur ef paer eru
eins og trekt i laginu pannig ad peer
mjokki upp pvi ad pa rennur sandur-
inn/saltid audveldar gegnum lokid.
Pess skal gett ad gotin verdi jafn
morg i badum lokunum. Sidan er
sandur eda salt sett i
adra krukkuna, t.d. sem
nemur einum fjorda af
krukkunni. Nemendur
reyna ad hafa nakvem-
lega pad mikid magn af
sandi eda salti sem parf
til pess ad sandurinn
renni ar annarri
krukkunni i hina a einni
mindtu.
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Vidfangsefni

= AQJ lesa af klukku, bazdi
stafrenni klukku og hefd-
bundinni klukkuskifu

Banadur

= Kennsluklukka (ljosritunarblad
8 (Klukka) aftast i pessari bok)

Bls. 72
Samradumynd
Kennari spyr nemendur hvada
timasetningu klukkan til hagri synir
(10 min. yfir 12) og hvers vegna svo
er. (Vegna pess ad litli visirinn (sem
synir klukkustundir) bendir a 12 og
stori visirinn (sem synir minutur)
bendir a 2.)
Hvers vegna er sagt 10 mindtur yfir
12 pegar stori visirinn bendir a 2?
(Astaedan er st ad klukkuskifunni er
skipt i tvo mismunandi meelikvarda:
Odrum mezlikvardanum er skipt i 12
hluta sem tdkna klukkustundirnar.
Hinum malikvardanum er skipt med
strikum i 60 litil bil sem tdkna
minuturnar. Pad eru pvi fimm sinnum
fleiri strik, sem tdkna mindtur, en
strikin sem takna klukkustundir. bess
vegna eru 10 strik fra 12 til 2 4
klukkuskifunni, p.e.a.s. 10 minutur.

Kennari notar kennsluklukku til ad
syna nemendum pessi atridi.

Adur en nemendur hefjast handa
vid verkefni nemendabdkarinnar er
gott ad peir vinni verkefnid Stilla
klukku, sem lyst er i kaflanum
Raunverkefni hér a eftir. Vinna vid
fyrrnefnt verkefni mun leida vel i ljos
hversu vel hinir 6liku nemendur
kunna a klukku.

Nr. 8

Nemendur skra timasetningarnar

sem klukkurnar syna.
Hvad skrifadirdu vid fyrstu klukkuna?
(10:10.)
Hvernig fannstu petta ut? (Litli
visirinn bendir & 10 en stori visirinn
hefur feerst um 10 litil strik yfir 12,
sem sagt bendir @ 2.)

Einhverjir nemendur munu ef til vill
velja ad gefa timasetningarnar upp

72

Klukkustundir og minatur

A einni klukkustund fer
mindtuvisirinn einn hring.

8 Skrifadu hvad klukkan er.

72

Einum klukkutima eftir kl. 12:10
synir klukkan 13:10.

6:45

2:35

4 + Timi, klukka

8 Nemendur skra timasetningarnar sem klukkurnar syna. 9 Nemendur teikna visana 4 klukkurnar.

sem timann eftir hadegi, t.d. 22:10 i
fyrsta deeminu. betta er ad sjalfsogdu
i besta lagi og gefur gott tekifaeri til
umredna. A bls. 73 eiga nemendur
einmitt ad gefa allar timasetningar
upp bxdi sem tima fyrir og eftir
hadegi.

Nr. 9
Nemendur teikna visana til ad syna

timasetningarnar sem gefnar eru upp.

Komdu upp ad toflu og teiknadu
visana @ klukkuna a toflunni til ad
syna sidustu timasetninguna. Segdu
okkur hvernig pu hugsadir.

Bls. 73
Samradumynd
Kennari spyr nemendur hve margir

klukkutimar eru i einum soélarhring.
(24.)

Hvernig getur pad verid ad klukku-
skifan synir bara 12 klukkutima?
(Astzdan er su ad litli visirinn fer tvo
hringi & sélarhring. bess vegna synir
sama stilling visanna tvaer mismun-
andi timasetningar: Visarnir geta t.d.
synt ad klukkan er 7 ad morgni eda
7 (eda 19) ad kveldi.)

Nr. 10

Nemendur skra a stafraenu formi
timasetningarnar tvar sem hver
klukka synir.

Nr. 11

Nemendur skra a stafrenu formi a
tvo vegu hvad klukkan er ut fra
timasetningunni sem gefin er upp
med ordum.




15:30

eda

3:30

korter yfir atta

8:15 20:15

korter fyrir sjo

0 6:4 5 \

10 min. yfir nfu

0 9:1 0 2 0

10 Nemendur skra tvar timasetningar vid hverja klukku.
1 skra med to o i i

(@ daginn)

(@ néttunni)

Il Skradu timasetningarnar med tolustofum.

8:4 5

nar tvar sem gefnar eru upp med ordum.

07:30
1 9.3 0
02:30
| 4.3 0
0 4:45
| 6.4 5

10 min. fyrir prjd

0 2:5 0 [ 4:5 0
half-fjogur
0 3:3 0 [ 5:3 0

25 min. yfir eitt
O I:2 5 [ 3:2 5

73

Nemendur nota stoéra klukkuskifu
med hreyfanlegum visum. Kennari
synir peim hvernig litli visirinn (sem
synir klukkustundir) ferist, klukku-
stund eftir klukkustund, og hvernig
stori visirinn (sem synir minGtur)
feerist, minatu eftir mindtu.
Nemendur, sem kunna ekki fyllilega
a klukku, geta fengist vid verkefni til
ad pjalfa pa ferni. Sja nanar verkefna-
blod 6873 (Timasetningar 1-2) i
verkefnahefti Sprota 2b og verkefna-
blod 3.13-3.14 (Klukkuzfingar 1-2) i
verkefnahefti Sprota 3a.

A bls. 72 geta nemendur skrifad
timasetningar, sem eru 45 eda 47
minutum fyrr en per ,,réttu* og

skrad hinar nyju timasetningar vid
hlidina a hinum.

4:08
7 6 5
10:58

Nemendur geta einnig unnid
klukkumynsturverkefnin i kaflanum
Raunverkefni hér a eftir. Par naest geta
peir buid til eigin mynstur og skipst a
slikum verkefnum.

Hugmyndir og athugasemdir

Stilla klukku

Banadur: Klukka med hreyfanlegum
visum handa 6llum nemendum
(liosritunarblad 8 (Klukka) aftast i
pessari bok).

Kennari nefnir ymsar timasetningar
og nemendur syna par med pvi ad
stilla klukkuna. Einnig ma bidja
nemendur ad skrifa timasetninguna a
stafreenan hatt. Med pessu verkefni er
stefnt ad pvi ad nemendur geti skipt
fra einni adferd i adra til ad syna
timasetningar.

Klukkumynstur

Kennari skrifar prjar timasetningar i
rod par sem mismunurinn milli peirra
er jafn og nemendur eiga ad skra
nastu prjar timasetningar.

1220-11:50-11:20-__ - -
15:00— 15:40-16:20—-__ — -
930- 9:05- 840-_ - -
4:45- 535- 625- - -
20:25 -20:40 -20:55- - -
9:40-10:45—-11:50-__ - -

Einnig ma nota, i stadinn fyrir

ofanritad, verkefnablod 4.43 og 4.44
(Klukkumynstur 1-2).
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Vidofangsefni

= AJ finna mismun milli tveggja
timasetninga

Banadur

= Kennsluklukka handa nem-
endum sem hana purfa
(liosritunarblad 8 (Klukka)
aftast i pessari bok)

Bls. 74
Nr. 12
Nemendur finna mismuninn milli

tveggja timasetninga i hverju verkefni.

Nr. 13
Nemendur finna mismuninn milli

tveggja timasetninga i hverju verkefni.

Hve margar mindtur eru milli
timasetninganna tveggja i fyrsta
deminu? (35 minatur.)

Hvernig fannstu pad? (Eg hugsadi
mér hvar stéri visirinn vaeri 4
klukkuskifu og um hve margar
mindatur hann mundi ferast milli
timasetninganna. Einnig hugsadi ég
mér ad pad vaeru 20 minutur par til
klukkan yrdi 10:00 og sidan beetast
15 minatur vid.)

Bls. 75
Nr. 14
Nemendur vinna Ut fra timatoflu
skolabilsins 2 myndinni efst a
bladsidu nemendabdkarinnar og
finna hve margar minGtur lida milli
timasetninganna.

Nr. 15

Nemendur nota timatoflu skoélabilsins
til ad svara spurningunum. Minna parf
nemendur a ad krakkarnir taka skola-
bilinn bzdi i skolann og heim aftur.

Nr. 16

Nemendur ljika vid toflu skolabilsins
heim ar skélanum. Nemendur purfa
a0 atta sig a pvi ad billinn parf jafn
langan tima til ad fara milli stoppi-
stodvanna heim Ur skoélanum eins og
pegar hann ekur i skélann.
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Hve langur timi?

Frd 14:30 til 15:00 eru 30 min.
Frd 15:00 ftil 15:10 eru 10 min.
Samtals 40 min.

12 Hve langur timi lidur milli timasetninganna?

Hve langur timi [idur frd kl. 14:30 fil kl. 15:10?

12

91\; ﬂ min.

6

22:40 1 20

min.

17:00 | 40 min.

(10-20-30- 40)
' )

13 Hve margar mindtur eru milli timasetninganna?
9:40 10:15] 35 . | 14:40 15:220 1 40 min.
10:50 [1:25 35 min | 16:45 17:30] 45
8:30 9:20 50 min. 1 20:40 21:30 50 min.
4 « Timi, klukka
Nemendur syna timasetningarnar a Vid bls. 74

kennsluklukku til ad audveldara sé
ad reikna timann. Gott er ad
nemendur hjalpist ad vid pessi
verkefni.

beir nemendur, sem kunna ekki a
klukku, purfa pjalfun i peim efnum
frekar en ad vinna verkefni békar-
innar. Sja fleiri verkefni a verkefna-
blodum 68-73 (Timasetningar |-2 og
Klukkudéminé 1—4) i verkefnahefti
Sprota 2b og a verkefnablodum
3.13-3.14 (Klukkuaefingar 1-2) i
verkefnahefti Sprota 3a. Eitt verk-
efnanna er Klukkudéminé par sem
nemendur eiga ad tengja saman
hefdbundna timasetningu og staf-
raena.

Kennari getur breytt verkefnum nr.
12 pannig ad pau verdi erfidari og
lagt pau fyrir nemendur sem kunna
vel & klukku.

min.

‘ IB@\ ‘ |'+:'+O‘ __min

Vid bls. 75

Nemendur geta buid til svipud
verkefni hver fyrir annan. Peir bua pa
til eigin timatoflu fyrir skélabilinn eda
nota ,,alvorutimatoflu® sem peir geta
fundid i neerumhverfinu. Liklega er
audvelt ad finna slikar a netinu.



Gerdi 8:10 F
8:15

Bru til skélans? 45 min.
Mérk ad Tungu? 25 min.

Gerdi 28 Tungu? 45 min..

I5 Heida byr a4 Holi.

a hverjum degi? min.

Vidar byr i Hvammi.

a hverjum degi? min.

Julian ekur med skolabilnum

Hvar 4 hann heima? Mork

16 Budu til timatoflu skélabilsins
fra skélanum ad Gerdi.

14 Hve margar minutur er billinn ad aka fra ...

Hve lengi er han i skolabilnum til og fra skola
Hve lengi er hann i skélabilnum til og fra skéla

einn klukkutima a hverjum degi.

Skélinn [4:15
Tunga 14:20
Holl 1435
Mérk 1445
Hvammur 14.50
Bri 15:00
Gerdi [5:05
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14/15 skoda up, nar i timatoflu skélabilsi

heim til krakkanna.

p til ad svara spurni
milli bajanna 4 leidinni fra skdlanum og & leidinni  skélann. Nemendur bia til nyja timatsflu fyrir ferdina fra skélanum og

16 Bilinn er audvitad jafn lengi

Hvad er klukkan?

A verkefnabladi 4.45 (Hvad er
klukkan?) eru fleiri verkefni par sem
ymist a ad finna nyja timasetningu
med Utreikningi eda finna mismuninn
milli tveggja timasetninga. Pessi
verkefni eru nokkud pyngri en
verkefni nemendabokarinnar.

Leynilegar klukkur

Dreifid verkefnabladi 4.46 (Dulmdls-
klukka). Nemendur leysa dulmalid
med pvi ad finna hvada bokstafur
passar vid minuturnar sem gefnar
eru upp i dulmalslyklinum.

Fylla upp i eina klukkustund (spil)
Banadur:Teningur, klukka.

Spilid er fyrir 2-5 leikmenn. Hver
leikmadur fer fimm toémar klukkur

sem skipt er i sex svadi, eitt svaedi
fyrir hverjar 10 minatur.

Nota ma verkefnablad 4.42
(Klukkuskifur).

Nemendur kasta teningi til skiptis.
Hver depill a teningnum samsvarar
[0 minGtum. Pristur samsvarar
pannig 30 minGtum. Nemendur lita
pann hluta klukkuskifanna sem
teningurinn segir til um.

bessi nemandi hefur fengid fjora,
tvo (gula svedid), prja og einn.

Hugmyndir og athugasemdir

Adeins a ad lita svadi a einni klukku
eftir hvert kast. Pess vegna ma ekki
skipta fimm i 20 minutur 2 einni
klukku og 30 mindtur a annarri. Fai
leikmadur fimm verdur hann ad lita
50 mindtur a somu klukkunni.

Ekki ma lita meira en 60 minutur.
Ef litadar eru 40 minutur 2 einni
klukku ma ekki lita 30 minudtur a
peirri somu klukku. Leikmadur ma
einungis lita a henni 10 eda 20
minutur. Ef tveir kemur upp 2
teningnum, p.e.a.s. 20 mindGtur, er
pessi klukka par med full. Fai
leikmadur prja verdur hann ad lita
adra klukku. Séu ekki eftir meira en
20 mindtur a neinni klukku verdur
leikmadurinn ad sitja hja i pessari
umferd.

Sa leikmadur vinnur sem er
fyrstur ad lita allar klukkurnar sinar
fimm.
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Viofangsefni

= Finna mismun milli timasetn-
inga

= Timatoflur

Banadur

= Kennsluklukka handa nem-
endum sem hana purfa
(ljosritunarblad 8 (Klukka)
aftast i pessari bok)

Bls. 76
Nr. 17
Nemendur lesa af sjénvarpsdag-
skranni hvenzr hinir mismunandi
dagskrarlidir byrjudu.

Nr. 18

Nemendur lesa af sjénvarpsdag-
skranni hvada dagskrarlidir byrjudu a
akvednum timasetningum.

Nr. 19

Nemendur nota sjonvarpsdagskrana
til ad reikna Gt hve lengi einstakir
dagskrarlidir standa.

Nr. 20

Nemendur finna hve langan tima
dagskrarlidirnir tveir toku og leggja
saman.

Bls. 77
Nr. 21
Nemendur bua til leikjatoflu. Gott er
ad peir vinni saman tveir og tveir.
Peir purfa ad fullnegja krofunum
fiorum en ad 6dru leyti geta peir
akvardad timasetningarnar fyrir
leikina fimm.

Nemendur syna timasetningarnar a
storri klukkuskifu; pa er audveldara
ad reikna timann ut. Peir nemendur,
sem kunna ekki enn a klukku, geta
unnid verkefni 19 og 20 med
einhverjum nemenda sem radur vid
pessi verkefni.
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SJONVARPSDAGSKRAIN

08:00 Morgunstundin okkar
08:24 Litil prinsessa

08:34 bakbaarnir

08:47 Med afa i vasanum
09:00 Disneystundin

09:23 Sigildar teiknimyndir
09:30 Finnbogi og Felix
09:51 Hanna Montana

10:10 Gettu nu, undanurslit

17:30 [ fyrsta seti
17:50 Elli eldfluga

17:55 Leirkarlinn med galdrahattinn
18:25 Stundin min
19:00 Fréttir

19:30 Vedurfréttir

76

og leggja saman mindGturnar.

Skodadu dagskra Sjonvarpsins
hér fyrir nedan.

17 Hvenzr byrjadi

Hanna Montana? M
Eli eldflugar 1750
18 Hvada pattur byrjadi

K. 08:000 Morgunstundin
okkar.

K. 19:307 _Vedurfréttir,

19 Finndu hve langir pessir

pattir voru:
Fréttir 30 min.
Finnbogi og Felix 21 min._

pakbudarnir

20 Vidar horfdi a pessa petti:
* Disneystundina
* Ella eldflugu

Hve lengi horfdi Vidar
a sjonvarpid?
28 minutur

4 « Timi, klukka

17 Nemendur skoda sjonvarpsdagskrana og skré hvenzr pateirnir tveir byrjudu. 18 Nemendur skrifa hvada peectir byrjadu
4 timanum sem gefinn er upp. 19 Nemendur finna hve langur hver pattur var. 20 Nemendur finna hve langir pattirnir voru

Vid bls. 76

Vidbotarspurningar geta verio:

= Hve langur timi lidur fra pvi ad
Morgunstundinni okkar lykur og
Disneystundin byrjar?

= Hve langur timi lidur fra pvi ad
Finnbogi og Felix byrja par til
fréttirnar eru banar?

Vid bls. 77

Nyjar krofur, umfangsmeira
verkefni

Setjid fram fleiri krofur um verkefnin
a bls. 77, t.d. ad alla leikina skuli leika
a tveimur vollum og sex lid taki patt
i keppninni. Oll lidin eiga ad leika
einn leik hvert gegn 68ru. Nemendur
bua til timatoflu fyrir oll id keppn-
innar & badum leikvollunum.

Dulmalsklukkur og leyniskilabod
Nemendur nota dulmalslykilinn a
verkefnabladi 4.46 (Dulmdlsklukka).
Nemendur leysa dulmalid ef peir
hafa ekki pegar gert pad. Sidan geta
peir buid til sin eigin leyniskilabod
hver fyrir annan.

Draumasjonvarpsdagskrain min
Nemendur fa pad verkefni ad bua til
eigin sjonvarpsdagskra i einn dag.
Peir velja dagskrarlidi ad vild an pess
ad binda sig vid raunverulegt
sjonvarp. Nemendur skra timasetn-
ingar hinna ymsu dagskrarlida. Til
vidbotar vid ,,venjulegt” sjonvarp
eiga peir ad skrifa vid hvern dag-
skrarlid hve lengi hann stendur. Sidan
nota peir sjonvarpsdagskrana til ad
bua til verkefni og skiptast a verk-
efnum og sjonvarpsdagskram.



21

A fotboltaméti 4 eitt 1i8id ad leika 5 leiki.
* Fyrsti leikurinn byrjar kl. 9:00.

* Sidasta leiknum lykur kl. 17:00.

* Hver leikur stendur i 30 min.

* bad verdur ad vera ad minnsta kosti 30 min. hlé
Budu til timatoflu fyrir leikina.

milli leikja.

Leikur byrjar kI. Leik Iykur kI,
I leikur 9:.00 9:30
2. leikur
3. leikur
4. leikur
5. leikur 16:30 [7:00

tofluna.

77
21 Nemendur bia til timatsflu sem synir hvenzer leikirnir fimm geta byrjad. Peir purfa ad fara eftir upplysingunum fyrir ofan O

Hugmyndir og athugasemdir

(1)



Viofangsefni

= AJ reikna timasetningar,
klukkustundir og minGtur

Banadur

= Kennsluklukka (ljosritunarblad
8 (Klukka) aftast i pessari bok)
handa nemendum sem hana
purfa

Bls. 78
Nr. 22
Nemendur bata timanum, sem
gefinn er upp, vid timasetninguna og
skra hvad klukkan verdur pa. Pad er
areidanlega vel til fundid ad nota
dagodan tima med ollum nemenda-
hopnum til ad syna hvernig finna ma
svorin med pvi ad nota kennslu-
klukkuna og telja minaturnar afram
fra uppgefinni timasetningu. Gott er
ef nemendur geta talid 10 min., 30
min. eda heila klukkutima i einu, allt
eftir pvi hve langt fram i timann a ad
reikna.

Hvaé vard klukkan i fyrsta verkefn-

inu? (7:55.)

Hvaé er pa langt pangad til hin

verdur hdlfniu? (35 minutur.)

Hvad vard klukkan i 60ru verkefninu?

(17:30)

Hvad verdur klukkan 45 mindtum

seinna? (18:15.)

Hvad verdur klukkan eftir 3 klukku-

tima i viobot? (21:15.)

Nemendur nefna timasetningarnar,
bdi hinar stafrenu og hefdbundnu,
med ordum:
Geturdu tilgreint timann 21:15 med
ordum? (Korter yfir niu.)

Nr. 23
Nemendur finna Gt hve langur timi
er milli timasetninganna.

Bls. 79
Nr. 24
Nemendur leggja saman minGturnar.

Nr. 25
Nemendur finna mismun minatnanna.

Nr. 26
Nemendur leggja saman timalengd-
irnar.

78

22 Hvad verdur klukkan?

78 - -
22 byrja med

Reikningur med klukkustundum og minGtum

7:35 | +20min. =

[7:10 | +20 min. =

[4:00 | + hdlftimi =

[2:45 | + 30 min. =

8:30 | +45min. =

[2:30 | + 2 timarog I5min.
[3:00  + einn og hélfur timi =
[4:30 | + tveir og hdlfur timi =
8:45 | + brir og hélfur timi =

7:15) | 7:30] 5 .
14:45 ] | 14:58] 3 o
17:30] |17:55] 25 ..

0 7:5 5
I 7:3 0
I 4:3 0
Il 3:1 5
0 9:1 5
[ 4:4 5
I 4:3 0
I 7:0 0
[ 2:1 5

23 Hve langur timi er milli timasetninganna?

7:30 8:45 Lmin.
[1:15 [2:50 95 min.
19:30 22:45] 195 min.

i grnum reit og bata vi3 timanum sem gefinn er upp. Sidan skra peir hvad
klukkan er pa ordin. 23 Nemendur finna hve margar minitur eru & milli timasetninganna tveggja i hverju verkefni.

Nr. 27

Nemendur leggja saman timalengd-
irnar til ad finna hve langan tima Alda
notadi i heimavinnuna sina pennan
dag.

Leyfid nemendum ad nota kennslu-
klukku par sem peir geta stillt
klukkuna til ad eiga audveldara med
Utreikningana. Gjarnan ma lata
nemendur vinna saman.

Breyta timasetningum nem-
endaboékar

Fyrir nemendur, sem rada vel vid
klukkuverkefnin, getur kennari breytt
klukkunum i verkefnunum a bls. 78
og gert pau pannig erfidari.

+ 1 klst. + 20 min.=

| 406

A verkefnabladi 4.45 (Hvad er
klukkan?) eru fleiri og erfidari
verkefni en pau sem eru a bls. 78.

+ hélftimi =

min.

Tafla yfir flug fra Reykjavik
Nemendur fa yfirlit yfir brottfarir
flugvéla fra Reykjavikurflugvelli. Taflan
synir hvenzar flugvélarnar leggja af
stad og hvenaer par lenda 4 afanga-
stad.




24 Reiknadu timann.

20 min. + 30 min. =
15 min. + 25 min. = 40 min.
36

12 min. + 24 min. =

25 Reiknadu timann.

45 min. — 40 min. = 5 min.
50 min. — 25 min. = 275 min.

42 min, — 29 min. = 23 min.

26 Reiknadu timann.

27 Alda lzrir heima i |5 minatur
fyrir matinn og 30 minGtur
eftir matinn. Sidan horfir hin
a sjonvarpid adur en hdn
fer aftur ad lera i 20 minatur.

65 min.

min. |7 min. + 14 min. = 3l min.
19 min. + 19 min. = 38 min.

min. | 12 min. + 12 min. + 12 min. = 36 min.

12 min. + 12 min. — 12 min. = 12 min.
[4 min. + 16 min. — 15 min. = 12 min.

45 min, — 30 min. + 10 min. = 25 min.

2 Kist. og 30 min. + 2 kist. og 15 min. = 4 kist. og 45 min.

[5 min. + 3 kIst. og 45 min. = 4

7 Kist. og 10 min. + 4 Kist. og 20 min. = | kist. og 30 min,

Hve lengi var Alda ad leera heima?

min.

klst. og

79
24 Nemendur finna hvad minGturnar eru margar alls. 25 Nemendur reikna it fjslda mindtnanna. 26 Nemendur leggja O
saman klukkustundir og minitur. 27 Nemendur reikna at hvad Alda lzrir lengi heima.

Brottfarar- | ; .| Komu- | Flug-
timi Afangastadir | " timi
7:15 Akureyri 8
7:30 Egilsstadir 8:30
11:30 Grimsey 13:25
12:30 Fareyjar 15:00
13:30 isafjoraur 14:10
le:45 | Vestmanna- |70

eyjar

Athugid ad pegar flogid er til Grims-
eyjar er millilent & Akureyri og skyrir
pad hinn langa flugtima til Grimseyjar.

Kennari byr til verkefni ut fra

toflunni:

= Reiknid flugtimann fra Reykjavik til
allra afangastadanna i toflunni.

= Til hvada stadar tekur stystan
tima ad fljuga?

= Til hvada stadar tekur lengstan
tima ad fljuga?

= Hve miklu styttri tima tekur ad
fljiga til Isafjar®ar en til Fareyja?

= Hve miklu lengri tima tekur ad
fljtga til Egilsstada en til Akur-
eyrar?

= Lisa, sem byr i Reykjavik, =tladi ad
heimsakja afa og ommu. Hun fer
fljigandi til peirra. Flugid tok 40
min. Hvar eiga amma og afi Lisu
heima?

= Karl, sem einnig byr i Reykjavik,
for med flugvél og ték flugferdin |
kist. og 55 min. Hvert fér hann?

O.s.frv.

betta verkefni er ad finna a verkefna-
bladi 4.47 (Flugsamgéngur d Islandi).

Hugmyndir og athugasemdir

(1)



Vidofangsefni

= AJ reikna timasetningar,
klukkustundir og minGtur

= Timatoflur

Bls. 80
Nr. 28
Nemendur lesa af kortinu hve langan
tima pad tekur ad aka milli hinna
mismunandi stada.
Hvaé tekur pad langan tima ad aka
milli Selfoss og Kirkjubaejarklausturs?
(2 kist. og 35 min.)
Hvernig fannstu pad? (Ferdin Selfoss
— Hvolsvéllur tekur 40 min., feréin
Hvolsvéllur —Vik tekur | kist. og 5
min. og ferdin Vik — Kirkjubzjar-
klaustur tekur 50 min, samtals 2 klist.
og 35 min.)

Gott er ad kennari r2di vid nem-
endur um tengsl akvedinna tima-
lengda vid almenn brot, t.d.ad 30
mindtur samsvara 5 klukkustund, 15
minatur samsvari 4 ar klukkustund
og 20 minGtur 5 ar klukkustund.

Benda ma nemendum 2 ad ordid
,»korter* sé dregid af erlenda ordinu
,»quarter/kvarter/kvart” sem merki
fioroungur.

Bls. 81
Nr. 29
Nemendur nota kortid 4 bls. 80 til
ad svara spurningunum. Nota ma
teekifeerid og varpa munnlega fram
fleiri spurningum um ferdatima milli
stada.

Nr. 30

Nemendur leggja ferdatimann

(2 kortinu a bls. 80) vid brottfarar-
timann, finna Ut hvenzr rdtan er a
Selfossi og skra pad i tofluna.

Nr. 31

Nemendur nota ferdatimann, sem
gefinn er upp a kortinu a bls. 80, til
ad reikna ut komu- eda brottfarar-
timann og skra nidurstodurnar i
tofluna.

Nr. 32

Nemendur finna mismuninn a
ferdatimanum.

80

| kist. 05 min.

pad tekur ad fara med rutu

Afangastadir Timi
Reykjavik — Borgarnes | klst.
5 o | kist.
Hvolsvollur — Reykjavik 40 min
Reykjavik — Vik e
. | 11 Klst,
Hvolsvollur — Akureyri 30 min./
6 Klst.
10 min.

80

Vik

Kortid synir hve langan tima

milli nokkurra stada 4 islandi.

28 Hve langan tima tekur ad fara i rutu milli pessara stada?

Afangastadir Timi
Vik — B 3 ‘<‘St.
i orgarnes 75 i,
Hofn — Akureyri 275 kn"sntn
Reykjavik — Egilsstadir 295 ‘;‘j}n'
Hofn — Selfoss 445 ‘ﬂ;‘tn
4 « Timi, klukka

28 Nemendur nota kortid til ad finna hve langan tima tekur ad ferdast milli tiltekinna stada & fslandi.

Akureyri

3kist. 40 min.|

2 kist. 10 min.|

Nr. 33
Nemendur finna hverju munar a
ferdatimanum.

Kennari notar kennsluklukku pannig
ad nemendur geti hverju sinni sett
timann med visunum. Gott er ad lata
nemendur vinna saman.

Nemendur fa timatoflur fyrir
aztlunarbila. Nemendur nota paer til
ad bua til ymis verkefni hver fyrir
annan. A verkefnabladi 4.48 (Tima-
toflur fyrir ratuferdir) eru einfaldar
timatoflur fyrir aztlunarbila sem ma
nota til ad bua til verkefni.
Skemmtilegt getur verid fyrir nem-
endur ad finna hvort tekur lengri

tima ad fara fra Reykjavik til Egils-
stada nordur um land eda sudur um.

Hér a eftir er timatafla fyrir Gullna
hringinn sem vinszll er medal
fer8amanna. i peirri ferd, sem hér er
synd, eru Gullfoss og Geysir heim-
sottir, svo og bingvellir.

Gullni hringurinn

Stadir sem rutan fer til Brottfor Brottfor
Reykjavik 8:00 11:30
Hveragerdi 8:35 12:05
Geysir * 11:30 15:00
Gullfoss* 13:40 17:10
Laugarvatn 14:10 17:40
bingvellir* 16:30 20:00
Komid til Reykjavikur kl. 17:10 20:40

* A pessum stad var stoppad i 2 klukkutima
adur en ferdinni var haldid afram.



til Akureyrar.

Hve langan tima tekur ferdin?

30 Hvenar er ratan a Selfossi?

Reykjavik Selfoss
08:30 9:30
15:00 16:00
I7:15 18:15

31 Fylltu 4t i tofluna.

Brottfararstadur Timi
Reykjavik 08:30
Reykjavik 15:00
Akureyri 08:30

b 1o

Hafn 10:30
Reykjavik 8:15
Egilsstadir 13:30

leidirnar sem gefnar eru upp.

29 Pétur og [da fara med ritu fra Reykjavik i Borgarnes og afram

4 kst og 30 min.

Afangastadur Timi
Borgarnes 9:30
Hvolsvéllur [6:40
Egilsstadir 12:15

Hafn 21:25
Vik 13:30
Akureyri 12:45
Hofn [7:10

32 Hve miklu lengri tima tekur ad fara fra Reykjavik
til Akureyrar en fra Reykjavik til Vikur?

| klst. og 45 min.

33 Hve miklu styttri tima tekur ad fara fra Egilsstodum
til Akureyrar en fra Egilsstodum til Reykjavikur?

5 kist. og 40 min.
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29 Nemendur nota kortid 4 bls. 80 til a8 reikna Gt ferdatimann. 30 Nemendur finna hvenar ratan kemur i dfangastad.
31 Nemendur skré timasetningarnar sem vantar i tofluna. 32/33 Nemendur finna mismuninn 4 timanum sem tekur ad aka

Verkefni af mismunandi pyngd-
arstigi

A verkefnablodum 68-73 (Tima-
setningar |-2 og Klukkudéminé 1—4) i
verkefnahefti Sprota 2b, verkefna-
blodum 3.13-3.14 (Klukkuafingar
[-2) i verkefnahefti Sprota 3a og
verkefnablodum 4.41-4.48 (Meira
eda minna en ein minuta, Klukku-
mynstur |—2, Hvad er klukkan?,
Flugsamgéngur a Islandi og Timatoflur
fyrir ratubil) eru ymis mispung
verkefni um tima. Baedi er um ad
reeda pjalfunarverkefni og prauta-
lausnir.

Baa til sogur sem tengjast tima
Nemendur geta teiknad eda skrifad

frasogn par sem peir eiga = ofan i &
ad skrifa hvad klukkan er. Sagan

getur byrjad ad morgni eda ef til vill
a0 kveldi en adalatridid er ad byrja a
pvi ad tilgreina timann. Sidan gerist
ymislegt medan timi frasagnarinnar
lidur.

Ef til vill ma byrja 4 ad segja sogu
pannig a0 nemendur skilji hvad gera
skal. Medan sogunni fleygir fram
segja nemendur jafn6dum hvad
klukkan er i ségunni. Kennari synir
timann med kennsluklukku. Hér er
demi um upphaf slikrar sogu:

Lina og Tomas attu ad fara med
afa og 6mmu i Husdyragardinn. bau
urdu ad taka daginn snemma,
klukkan var adeins korter yfir niu.
Pad tok halftima ad komast nidur i
Husdyragard og pa var klukkan
ordin ...7 (Klukkuna vantadi korter i
tiu.) Pau &tludu aldrei ad fa bilastedi
og pad var long bidrod i midasoluna.

Hugmyndir og athugasemdir

Pad er ekki einleiki® hvad margir
voru ad fara i Hisdyragardinn! Pad
lidu 35 mindtur adur en pau komust
inn i gardinn. N var klukkan pvi
ordin ...7 (20 minutur yfir tiu.)

Lina og Tomas vildu fara i hring-
ekjuna og par purfti pvi midur ad
bida i bidrod i 25 minutur. Petta tok
a polinmadina! Hvenzr komust pau
i hringekjuna? (Korter fyrir ellefu.)
Pau skodudu ymis dyr, par 2 medal
selina sem kunnu svo sannarlega ad
synda! Eftir 40 minGtur voru pau oll
ordin glorhungrud. Pau akvadu pvi
ad kaupa sér hressingu kl. ...? (fimm
mindtur i halftolf — eda 25 minatur
yfir ellefu). Parna hamudu pau i sig
veitingar, hvildu ltin bein og satu i
makindum i 45 minutur. Hvad var
klukkan pa ordin? (Tiu minGtur yfir
12) ... osfrv.

8l



Viofangsefni

= Timabelti og timamismunur

Bunadur
= Kennsluklukku

Bls. 82
Samrzdumynd
R2did vid nemendur um hin
mismunandi timabelti. Vids vegar i
heiminum hafa menn gengid Ut fra
pvi ad klukkan sé 12 pegar solin er
haest a lofti. En par sem jordin er
kringlott og snyst i kringum sdlina er
solin um midjan dag 4 akvednum
stad a jordinni og samtimis um midja
noétt annars stadar. Pess vegna
breytist timinn eftir pvi sem vid
feerumst lengra i austur a jordinni,
par sem klukkan er 4 undan, eda
lengra i vestur par sem klukkan er &
eftir. | londum, sem eru i sama
timabelti, hvort sem pau eru nordar-
lega eda sunnarlega synir klukkan
sama tima. Klukkur heimsins eru
midadar vid bzinn Greenwich (sem
er hluti af London) i Bretlandi en
timabeltid®, sem Greewich er i, er
merkt 0. A sté8um i nasta belti fyrir
austan er klukkan einni kist. 2 undan
Greenwich-klukkunni og pad
timabelti er merke +1. A stodum
nasta timabelti fyrir vestan er
klukkan einni kist. a eftir og tima-
beltid pvi merkt —I.

islendingar hafa akvedi® ad hafa
sama tima og Greenwich.

i Noregi, sem er einu timabelti
austar en Bretland, kemur sélin upp
fyrr en i Bretlandi. bess vegna er
klukkan einum tima a undan klukk-
unni i Bretlandi — og 4 Islandi. begar
klukkan er 13:00 i Noregi er hin
adeins 12:00 i Bretlandi og 4 Islandi.

Danir og Nordmenn flyta hins
vegar klukkunni @ midnatti sidasta
laugardags i mars a hverju ari og
seinka henni svo aftur sidasta
laugardag i oktéber. Par sem Dan-
mork er einu timabelti fyrir austan
timabelti Greenwich (og Islands) pa
er klukkan par einni klukkustund a
undan pegar ,,vetrartimi er i
Danmoérku, p.e. november — mars en
tveimur klukkustundum a undan yfir
,,sumartimann®.

82

Timamunur
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34 Hve mikill timamunur er a milli

« Osléar og New York? —6 Klst.

35 Klukkan er 17:00 i London.
Hvad er klukkan pa i

« Beijing? _ 1:00

36 Rosa xtlar i fri til New York. Han

Flugferdin tekur 7 klukkustundir.

82

34 Nemendur nota kortid med timabel til ad finna ti
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* Reykjavikur og Osldar? + | Kst.

« Reykjavikur og Beijing? *+ 8 Klst.

* Reykjavik? 17:00 e Oslé? 18:00

« New York? 12:00

Hvad er klukkan pa i New York? 9.0

Hvad er klukkan i New York pegar Résa kemur panga®d? _[6:00

Islendingar hafa
dkvedis aé hafa sama
tima og Greenwich.

fer fra Reykjavik kl. 14:00.

4 + Timi, klukka

inn i borgunum. 35 Nemendur nota timabeltiskortid

til ad finna hvad klukkan er i borgunum. 36 N

nota timabelti:

(i3 til ad svara spur

Islamabad er allmiklu austar en
island pannig ad solin kemur upp
miklu fyrr en hja okkur.Timabelti,
sem Islamabad er i, er merkt +5.
begar klukkan er 12:00 4 Islandi er
hun pvi ordin 17:00 i Islamabad.

Hvad er klukkan i Islamabad

mérgum klukkustundum G undan

klukkunni hja okkur? (5 timum.)

Hvad er pa klukkan i Islamabad pegar

hin er 15:00 hja okkur? (20:00.)

Hvernig fannstu pad? (Batti 5

klukkutimum vid.)

Hvad er klukkan i London pegar hin

er 9:00 i Oslé? (Hun er 8:00.)

Hvad er klukkan i Kaupmannahafn

begar hin er |7 i Reykjavik? (Par er

klukkan 18 (eda 9 eftir pvi hvenaer
arsins pad er) pvi klukkan i Dan-
morku er ymist einum eda tveimur
timum d undan klukkunni d slandi.)

Hvad er klukkan @ islandi pegar hiin
er 18 i Kaupmannahéfn? (Klukkan
er pa 17 (eda 16) a Islandi.)

Daglina er imyndud lina fra Nordur-
polnum til Sudurpdlsins og adskilur
svadi sem hafa mismunandi dag-
setningu. Ef madur ferdast i austur fra
Asiu i attina ad Bandarikjum Nordur-
Ameriku og fer yfir daglinuna ,,graed-
ir hann einn dag pvi dagsetningin
breytist i dagsetningu dagsins 4 undan.
Ferdist madur hins vegar i hina attina
»tapar® madur einum degi.

Astada pess ad Greenwich er
stadurinn sem timabeltin eru midud
vid er su ad par er hofn og stjornu-
athugunarstod sem voru mjog
mikilveeg pegar Stéra-Bretland var
fyrsta alpjodlega siglingapjédin a 18.
6ld. A 6llum breskum seglskipum allt



39 Geturdu petta?

Reykjavik

Tokys

Hve margra tima munur

37 Hvad er klukkan i hinum borgunum?

Reykjavik Osl6 Islamabad Beijing New York
14:00 15:00 19:00 22:00 9:00
12:00 13:00 [7:00 20:00 7:00

38 Hvad er klukkan i hinum borgunum?

Reykjavik Oslo Islamabad Beijing New York
12:00 13:00 [7:00 20:00 7:00
7:.00 8:00 12:00 15:00 2:00
7:00 8:.00 2:00 5:.00 12:00
4.00 5:00 9.00 12:00 23.00

er milli Reykjavikur og Tokyo? 2 Kist.
Hvad er klukkan i Tokyo
pegar hun er 18:00 i Reykjavik? 3.00
Hvad er klukkan i Reykjavik
pegar hiun er 9:30 i Tokyo? 0:30
37/38 N dur nota upplysi nar um tii inn til ad finna ti nar sem vantar i toflurnar. 83
39 Nemendur nota klukkurnar til a8 finna timamuninn milli Reykjavikur og Tokyo og svara sidan spurningunum.
i kringum jordina var ad minnsta Nr. 36

kosti ein klukka sem stillt var 4 GMT
(Greewich Mean Time). A verkefna-
bladi 4.49 (Timabelti) ma lesa um
hvernig timabeltin urdu til.

Nr. 34
Nemendur finna timamismun a milli
borganna. Benda parf nemendum a
ad Greenwich er hluti af London og
London er einmitt a nullbaug.
Hver er timamunurinn milli Reykja-
vikur og Peking? (8 timar.)
Hvernig veistu pad? (bad eru 8
timabelti milli Reykjavikur og Peking.)

Nr. 35

Nemendur nota London sem
vidmidun og reikna hvad klukkan er
i borgunum. Peir nota kortid til ad
finna timamismuninn.

Nemendur reikna Gt hvad klukkan er
i New York pegar hin er 14:00 i
Reykjavik. Kennari getur bedid
nemendur ad finna lika hvad klukkan
er i New York pegar hun er 14:00 i
Oslé; slikt verkefni er erfidara pvi
borgirnar Oslé og New York eru
hvor sinum megin vid nullbauginn
(GMT).

Sidan reikna nemendur Gt hvad
klukkan verdur i New York 7
klukkustundum sidan. Rosa lendir
sem sagt ad islenskum tima adeins
tveimur klukkustundum eftir ad hin
lagdi af stad. Astedan er su ad
flugvélin flygur i vestur — ,,med
deginum* ef svo maetti segja par sem
klukkan er a eftir. Spyrja ma nem-
endur um hvort beir hafi reynslu af
[ongum flugferdum.

Hvaé er klukkan i Reykjavik pegar
Résa lendir? (21:00).

Hvenaer haldié pié ad Résa verdi
ordin preytt og vilji fara ad sofa? (Ef
til vill kl. 22:00.)

Hvad er klukkan pa i New York?
(Klukkan er 17:00 i New York pegar
han er 22:00 i Reykjavik.)

Bls. 83
Nr. 37-38
Nemendur nota timabeltakortid a
bls. 82 til ad ljuka vid toflurnar.

Nr. 39

Nemendur finna timamuninn milli
Reykjavikur og Tokyo. Peir nota
sidan upplysingarnar til ad svara
spurningunum. Best er ad nemendur
glimi vid petta ad mestu an hjalpar
kennara.

Enn og aftur er hjalp i pvi ad nem-
endur syni timann a kennsluklukku
og noti hana til ad bzta vid eda
draga fra med pvi einfaldlega ad telja
fram og til baka.

Baa til verkefni at fra timabelt-
unum

Nemendur bua til verkefni hver fyrir
annan med pvi ad nota timabelta-
kortid. Einnig geta nemendur buid til
reikningssogur, t.d. um hvad born a
mismunandi stodum i veroldinni gera
nuna og hvad klukkan er hja peim.

Daemi:

Birna, sem byr i Reykjavik, er i
sidasta tima i skolanum. Klukkan er
nakvamlega 14:00. A sama tima er
June, sem byr i New York, 2 leid at ar
dyrunum heima hja sér til ad leggja af
stad i skolann. Hvad er klukkan i
New York? (9:00.)

Lif flutti til Astraliu til a8 bua i
borginni Sydney i eitt ar. Dag einn kl.
12 hringdi hin heim til ad segja
fréttir af sér og spyrja tidinda.
Mamma hennar 4 islandi svaradi i
simann og var afar syfjuleg i roddinni.
Hvad var klukkan a [slandi? (2:00 a8
nottu.)

83



Viofangsefni

= Timasetningar, badi stafrenar
og hefdbundnar

= AJ reikna med klukkustund-
um og minGtum

Bls. 84 Profsida
Nr. |
Nemendur syna tilgreindan tima
med bvi ad teikna visana a klukku-
skifurnar.

Nr. 2
Nemendur skrifa tvaer timasetningar
vid hvora klukku.

Nr. 3
Nemendur finna hve margar minatur
eru a milli timasetninganna.

Nr. 4

Nemendur finna hve dagskrain i
sjonvarpinu er morgum mindtum
lengri en ein klukkustund.

Nr. 5

Nemendur skra hvad klukkan verdur
eftir ad minGtunum hefur verid batt
vid.

Bls. 85 Afingasida |
Nr. 40
Nemendur syna uppgefinn tima med
pvi ad teikna visana a klukkurnar.

Nr. 41
Nemendur skrifa tvaer timasetningar
vid hverja klukku.

Nemendur, sem pess purfa, nota
kennsluklukku i profinu.

Ef nemendur eiga erfitt med ad
leysa profverkefnin er best ad peir
vinni fingasidu | a bls. 85. Sidan
geta beir snuid sér ad bladsidunum |
xfingaheftinu sem visad er til. Einnig
ma lata nemendur vinna meira med
einfold verkefni sem tengjast pvi ad
lera a klukku, sja verkefnablod 68a
(Timasetningar ) og 73 (Stilla
klukkurnar) i verkefnahefti Sprota 2b,
svo og verkefnablod 3.13 og 3.14
(Klukkuzefingar 1-2) i verkefnahefti
Sprota 3a.

84

I Teiknadu visana.

8:30 23:10
2 Skradu tvar timasetningar vid hvora klukku.
0 4:0 0 O I:4 5
l 6:0 0 I 3:4 5

3 Hvad lida margar mindtur milli

« 10:45 0g 10:557 10 i, |+ 12225 0g 13207 90 min,
«22:150g22:457 30 min. |« 18:55 0g 19:407 _ 4D i,
4  Sjonvarpsmynd byrjar kl. 19:50 og stendur til kl. 21:25.

Hvad er myndin long? | kist. og 35 min.

5 Skradu réttar timasetningar.

8:15/+20min.=/ 0 8:3 5
[ 4:1 0|+40min. = 14:50
| 2:40| + 30 min. = [ 3:1 0

2 0:5 0 [+ 15min.=|21:05

4 « Timi, klukka
84

beir nemendur, sem rada audveldlega
vid profverkefnin, geta snlid sér ad
fingasiou 2 a bls. 86 og eftir pad ad
peim bladsidum zfingaheftisins sem
visad er til. Sé xfingaheftid ekki
tilteekt geta pessir nemendur unnid
Vid vinnum saman-bladsiduna a bls.
87 eda einhver raunverkefnanna sem
tilgreind eru fyrr i pessum kafla.




40 Teiknadu visana.

7 5

6 6

41 Skradu tver timasetningar vid hverja klukku.

[/EFINGAHEFTI 42 BLS. 32-35]

85
40 Nemendur syna hvad klukkan er med pvi ad teikna visana. 41 Nemendur skrifa tvaer timasetningar vid hverja klukku. Q

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidofangsefni

= AJ reikna timabil og tima-
setningar

Bls. 86 Afingasida 2
Nr. 42
Nemendur finna hve margar minatur
eru milli timasetninganna.

Nr. 43

Nemendur finna hve margar klukku-
stundir og minutur eru milli tima-
setninganna.

Nr. 44

Nemendur skra hvad klukkan verdur
— med pvi ad leggja tima vid upp-
gefinn tima — og hvad klukkan var
adur — med pvi ad draga tima fra
uppgefnum tima.

Bls. 87 Vid vinnum saman
Spil
Leikmenn spila saman tveir eda fleiri.
Hver leikmadur setur spilapening
sinn a byrjunarreitinn. Peir snua til
skiptis bréfaklemmu um blyantsodd a
midri spilaskifu. Leikmenn namunda
toluna, sem bréfaklemman lendir a,
ad neasta tug a spilaskifunni og flytja
spilapeninginn fram um pann fjolda
mindtna sem spilaskifan segir til um.
Sa vinnur sem er fyrstur i mark.

Sérreglur:

— Raudur reitur: 30 minatur til baka.

— BIar reitur: 40 minGtur afram.

— Grann reitur: 20 minatur afram.

— Gulur reitur: Situr hja i naestu
umferd.

Enn sem fyrr er hegt ad audvelda
nemendum pessi verkefni med pvi
ad leyfa peim ad nota kennsluklukku.
Einnig hjalpar pad morgum ad fa
teekiferi til 2d vinna med 6drum
nemanda ad pessum verkefnum.

86

15:15 15:40

44 Skradu hvad klukkan verdur.

[ 5:4 5 |+45min =

42 Hve margar minutur lida milli timasetninganna a klukkunum?

=35 min.

43 Hve margar klukkustundir og minGtur lida milli timasetninganna?

kist. og

kist. og 20 min.

12:15| | 1430 | =_ 2
14:55| | 17:15| =__2
10:20| | 13:05| =_ 2

kist. og 45 min.

0

702+ 18min.=| 0 7:3
[2:48  —=30min. =| | 2
[6:20 =45 min. =| | 5 :

| 9:2 0 |+ IKist.og 20 min. =| 20:40

16:30

0 4:3 5 |+2Kklst.og40 min.=| 7:15

7:30 8:45 |=/5 min.

[5 min.

[/‘EFINGAHEFTI 4a BLS. 34—38]

86

4 + Timi, klukka

42 Nemendur finna hve margar minGtur |ida milli ti

langur timi milli i i 44 skra til

tveggja & 43N dur finna hvad lidur
i reitina pannig ad demin verdi rétt.

Ymis verkefni 4 verkefnablodum
A verkefnablodum 4.43-4.48
(Klukkumynstur 1-2, Hvad er klukkan?,
Dulmdlsklukka, Flugsamgéngur @ Islandi
og Timatdflur fyrir ratubil) eru ymis
krefjandi verkefni handa nemendum
sem rada audveldlega vid pessa
namspaetti.

Bodhlaup

Nemendur fara i bodhlaup og peim
er skipt i lid. betta er ekki venjulegt
bodhlaup pvi fyrir fram er akvedid
hver oskatiminn er, p.e.a.s. mark-
midid er ad hlaupa a tima sem er
nastur 6skatimanum. Menn skiptast
heldur ekki a ,,keflum* vid afangana
pvi allir eiga ad byrja 4 sama tima fra
hverjum afanga. Pad er heldur ekki

endilega 1idid, sem hradast hleypur,
sem vinnur.

Rétt adur en bodhlaupid byrjar fa
nemendur ad vita hver 6skatiminn er.
Pad 1id vinnur sem getur hlaupid alla
afangana a tima sem samtals er
naestur éskatimanum. Akvarda parf
oskatimann pannig ad hann samsvari
léttu skokki pa vegalengd sem
hlaupid ner yfir.

Nemendur taka timann hver a
6drum pannig ad nemandi ur einu
lidi tekur timann medan nemandi ar
odru lidi hleypur.

Nota parf flettitoflu eda annad til
ad skra afangatimana. Timi hvers
patttakanda, sem kemur i mark, er
skradur i dalk lidsins a flettitoflunni.
Afangatimarnir eru skradir hver
undir 68rum pannig ad hvenzr sem
er sé audvelt ad sja tima lidsins.



SPIL Skélinn buinn!

LEIKREGLUR

Leikmenn setja spilapeningana sina 4 byrjunarreitinn
og snua bréfaklemmunni & spilaskifunni til skiptis.
beir ndmunda Utkomuna ad nastu |0 mindtum og
flytja spilapeninginn dfram eins og spilaskifan segir

Vid vinnum saman

til um. S& vinnur sem er fyrstur i mark.

— Raudur reitur: 30 mindtur til baka.

— Blar reitur: 40 mindtur &fram.

— Graenn reitur: 20 mindtur dfram.

— Gulur reitur: Situr hjd { naestu umferd.

Adur en leikmadur leggur af stad ma
hann reyna ad reikna Ut hve hratt
hann parf ad hlaupa milli hinna ymsu
afanga en hann ma ekki taka timann
med eigin klukku a medan hann
hleypur — eda gengur.

Leikmenn mega pvi reikna ut um
pad bil hve hratt skal hlaupa hvern
afanga, hve mikinn tima peir hafa
notad og hve mikill timi er afgangs.

Daemi:

Oskatiminn er 3 minttur og
20 sekdndur.

Fjorir eru i hverju lidi. Pa ma hver
leikmadur nota um pad bil 50
sekdndur i hverjum afanga (3 « 60 =
180 + 20 sek. = 200 sek. og
200 sek.:4 = 50 sek.)

Leikmadur ar 1idi | notar
35 sekdndur i fyrsta afanga. betta er

skrad a flettitofluna undir fyrirsogn-
inni Lid |. Pess vegna parf lid | ad
leidrétta timann pvi nd verda hinir
prir leikmenn lidsins ad nota adeins
meiri tima en 50 sekdndur.

Nasti nemandi i lidi | notar i
o8rum afanga 40 sekdndur. Pa hefur
lidid notad 35 + 40 sekt. = 75 sek og
125 sekundur eru eftir til 2d na
oskatimanum. ba verda leikmennirnir
tveir, sem eftir eru,ad nota um pad
bil 60 sekdndur hvor.

Pad hentar agatlega ad fara i petta
bodhlaup med eldri nemendum, t.d.
ur 7. bekk.

Hugmyndir og athugasemdir
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Margfoldun og
deiling |

i pessum kafla lera nemendur um
margfoldun og deilingu. betta er
gert med pvi ad reikna med ,jafn
storum sofnum*, nota radunet til
margfoldunar og hoppa a talna-
linunni. Nemendur afa deilingu
badi sem endurtekinn fradratt og
jafna skiptingu. Nemendur pjalfa
enn frekar margfoldunartoflurnar,
logd er ahersla a 6-, 7-, 8- og
9-tofluna og upprifjun hinna
margfoldunartaflnanna. Einnig
purfa nemendur ad geta notad og
préad talnaskilning sinn vid
margfoldun og deilingu med staerri
tolum. i kaflanum nota nemendur
margfoldun og deilingu i verk-
efnum ar daglegu lifi.

Viofangsefni
= Margfoldun og deiling vid
raunverulegar adstedur

= Margfoldun sem endurtekinn
fradrattur

= Tonn sem malieining

Banadur

= Ef til vill teningar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 88

Samrzdumynd

Noti® myndina til ad bua til marg-

foldunardemi, t.d.:

= Heér sjaid pid fjora apa. Dag nokkurn
fengu aparnir fjéra banana hver.
Hvad voru bananarnir margir? (16.)

= Hve margir selir eru @ myndinni? (3.)

Ef hver selur fengi 8 sildar — hve

margar yrdu sildarnar? (24.)

= Hvernig hugsadirdu til ad finna

svarid?

Larus fékk 3000 kr. a viku til ad

hjélpa til vié ad fodra héfrungana.

Hve mikid vinnur hann sérinn a 5

vikum? (5 « 3000 kr.= 15 000 kr.)

= Hvernig hugsadirdu til ad finna

svarid?

Skipta parf 30 kg af mat milli

flodhestanna fjogurra. Hve mikid fer

hver? (74 kg.)

= Strakurinn & 1000 kr. Hve margar
pylsur getur hann keypt ef hver pylsa
kostar 200 kr.? (5.)

= Stelpan & 500 kr. Hve margar
gosfloskur getur hun keypt ef hver
beirra kostar 150 kr. (3 floskur.)

= Er hun pa biin med alla peningana
sina? (Nei, hun a 50 kr. afgangs.)

> Bls. 89
Melt er med ad nemendur vinni
saman ad pessum verkefnum.

Nr. |
Nemendur lesa ordademid, reikna
pad og skra svarid.

Nr. 2

Nemendur lesa ordadaemid, reikna
pad og skra svarid. Leyfid nemendum
ad reikna med peim adferdum sem

peir kjosa. Einhverjir nemendur
,vita® svari® vegna pess ad 8 + 3 =
24, adrir telja afram eftir 3-toflunni
og enn adrir tvofalda svarid dr demi
I.Ur bvi ad 4 flodhestar vega 12
tonn hljota 8 flédhestar ad vega
tvofalt meira, p.e. 24 tonn. Nem-
endur greina 6drum fra pvi hvernig
peir fundu svarid, t.d. med ad teikna
og utskyra adferdir sinar.

Nr. 3

Hér a einnig vid, eins og i verkefni 2,
ad mikilvegt er ad nemendur reyni
ad leysa verkefnid med peim
adferdum sem beir kjosa. Kennari
parf ad fordast ad hjalpa peim um of.
Frekar parf ad hvetja nemendur til
ad brjota heilann um verkefnid til ad
finna lausnina. Kennari fylgist med pvi
hvernig einstakir nemendur leysa

(m)



Hvad vega beir samtals?

Reiknadu hér

vega jafn mikid?

Reiknadu hér

3 Lestin er 45 tonn & pyngd.
vega jafn mikid?

Reiknadu hér

I Fl68hestur er um pad bil 3 tonn a pyngd.
| dyragardinum eru 4 fl68hestar.

2 Flutningabillinn vegur 24 tonn.
Hve marga fl68hesta parf til ad

Hve marga fl6dhesta parf til ad

|2 tonn

8 flodhestar

B T
vvve—e

15 flédhestar

I Nemendur reikna pyngdina 4 fjérum flé8hestum. 2 Nemendur finna hve margir flé3hestar vega alls 24 tonn.
3 Nemendur finna hve margir flé3hestar vega samtals 45 tonn.

pad. Ef peir nota mismunandi
adferdir gefur pad kaerkomid
tekiferi til 20 bidja pa ad kynna
adferdir sinar fyrir 68rum.

Nemendur teikna einfaldar myndir til
ad takna flodhesta, t.d. hringi eda

sterdfredilikon:
?

IENENENER

Kennari athugar hvort nemendur geti

lagt saman saman svérin:

Hvad vegur pessi mikid (bendid a

pann fyrsta)? (3 tonn.)

Hvad vega pessir tveir samtals?

(6 tonn.)

Og hvad vega pessir prir ba mikié?
O.s.frv.

= Einn af staerstu rafmagns-jarn-
brautarvognum i heimi er 360
tonn a pyngd (Lore I).
Hve marga flodhesta parf til ad
vega jafn mikid? (120.)

Heilabrot med margfoldun og
deilingu

A verkefnablddum 4.504.55
(Heilabrot 8—13) eru morg verkefni i
margfoldun og deilingu.

Hver fer flesta mola? (spil)
Bunadur:Tveir teningar.

Leikmenn kasta tveimur teningum,
hvorum a eftir 68rum. Annar
teningurinn synir fjolda poka og hinn
fiolda sxlgatismola i hverjum poka.
Nemendur rada hvor teningurinn

taknar hvad. Hver far flesta mola
eftir t.d. tiu umferdir?

Dami: Fyrri teningurinn synir prija
og leikmadur teiknar (eda skrifar) 3
poka. A sidari teningnum kemur upp
fimm og leikmadur teiknar 5 mola i
hvern poka. Fjoldi dropa i pessum
leik er pvi 3 ¢ 5 =15 dropar.

Ekki er naudsynlegt ad leikmenn
teikni poka og mola pvi nzgilegt er
ad peir skrifi margfoldunardemid og
svarid. Gott er ad nota toflu:

Dami Fjoldi mola
3:5= I5
Dropar alls

Afbrigdi af leiknum:

Leikmenn kasta tveimur teningum i
einu og leggja tolurnar saman. betta
er endurtekid. Fyrra kastid taknar
fiolda poka og hid sidara fjolda mola
i hverjum poka. bannig fast heerri
tolur sem margfalda parf saman.

Vegamot (spil)
Banadur:Tveir teningar, hvor i sinum
lit.

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis. Annar teningurinn taknar
fiolda vega sem liggja larétt og hinn
fiolda vega sem liggja l6drétt. Sa sem
kastar teiknar vegina sem teningarnir
segja til um. Komi upp tolurnar prir
og fimm verdur teikningin svona:

Leikmenn eiga ad finna hve morg
vegamotin verda, p.e. finna fiolda
skurdpunkta milli pessara lina. Séu
vegirnir prir og fimm talsins verda
vegamétin 15. Leikmenn skra svarid
vid hlidina 4 vegamyndinni.

Sa vinnur sem faer flest vegamot
(skurdpunkta) pegar lotan er buin.

i stad pess ad nota vegi og
vegamot ma nota rddunet. Leikmenn
bua til rétthyrninga pannig ad
tolurnar 3 og 5 takna rétthyrning
med 3 x 5 reitum. Leikmenn eiga pa
ad finna fjolda reita i rétthyrning-
unum.
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Vidofangsefni

= Margfoldun og deiling i
daglegu lifi

= AJ lesa ordademi

= 5-taflan og 10-taflan

Bls. 90
Melt er med ad nemendur vinni
saman ad pessum verkefnum.

Nr. 4
Nemendur lesa ordadaemin og reikna
pau. Kennari hjalpar peim ekki um of
en hins vegar er rétt ad hvetja
nemendur til ad hugleida deemin af
kostgafni. Dugi pad nemendum ekki
ma benda peim a ad teikna sér til
hjalpar.
Hve pungur er selurinn eftir viku? (68
kg.)
Hvernig fannstu svarid? (Fyrst fann ég
ut hvad hann hafdi pyngst mikid og
lagdi pad sidan vid fedingarpyngdina.)

Sidasta verkefnid er nokkud snuid
pannig ad hvetja parf nemendur til
pess ad brjota heilann svo um munar!
Nemendur geta unnid saman tveir og
tveir.

Bls. 91
Nr. 5
Nemendur reikna Ut hvad panda-
bjorninn bordar mikid a mismunandi
[ongum tima. Nemendur skra petta
sem margfoldunardaemi. Gott er ad
varpa munnlega fram nokkrum
spurningum og athuga hvort nem-
endur atta sig 4 ad baeta nulli vid tolu
pegar hin er margfoldud med 10. Su
reikningsadferd er ekki mjog pyd-
ingarmikil & pessu stigi en hins vegar
er mikilvegt ad nemendur skilji hvers
vegna ,,nullid baetist vid*“.

Hve mikid bordar pandabjorninn a 5

dogum? (50 kg.)

En a 9 dogum? (90 kg.)

En a 12 dogum? (120 kg.)

Getur einhver séd i fliétu bragdi

hvernig ma margfalda med 10? (Bata

nulli vid téluna sem G ad margfalda

med 10.)

Hvers vegna kemur Gt rétt svar?

(Vegna pess ad pegar margfaldad er

med |0 fast 10 af hverri einingu. bad

pydir ad ef vid héfum 5 einingar og

90

Hvad eykst pyngdin mikid a
3 dogum? 12 |<g
5 dégum? M&

Reiknadu hér

Reiknadu hér

90

4 Nemendur leysa ordadzmin.

4  Selur vegur um pad bil 40 kil6 vid fedingu.
i byrjun eykst pyngdin um 4 kg 4 dag!

Hve pungur verdur selurinn eftir viku? 68 |<g

Hvad lida margir dagar par til hann vegur 100 kg? 15 dagar

5 « Margfoldun og deiling

margfoldum med 10 fast 5 tugir,
einingarnar verda ad tugum.)

Hvad er 14 « 52 (70)

Hvernig fannstu svarid? (Til demis:
10«5 plis 4+ 5, p.e. 50 + 20 eda
14+10:2,pe. 140:2)

Nr. 6

Nemendur reikna hve mikinn fisk
hofrungurinn bordar a mismunandi
morgum dogum. Nemendur skra pad
sem margfoldunardaemi. Kennari
raedir vid nemendur um olikar
lausnaleidir. Nokkrir munu nota pad
sem peir kunna i 5-toflunni, eins og
t.d.ad 14 « 5 erjafnt og 10 « 5 plus 4
* 5. Adrir munu ef til vill notfera sér
[0-tofluna og deila sidan med
tveimur pvi ad svarid vid deminu

[4 < 5 er jafnt og helmingurinn af
[4+10=140,p.e.as.70.

Nr. 7
Nemendur reikna margfoldunar-
demin.

Nemendur teikna sér til hjalpar vid
verkefnin & bls. 90. Hér a eftir er
sterdfredilikan af dtreikningi a hve
mikid pyngd selsins eykst a 5 dogum
og hve mikid hann vegur eftir viku:

?
S —
?

[alelelee]e]2]

r
‘ 40

Pegar margfaldad er med 5 og 10
getur verid heppilegt ad hugsa um
apreifanleg hjalpartzki eins og
peninga eda hendur. ba er 7 « 5 jafnt
og 7 fimmkallar eda 7 hendur med
5 fingrum 4 hverri hendi — eda pa ad




5 Panda étur 10 kg af bambus 4 dag.
Hve morg kg étur hun a

. 4 dégum? y-10= 10kg
. 7 dégum? 7/ -10=/0kg
« 10 dégum? 10. 10 =100 kg
« 14 dégum? 14.10=140kg
* 20 dégum? 20-10 =200 kg

6 Hofrungur étur 5 kg af fiski 4 dag.
Hve morg kg étur hann a

. 4 ddgum? y.5= 20kg
- 7 dégum? 7 .5= 35kg
+ 10 dégum? 10 .5= 50kg
* 14 dégum? 14.5= 7/0kg
* 20 dégum? 20 -5=100kg
7 Reiknadu demin.
6-2=_ 12 9-2= 18 7-2= 14
5-3=_ 15 6-3= 18 9-3=_2/_
3-4= 12 5-4= 20 8-4=_24

5 Nemendur reikna hvad pandan étur mérg kilé af bambus 4 mismunandi mérgum dégum. 6 Nemendur reikna hve mérg
Kkilé af fiski héfrungurinn étur 4 mismérgum dégum. 7 Nemendur leysa margfsldunardzmin.
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7 * 5 er jafnt og helmingurinn af
7 tugum.

Loks skal bent 4 ad pessar fyrstu
sidur kaflans henta ag=ztlega til
samvinnu nemenda.

Skrifa ma tolustafinn | eda 2 fyrir
framan allar tolur i verkefni nr.7

pannig ad 6 * 2 verdi 26 * 2 o.s.frv.

A

Utiverkefni @ @@@@@
Keiluspil Gﬁ@@
Blnadur:
Tiu halfslitrafloskur, bolti.

Floskunum er stillt upp i prihyrn-
ing eins og myndin synir. Floskurnar
eru merktar med tolunum 1-9.
Nemendur eiga ad rulla bolta i attina
ad floskunum og reyna ad fella sem
flestar floskur.

Nemendur leggja saman tolurnar a
floskunum sem velta og margfalda
summuna med 10 eda med 5 en
akveda parf fyrir fram hvor talan er
valin. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa
t.d. 500 eda sa sem hefur flest stig
eftir akvedinn fjolda umferda.

Kasta a hringi (leikur)

Leikmenn kasta bauna- eda sand-
pokum a hdlahringi. Inni i hringjunum
eru spjold med tolum. [ hverri
umferd geta leikmenn t.d. kastad
fimm pokum. Ef tveir pokar lenda t.d.
i hring sem merktur er med tolunni

5fest2+5 =10 ur peim hring.
Leikmenn leggja saman tolurnar, sem
fast ar hverjum hring, og margfalda
summuna med 10,5 eda einhverri
annarri télu. Akveda parf fyrir fram
med hvada tolu a ad margfalda. Eftir
akvedinn fjolda umferda leggja
leikmenn saman stigin sem peir hafa
fengid. Sa vinnur sem hefur flest stig.
Einnig ma skipuleggja leikinn
pannig ad lid keppi hvert vid annad.

Hve morg stig?

Kennari byr til verkefni par sem
nemendur eiga ad reikna Ut hve morg
stig fast Ur pilukastshringjunum. Nota
ma verkefnablad 4.56 (Pilukast 2).

Einnig ma nota petta verkefni sem
spil:

Hver leikmadur fer sinn pilukast-
hring med fjorum hringjum (verk-
efnablad 4.57 (Pilukast 3)).

Skipta ma tolunum i hverjum hring
ut allt eftir pvi hvada margfoldunar-
toflur atlunin er ad pjalfa.

Notadur er teningur til ad akveda
hve oft leikmadurinn faer stigin |
hverjum hring. Byrja skal med innsta
hringinn.

Daemi:

Leikmadur kastar teningnum i fyrsta
skipti og fer 3, p.e.a.s. pa hefur hann
fengid 3 * 10 = 30 stig. Hann kastar
aftur og nu er nastinnsti hringurinn
a dagskra. Leikmadurinn faer 2 4
teningnum og stigin verda pa 2 * 8 =
16 stig. [ pridja kasti kemur upp 4 (4
* 5 =120) og i fjorda kasti kemur upp
3 (pristar). Gott er ad skra nidur-
stodurnar jafnédum i toflu.

Hringur Kast | Daemi Stig
Innsti 3 3-10=30
Nast-innsti 2 2-8=16
Naest-ysti 4 4-5=20

Ysti 3 3:3=9 75
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Vidofangsefni
= Margfoldunartoflur

= Tengsl margfoldunar og
deilingar

Banadur
= Teningar

Bls. 92

Nr. 8

Nemendur nota verdid a myndunum

og finna 0t hvad vorurnar kosta.
[ 68ru deminu eru sex pylsur.
Hvernig verdur margfoldunardaemid?
(6+8)
Og hvad kosta pylsurnar? (48 kr.)
Hvernig reiknadirdu petta? (Til
deemis er verdid tvofalt meira en i
fyrsta deminu par sem eru prjar
pylsur; einnig ma hugsa pannig ad 5
* 8 kr. eru 40 kr. og ef einni pylsu er
batt vid verdur kostnadur 48 kr.)

Nr. 9

Nemendur reikna verdid a 5
gosfloskum og 5 pylsum. Einhverijir
finna ef til vill verdid a 5 pylsum, pvi
naest a 5 gosfloskum og leggja sidan
saman,p.e.58+56=40+30=
70. Adrir kunna ad leggja saman
verdid a einni pylsu og einni gos-

flosku og margfalda sidan med 5, p.e.

5e(6+8)=5¢14=70.

Bls. 93
Nr. 10
Nemendur reikna margfoldunar-
demin.

Nr. 11

Nemendur kasta tveimur teningum,
skra tolurnar, sem upp koma, sem
margfoldunardemi og reikna pad.
betta verkefni ma nota sem spil
pannig ad nemendur skiptist 3,
endurtaki leikinn t.d. prisvar og leggi
saman svorin. Sa vinnur sem kemst
nast tolunni 36.

Nr. 12

Nemendur finna toluna sem gerir
pad ad verkum ad daemid verdi rétt.
Kennari leggur aherslu a tengsl
margfoldunar og deilingar.

92

8 Reiknadu hvad petta kostar.

ARREE

B8 26=_1
i
B 4-6=24

Reiknadu hér

92

9 Nemendur reikna hvad gosi3 og pylsurnar kosta.

9 Helgi kaupir 5 gos og 5 pylsur. Hvad parf hann ad borga?

30 kr + 40 kr. = 70 kr,

8 Nemendur nota upplysingarnar 4 skiltinu til a3 reikna hvad vérurnar kosta.

B
B8 5 -¢=30

é 2.8=_16
%@
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7= 42

5 + Margfoldun og deiling

Hvad fékkstu at dar fyrsta verkefninu?
(15.)

Jé,5 « 3 = |5 (kennari skrifar petta
a tofluna). Hvada deilingardaeemi
tengist pessu margfoldunardaemi?
(15:5=30g15:3=5)

Hvada tala er a bak vié annad skyid?
(2)

Hvernig fannstu pad? (Vegna pess ad
3« 2 er jafnt og 6.)

Hvernig getum vid taknad petta med
deilingu? (6 :3=2eba 6:2=3)

Lata skal nemendur, sem eiga i
erfidleikum med margfoldunartoflur
lagu talnanna, =fa paer enn frekar.
Nota ma teningaspil eins og i
verkefni nr. | |, margfoldunarbingo,
gagnvirka vefi eda annad.

Fyrir nemendur, sem kunna nu pegar
margfoldunartofluna, er pessi kafli ef
til vill of audveldur. Pess vegna er
mikilvaegt ad peir fai allan timann
tekifaeri til 20 vinna verkefni sem
vidhalda dhuga peirra og reyna a getu
peirra til ad baeta fernina.

Breyta ma tolum i verkefnum
bokarinnar til ad pau reyni meira a
pessa nemendur; einnig ma lata pa
fast vid heilabrot um margfoldun, t.d.
a verkefnablodum 4.50—4.55 (Heila-
brot 8—13). bar ad auki geta peir
spilad alls kyns spil, sja verkefnablod
4.66 (Safna reitum), 4.68 (Bua til
ferninga 2), svo og verkefnablod nr.
4.97 (brir i r60) og 4.100—4.103
(Finndu leidina 1-2 og Fjérir i r60 1-2)
i verkefnahefti Sprota 4b.



10 Reiknadu demin.

4.2 =12 72
24 =_15 8 -2
6-3 =_12 9 -2
3-6 =_15 5-5
4-5 =15 6 -5
5.4 =_15 7-5

og margfaldadu paer saman.

12 Hvada tolur vantar?

3~Ci}z6
@5

bua til margfoldunardaemi. Si
verdi rétt.

ra beir dzmin og skrifa svor

Il Kastadu tveimur teningum. Skradu tolurnar, sem upp koma,

- @
@)
C%) 2=14

10 Nemendur reikna margfoldunardaemm 11 Nemendur kasta tveimur tenmgum og nota télurnar, sem upp koma, til a8
2N

nnnnnnnnnn tolurnar sem vantar til ad demin

18 3.4 =_14
18 6 -4 =_2/
20 4.3 =24
18 8-3 =_2/
_18 3-5 =2/
18 6 -5 =_2/

4 verdur
demid
5.3 /

\/TB,\):Q
10 C@-BZIB
6'(%224

=20
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i verkefni |1 ma nota 10-hlida tening
eda breyta teningi pannig ad talan |
takni 7, talan 2 takni 8 og talan 3
takni 9.

Dami: Leikmadur feer 2 og 3 a
teningnum. Margfoldunardemid
verdur pa 8 « 9.

bannig fast pjalfun i margfoldunar-

toflum med heerri télum en 1,2 og 3.

Timakapphlaup vid sjalfan sig
Nemendur geta einnig keppt vid
sjalfa sig um hve hratt peir geta leyst
akvedinn fjolda margfoldunardema.
Nota ma verkefnablad 4.98 (Marg-
foldunardaemi I) i verkefnahefti
Sprota 4b og taka timann. Petta ma
endurtaka nokkrum sinnum @ medan
fengist er vid margfoldun; pa geta
nemendur séd hvort timi peirra
styttist fra einu kapphlaupi til annars.

Hofundar pessa namsefnis telja ad
fordast eigi keppni milli nemenda, alla
vega milli peirra sem eiga erfitt med
ad muna margfoldunartoflurnar og
purfa meiri tima.

Margfoldunarbingo (spil)
Leikmenn bua til spilabord ur
raduneti med 4 x 4 eda 5 x 5
reitum. Einnig ma nota verkefnablad
32 (Bingospjald) i verkefnahefti Sprota
I. Leikmenn skrifa i reitina tolur ar
margfoldunartoflunum fra | < | upp i
6 ¢ 6 (eda allt upp i 10-tofluna).
Skrifa ma somu toluna oftar en einu
sinni. Leikmenn mega samt adeins
krossa yfir eina tolu i hverri umferd.

Afbrigdi I: Kennari kastar tveimur
teningum og kallar upp eda skrifar

tolurnar tvaer a tofluna. Leikmenn
margfalda par saman og krossa yfir
svarid sé pad a spilabordi peirra.
Fyrst skal reynt ad fa fjéra eda fimm
krossa i rod, larétt, [60rétt eda a ska,
og sidar krossa yfir allt spilaborid.

Afbrigdi 2: A 68rum teningnum eru
tolurnar 2—7 (talan | taknar pa
toluna 7) og a hinum teningnum er
tolunum [-3 skipt Gt fyrir tolurnar
7-9, sbr. lysingu i kaflanum Erfidari
verkefni hér 4 undan. [ stad pess ad
kennari — eda nemandi — kasti
teningunum geta leikmenn spilad i
hopum pannig ad leikmenn i hverjum
hopi kasti teningunum til skiptis. Rétt
er ad skra nidurstodur ur hverju
kasti pannig ad haegt sé ad ganga ur
skugga um ad sigurvegarinn hafi
krossad yfir réttar tolur.

Afbrigdi 3: Ef leikmenn leika petta spil
i hépum er audvelt ad laga pyngdar-
stigi® ad peim. Einhverjir leikmanna
purfa ef til vill 20 fa 3- og 4-tofluna.
Peir kasta einum teningi og ad auki
mynt par sem stendur 3 63rum
megin og 4 hinum megin. Leikmenn
eiga sidan ad margfalda toluna a
teningnum med 3 eda 4 eftir pvi
hvad upp kemur a myntinni.

Afbrigdi 4: Leikmenn geta einnig
notad spil. Pa eru mannspilin fjarlegd
Ur spilabunkanum og peim spilum,
sem eftir eru, skipt i tvo bunka. Hver
leikmadur dregur eitt spil Gr hvorum
bunka og margfaldar saman tolurnar
sem dregnar eru. Sidan krossar hann
yfir svarid ef pad er a spilabordinu.

Reikningssogur
Kennari skrifar nokkur einfold
margfoldunardaemi a tofluna sem
nemendur eiga ad bua til ordadami
vid. beir skrifa sogurnar eda teikna
par i reikningshefti sin. Hér er eitt
slikt demi:

5.8=40

Fimm hofrungar borda 8 fiska
hver i hverri maltid. Peir borda
40 fiska alls.

Heilabrot

A verkefnablodum 4.50—4.55 eru
morg margfoldunar- og deilingar-
demi.
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Viofangsefni
= Margfoldun a talnalinu
= 2-,3- og 4-taflan

Banadur

= Talnalina 0-50 og 0-100
(verkefnablod 64a og 64b
(Eydublad fyrir démindspjold og
Déminéspjold 1) i verkefnahefti
Sprota 2a

Bls. 94
Nr. 13
Nemendur hoppa a talnalinunni 2
skref i einu. beir skra hoppin sem
margfoldunardemi og finna svorin.
Gott er ad telja i kor, p.e. nefna
tolurnar sem hvert hopp lendir 4 en
pad eru tolurnar i margfoldunartofl-
unum. Kennari reynir ad komast ad
raun um hvada nemendur hafa
pessar margfoldunartoflur ekki a
valdi sinu.
Eg hoppa tvé skref i einu. Hve langt
kemst ég i 5 hoppum? (Allir telja i
koér:2 — 4 — 6 — 8 — 10. Kennari
heldur uppi 1, 2, 3,4 og 5 fingrum
jafnédum og talid er til ad syna fjolda
hoppa med 2 skrefum i einu.)

Nr. 14

Nemendur hoppa 3 skref i einu. beir
skra hoppin sem margfoldunardemi
og finna svorin.

Bls. 95
Nr. 15
Nemendur hoppa 4 skref i einu. bPeir
skra hoppin sem margfoldunardemi
og finna svorin.
Eg hoppa 4 skref i einu. Hve langt
kemst ég i 7 hoppum? (Allir telja i
kor:4—-8—-12—-16—-20—-24 -
28. Kennari heldur uppi 1, 2, 3,4, 5,
6 og 7 fingrum jafnédum og talid er
til ad syna fjélda hoppa med 4
skrefum i einu.)

Nr. 16

Nemendur finna nokkrar leidir til ad
hoppa upp i téluna 24 med jafn
morgum skrefum i hverju hoppi.
Moguleikarnir eru:2 ¢ 12,12 2,3 ¢
8,8 3,46 0g6 *4. barad auki
geta nemendur hoppad | skref i einu
24 sinnum eda 24 skref einu sinni.
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Reikningur a talnalinu

14 Hoppadu 3 skref i einu.

ég beeti 3 vid
i hverju hoppi.

13 Hoppadu 2 skref i einu. P05 er
Jafn'rog
4 hopp eru
2+2+2+2
\/\/\ _
'-}hopp‘;‘ 2=8
0 1 234567891001 1213415161718 1920
3hopp“H‘}HH§HH}HH§i.zzié
O 1 23456 789910111213 14151617 181920
6 hopp F—F—¥= ¥t —mefmt———» 6 . 2 = |2
0 1 234567891001 121314151617 181920
9 hopp AN 9 ) - |8
0 1 234567891001 121314151617 181920

N N N _

3h0pp“”‘}HH§HH}HH 3= 9
01 23 456 7 8 910111213 I14151617 181920

Shoppmww::::‘:: 5 .3=15

0O 1 2 345 6 7 8 910 1112131415 1617 18 19 20 21 22

7hopp L AN NN NN L 7 3= 2]
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O | 23‘456787\O\\\2\3\4\5\6\7\8\‘?202\22

5 + Margfoldun og deiling

13 Nemendur byrja i 0, hoppa 2 skref { einu og reikna hve langt peir komast i 3, 6 og 9 hoppum.
14 N hoppa nemendur 3 skref i einu og reikna hve lange eir

komast.

Nemendur teikna oll hoppin og telja
afram a talnalinunni. Nemendur sem
eiga i erfidleikum med 2-, 3-,4- og
5-tofluna purfa ad xfa pessar toflur
sérstaklega.

Margfoldunartaflan a talna-
linunni
Nemendur nota talnalinu 0—100
verkefnablad 64b (Talnalinur 2) i
verkefnahefti Sprota 2b par sem allar
tolur eru merktar. Pa ma teikna
hoppin i 3-,4-, 6-, 7-, 8- og 9-toflunni.
Gott er ad nota mismunandi liti fyrir
mismunandi margfoldunartoflur. Vid
sleppum hér 2-, 5- og 10-toflunni til
ad talnalinan verdi ekki yfirfull!

Sja eftirfarandi daemi:

01 234567 89101112131415161718
—

S ~_

Hér ma sja ad 3-, 6- og 9-taflan er
merkt fyrir ofan talnalinuna og 4-,
8- og 7-taflan undir henni. Vitaskuld
er pad med radum gert ad flokka 3-,
6- og 9-tofluna saman. ba eiga
nemendur audveldara med ad atta
sig & hvernig pessar margfoldunar-
toflur eru byggdar upp, p.e.a.s.ad
peer eiga margar tolur sameiginlegar.
Hid sama a vid 4- og 8-tofluna.
Nemendur, sem vilja og purfa, lima
talnalinuna & skolabordin sin. Pad er
agetis hjalpartaki til ad finna svor
vi® ymsum margfoldunardemum
adur en nemendur kunna margfold-
unartofluna utan ad.

Nemendur finna nokkrar leidir til ad
hoppa upp i toluna 60 i jafn I6ngum
hoppum. Hve marga moguleika finna




I5 Hoppadu 4 skref i einu.

Geturdu fundid fleiri lausnir?

Skrifadu hér

lenda 4 24 ef peir byrja i 0 og hoppa med jafn I5ngum skrefum.

‘/\A
2 hopp 4 f f f f f f f f f f 2 4 = 8
o 1 2 3 4% 5 6 7 8 9 10
NS NI NN L 4 16
4 hOPp L A S B S S LA e A s 1 4 =
0O 123 %56 7 8 91011 1213I14151617 181920
6 hopp NN NI ONT N 642 24
012345678910011213141516171819202122232425
16 Hvernig geturdu hoppad til ad lenda a 24?7
L L L A S [
O I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Il 12 13 14 15 le 17 18 19 20 21 22 23 24

Ef pd hoppar 2 skref i einu parftu 12 hopp.

Ef pu hoppar 3 skref { einu parftu 8 hopp.

Ef pu hoppar A skref f einu parftu 6

Hoppa 12 skref { einu 2 sinnum.
Hoppa 6 skref { einu 4 sinnum.
Hoppa 8 skref { einu 3 sinnum.

15 Nemendur byrja i 0, hoppa 4 skref i einu og reikna hve langt beir komast. 16 Nemendur finna hvada méguleikar eru til ad

hopp.
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nemendur? Lausnirnar eru: | « 60,2 °
30,320,4+155°120g6° 10,
svo og margfeldin par sem pessum
pattum er vixlad. (60 « ,30 « 2
o.s.frv.) Moguleikarnir eru pvi alls 12.

| — 2 - klapp!

Nemendur pylja talnarodina 1,2, 3,4
o.s.frv. Pegar komid er ad tolu, t.d. i
3-toflunni, eiga nemendur ad klappa
eda stappa nidur fati um leid og peir
segja toluna. bannig skal telja upp i
30. Sidan er farid eins ad med adrar
margfoldunartoflur.

Afbrigdi af pessari &fingu er ad
klappa eda dansa margfoldunar-
toflurnar. Pa ma klappa (i 3-toflunni)
veikt—veikt—hatt—veikt—veikt—hatt
o.s.frv.Um leid er pulid: 1-2-3—4-5-
6 o.s.frv.Best er ad telja i akvednum

takti pannig ad madur segir ,,fjor* i
stadinn fyrir ,fjorir eins og gert er
pegar taktur er talinn i tonlist.

Rannsaka margfoldunartoflurnar
Bunadur: Hundradtafla, sja verkefna-
blad 4.58 (Hundradtafla).

Nemendur lita tolurnar i marg-
foldunartoflunum med mismunandi
litum.T.d. ma lita tolurnar i 2-toflunni
gular, i 3-toflunni raudar, i 4-toflunni
grenar og i 5-toflunni blaar. Nem-
endur lita tolurnar allt upp i 100,
p.e.a.s. peir lita adra hverja tolu i
2-toflunni fra 2 og halda afram ad lita
pott komid sé upp i 20. Sidan lita
peir pridju hverja tolu i 3-toflunni fra
3 og halda einnig afram ad lita pétt
komid sé upp i 30 o.s.frv.alla leid
upp i 100.
= Hvada télur voru oftast litadar?

Hugmyndir og athugasemdir

= Er buid ad lita téluna 49? (6,49 er
litud af pvi ad hun er i 7-toflunni. Pad
pydir ad haegt er ad deila i 49 med 7
an pess ad nokkud verdi afgangs.)

= Hvada tolur hafa ekki verid litadar?
(11,13,17,19,23,29,31,37,41,
43,47,53,59,61,67,71,73,79, 83,
89,97)

= Veit einhver hvad élitudu tolurnar
kallast einu nafni? (Frumtélur.)

Frumtala er heil tala sterri en | sem
adeins talan | og talan sjalf gengur
upp i. Astedulaust er ad kenna
nemendum i 4. bekk pessa skilgrein-
ingu. Nemendum nagir ad vita ad
petta eru tolur sem koma ekki fyrir i
margfoldunartoflunum nema ad
sjalfsogdu frumtolur legri en 10 (2, 3,
5 og 7). A bls. 102-105 i pessari bok
eru tillogur ad fleiri verkefnum sem
pjalfa nemendur i pattun og frum-
tolum.
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Viofangsefni
= 6- og 7-taflan

= Talnamynstur

Banadur

= Hundradtafla (verkefnablad
4.58 (Hundradtafla)

Bls. 96
Nr. 17
Nemendur skra fjolda depla a tening-
unum sem margfoldunardemi og
skra svorin. Pegar margfoldunardemi
eru skrad er fjoldi safnanna (hér
teninganna) skradur a undan. Ef talan
6 kemur fyrir & premur teningum er
pad skrad 3 ¢ 6. Ef tolunum er vixlag,
6 ¢ 3, merkir pad sex teninga med
tolunni 3.

Hvad kemur talan 6 oft fyrir i 60ru

verkefninu? (5 sinnum.)

Hvernig er margfoldunardaemid sem

synir bad? (5 + 6.)

Og hvad eru deplarnir margir a

pessum fimm teningum samtals? (30.)

Nr. 18
Nemendur skrifa tolurnar i 6-tofl-
unni. Sidan finna peir tolurnar i
hundradtoflunni og lita peer.
Mynda tolurnar i 6-téflunni mynstur?
(Til deemis: PG finnur télurnar i
6-toflunni med pvi ad fara einn reit
nidur og tvo reiti til hagri.)
Getid pid fundié svorin i 6-téflunni,
sem eru sterri en 60 og minni en
101, med pvi ad stydjast vid mynstrid?

Bls. 97
Nr. 19
Nemendur skrifa fjolda daga i
mismunandi fjolda vikna sem
margfoldunardemi og skra svorin.
Gott er ad nemendur greini fra pvi
hvernig peir fundu svorin. Einhverijir
peirra hafa pegar leert 7-tofluna
pannig ad peir pekkja svarid. Nokkrir
nota pekkingu, sem peir hafa fyrir, og
fara eigin leidir, t.d. med pvi ad
notfera sér vixlregluna:

Dami:4 « 7 er jafnt og 7 * 4. Ef
nemandi kann 4-tofluna veit hann ad
svarid er 28.1 lj6s parf ad koma
hversu slik pekking a stadreyndum
getur verid notadrjug. ba getur
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6-, 7-, 8- og 9-taflan

17 Hve margir deplar eru a teningunum?

18 Lerdu 6-tofluna.

6-taflan
|l -6=6
2-6=12
3-6=18 21

4.¢6= 24 3]

32 33 34 35‘36‘37 38 39 40

6 =_6
6=
6 =24
6 =48
6 = 54

Litadu tolurnar i 6-toflunni.

23 4 5 ‘ 6 ‘ 7 8 9 10
Il ‘ 2 13 1415 16 17 |8‘ 19120
22 |23 ‘ 24 25 26 2728 29 30 ‘

5-6=230 41 (254‘43 44 45 46 47 |48 49 50
6-6=36 5152 53‘54‘55 56 57 58 59‘60‘
7-6=42 6l 62 63 64 65|66 67 68 6 70
g-6=18 71 (72|73 74 75 76 77 |18 |79 80
9-6=05% 8l 82 83‘84‘85 86 87 88 89@
106 =60 91 92 93 94 95@97 98 99 100

5 « Margfoldun og deiling

17 Nemendur skri margfldunardzmi Gt fri teningunum og reikna pau.
18 Nemendur skrifa tolurnar i 6-toflunni til vinstri og lita paer i hundradtoflunni til hagri.

madur sloppid vid miklar reiknings-
kdnstir og fundi® svorin 4 auga-
bragdi.

Adrir purfa ad reikna til ad finna
svarid. Fa parf fram mismunandi
leidir ad pvi marki:

Hvad er 8 = 77 (56.)

Hvernig fannstu pad? (Til demis er

svarid tvofalt herra en 4 * 7, b.e. 28

+ 28. Einnig mad reikna 107 -2 »

7,be. 70— 14.)

Adferdir sem pessar eru skilvirkari
en ef madur parf ad telja afram ad
svarinu. Bent skal 4 a0 8 « 7 er pad
margfeldi sem morgum finnst
erfidast i margfoldunartoflunni.

Ein adferd til ad muna svarid vid
8 ¢ 7 eda7 ¢ 8 er petta: Madur
skrifar tolurnar fjérar i rod:5 6 7 8

og setur sidan merkin inn: 56 =7 « 8.

Nr. 20
Nemendur skrifa tolurnar i 7-tofl-
unni. Sidan finna peir tolurnar i
hundradtoflunni og lita peer.

Rétt er ad hvetja nemendur til ad
lita oll svorin allt upp i 100.

Eins og oft adur getur komid sér vel
ad nota talnalinuna par sem marg-
foldunartoflurnar hafa verid teikn-
adar med hoppum. Lima ma pessar
talnalinur a skoélabord nemenda sem
pess purfa. bannig geta peir talid
afram a talnalinunni til ad finna
svorin i stad pess ad purfa ad reikna
i huganum.

Nemendur geta spilad hin ymsu
spil sem pjalfa margfoldunartoflurnar
og studla ad pvi ad peir tileinki sér
par og leri par utan ad, sja undir




19 Hve margir eru dagarnir?

2vikur 2.7 = 14 dagar
4vikur 4 - 7 = 28 dagar
8vikur 8 - /7 = dagar
Svikur| 5 . 7/ = i dagar
10vikur| 10. 7 = 70 gagar

20 Leerdu 7-tofluna.

Litadu tolurnar i 7-toflunni.

7-taflan
l-7=7 2 3 4 5 6 ’7 8 9 10
2-7=14 12013014 15 16 17 1819 20
3.7=21 21022 23 24 25 26 27 ’g 29 30
4-7=128 3132 33 34 ‘g 36 37 38 39 40
5.-7=35 41 ‘143 44 45 46 47 48 ?50
6-7="42 51 152 53 54 55 576 57 58 59 | 60
7-7=49 61 62 Z 64 65 66 67 68 69 m
g-7=56 7007273 7475 76 ‘ 7778 79 | 80
9.7=063 8l 182 8384 8 8 87 88 89 90
10-7=7/0 91 92 193 94 95 96 9719899 100

19 Nemendur skré margféldunardzmi it fri vikunum, sem taldar eru upp, og reikna hve margir dagarnir eru.
20 Nemendur skrifa télurnar i 7-téflunni til vinstri og lita paer § hundradtéflunni til hzgri.

1 vika = 7 dagar

lvika | - 7 = 7 dagar
3vikur 3 - 7 = 2| dagar
6vikar | 6 - 7 = 42 dagar
7vikur 7 - 7 = 49 dagar
Ivikur | 9 . 7 = 63 dagar
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fyrirsogninni Raunverkefni i pessum
kafla.

Sja kaflann Erfidari verkefni a bls. 92.

Safna reitum (spil)
BuUnadur: Spilabord sem er 6 x 7
reita radunet med tolunum |42
(verkefnablad 4.66 (Safna reitum)),
prir teningar handa hverjum hépi.
Hver leikmadur kastar premur
teningum i hverri umferd. Hann 4 ad
bua til demi par sem nota parf allar
tolurnar prijar, einu sinni hverja.
Leikmadur getur valid hvada
reikniadgerd hann notar. Takmarkid
er ad bua til demi par sem endanlegt
svar samsvarar einni af tdlunum a
spilabordinu. Pegar leikmadur hefur
pannig fengid eina slika tolu krossar

hann yfir hana a spilabordinu. Adeins
ma fa eitt endanlegt svar i hverri
umferd.
Daemi:
Upp koma a teningunum tolurnar
2,4 og 6.
Hugsanleg deemi:
46=24,24:2=12eda24-2
=22 ofl.
4+6=10,10:2=5e06a10-2=
8 ofl.
6+2=8;8-4=4eda8:4=2
oAfl.
2°4=8;8-6=2eda8+6=14
ofl.
Leikmadur getur pvi merkt sér
einhverja af tolunum 12,22, 5 eda
8 o fl. i pessari umferd.

Stig leikmanna reiknast pannig: Fyrir
hvern reit, sem leikmadur merkir sér,

feer hann | stig. Par ad auki faer hann
| stig fyrir hvern reit sem liggur ad
reit sem merktur er honum.

Hér 3 eftir er hluti af

i} 4|5 |8
spilabordinu. Tolurnar =

6 og |7 eru pegar merktar. e \I Il 2
Ef leikmadurinn fer 16| )18
12 hlotnast honum 3 stig:

Eitt stig er fyrir reit 12,annad

stig fyrir reit 6, pvi ad hann er pegar
merktur leikmanninum og er vid
hlidina a 12-reitnum, og loks eitt stig
fyrir 17 af somu astaedu. Pad naegir ad
reitur hafi horn sameiginlegt merktum
reit til ad leikmadurinn fai aukastig.

Tradaspil
BuUnadur:Tveir teningar og eitt blad
handa hverjum leikmanni.

Markmid spilsins er ad vera fyrstur
til ad ljuka vid ad teikna trudsandlit.
Allir leikmenn byrja med hring
(Gtlinur andlits) a bladi.

Afbrigdi |: Leikmadur kastar tveimur
teningum og margfaldar saman
tolurnar sem upp koma.
Teikna skal andlitid
samkvaemt t.d. eftir-
farandi reglum:

Svor: Teiknar:
1,2,3,4,5,6: annad augad
8,9, 10: nefid

12,15, 16: munninn
18,20, 24: annad eyrad
24,25: harid

30, 36: hattinn

Afbrigdi 2: Leikmenn kasta tveimur
teningum eda nota spilaskifu med
tolunum 4-9 (sja verkefnablad 66
(Tém spilaskifa med é svaedum) i
verkefnahefti Sprota 2b.) Einnig ma
nota venjulegan tening og akveda ad
talan | pydi 7, talan 2 pydi 8 og talan
3 pydi 9. bannig ad ef upp kemur |
a badum teningunum verdur demid
7+7.

Notid eftirfarandi reglu:

Svor: Teiknar:
16,20, 24: annad augad
28,32, 36: nefid

25, 30, 35, 40: munninn
42,45, 48, 49: annad eyrad
54,56, 63: harid
64,72,81: hattinn
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Vidofangsefni
= 8- og 9-taflan

= Talnamynstur

Banadur

= Hundradtafla (verkefnablad
4.58)

Bls. 98
Nr. 21
Pad eru atta bitar i 6llum stkkuladi-
plotunum. Nemendur skra fjolda bita
sem margfoldunardemi og reikna
pau. Hér hentar vel ad spyrja
nemendur hvernig peir hafi fundid
svorin, hvort peir hafi lert margfold-
unartoflurnar utan ad, hvort peir
reikna demin i huganum eda hvort
peir telja afram til ad finna svorin.
Hvernig skrifar pa 9 sukkuladiplotur
sem margfoldunardemi? (9 « 8.)
Hvad eru pad margir bitar? (72.)
Hvernig fannstu svarid?

Nr. 22
Nemendur skrifa tolurnar i 8-tofl-
unni. Pvi nast lita peir tolurnar i
hundradtoflunni og athuga hvort peir
sja mynstur i toflunni:
Sjaid pid eitthvert mynstur i hundrad-
toflunni? (Haegt er ad finna nastu
tolu med pvi ad fara i naesta reit
beint fyrir nedan og sidan tvo reiti til
vinstri.)
Hvers vegna er pad svo? (Talan beint
undir annarri tolu er 10 staerri, pa
verdur talan, sem er tveimur reitum
lengra til vinstri, 8 steerri.)

Bls. 99
Nr. 23
Hver hnetupoki kostar 9 kr. Nem-
endur skra verdid a mismunandi
morgum hnetupokum sem margfold-
unardemi.

Nr. 24

Nemendur skrifa fimm fyrstu
tolurnar i 9-toflunni i tofluna til
vinstri: 9 — 18 — 27 — 36 — 45 og
athuga hvort peir sjai mynstur.Talan i
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22 Lzrdu 8-tofluna.

8-taflan

l-8=8 I 2 3 4
2-8=16 112 13 14
3-8=24 21 22 23‘24
4-8=32 3|‘32 3 34
5-8=40 4] 4257 43 44
6-8=48 51 52 53 54
7-8=256 61 62 63‘64
8-8=064 7|‘£737
9-8=17/2 8l 82 83 84
10 -8 =280 91 92 93 94

21 Hve margir eru sukkuladibitarnir? I = A
BE . s- . EEE 5 5-
BEEE ..., Eplplg.. .-
sptr | 8.8 = 64 lopswr  10-8 = 80
spotr 5.8 =40 1.8=8
spor | 9.8 =72 | 7pewr | 7.8 =56

Litadu tolurnar i 8-toflunni.

567‘89|O

5116 17 18 19 20
25126 27 28 29 30
35 36 37 38 39 ‘ 40
45 46 47 [ 48 49 ;
55 ‘ 56 57 58 59 60
65 Z 67 168 69 70

75 76 77 78 79 | 80

85 | 86 87‘88 89 90

95196 97 98 99

5 « Margfoldun og deiling

100

21 Nemendur bua til margféldunardami og finna hvad sikkuladibitarnir eru margir ef 8 bitar eru i hverri sikkuladipltu.
22 Nemendur skra tdlurnar i 8-toflunni til vinstri og lita paer i hundradtéflunni til hagri.

tugasztinu hakkar um | i hvert sinn
en talan i einingasatinu laekkar ad
sama skapi um |. Nu ljuka nemendur
vid 9-tofluna og athuga hvort
mynstrid heldur afram.

Nemendur lita sidan tolurnar i
9-toflunni i hundradtoflunni og
athuga hvort peir sjai na eitthvert
mynstur. Hér kemur mynstrid
greinilega fram pvi ad skalina
myndast ofan fra tolunni 9 og nidur
til vinstri.

Hvers vegna litur mynstrid svona ut?

(Vegna pess ad pegar talan 9 er l6gé

vi0 tolu jafngildir pad pvi ad baeta 10

vid og draga | frd. Pad er hid sama

og ad bata | vid i tugasatinu og

draga | fra i einingasatinu. begar
talan 10 er l6gd vid hoppar madur
eina réd nidur, pegar | er dreginn fra
hoppar madur einn reit til vinstri.)

Enn og aftur kemur sér vel talnalina
par sem buid er ad merkja margfold-
unartoflurnar med hoppum. ba geta
nemendur talid 4fram ad svarinu
frekar en purfa ad reikna i huganum.

Nemendur fa heilabrot ad glima vid
par sem nota parf margfoldun, sja
verkefnablod 4.50—4.55 (Heilabrot
8-13).

Dominé

Sja lysingu 2 démind a bls. 113.
Déminospjold eru pannig ad tengja a
demi a nasta spjaldi vid svarid a
fyrra spjaldi. Nota ma verkefnablod
4.652—4.65¢c (Démindspjold 1-3) eda
bua til eigin verkefni.



23 Poki med hnetum kostar 9 kr.
Hvad kosta pokarnir samtals?

9 =_27
9 =_18
2 =36
9 =54
9 =72

24 Leerdu 9-tofluna.
Sérdu mynstur i 9-toflunni?

9-taflan Litadu tolurnar i 9-toflunni.
1-9=9 I23456789‘|O
2-9=18 [l 12 13 14 15 16 17 /18 19 20
3-9=2/ 2122 23 24 25 2627 28 29 30
4-9=236 31032 33 34 35 36‘37 3839 40
5-9=45 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
6-9=>5 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
7-9=063 6l 6263 64 65 66 67 68 69 70
8-9=72 71 72‘73 74 75 76 77 78 79 80
9-9=238l ‘SI‘SZ 83 84 85 86 87 88 89 90‘
10-9 =90 91 92 93 94 95 96 97 98‘99W
99

23 Nemendur bua til margféldunardzmi og finna hvad pokarnir kosta alls ef hver poki kostar 9 kr.
24 Nemendur skra télurnar i 9-t5flunni til vinstri og lita par i hundradtsflunni til hagri.

9 pokar z .

10 pokar |

Veida spil 1 (spil)

Banadur: Spilastokkur.

Spilid er fyrir 2 leikmenn. Hvert par
parf halfan spilastokk, par sem buid
er ad fjarlegja mannspilin. Spilunum
er skipt jafnt milli leikmannanna
tveggja. beir hvolfa bunkanum sinum
fyrir framan sig.

Leikmenn draga eitt spil og leggja
pad upp i loft 4 bordid. Peir eiga
helst ad draga spilid ,.fra sér* pannig
ad andstadingurinn sjai spilid a
undan peim sem dregur. Um leid og
leikmenn sja bzdi spilin eiga peir ad
flyta sér ad segja hvert svarid er
pegar tolurnar a spilunum eru
margfaldadar saman. Sa sem er a
undan ad svara fer slaginn svo fremi
a0 svarid sé rétt. Sé svarid rangt fer
hinn leikmadurinn slaginn.

Sa vinnur sem ad lokum er med fleiri
spil eda oll spilin.

Veida spil 2 (spil)

Leikmenn spila tveir og tveir saman
og skipta spilunum milli sin eins og
tilgreint er hér a undan. [ stad pess
a0 draga eitt spil i einu dregur hvor
leikmadur tvo spil. Annar dregur tvo
spil fyrst, margfaldar pau saman og
segir svarid. Sidan dregur hinn
leikmadurinn tvo spil og gerir hid
sama. Sa sem er med staerra marg-
feldi faer oll spilin fjogur.

Fingrabrogd med 9-toflunni
Hér er um ad reda eins konar
minnisreglu um 9-tofluna; fingurnir
eru notadir til ad finna svorin |
toflunni.

Hugmyndir og athugasemdir

Fyrst parf ad gefa fingrunum
numer, p.e.a.s. litli fingur vinstri
handar er nr. | og pannig afram til
litla fingurs hagri handar sem er pa

numer 0.
3 8 5
' 0
: /

Fingurnir eru nd notadir til ad syna
margfoldunardemi. Madur beygir
fingurinn med tolunni (numerinu)
sem tlunin er ad margfalda 9 med.
Pa samsvarar fjoldi tuganna peim
fiolda fingra sem eru uppréttir
vinstra megin vid beygda fingurinn
og einingarnar samsvara peim fjolda
uppréttra fingra sem eru hegra
megin vid beygda fingurinn.

Daminsyna2+9,3°90g9°9.

L4

2 7
——

4

3:9=127

|
-~
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Viofangsefni

= Margfoldun i rGduneti

= Vixlreglan — nemendur
kynnast pvi ad vixlreglan gildir
i margfoldun, p.e.ad rod
pattanna skiptir ekki mali fyrir
svarid

= Nemendur kynna eigin
lausnaleidir

Banadur

= Rédunet (verkefnablod 3.15
og 3.16 (Rudunet [] cm og
2+2 cm) i verkefnahefti Sprota
3a)

Bls. 100
Nr. 25
Nemendur finna fjolda reita i
radunetunum og skra pad sem
margfoldunardemi. Mikilvegast er ad
ad nemendur atti sig @ margfoldun-
inni sem i radunetunum felst.
Einhverjum nemendum er edlilegt ad
tengja pessi verkefni margfoldun, ad
fyrsta verkefnid er 6 6 reitir og ef
til vill vita peir ad pad eru 36 reitir.
Adrir nemendur hugsa pessi verkefni
ekki sem radir og dalka og peir
verda pa ad fa tekiferi til 2d finna
fiolda reitanna med adferdum sem
peir vilja. Kennari parf ad fylgjast
med hvort einhverjir nemendur telja
alla reitina, einn i senn, og reynir pa

ad fa pa til ad beita skilvirkari adferd.

beir geta t.d. lagt saman reitina |
hverjum dalki fyrir sig:6 — 12 — 18
— 24 — 30 — 36. Ef til vill geta peir
einnig séd ad i tveimur dalkum eru
12 reitir og telja pa pannig: 12 — 24
- 36.

Kennari reynir ad sja hvada adferd
nemendur nota til ad finna fjoldann
og bidur pa ad utskyra adferdir sinar
munnlega fyrir bekkjarfélogunum:

Hve margir reitir eru i nedsta

radunetinu? (27.)

Hvernig fannstu pad? (Til demis: Eg

skipti ridunetinu i 5 og 4 ddlka. ba

vard demid svona:5 +3 = 150g 4 ¢

3 =12. Alls eru pad 27 reitir.)

Finnst ykkur petta hentug reiknings-

adferd til ad finna svarid?

Skipti einhver ykkar rudunetinu

odruvisi?

100

Margfoldun i rdduneti

25 Inga og Grétar eiga ad leggja
flisar 4 golfin i burunum.
Hve margar flisar purfa pau
fyrir hvert bar?

Og 4 flisar
d lengdina.

100

Pas komast
3 flisar
d breiddina.

9-3=2

5 « Margfoldun og deiling

25 Nemendur skrifa margféldunardzmi og finna pannig hve margir reitir eru i ridunetunum.

Eftir pvi sem nemendur kynnast
rudunetinu betur ma beina athygli
peirra ad rodum og dalkum. Kennari
redir vid nemendur um ad nedsta
radunetid er samansett Ur premur
rodum med 9 reitum i hverri rod,
p.e.3 ¢ 9. Hegt er ad snua radu-
netinu um 90° pannig ad skrifa ma
demid sem 9 ¢ 3. Einnig er i lagi pott
athygli nemenda sé fyrst beint ad
margfoldun i verkefni 26 a bls. 101.

Bls. 101
Nr. 26
Nemendur finna hve margir reitir
eru a bak vid rétthyrningana. Hér a
vid hid sama og adur ad adferdirnar
til ad finna fjolda reita skipta mestu
mali; kennari leggur pvi dherslu 4 ad
lata nemendur utskyra adferdir sinar
hver fyrir 68rum. Noti einhverjir

nemendur utanbokarlerdom pa er
mikilvaegt ad fram komi hversu
gagnlegt pad er. Pa sem telja reitina
einn og einn i einu parf ad hvetja til
ad finna skilvirkari adferdir til ad
finna fjoldann.

Nr. 27

Nemendur teikna 3-5 rétthyrninga
og finna fjolda reita sem peir hylja. Ef
nemendur vilja geta rétthyrningarnir
skarast ad hluta pannig ad peir liggi
hver ofan 3 6drum ad einhverju leyti.

Baa til rGdunet med kubbum
Banadur: Ferningslaga kubbar.

Nemendur nota ferningslaga
kubba sem ma rada saman a mis-
munandi vegu til ad bua til rétthyrn-
inga.




N
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I
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26 Nemendur finna hve margir reitir eru undir rétthyrningunum.
27 Nemendur teikna rétchyrninga ad vild og skrifa hvad beir na yfir marga reiti.

26 Hve margir reitir eru bak vid rétthyrningana?

\_u
~

I
‘r\J
(0]

27 Teiknadu rétthyrninga og reiknadu hvad peir na yfir marga reiti.

101

Hugmyndir og athugasemdir

hvern rétthyrning, og bua til toflu yfir
nidurstodurnar.

Stundum er ekki hzgt ad bua til

rétthyrning.

= Ur hvada télum er ekki haegt ad
bua til rétthyrning? Merkid pessar
tolur i listanum me? lit.

= Hvad er pessar tolur kalladar?
(Frumtolur — nema talan 1.)

Fyrst rada peir kubbunum og bda til
rétthyrning, sidan skrifa peir marg-
foldunardemi ut fra honum.

Einnig ma leyfa nemendum ad fara
ofugt ad, p.e. bla rétthyrningana til
at fra akvednum margfoldunar-
demum.

Baa til rétthyrninga

i pessu verkefni eiga nemendur ad
rannsaka eiginleika talnanna. Nem-
endur munu uppgotva mynstur,
gerdir og tengsl milli hinna mismun-
andi talna. Petta mun verda grunnur

ad skilningi @ margfoldun. bar ad auki
munu nemendur uppgotva ymislegt
um eiginleika frumtalna og fernings-
talna.

Banadur: Um pad bil 50 ferningslag-
adir (pappirs)butar handa hverju
nemendapari, rudustrikad blad,
ostrikad blad og litir.

Taka skal fyrir allar tolur fra | til 50
a0 badum tolum medtoldum.
Nemendur bua til rétthyrninga at fra
tolunum. Rétthyrningarnir purfa ad
fela i sér 2, 3 eda fleiri radir eda
dalka. Nemendur eiga pvi ekki ad
bua til rétthyrninga ur einungis einni
rod eda einum dalki.

Nemendur teikna hinar ymsu
lausnir a radustrikad blad, skrifa
margfoldunardemin, sem passa vid

Tolur | Rétthyrningar Myndir
[ Enginn
2 Enginn
3 Enginn

2x2
4
5 Enginn
2x3
6 3x2
7 Enginn
2 x4,
8 4x2

Stundum er mogulegt ad bda til fleiri
en einn rétthyrning til ad takna sému
toluna. Merkid pessar tolur i toflunni
med sérstokum lit.
Nokkrar tolur ma tédkna med
ferningum.
= Merktu paer med sérstokum lit.
Hvad heldur pu ad pessar tolur
séu kalladar? (Ferningstolur.)
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Viofangsefni

= Margfoldun tveggja stafa talna
i raduneti

= Finna petti talna

Banadur

= Talnalina 0-50 og 0-100
(verkefnablad 64a og 64b
(Talnalinur | og 2) i verkefna-
hefti Sprota 2b)

Bls. 102
Nr. 28
Nemendur finna reitafjoldann i hvoru
raduneti med pvi ad skipta peim |
tvo hluta. [ stad pess ad leysa demid
[2 + 4 skipta nemendur margfold-
unardeminu i tvo hluta, p.e.i 6 * 4 og
6 * 4.Sidan leggja peir svorin tvo
saman pannigad 124 =24 +24 =
48.
Hvernig hefdum vid getad skipt
radunetinu 60ruvisi til ad reikna 12
sinnum 4? (Til deemis med pvi ad
skipta télunni 12 i 10 og 2. ba verdur
svarid 12+4=104+24=40
+8=48)
Er hagt ad gera petta a enn annan
hatt? (Ja, til demis med pvi ad skipta
radunetinu med laréttu striki i midju.
ba fdum vid ad svarid sé tvifalt
meira en |2 * 2, p.e.a.s. tvofalt meira
en 24.)

Full r6d (spil)

Leikmenn nota toluspjold eda
venjulegan spilastokk med tolunum
fra | (as) til 10. Peir draga spil til
skiptis og margfalda toluna, sem peir
draga, med 6,7 eda 8. beir velja med
hvada tolu af pessum premur peir
vilja margfalda. Ef svarid er i lausum
reit i rod leikmanns leggur hann
spilapening 4 pann reit. Leikmenn
reyna ad leggja spilapeninga 4 alla
reitina i sinni rod fra upphafi til enda.
Spilin eru notud aftur ef bunkinn
verdur tomur.

Bls. 103
Apatréo (spil)
Nemendur spila saman tveir og tveir
og kasta teningi til skiptis. Hvor
leikmadur kemur premur spilapen-
ingum (sem takna 3 apa) fyrir a

102

28 Hve margir reitir eru i rétthyrningunum?
Finndu fyrst fjolda reita i hvorum hluta og leggdu sidan saman.

hvorum leikmanni.

6-4=_24 6-4=_24
12-4=_48
10-6=_60_ 3-6=_18
13-6=_/8
Full r6d
LEIKREGLUR

Bunadur: Spilastokkur med spilunum | (ds) til 10 og tdlf spilapeningar handa

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Annar spilar 4 raudu rédina, hinn 4 pd bldu. S&
sem 4 leik dregur spil, margfaldar bad med 6, 7 eda 8 og leggur spilapening
4 svarid ef pbad er ( r6d hans. Notud spil eru stokkud og notud aftur pegar
stokkurinn er témur. S& vinnur sem er 4 undan ad pekja alla reitina i sinni réd.

56 12 54 21 80 42

24 48 14 72 30 49

40 35 24 64 60 56

28 18 42 7 48 32

102

me3 lgri talum.

5 » Margfoldun og deiling

28 Ra3unetin syna hvernig madur getur einfaldad margfsldunardzmi med haum tdlum med bvi ad skipta peim upp i demi

byrjunarreitnum. Einn spilapeningur i
vidbot taknar krokadil.

— Leikmadur | setur krokaodilinn a
liosblaan reit.

— Leikmadur 2 kastar teningi og
flytur einn apann sinn i eins longum
hoppum og teningurinn segir til um.
Ef leikmadur far 3 4 spilapeningurinn
ad hoppa a reitunum i 3-toflunni (3
—6—9..); ef hann fer 4 4 ad hoppa a
reitunum i 4-toflunni (4 -8 — 12...).

— Lendi apinn a krokodilnum
verdur apinn ad fara aftur a byrj-
unarreitinn. Pa a leikmadur 2 ad velja
reit fyrir krokodilinn og leikmadur |
kastar teningnum.

Ef apinn hoppar yfir krékodilinn

(hann er sem sagt ekki a reit i peirri

margfoldunartoflu sem upp kom a

teningnum) heldur apinn dfram i

mark, p.e. ad trénu. Pad er i lagi pott
hann lendi ekki nakvaemlega i trénu.
Nu a leikmadurinn, sem kom
apanum i tréd, ad koma krékédilnum
fyrir en hinn kastar teningnum og
hoppar med spilapeningnum sinum.
Athugid: setja parf krékéddilinn a
nyjan reit @ undan hverju kasti.

Sa vinnur sem er fyrri til ad koma
ollum 6punum sinum premur i
apatréd.

Pegar nemendur hafa spilad nokkra
stund getur verid gagnlegt ad stodva
leikinn og ihuga malio:
Skiptir mdli @ hvada télu vid setjum
krékédilinn?
Reynid ad atta ykkur a pvi G hvada
tolu krokaddillinn er pegar hann naer
apanum og & hvada télu hann naer
honum ekki.




hoppar hann & télurnar  4-tsflunni.

* Lendi apinn & krékédilnum verdur
hann ad fara aftur & byrjunarreitinn.

« Ef apinn hoppar yfir krékédilinn heldur
hann dfram 1 4ttina ad trénu.

* S& vinnur sem er fyrri til ad koma &llum
Spunum sinum premur i apatréd.

Apatréd
C 12345 6
@ 7
8
9
10
Il
26 |25 | 24|23 |22 |21 |20 12
L] 19 13
28 | 29 | 30 | 31 | 32 |8 4
LEIKREGLUR 33 17 l6 15
Bunadur: 6 spilapeningar sem tdkna apa
| spilapeningur sem téknar krékédil 31-}
| teningur
Spilid er fyrir 2 leikkmenn sem eiga 3 apa hvor. 35 36 37 38 3(7
Annar leikmadurinn setur krokddilinn f ljésbldan
reit & spilabordinu. Hinn leikmadurinn kastar
teningi og hoppar eins |6ng hopp og teningurinn LI'O
segir til um. Ef hann feer til demis 4 4 teningnum
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Ef nemendur lzra pennan leik vel
munu peir byrja ad setja krékodilinn
til skiptis a algengustu tolurnar, p.e.
12,24 og 30. Pa er rétt ad setja nyja
reglu um ad krékédillinn megi adeins
vera einu sinni & sama reit { sama
spilinu.

Nemendur skipta rad8unetunum i
verkefni 28 i fleiri minni hluta.

i spilinu 4 bls. 102 ma lata nemendur
fa eigin radir med tolum ur léttari
margfoldunartoflum, t.d. 3-,4- og
5-toflunni.

Nemendur fa fleiri og sterri rGdunet
til ad bua til margfoldunardaemi vid.
beir geta teiknad eda klippt nidur

venjuleg bl6d med rudunetum og
skipt peim eins og peir vilja. Gott er
ad nemendur vinni saman og finni
heppilegar adferdir til ad utreikn-
ingurinn sé sem audveldastur.

Margfoldunartoflur med vasa-
reikni

Nemendur bua til yfirlit yfir marg-
foldunartoflurnar med pvi ad fylla ut
i verkefnablad 4.59 (Margfoldunar-
toflur). Nemendur geta notad
vasareikni og kennari hjalpar peim ad
nota hann vid ad bda til talnarunur.

pbetta ytir undir ad nemendur geti
fyllt margfoldunartoflurnar a verk-
efnabladinu Ut jafnédum.

Punktamynd

A verkefnabld3um 4.60—4.63
(Punktamyndir 1—4) eru teikningar
par sem nemendur draga strik fra
punkti til punkts eftir svorunum i
margfoldunartoflunum.

Fylla slonguna (spil)

Banadur: Spilaskifa (tom spilaskifa er
a verkefnabladi 3.27 (Fylla slonguna 2)
i verkefnahefti Sprota 3a og a
verkefnabladi 4.67 (Tém spilaskifa));
einnig teikning af slongu (t.d. 4
verkefnabladi 3.27 (Fylla slonguna 2) i
verkefnahefti Sprota 3a.

Leikmenn skra a spilaskifuna tolur
ar 3-toflunni (9, 12, 15, 18,21, 24,27,
30). beir teikna einnig prju andlit vid
hlidina a spilaskifunni til ad takna ad i
tolurnar a spilaskifunni skuli deila
med 3.

N teikna leikmenn slongu, sem
skipt er i reiti, og skra svorin a hana,
p.e. tolurnar 3—10. Bréfaklemmunni a
spilaskifunni er snGid um blyantsodd
sem stungid er i midju skifunnar.
Deila skal med 3 i toluna sem
bréfaklemman lendir 4. Leikmadur
finnur reitinn a slongunni, par sem
svarid stendur skrifad, og litar hann.
Sa vinnur sem er fyrstur ad lita alla
reitina a slongunni sinni.

116 [0[713[9 [5T8

Afbrigdi af pessu spili er ad nota
tolur 4 spilaskifuna ur fleiri margfold-
unartoflum. Leikmenn mega pa velja
med hvada tolu peir deila til ad
reyna ad fa eitthvert svaranna a
slongunni.

Domino

Sja lysingu a pessu hopverkefni a
bls. 113.
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Viofangsefni
= Deiling sem jofn skipting og
sem endurtekinn fradrattur

= Tengsl margfoldunar og
deilingar

Deiling sem jofn skipting: Vitad er hve
héparnir eru margir sem skipta a
safni i en fjoldinn i hverjum hépi er
opekktur.
Daemi:

52 spilum er skipt milli 4 manna.
Hve mérg spil feer hver?
52:4 =13 spil

Deiling sem endurtekinn fradrattur:
Fjoldinn i hverjum hopi er pekktur
en fioldi hopa er 6pekktur.

Dami:

52 spilum skal skipt pannig ad hver
leikmadur fai 13 spil. Hve margir verda
leikmennirnir?

52 :13 = 4 leikmenn

Bls. 104
Samrzdumynd
Kennari og nemendur raeda saman
um deilingu og um hvada atvik,
adstedur eda adgerdir peir tengi vid
deilingu.
Vié hvada adstedur purfid pid ad
deila? (Skipta peningum, sxlgeti, i lid
o.s.frv.)

Kennari bendir nemendum a ad i
sterdfraedi er gjarnan talad um
deilingu sem jafna skiptingu.
Skripé @ 12 banana og hann tlar
ad skipta peim milli 4 apa. Hve
marga banana fer hver api? (3.)

Kennari bendir a ad petta tengist
margfoldun: Svarid verdur 3 vegna
pessad 43 = [2.
Ef banénunum hefdi att ad skipta
milli 3 apa — hve marga banana
hefdi hver api fengid? (4, vegna pess
ad 12:3=4)

Kennari synir pessi tengsl a toflunni:

3-4=12

12:4=3 12:3=4

104

Deiling

Vid skrifum 12 : 3=4
29 Hvad fer hver?

@ 5:3 = 5
2. 3=_7
30:3: 0
2. 4=_3

Reiknadu hér

104

bandnunum jafnt & milli apanna.

o0
Blod o - s

30 Hvernig skiptirdu 39 banénum milli 6 apa?

Hver api feer 6 og hdlfan banana.

29 Nemendur skipta bandnunum jafnt & milli apanna og skré skiptinguna sem deilingardzmi. 30 Nemendur skipta

Eg skipti jafnt.
Hver api fékk
4 banana.

?i@» 12:2 = 6
@v 2. 2=_lI4
:§ 5- 6
77_7
‘ | 6= 3

5 « Margfoldun og deiling

Gott er ad nota fleiri demi Gr raun-

veruleikanum:
Fjérir hofrungar fa 7 fiska hver. Hve
margir verda fiskarnir alls? Hvernig er
damid sem synir petta? (4 « 7 = 28.)
Ef vid vitum ad skipta a jafnt 28
fiskum milli 4 hofrunga — hve marga
fiska faer hver hofrungur? Hvernig er
demid sem synir petta? (28 : 4 =17.)

Sidasti moguleikinn faest med pvi ad

varpa fram eftirfarandi spurningu:
Ef skipta & 28 fiskum pannig milli
héfrunga ad hver fai 7 fiska — hve
margir hofrungar fa pa fisk?
(28:7=4)

Hér liggur beint vid ad nota allan
nemendahépinn til ad bda til svipud
verkefni. Ef fioldi nemenda er ekki
frumtala er hagt ad bua til slik

verkefni med nemendum.Tokum

demi af hépi med 18 nemendum:
Hvernig getum vid skipt ykkur pannig
ad jafn margir verdi i hverjum hépi?
(2 hépar med 9 i hvorum, 9 hopar
med 2 i hverjum, 3 hépar med 6 i
hverjum eda 6 hépar med 3 i
hverjum.)
Hvernig getum vié vitad petta an
bess ad profa ad skipta ollum
nemendunum? (Vié vitum ad 2 * 9 er
18,9+2=183+6erl80gb+3
er 18)

Onnur dzemi:
Hvernig er hagt ad skipta 20 kr. milli
nokkurra krakka pannig ad allir fai
jafn margar krénur? (5 kr. handa 4
krokkum, 4 kr. handa 5 krokkum, 10
kr. handa 2 krékkum og 2 kr. handa
10 krokkum.)
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Ig 60: 5=_12

Reiknadu hér

PeT‘ra
passar fymr
4 sebrahestal
“\ g# '\% vegna pess ad

|g 5:5 =_5

Skripé skiptir 20 gulrétum milli nokkurra sebrahesta.
Hver sebrahestur a ad fa 5 gulratur. \
Hve margir sebrahestar fa gulraetur?

¥ (

Vid skrifum 20:5=4

31 Hver sebrahestur a ad fa 5 gulraetur.
Hve margir verda sebrahestarnir?

32 Hver sebrahestur 4 ad fa 6 gulraetur.
Hve margir verda sebrahestarnir?

24:6 =_4
48.6-8

33 ba att 30 gulratur. Hver sebrahestur a ad fa 4 gulraetur.
Hve margir verda sebrahestarnir?

%.5- 7
% 6= 6

h&)
IS

I

5

: 6

Hver sebrahestur feer 7 og hélfa gulrdt.
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31 Nemendur ba til deilingardzmi og finna hvad gulreturnar duga fyrir marga sebrahesta pegar hver sebrahestur & ad f4 5
gulrztur. 32 Nemendur finna hvad gulrzturnar duga fyrir marga sebrahesta pegar hver sebrahestur 4 ad fa 6 gulrztur.
33 Nemendur finna hvad gulrzturnar priétiu duga fyrir marga sebrahesta pegar hver sebrahestur & ad 4 4 gulratur.

Nr. 29
Nemendur skipta banonunum milli
apanna pannig ad allir fai jafnt.
Kennari bendir nemendum 4 hvernig
haegt er ad notfera sér tengslin milli
margfoldunar og deilingar.
Hvert er svarid i fyrsta deeminu,
15:37(5)
Hvernig fannstu svario? (Til demis:
Ef hver api feer 5 pa veit ég ad
3e5erul5)

Nr. 30

Nemendur skipta 39 banonum milli
6 apa. Nemendur koma me3 tillogur
ad lausnum. Einn moéguleikinn er 6
bananar handa hverjum apa og 3
bananar afgangs. Annar moguleiki er
6 og 1 banani handa hverjum. En
apar eru ef til vill ekki afjadir i ad
skipta banonum til helminga! bridji

moguleikinn getur verid 6 bananar
handa premur opum og 7 handa
hinum premur. Kennari leidir
umraeduna ad pvi ad vid raunveru-
legar adstaedur er oft hentugt ad
skipta i minni hluta (t.d. i helminga
eda fjérdunga) en stundum er pad
ekki hzgt. Ef skipta a 39 blodrum
milli 6 barna getur svarid ekki ordid
61 bladra!

Bls. 105
Nr. 31
Nemendur eiga ad skipta gulrot-
unum pannig ad hver sebrahestur fai
5 gulretur. Hér kemur sér einnig vel
ad syna tengslin vid margfoldun:
30:5 =6 vegna pess ad 6 * 5 = 30.
Hve margir sebrahestar fengju
gulraetur ef pu attir 15 gulraetur?
(3,vegna pessad 3«5 =15)

Hve margir sebrahestar fengju
gulraetur ef pu attir 30 gulraetur?
(6, vegna pess ad 30 er tvofalt

meira en |5.)

Nr. 32
Nemendur skipta gulrétunum pannig
ad hver sebrahestur fai 6 gulraetur.

Nr. 33

Nemendur skipta gulrétunum milli
sebrahestanna. NU verdur afgangur
af gulrétunum. Nemendur finna sjalfir
hvernig peir vilja leysa petta verkefni.

Nemendur teikna einfaldar hjalpar-
myndir til ad finna svorin. Einnig geta
peir notad apreifanleg hjalpargogn.
Margir nemendur munu areidanlega
hafa gagn af ad vinna meira med slik
gogn adur en beir snla sér ad nastu
bladsidu. Hér a eftir eru demi um
slik verkefni:

Kubbasofn
Blanadur: Kubbar, sentikubbar eda
adrir hlutir.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Hvert par fer 12 hluti sem peir
skipta jafnt i minni sofn. Nemendur
kanna hve margir moguleikarnir eru.
Minnid pa a pokana og eplin.

Lausnir:

3 s6fn med 4 i hverju, 4 s6fn med 3 |
hveriju,

2 s6fn med 6 i hverju eda 6 sofn
med 2 i hveriju.

Nemendur skra nidurstodurnar sem
margfoldun. Pannig ma halda afram
og auka fjoldann sem skipta a i jafn
stor sofn: 15, 16, 18, 20, 24.

Ef nemendur kunna margfoldunar-

tofluna nu pegar eru pessi deilingar-

demi ad likindum of audveld fyrir pa.

Pess vegna er malt med ad stekka

toluna sem deila a .

— Ef deila @ med 3 ma nota tolurnar
60, 120, 1 14.

— Ef deila @ med 4 ma nota tolurnar
64 og 92.

— Ef deila @ med 5 ma nota |30.

— Ef deila @ med 6 ma nota 72 og
132.

105



Viofangsefni

= pekking sem nytist i marg-
foldun og 4 deilingu

= Tengsl margfoldunar og
deilingar

Bls. 106
Nr. 34
Nemendur skrifa tolur i eydurnar
pannig ad jafnt verdi baAdum megin
vid jofnumerkin. Kennari leggur
aherslu a tengsl margfoldunar og
deilingar. Nemendur vinna verkefnid
Hvada tala er x? sem lyst er i kafl-
anum Raunverkefni adur en peir vinna
pessa bladsidu.

Hvad er 36 : 47 (9.)

Hvada margfoldunardaemi tengjast

bessu deilingardemi? (4 + 9 eda 9  4.)

Nr. 35
Nemendur bua til deilingardemi par
sem svorin eru 2, 3 og 4.

Bls. 107
Nr. 36
Nemendur teikna mismunandi leidir
gegnum dyragardinn fra byrjunarreit
i mark. Leidirnar mega adeins liggja
nidur a vid, ekki upp. Gott er ad
nota sérstakan lit fyrir hverja leid.
Nemendur reikna demin a hverri
leid og finna a hvada tolu hver leid
endar i markinu. Hafi mismunandi
litir veri® notadir er gott ad skrifa
svor hverrar leidar i réttum lit vid
markreitinn.

Sidan leitar nemandi ad peirri leid
sem annars vegar endadi a staerstu
tolunni og hins vegar a minnstu
tolunni.

Nemendur purfa ad hafa lert
margfoldunartoflurnar nokkurn
veginn utan ad til ad geta radid
audveldlega vid pessi verkefni. Peir
sem enn eiga langt i land ad pessu
leyti purfa ad pjalfast meira i marg-
foldunartoflunum. ba geta pessir
nemendur spilad hin ymsu spil sem
nefnd hafa verid undir fyrirsogninni
Raunverkefni i pessum kafla. Sjalfsagt

106

34 Hvada tolur vantar?

3-5 =15 83 =24 30:3 = 10
4- 6 =24 8-4 =23 36:4 = 9
5-2 =10 /-5 =35 25:5 =5
6- 6 =36 /6 =4 30:6 = 5
7.4 =28 3.7 =2l 49:7 = /1
8- 5 =40 _6-8 = 48 6:8 = 2
9.3 =27 5.9 = 45 8l:9 =9

35 Skrifadu deilingardaemi.

Svarid 2 Svarid 3 Svarid 4

6:8 =2 21 27 3 l6:4 =4
i =2 .. =3 i =4
=12 =3 . =4
=2 =3 . =4
=2 =3 i =4
=2 .. =3 . =4
106 e g 5 * Margfdldun og deiling

er ad senda heim med nemendum
demi um slika leiki og leikreglur
pannig ad foreldrar geti einnig spilad
vid® nemendurna.

Nemendur bua til eins erfid deil-
ingardemi og peir rada vid i verkefni
nr. 35. Peir geta einnig buid til
vegakerfi hver handa 6drum, sbr.
kortid a bls. 107. Peir geta pa notad
sterri tolur, allt eftir pvi hvada tolur
peir rada vid.

Talnagatur

Nemendur breytast i talnaleyniloggur
og finna leynitolurnar. Hvert verkefni
hér a eftir 4 adeins vid eina tolu.

| Talan er sterrien 3 ¢ 25.
Talan er minnien 9 « 10.

bPversumma tolustafanna i tolunni
er 14.
Talan er oddatala. (77.)

2 Talan er staerrien 2« 17.
Talan er minni en 2 * 29.
Talan er slétt tala.
Sidasti tolustafur i tolunni er
sterri en 4.
Talan 9 gengur upp i toluna. (36.)

3 Talan er sterrien 3 ¢ 100.
Talan er minni en 400 — 50.
Talan er oddatala en endar ekki a
1,3,7 eda 9.
Annar tolustafur er slétt tala minni
en 4 en sterri en 1.(325))

Pessi verkefni ma finna asamt 6drum
fimm a verkefnabladi 4.69 (Heilabrot
14 — Finna leynitélur).



Daemi

Hver er starsta talan
sem b getur fengid

36 Pad eru niu mismunandi leidir milli BYRJA og MARKS.

pegar pd kemur i mark? 24

36 Teiknadu nokkrar leidir gegnum dyragardinn fra byrjunarreit
i mark. Notadu mismunandi liti. P4 matt adeins fara nidur a vid.

Hver er minnsta talan

sem pu getur fengid
pegar pui kemur i mark? 4
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Hvada tala er X?
Verkefnin a bls. 106 eru eins konar
upptaktur ad jofnum og algebru sem
nemendur munu kynnast seinna a
sterdfraediferlinum. Hér er pvi gerd
tillaga um verkefni sem byggist a leik
og ihugun par sem x er kynnt sem
takn fyrir opekkta tolu. Petta er gert
a apreifanlegan hatt med eldspytum
eda kubbum.

Kennari leggur eldspytnastokka og
eldspytur t.d. a myndvarpa:

Strikid milli stokkanna og eldspytn-
anna jafngildir jofnumerkinu (=),
p.e.a.s. alltaf eiga ad vera jafn margar
eldspytur beggja vegna striksins.
Nemendur eiga nd ad finna at hve
margar eldspytur leynast i eldspytna-
stokkunum. Segja parf nemendum ad
alltaf eigi ad vera jafn margar
eldspytur i 6llum stokkunum.
Verkefnid felst i ad finna pann fjolda.
Kennari heldur afram me? fleiri
verkefni. Einnig ma byrja med
audveldara verkefni med pvi ad lata
x-stokk 6drum megin vid strikid og
5 eldspytur hinum megin. Hve
margar eldspytur eru nu i eldspytna-
stokknum? (Fimm, ad sjalfsogdu, ur
pvi ad paer eiga ad vera jafn margar
og eldspyturnar sem sjast.) Sidan
bztir kennari vid stokk pannig ad
peir verda tveir og eldspyturnar 12.

Kennari spyr nemendur hvernig peir
finna svarid.

Ef sterri tolur eru notadar ma
setja eldspytnahrigu 68rum megin
og segja nemendum ad i henni séu
t.d. 56 eldspytur. Sidan leggur kennari
7 stokka hinum megin vid strikid.
Hve margar eldspytur verda nu i
hverjum stokki? Pad er allseinlegt ad
taka eina eldspytu i einu og skipta
peim pannig jafnt & milli stokkanna.
Pess vegna purfa nemendur ad
notfera sér pad sem bpeir vita fyrir,
nefnilega ad 7 sinnum 8 er 56.
= Nu eru tveir eldspytnastokkar og

tveer eldspytur i vidbot 6drum megin

vid strikid og 14 eldspytur hinum

megin. Hve margar eldspytur eru nd i

hvorum stokki? (6.)
= Setjum 4 eldspytnastokka og | lausa

eldspytu 66rum megin og | stokk og

I3 lausar eldspytur hinum megin.

Hve margar eldspytur eru pa i

hverjum stokki? (4.)

brihyrningsspjold

Kennari og/eda nemendur bua til pri-
hyrningsspjold Ur pappa eins og
myndin hér fyrir nedan synir.Talan i
efsta horninu er margfeldi talnanna
tveggja i hinum hornunum. Nem-
endur hafa gott af ad bda pessi spjold
til. Peir geta pa valid tolurnar sjalfir
eda kennari skrifar margfeldid og
nemendur eiga ad finna pazttina tvo
og skrifa pa i hin hornin.

35

Tilbdnu spjoldin ma nota sem
minnisafingar eda sem spil. Vid
minnisefingar geta tveir og tveir
nemendur unnid saman; annar
nemandinn dregur spjald og heldur
um eitt hornid pannig ad talan sést
ekki og hinn nemandinn a ad nefna
toluna.

Ef spjoldin eru notud sem spil ma
fara eins 2@ nema leikmadurinn fer
ad halda spjaldinu ef svarid er rétt.
Sa vinnur sem a flest spjold pegar
buid er ad draga oll spjoldin ur
bunkanum.

107



Vidofangsefni
= Margfoldun med tug

= Nemendur kynna munnlega
eigin lausnaleidir

Bls. 108
Nr. 37
Nemendur reikna litrafjoldann i
fotunum og skra sem margfoldunar-
demi. Kennari spyr nemendur fyrst
hve margir litrar eru i 6 vatnsfotum.
Kennari fylgist med hve margir vita
svarid. Hann teiknar vatnsfoturnar
sex a tofluna og telur med nem-
endum i koér hve margir litrarnir eru:
10 -20-30-40-50-60 og
bendir a foturnar — eda lyftir 1,2, 3,
4,5 og 6 fingrum — jafn6dum og talid
er. Hann reynir ad fylgjast med pvi
hvort einhverjir nemendur eru
hikandi vid ad telja tugina. Ef svo er
purfa peir ad fa frekari &fingu i pvi.

Nr. 38
Nemendur margfalda tolurnar.
Kennari fylgist med pvi hvernig peir
leysa deemin. Mikilvaegt er ad nem-
endur fai tekifeeri til ad finna eigin
lausnaleidir. Seinna lera peir ad
margfalda tveggja og priggja stafa
tolur.
Hvad er 4 « 307 (120.)
Hvernig fannstu pad? (Dami: Eg
hugsadi pannig ad 4 « 3 = |2,
p.e.a.s. |2 tugir sem er 120. Eda: Eg
taldi: 10 —20 - 30 —-40-50- 60
-70-80-90-100—-110-
120.)

Bls. 109
Nr. 39
Nemendur eiga ad reikna ut hve
mikid Pétur sparar a fimm vikum.
Peir leysa deemid med adferdum
sem peir kjosa sjalfir. Nemendum er
mikil hjalp i pvi ad teikna peningana.
Pad er samt i lagi pott einhverjir
peirra leysi verkefnid an pess ad
teikna.

Mikilvaegast er ad nemendur fai
teekifeeri til ad finna eigin lausnaleidir.
Einhverjir nemendur munu leggja
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37 Hve margir litrar af vatni?
oL 1oL
ﬁ @ ﬁ 3-10

5.10=

ol
ooy

38 Reiknadu demin.

4-10 =_40
3-10=_30
6-10 =_60
9-10 =90

10-10 =_100
12-10 =_120
1510 =_150
1710 =_170
20 - 10 = 200
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38 Nemendur reikna margféldunardemin.

bl kI ®] 8 . 10= 80

2-20=_40
3-20=_60
3-30=_90
5-30=_150
4-30 =_120
6-20 =_120
7-20 =_140
5-20 =_100
7-30 =_210

5 * Margfoldun og deiling

37 Nemendur finna hve margir litrar af vatni eru i fotunum og skra pad sem margfsldunardzemi.

saman |2 fimm sinnum sem er
vitaskuld i lagi. Einhverjir munu ef til
vill margfalda med 10 fyrst og sidan
med 2,p.e.5¢ 10+ 52 =60.

Kennari reynir ad taka eftir
mismunandi adferdum nemenda vid
ad vinna verkefnin a pessari sidu.
Sidan faer hann nemendur til ad
kynna fyrir bekkjarfélogunum hvernig
peir leystu deemin. Hann reynir ad fa
fram hja nemendum hvada adferdir
eru hentugar og skilvirkar, svo og
hvada adferdir er audvelt fyrir adra
ad skilja.

Nr. 40 og 41

Nemendur reikna demin. Peir geta
teiknad sér til hjalpar ef peir vilja.
Sem oftar er mikilvegt ad nemendur
fai tekifaeri til ad proa eigin lausna-
leidir.

Verkefnin a bls. 108 verda audveldari
fyrir marga nemendur ef peir hugsa
um tolurnar sem peninga. Pad mun
gera margfoldunina med 10 (ti-
kollum) skyrari.Til frekari hjalpar
geta nemendur teiknad peningana
eda notad kennslupeninga. Ef peir
nota sidarnefndu adferdina parf ad
hvetja pa til ad teikna peningana eftir
a eda leysa demin i huganum.

Hid sama gildir um demin a bls.
109 — pau verda audveldari ef
nemendur teikna peninga.

Onnur adferd er ad nota rddunet
ef nemendur hafa pad a valdi sinu. [
verkefni nr. 39 munu peir pa teikna
rétthyrning sem er |2 reitir a annan
veginn og 5 reitir 4 hinn. Sidan skipta
nemendur rétthyrningnum i minni
hluta eftir pvi sem peir kjosa sjalfir.




Hve mikid a hann eftir pad?

Hve mikid a han eftir pad?

Hve mikid a han eftir pad?

40/41 Nemendur teikna peningana og finna upphadirnar.

39 Pétur leggur fyrir 12 kronur a viku i 5 vikur.

Teiknadu peningana og reiknadu demid.

40 Lisa leggur fyrir 13 krénur a viku i 6 vikur.

41 Maria leggur fyrir I5 krénur a viku i 5 vikur.

5-Rkr=_60 ke
6-13krn=_78 \n
5-15kn=_/5 kr
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39 Nemendur teikna peningana, sem Pétur leggur fyrir, og finna hve mikid hann 4 eftir 5 vikur.

Pad sem er skyldast hinni hefd-
bundnu margfoldunaradferd og pvi
pegar verkefnid er gert apreifanlegra
med peningum er ad skipta 12 10 +
2. ba verdur annar patturinn 5 ¢ 10
reitir og hinn 5 ¢ 2 reitir. Svarid
verdur pa 50 + 10 = 60.

saada

Breyta ma upphadunum i verkefn-
unum 4 bls. 109 eda bzta tolustaf
framan vid par pannig ad demin
verdi t.d.:

—-5.72

—-6+213

—5+415

Hvad eru dyrin ha?

A verkefnabladi 4.70 (Hvad eru dyrin
ha?) eru myndir af ymsum dyrum i
dyragardinum. Nemendur fa upp-
lysingar um ad dyrin séu 10 sinnum
sterri eda lengri en & myndinni. Peir
eiga ad mzla myndirnar med
reglustiku og reikna ut hina raun-
verulegu sterd hvers dyrs.

Hugmyndir og athugasemdir

Fyrstur upp i 1000 (spil)
Banadur:Tveir teningar, ef til vill
talnalina 0—1000 a verkefnabladi 3.4
(Talnalinur 2) i verkefnahefti Sprota
3a.

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis. Peir leggja saman pad sem
upp kemur a teningunum og marg-
falda summuna med 0. Peir skra
nidur stigin ur hverju kasti og leggja
pau saman jafn6dum. Sa vinnur sem
er fyrstur ad komast upp i 1000 eda
meira.

Leikmenn, sem pess purfa, geta
notad talnalinu til ad hoppa a pegar
peir leggja saman stigin.

Hver er rikastur? (spil)
BUnadur:Teningur, spilaskifa og
kennslupeningar.

Leikmenn spila i litlum hopum. Sa
sem a leik snyr bréfaklemmunni og
kastar teningnum. Spilaskifan segir til
um upphdina en teningurinn
akvardar hve oft leikmadur fer
vidkomandi upphad.

Leikmenn purfa ad skrifa nidur
margfoldunardemid sem Gt kemur |
hverjum leik. Peir geta ymist skrifad
tolurnar, teiknad eda notad kennslu-
peninga til ad hafa yfirlit yfir hve
mikid af peningum peir eiga eftir
hverja umferd. Sa vinnur sem er
rikastur eftir t.d. 10 umferdir.
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Vidofangsefni

= Kunnatta i margfoldunartofl-
unum bzdi i tengslum vid
margfoldun og deilingu

Bls. 1 10 Proéfsida
Nr. |
Nemendur finna hve kubbarnir eru
margir og skra pad sem margfold-
unardami.

Nr. 2
Nemendur skra svorin vid margfold-
unardemunum.

Nr. 3
Nemendur skra svorin vid deilingar-
demunum.

Bls. I'1 | Afingasida |
Nr. 42
Nemendur finna fjolda reitanna {
rudunetunum og skra pad sem
margfoldunardaemi.

Nr. 43

Nemendur finna fjolda depla a
teningunum og skra pad sem
margfoldunardemi.

Abls. 111 geta nemendur talid einn
og einn reit — eda einn og einn depil
— til ad finna svorin. Eigi nemendur
erfitt med ad reikna demin i profinu
purfa peir ad fa slik demi enn
frekar. Pad vekur med peim pa
tilfinningu ad peir radi vid petta
namsefni og er géodur grunnur ad
aframhaldandi vinnu.

En pad er einnig afar mikils virdi
ad nemendur proi med sér skil-
virkari lausnaadferdir, p.e.a.s. ad-
ferdir sem byggjast ekki eingongu a
talningu. Nemendur purfa ad pjalfast
i ad telja tvo, pria, fjora, fimm og tiu i
einu. Petta eru pydingarmestu
margfoldunartoflurnar. Nemendur
purfa einnig ad leysa verkefni par
sem hlutirnir hafa augljoslega verid
flokkadir i minni sofn, t.d.:

Skor og skidastafir mynda s6fn med

2 i hverju. (Eg G sex skopér. Hvad eru

pad margir skor?)
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I Hve margir kubbar?

2 Reiknadu demin.

4-3 =_12 5-5
4.2 =_8 8 -5
5-4 =_20 37
6 -3 =_| 9 -4

0:2 =_5_ 20 :
2:3 =_4 12
8:2 =_4 6 :
5:3 =_5_ 25 :

1o

=_25 66 =_36
=_40_ 0-8 =_80
=_21 9-9 =_8l
=_ 36 7-5=_35
=_ 4 9.3 = 3
_ 3 6.4 =_4
3 | 30:5=_6_
=_5 | 40:5=_8

5 + Margfoldun og deiling

Hjélin & prihjolum mynda séfn med 3
i hverju. (I budinni eru 5 prihjol. Hvad
eru hjélin a peim morg?)

Feetur @ mérgum dyrum mynda séfn
med 4 i hverju. (7 hestar — hvad eru
hofarnir margir?)

Hendur og fimmkallar mynda sofn
med 5 i hverju. (Hér eru sex
fimmkallar. Hvad eru pad margar
krénur?)

| ndmsefni Sprota 3 eru mérg hentug
verkefni.

baettir a fullri ferd (spil)
BUnadur: Hundradtafla (verkefnablad
4.58 (Hundraétafla)).

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Leikmadur | velur ad eigin sk slétta
tolu a spilabordinu sem hann

annadhvort krossar yfir eda leggur
spilapening a. Leikmadur 2 velur tolu
sem er annadhvort pattur i tolu
leikmanns | eda margfeldi af henni.

Daemi: Fyrsta talan, sem verdur
fyrir valinu, er 18. Pa getur nasti
leikmadur valid einhverja af eftir-
farandi tolum:

bettiri 18:1,2,3,6,9 (blid er ad
velja 18!).

Margfeldi af 18:36 (p.e.2 « 18), 54,
72,90.

Sa leikmannanna tapar sem er fyrri
til ad lenda i peirri stodu ad geta
ekki krossad yfir tolu 4 spilabordinu.
Daemi: Leikmadur velur 49 (sem
er pattur i 98). bar sem buid er ad
velja tolurnar |, 7 og 98 getur hinn
leikmadurinn ekki valid fleiri tolur



42 Hve margir reitir?

3-2=_6_
OO 6.9 D
to®
() 3.3=_9
oE 5.3=15

[/EFINGAHEFTI 4a BLS. 39—45]

2=_10_

6. 4=_24
6 O

2 -4=8
& @
O 4 .4=16
3.5=15
®
5 3
@@ 25 =2

42 Nemendur finna hvad reitirnir i ridunetunum eru margir og skra pad sem margfsldunardzmi. 43 Nemendur finna hvad
deplarnir 4 teningunum eru margir alls og skra pad sem margfoldunardzmi.

sem uppfylla skilyrdin. Hann ma pvi
ekki velja nyja tolu og tapar leiknum.

Afbrigdi af leiknum: Audveldara
afbrigdi af pessum leik er ad nota
spilabord med tolunum 1-50 i
stadinn fyrir hundradtoflu (sja t.d.
bls. 67 i nemendabdkinni).

Jatsi

Blnadur: Fimm teningar og jatsi-
eydublad fyrir hvern nemendahép
(sja verkefnablad 3.19 (Jatsi-blad) i
verkefnahefti Sprota 3a).

Nemendur spila fyrri hlutann af
pessu spili. Allir nemendur skra sinar
nidurstodur a jatsi-eydubladid par
sem einn reitur er fyrir toluna | a

teningnum, annar reitur fyrir toluna
2 og pannig allt upp i toluna 6.

Leikmenn kasta til skiptis ollum
teningunum i einu en hver leikmadur
ma kasta prisvar i hverri umferd.
Eftir fyrsta kastid akvedur leikmadur
hvada tolu hann hyggst safna i
pessari umferd. Hann leggur til hlidar
teningana par sem vidkomandi tala
kemur upp, kastar hinum teningunum
aftur og leggur til hlidar teningana
med réttri tolu; leikmadur kastar svo
i pridja skiptid teningunum eda
teningnum sem eftir er. Sidan finnur
hann summu teninganna sem eru
med réttri tolu og skrifar hana i
réttan reit a jatsi-eydubladinu.

Eftir sex umferdir er buid ad fylla
alla reitina t. Sa vinnur sem er med
hastu heildarsummuna.

Sparibaukurinn (spil)
BuUnadur: Blag, kennslupeningar,
teningur og ef til vill spilaskifa.

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra 4 ad teikna stoéran sparibauk a
blad. | sparibaukana leggja leikmenn
hundradkall, fimmtiukall, fimm tikalla,
tvo fimmkalla og prja krénupeninga
(sja verkefnablad 59—61 (Myntir 1-3)
i verkefnahefti Sprota 2b).

Leikmenn kasta tveimur teningum
og margfalda saman tolurnar sem
upp koma. Einnig ma nota spilaskifu
med haerri tolum eda lata toluna | &
teningnum takna 7, toluna 2 takna 8
og toluna 3 takna 9.

Sa sem a leik feer upphadina, sem
svarid segir til um, fra hinum leik-
manninum. Ef upp koma t.d. tolurnar
5 og4aleikmaduradfa4+5=20
kr. fra hinum leikmanninum.

Markmidid er ad taeema sparibauk
andstaedingsins. Annadhvort spila
leikmenn par til annar peirra situr
eftir med toman sparibauk (sem
getur tekid alllangan tima) eda peir
koma sér saman um hve langan tima
skal spila, t.d. 10 minGtur. Sa vinnur
sem a meiri peninga i sparibauknum
sinum pegar timinn er Utrunninn.

Baa til rGdunet (spil)
Banadur:Tveir teningar og rudunet
(10 x 10 reitir).

Hver leikmadur hefur sitt rudu-
strikada blad med 100 reitum.
Leikmenn kasta tveimur teningum til
skiptis. Teningarnir syna hve storan
hluta af 100 reita rddunetinu
leikmadurinn a ad lita eftir hvert
kast.T.d. ef upp koma a teningunum
tolurnar 3 og 5 a leikmadurinn ad
lita 15 reiti sem mynda rétthyrning.

Sa vinnur sem hefur litad stzerra
svaedi eftir t.d. 10 kost.



Viofangsefni

= Kunnatta i margfoldunartofl-
unum bzdi i tengslum vid
margfoldun og deilingu

= Tengsl milli margfoldunar og
deilingar

Bls. 1 12 Afingasida 2
Nr. 44
Nemendur finna toluna sem er a bak
vid skyid. Beina parf athyglinni ad
tengslum margfoldunar og deilingar.
Svarid vid 6d8ru deminu er 4 vegna
pessad3+4=120g12:3=4
Hvert er svarid vid 66ru deminu? (4,
afpviad 3+ 4=12)
Hvada tvé deilingardemi tengjast
deminu 3 +4=12?(12:3=40g
12:4=3)

Nr. 45
Nemendur skipta peningunum jafnt
og skra svorin.

Nr. 46
Nemendur reikna deilingardemin.

Bls. 113 Vid vinnum saman?
Nr. 47
Nemendur kasta tveimur teningum.
peir skra tolurnar a strikin pannig ad
par verdi ein tveggja stafa tala, par
sem fyrri tolustafurinn er |, sem
sidan skal margfalda med eins stafs
tolunni & hinum teningnum. Nem-
endur akveda sjalfir hvernig peir
leysa pessi deemi.

Verkefnid a bls. | I3 verdur aud-
veldara ef nemendur hugsa um
tolurnar sem peninga. Ef demid er
I3 + 5 geta peir teiknad tikall og prja
krénupeninga. Sidan a ad margfalda
peningana med 5. Nemendur geta pa
teiknad peningana fijorum sinnum i
vidbot, notad tolustafi i stadinn fyrir
ad teikna peningana eda reiknad i
huganum. Burtséd fra pvi hvada
adferd peir velja pa verdur svarid
fimm tikallar og 3 + 5 = |5 kroénu-
peningar, p.e.a.s. 65 kronur.
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44 Hvada tolur vantar?!
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46 Reiknadu demin.
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45 Hve margar krénur fer hver?
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5 « Margféldun og deiling
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44 Nemendur skrifa tolurnar sem vantar pannig ad demin verdi rétc. 45 Nemendur skipta peningunum jafnt milli krakk-
anna i hvoru verkefni. 46 Nemendur leysa deilingardemin og skra svérin.

Pessu verkefni ma breyta i spil par
sem keppst er um ad fa staersta
svarid eftir fimm umferdir.

Gerum rdd fyrir ad vio faum téluna 3

og 5. Hvernig er pa best ad skrifa

tolurnar til ad fa stersta svarid? Eda
skiptir pad kannski ekki mali hvernig
tolurnar eru skrifadar? (Nemendur

kanna hvada adferd borgar sig. 13 *

5=65en 153 =45 Pbad mun

alltaf borga sig ad setja minni téluna

vid tuginn og sterri téluna a seinna

strikid.)

Vid bls. 112

| fyrra deminu i verkefni 45 ma baeta
vid hundradkalli og strika yfir einn
krénupeninginn. ba verdur demid
pannig: 126 : 3.1 sidara deminu ma
leggja vid einn hundradkall pannig ad
demid verdi: 132 :4.

Vio bls. 113
Nemendur nota spilid a bls. | |3 med
breyttum reglum:

Leikmenn spila hver gegn 68rum i
minni eda starri hopum. beir kasta
teningi til skiptis en allir leikmenn
nota hvert teningskast. Peir akveda
sjalfir a hvada strik peir skra hvert
teningskast. Eftir tiu kost hafa peir
fylle Gt i oll audu strikin. Pa reiknar
hver fyrir sig margfoldunardaemin sin
fimm og skrair svorin. A8 lokum
leggja leikmenn saman svorin fimm.
Sa vinnur sem hefur sterstu summ-
una.



7 Eg fékk 2 og 5.

47 Kastadu tveimur teningum.
eru margir og reiknadu demin.

Hver fer hastu summuna?

Sidan reikna nemendur damin.

Vid vinnum saman

Pd geturdu
reiknad 12 - 5
eda 15 - 2.

Skradu a strikin fyrir aftan tolustafinn | hvad deplarnir

Gerdu petta fimm sinnum og leggdu saman svorin.

Reiknadu hér
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47 Nemendur kasta tveimur teningum og skré bad sem upp kemur & strikin, adra tluna vid hlidina 4 talustafnum .
ba kemur fram margfoldunardzmi bar sem fyrri talan er tveggja stafa tala, sem byrjar 4 |, og hin sidari eins stafs tala.

Verkefnablod af mismunandi
byngdarstigum

A verkefnablodum 3.21-3.32 (Bua til
ferninga 1—4, Heilabrot I, Fylla
slonguna 1-2, Deila med 3, Deila med
4, Deilingarvélmenni, Deilingarspilid,
Hvad er afgangs?, Heilabrot 2) i
verkefnahefti Sprota 3a, svo og a
verkefnablodum 4.50—4.66 (Heilabrot
8-13, Pilukast 2—3, Hundradtafla,
Margfoldunartoflur, Punktamyndir 14,
Eydublod fyrir déminéspjold, Déminé-
spjold 1-3, Safna reitum (spil)) eru
margs konar verkefni og prauta-
lausnir af mismunandi pyngdarstigi
sem fela oll i sér margféldun og
deilingu.

Hver kemst nast 30? (spil)
Buanadur: Fjorir teningar handa
hverjum hopi.

Leikmenn kasta fjorum teningum.
beir bua til eitt eda fleiri deemi
pannig ad svarid verdi sem nast 30.
Nota 2 alla teningana fjora. Demi:

(DEIE)

4+2=6
6-5=30
30 -1 =30

Bua parf til stigareglur eftir pvi hve
margir leikmennirnir eru. Ef einungis
tveir spila saman faer sa sem kemst
nast 30 eitt stig. Ef prir leikmenn
spila saman getur sa sem kemst naest
30 fengid 3 stig og sa sem er
naestnastur 30 fer | stig. Spiladar

Hugmyndir og athugasemdir

eru |0 umferdir og stigin logd
saman. Sa vinnur sem far flest stig.

Einnig geta leikmenn spilad Safna
reitum (sja verkefnablad 4.66 (Safna
reitum) sem lyst er & bls. 97 i pessari
bok.)

Domino
Banadur: Spjold med margfoldunar-
demum.

Eg 4 40!

Fg 4 63!

Hver &
8 e /1

Hver &
7 e 9

Spjoldin purf ad vera jafn morg og
nemendurnir i hépnum. A spjold-
unum parf ad standa eitt svar Ur
margfoldunartoflu og eitt deemi. Eftir-
farandi er lysing a sliku déominoi:

Einn nemandi byrjar og hann les
upphatt demid sem stendur a
spjaldinu hans, t.d.: ,,Hver a 5 « 87

Nemandinn, sem er med spjaldid
med svarinu 40, svarar: ,,Eg er med
40.“ bar nast les hann demid a
spjaldinu sinu: ,,Hver a 7 « 97

NU svarar nemandinn sem er med
63. pannig heldur démin6id afram
par til allir nemendurnir hafa svarad
og lesid upp demin sin. Ef allir gera
petta rétt a sa sem hof leikinn ad
hafa sidasta svarid.

A verkefnabladi 4.64 (Eydublad fyrir
dominéspjold) er form fyrir spjoldin.
A bau ma skrifa tolur ad vild.
Spjoldin ma ad sjalfsogdu einnig nota
til ad pjalfa adrar reikniadgerdir.
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Samhverfa og
mynstur

i pessum kafla lzera nemendur um
flutninga i hnitakerfi, p.e.a.s. um
spegilsamhverfu, sniiningsam-
hverfu og hlidrun. Nemendur eiga
ad geta séd hvort um spegilsam-
hverfu er ad rada, bent 4 eda
teiknad spegilasa — einnig i
myndum par sem eru fleiri en einn
spegilas — og buid til og fundio
samhverf mynstur.

Nemendur lzra ad baa til og
lysa rimfradilegum mynstrum.
Enn fremur laera peir um horn i
tengslum vid sniining med aherslu
a 90°, 180°, 270° og 360° horn.

Vidofangsefni

= Ramfradileg mynstur i
skreytingum

= Spegilsamhverfa

Banadur
= Litblyantar, reglustika

= Ljosrit af bls. |15, verkefnablad
4.73 (Samhverfa)

> Bls. [ 14
Samradumynd
Kennari og nemendur raeda saman
um samhverfu, raimfredilegar myndir
og form, svo og mynstur. Med
spegilsamhverfu er att vid pad ad
mynd fellur i sjalfa sig ef han er
speglud um spegilas. Myndin er pa
samhverf um spegilasinn. Redid vid
nemendur um spegilsamhverfu sem
sja ma & myndinni. Kennari reynir ad
fa nemendur til ad lysa pvi sem er
einkennandi vid t.d. myndirnar i
glugganum. Smam saman munu
nemendur geta séd ad myndirnar
beggja megin vid 168réttu midlinuna
eru samhverfar. L6drétta linan kallast
spegilas. Bendid nemendum a ad
spegilas getur verid ymist |6dréttur,
laréttur eda a ska.
Vill einhver lysa stéra mynstrinu eda
myndinni sem hangir i glugganum?
(Mynstrid 68rum megin vid miélinuna
er spegilmynd af mynstrinu hinum

. Samhvefa og mynstur

megin. Mynstrid er buid til ur
ferhyrningum og prihyrningum.)
Munid pid hvad pad var kallad pegar
myndin 6drum megin vid spegilds er
spegilmynd af hinni? (Samhverfa

— myndirnar eru samhverfar.)

Sjdié pid eitthvad annad G myndinni
sem er samhverft?

Huvar er spegilasinn i minni myndinni
i glugganum? (Hér eru fjorir spegil-
dsar, einn 160réttur, annar laréttur og
tveir @ ska (hornalinurnar).)

Munid pid eftir einhverju 60ru sem er
sambhverft? Sjaid pid eitthvad hér i
kennslustofunni?

Hvada ramfraediform sjaid pid a
myndinni? (Ferhyrninga eins og
rétthyrninga, ferninga og samsidunga,
svo og prihyrninga og hringi.)

Hvad eru Skripé og Skripdlina ad
gera? (Pau bua til mynstur med ymiss

konar rimfraediformum. Mynstrid er
lika samhverft.)

Hzegt er ad syna spegilsamhverfu i
mynd med pvi ad setja spegil a
spegilasinn. Ef myndin i speglinum er
alveg eins og myndin undir speglinum
pa er upphaflega myndin samhverf.
Litlir handspeglar henta vel til
pessara nota.

Pad getur verid heppilegt ad syna
nokkrar myndir sem eru ekki
samhverfar. Einnig parf ad syna
nemendum myndir par sem myndum
hefur verid hlidrad.

Stundum er talad um eins myndir i
rumfraedi. Tveer myndir eru eins ef
par eru einslaga og jafn stérar pott
annarri hafi verid snuid, hlidrad eda
hun speglud. Pannig eru tvaer myndir
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Spegladu hvora mynd um spegilasinn. Litadu.

Budu til samhverf mynstur.

H[

I Nemendur lita reitina pannig a3 hvor mynd verdi samhverf um spegildsinn.
2 Nemendur teikna svadi  myndirnar. beir lica reitina pannig ad hvor mynd verdi samhverf.

eins ef haegt er ad klippa paer Ut og spegilasinn eru spegilmynd hvor af
lata peer falla hvora ofan i adra. annarri og per eru eins.)

yfir & haegri hlidina. Pad pydir ad
nemendur lita myndina pannig ad
han verdi spegilsamhverf. | hagri
myndinni geta nemendur latid negja
ad bua til mynd sem er spegilsam-
hverf, annadhvort larétt eda 16drétt,
eda mynd sem er samhverf i badar

Bls. 115
Nr. |
Nemendur spegla vinstri hluta fyrstu
myndarinnar um l6drétta spegilasinn

Hvaé er likt og hvad er ¢likt med attir.

pessum myndum? (Efri myndin: Hvers vegna er myndin pin spegil-
Vinstri myndinni hefur verid hliérad samhverf? (Vegna pess ad myndin er
yfir linuna. Ekki er um spegilmynd ad eins badum megin vid spegildsinn og
reeda en myndirnar eru eins. Nedri annar hluti hennar er spegilmynd af
myndin: Myndirnar beggja megin vié hinum.)

Nr. 2

Nemendur draga fyrst svort, breid
strik og mynda samhverft mynstur
eins og i verkefni nr. |.Sidan lita peir
myndina pannig ad hin verdi
samhverf.

Nemendur nota handspegil til ad
kanna hvort um samhverfa mynd er
ad reda edur ei. Ef spegillinn er
settur upp a rond ofan a spegilasinn
og honum sidan hallad orlitid mun
myndin, sem speglud er, og myndin i
speglinum sameiginlega syna somu
mynd og upphaflegu heilu myndina.

Kennari hvetur nemendur til ad bua
til samhverfar myndir, b&di um
larétta og 160rétta spegilasa. Sja
einnig i kaflanum Raunverkefni.

Gluggaskraut
Banadur: Skaeri, reglustika, silkipappir,
svartur pappi (eda pykkur pappir).
Nemendur bua til myndir til ad
hengja til skrauts i gluggana, sja bls.
I15. Hver nemandi parf ad fa svartan
ramma, sem buinn er til Gr pappa-
renningum eda renningum Ur
pykkum pappir, sja leidbeiningar hér
a eftir um gerd slikra ramma.

[

/\,ﬁ

Nemendur bua til svarta mynstrid
med papparenningunum. Best er
utbla renningana fyrir fram og skera
pa med med bladskurdarhnif
(,,dukahnif*) en pa verda renn-
ingarnir ef til vill beinni en pegar
nemendur klippa med skarum.Yfir
reitina milli papparenninganna er
sidan limdur silkipappir pannig ad hin
endanlega mynd verdi spegilsam-
hverf, ymist larétt eda 160rétt eda
bxdi larétt og lodrétt.
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Vidofangsefni

= Spegilsamhverfa: A3 syna fram
a ad spegilasar eru til stadar
og bua til spegilsamhverfar
myndir

= AJ spegla myndir

Banadur
= Reglustika

= Punktablod (ljosritunarblad 9
(Punktablad) aftast i pessari
bok).

> Bls. 116

Nr. 3

Nemendur teikna spegilasa i allar
myndirnar. Nemendum skal bent &
ad i sumum tilvikum kunna ad vera
fleiri en einn spegilas.

Sidasta myndin er einnig sntnings-
samhverf en pad merkir ad mynd-
unum ma snda um midpunkt um
akvednar gradur eda horn. Eftir
slikan snuning litur myndin nakvem-
lega eins Ut og upphaflega myndin.

i 5.0g 7. bekk verdur snuningur
aftur tekinn fyrir; pvi er ekki naud-
synlegt ad leggja mikla aherslu @ hann
a pessu stigi.

P Bls. 117

Ef pinnabretti eru tiltek er sjalfsagt
ad nota pau med teygjum adur en

verkefni bokarinnar eru tekin fyrir.
Sja nanari lysingu i kaflanum Erfidari
verkefni og raunverkefni.

Benda parf nemendum a ad hzgt
er ad spegla alls kyns myndir um
spegilas. Nidurstadan verdur pa su
ad upprunalega myndin og spegil-
myndin munu saman mynda sam-
hverfa mynd. Um bpetta fjalla einmitt
verkefnin 4 pessari bladsidu. Speglun
er athofn sem vid framkvaemum en
spegilsamhverfa er akvedinn eiginleiki
myndar.

A bls. 116 eru spegilsamhverfar
myndir. Pad pydir ad ef vid speglum
paer um spegilasinn verdur nidur-
stadan nakvaemlega sama myndin og
hin upphaflega.

Nr. 4

Nemendur spegla myndirnar um
raudu spegilasana med pvi ad teikna
myndina, sem fyrir er, hinum megin
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3 Teiknadu spegilasa i myndirnar.

3 Nemendur teikna spegilisa i myndirnar. i sumar myndirnar er haegt a8 teikna fleiri en einn spegilds.

6 * Samhverfa og mynstur

vid spegilasana pannig ad nyja
myndin verdi spegilsamhverf um
rauda strikid, p.e. spegilasinn.

G009 abending til nemenda er ad
telja hve langt fra spegilasnum
akvednir punktar myndanna eru og
gera hid sama pegar spegilmyndin er
teiknud.

Nr. 5

Nemendur teikna mynd 68rum
megin vid rauda spegilasinn. Sidan
teikna peir spegilmyndina hinum
megin.

Nota ma handspegla til ad ganga ur
skugga um hvort um spegilsamhverfu
er ad raeda. Speglinum er komid fyrir
upp a rond ofan a spegilasnum og
latinn halla ofurlitid. Myndin er

spegilsamhverf ef annar helmingur
myndarinnar asamt myndinni i
speglinum er sams konar mynd og
upphaflega myndin.

Verkefnin 4 bls. | 17 geta reynst
einhverjum nemendum op=gur ljar i
pufu. beir purfa pa ad fa tekiferi til
ad fast enn frekar vid speglunarverk-
efni a apreifanlegan hatt; til demis
geta peir buid til samhverf mynstur
med rumfraedimyndum Gr pappa sem
beir lima 4 blad. A verkefnablédum
46 (Prihyrningur — Ferhyrningur —
Hringur) og 48 (Reglulegir marghyrn-
ingar) i verkefnahefti Sprota 2a eru
margs konar rumfraediform sem
ljosrita ma a litapappir. Nemendur
munu einnig hafa mikid gagn af ad
vinna pessi verkefni 4 pinnabretti
eins og lyst er i kaflanum Erfidari
verkefni og raunverkefni hér a eftir.



4  Spegladu myndirnar um spegilasinn.

AN
/

5 Teiknadu myndir. Spegladu paer um spegilasinn.

sidan spegilmyndina hinum megin.

4 Nemendur spegla hverja mynd um rauda spegilisinn. 5 Nemendur teikna mynd 8rum megin vid spegilsinn og teikna

Annar moguleiki er ad lata
nemendur nota punktablad (ljosrit-
unarblad 9 (Punktablad) aftast i
pessari bok). ba teikna peir fyrst
mynd, brjéta bladid og bla pannig til
spegilas. Pannig eiga peir audveldara
med ad sja hvar 4 ad teikna spegil-
myndina.

Einnig skal bent a verkefnablod
7678 (Samhverfar myndir 1-3) i
verkefnahefti Sprota 2b en par ma
finna einfaldari samhverfuverkefni.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Samhverfa & pinnabretti
Nemendur eiga ad bua til samhverfar
myndir med pvi ad nota teygjur i
mismunandi litum til ad setja a
naglana.

Ef til vill ma nota punktablad og lata
nemendur. gera filraunic med pvi ad
nota einn spegilds, tvo spegilasa o.fl.
Nemendurjiga

Lysa mynd

Bunadur: Ferningar, u.p.b. 8 x 8 cm?,
annadhvort med eda an punkta, sja
verkefnablod 4.71 (Ferningar med
punktum) og 4.72 (Ferningar).

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Peir hafa tvo ferninga hvor og
byrija a pvi ad teikna spegilas 2 midju
beggja ferninganna, larétt, |6drétt eda
a ska. A llum ferningunum purfa ad
vera sams konar spegilasar. Annar
nemandinn teiknar mynd & annan
helming eins ferningsins an pess ad
hinn nemandinn sjai myndina.
Myndirnar geta t.d. verid svipadar
peim sem eru i verkefni nr.4 a
bls. 117.

Nemandi A lysir na hvernig
myndin hans er fyrir nemanda B og
sa sidarnefndi reynir ad teikna hana
a toman ferning. Sidan skipta peir um
hlutverk. Nemandi B lysir sinni mynd
og nemandi A reynir ad teikna hana a
toma ferninginn. Sidan bera peir
saman nidurstodurnar.

AJ lokum teikna nemendurnir
spegilmyndina hinum megin vid
spegilasana a badum ferningunum
sinum pannig ad myndirnar verdi
spegilsamhverfar.

Sampaetting vid kristin fraedi,
siofredi og trdarbragdafraedi
Nemendur geta leitad ad samhverfu
i nerumhverfinu. Pad ma gjarnan
tengja vid kennslu i kristnum
fredum, sidfraedi og truarbragda-
fredi med pvi ad leita ad samhverfu
i trhartiknum; einnig i arktitekear. A
verkefnabladi 4.74 (Teikna spegildsa)
eru nokkur takn ur islamskri list
par sem nemendur eiga ad finna
spegilasa.
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Vidofangsefni

= Spegilsamhverfa, myndir sem
eru samhverfar um fleiri en
einn spegilas

= AQ lysa samhverfu i hringjum
og marghyrningum

Banadur
= Reglustika, litblyantar.

= Ef til vill [josrit af bls. 118 og
119 (verkefnablod 4.76 (Lita
samhverft mynstur) og 4.77
(Teikna alla spegildsana)

> Bls. 118

Nr. 6

Nemendur lita myndirnar pannig ad

paer verdi samhverfar um larétta og

|68rétta spegilasinn. Nemendur purfa

ad nota litina sem gefnir eru upp.
Skiptir mali um hvorn spegildsinn
myndin er speglud fyrst, bann larétta
eda pann l6drétta,? (Nei, nidurstadan
verdur st sama.)

Nr. 7

Nemendur velja sjalfir litina en peir
eiga eftir sem adur ad bda til
mynstur sem er samhverft bedi um
larétta og 168rétta spegilasinn.

P Bls. 119

Nr. 8

Kennari rifjar upp med nemendum
heitin & ramfraediformunum adur en
peir byrja 4 pvi ad teikna spegilasa i
myndirnar.

Nemendur eiga a0 teikna alla
spegilasa sem peir geta fundid i
rimfraediformunum. Peir skra sidan
fiolda spegilasa hverrar myndar a
blau strikin.

i hring eru 6endanlega margir
spegilasar pvi allar linur, sem fara
i gegnum midju hringsins, eru
spegilasar.
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6 Litadu samhverft mynstur.

7 Litadu samhverft mynstur. Veldu litina.

[

118

6 * Samhverfa og mynstur

6 Nemendur spegla hvora mynd um bida spegilésana.

7 Nemendur lita mynstur og spegla myndirnar um bada spegilisana. Nemendur velja sjalfir litina.

Nemendur fast sem allra mest vid
apreifanleg verkefni. | stadinn fyrir ad
vinna fleiri verkefni sem felast i ad
finna marga spegilasa ma lata
einhverja nemendur bua til fleiri
samhverfar myndir, t.d. myndir sem
peir klippa Gt Ur litapappir og lima a
hvitt blad. Nemendur lima atklipptu
butana pannig ad ut komi samhverft
mynstur & hvitu bladi, sja myndina
hér a eftir:

Samhverfa a bokunarpappir
Nemendur brjota bokunarpappir i
tvo jafna hluta. Brotid myndar pa
spegilasinn. Nemendur teikna mynd a
helming bladsins med blyanti. Nu er
bladid opnad og brotid aftur en ad
pessu sinni i hina attina pannig ad
myndin verdi innan i hinu brotna
bladi. ba teikna nemendur a pann
helming sem ekki hefur verid teiknad
a adur med pvi ad fara ofan i
blyantsteikninguna sem sést i gegn.
Pegar bladid er sidan opnad sést
teikningin i gegn og jafnframt ad um
spegilmynd af upphaflegu myndinni er
a0 rada. Spegilmyndin verdur liklega
nokkud dauf pannig ad gott er ad
teikna ofan i hana til ad fa fram skyra
mynd.




8 Teiknadu alla spegilasana sem
Hvad geturdu fundid marga?

A

Spegilés

Spegilds

N

O
e

Uff,
hvernig fer
ég ad pessu?

8 Nemendur teikna alla spegilisana i hverja mynd. NI

Qendanega

dur skrifa hvad spegilasar hverrar myndar eru margir.

pu getur fundid.

margir

19

Samhverfuheilabrot

A verkefnabladi 3.33 (Heilabrot 2

— Samhverfa) i verkefnahefti Sprota 3a
er praut par sem nemendur eiga ad
klippa Ut fjora ferninga og leggja pa
hlid vid hlid pannig ad peir verdi
spegilmynd hver af 68rum.

Nemendur geta buid til svipud
verkefni hver fyrir annan. Fyrst teikna
peir samhverft mynstur, sidan klippa
peir pad i buta og lata bekkjarfélaga
sinn rada pvi saman aftur.

Staerodfraedilegt verkstedi
Nemendur bua til skreytingar, t.d.
eins og einhverjar peirra sem eru a
samradumyndinni a bls. | 14. beir
ganga ur skugga um hvort skreyting-
arnar hafa spegilasa edur ei.

Kedjur

Kennari Gtbyr pappirsrenning handa
hverjum nemanda. Hann parf ad vera
8-12 cm breidur og 50-80 cm
langur. Gott er ad nota glanspappir
eda venjulegan litadan pappir. Einnig
ma nota eitt A4-blad handa hverjum

Hugmyndir og athugasemdir

nemenda, klippa pad i tvennt eftir
midjunni og bua til renning sem er
um 60 x 10 cm med pvi ad lima
hlutana saman.

Nemendur brjota ni pappirsrenn-
inginn eins og harmoniku, pannig:

Allir batarnir i ,,harmonikunni* eiga
ad vera jafn storir. Petta ma gera
med bpvi ad byrja med fyrsta butinn
og bretta sidan afram pannig ad hinir
butarnir verdi jafn storir. Pa er liklegt
ad klippa purfi smavegis af sidasta
butnum. Einnig ma gera petta pannig
ad brjota fyrst renninginn i midjunni,
sidan aftur i midjunni og i pridja sinn
i midjunni. Sidan taka nemendur
renninginn i sundur pannig ad allir
hinir atta jafn storu butar hans komi
i ljos, Loks brjota nemendur renn-
inginn saman aftur eins og sést a
myndinni hér a eftir.

Nemendur teikna mynd a efsta
butinn. Han parf ad na alveg Gt ad
bran.

0 E A5

N klippa nemendur kringum
myndina.Til pess ad tryggja ad
myndin hangi saman, p.e. myndi
kedju, ma ekki klippa i brotin! Badi
hendur og fetur mega na alveg Ut i
kantinn pannig ad myndirnar hangi
saman a badum stodum.

Spegilasaveidar

Nemendur leita ad spegilasum |
auglysingabaeklingum, timaritum,
dagblodum o.s.frv. Algengt er ad
ymis vorumerki, t.d. biltegunda, séu
spegilsamhverf. Nemendur geta
klippt hinar samhverfu myndir at,
limt pzer 4 A3-blad og teiknad
spegilasana a myndirnar.
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Vidofangsefni
= Hlidrun
= Rimfrzdilegt mynstur

Banadur

= Plastkubbar, pappabutar,
legokubbar og fleira pess
hattar

= Litblyantar, litapappir, skeri.

> Bls. 120

Samrazdumynd

A myndinni eru Skrip6 og Skripélina
a0 bua til mynstur med ramfraedi-
formum. Sja ma ad pau bda til sama
mynstrid og leggja pad aftur og aftur
til hlidar vid hid fyrra. Vid getum
hugsad okkur ad somu myndinni sé
hlidrad til hlidar. Sja ma ad mynd-
unum er hlidrad jafn mikid og i somu
att i hvert sinn. Ekki er naudsynlegt
a0 hlidra alltaf larétt til haegri eins og
hér er gert. Einnig er hegt ad hlidra
upp a vid eda nidur. begar mynd er
feerd til jafn mikid og i somu att i
hvert sinn er pad kallad hlidrun.

Hér ma sja grunnmyndina
i fyrstu mynd.

Sidan baetast vid tver alveg eins
myndir sem er hlidrad. Ef vid hugsum
okkur ad mynstrid stekki til haegri
parf ad leggja hverja naestu mynd
haegra megin upp vid pa fyrri.
Er mynstrid samhverft? (Nei, vegna
bess ad ef vid notum spegil ma sja
mynd sem er 00ruvisi. Bldu ferhyrn-
ingarnir benda allir i sému dtt. Ef um
vaeri ad reda spegilsamhverfu hlytu
beir ad benda hvor G annan. Hins
vegar er grunnmyndin samhverf par
sem spegildsinn er larétt strik @
midjum gula sexhyrningnum.)

Nr. 9

Nemendur bua fyrst til mynstur med
kubbum, hnoppum, pappirsbatum,
legokubbum, sentikubbum eda 6dru
pviliku. Peir bua pa fyrst til grunn-
mynd og hafa hana ekki of flokna.

Baa til mynstur med hlidrun

9 BGdu til mynstur med pvi ad hlidra. Teiknadu mynstrid hér.

6 * Samhverfa og mynstur
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9 Nemendur bia til mynstur med efni sem peir velja sjalfir, sbr. myndirnar 4 bladsidunni. Sidan teikna peir mynstrid i reitinn.

Hzfilegt er ad hun sé bdin til ar 2—4
kubbum og peir purfa ekki endilega
ad vera mismunandi. Sidan baeta
nemendur vid eftirlikingu af grunn-
myndinni pannig ad mynstur komi i
ljos. Gott er ad peir geri petta
nokkrum sinnum.

Nemendur teikna eitthvert
mynstranna sinna i reitinn i nem-
endabokinni. Mynstrid parf pvi ad
vera larétt. Med kubbunum geta
nemendur buid til mynstur par sem
grunnmyndinni er hlidrad 168rétt
eda a ska.

> Bls. 121

Nr. 10

Nemendur lysa fyrstu myndinni sem
gengid er Ut fra pegar mynstrid er
buid til.

— betta er atthyrningur.

— | atthyrningnum eru fiorir gulir
prihyrningar og fjérir raudir fern-
ingar.

Kennari spyr nemendur hvernig
mynstrid sé buid til. Svarid er ad
grunnmyndinni er hlidrad um prja
reiti til hagri. bvi naest ljuka nem-
endur vid mynstrin tvo.

Lysid fyrstu myndinni i seinna

mynstrinu.

Haldié hendinni yfir mynstrinu pannig

ad pid sjaid einungis fyrstu myndina.

Er han spegilsamhverf? (Ja, um

larétta og l6drétta spegildsinn, svo og

um hornalinurnar en allir spegi-
lasarnir ganga gegnum midpunkt
myndarinnar.)

Fjarlegid ni héndina! Hvernig er

mynstrid buid til? (Best er ad beina

sjonum ad blaa reitnum i midjunni.
ba er ef til vill audveldara ad sja
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10 Haltu afram med mynstrid.

Il Badu til mynstur med hlidrun.

121

10 Nemendur halda 4fram med mynstrin baai hvad vardar form og liti.
11 Nemendur bia il eigi® mynstur og endurtaka pad eins og gert er i verkefni 10.

hvernig honum er hliérad. Fyrst er
myndin flutt um prja reiti til hagri og
einn reit upp, sidan prja reiti til haegri
og einn reit nidur.)

Nr. 11

Nemendur bua sjalfir til grunnmynd
og teikna hana i radunetid. Sidan
hlidra peir henni nokkrum sinnum
pannig ad hun myndi mynstur.
Nemendur lysa myndinni og einnig
pvi hvernig henni var hlidrad.

Nemendur vinna saman vid ad bla
til mynstur og teikna pau. Pad skapar
g6dan umradugrundvall um hin
sterdfraedilegu hugtok.

Nemendur bua til fleiri mynstur med
hlidrun, annadhvort med pvi ad lita
reiti, eins og synt er i nemenda-
bokinni, eda med pvi ad klippa og
lima a pappir. beir geta einnig notad
radunet med 6drum rumfraedi-
formum en ferningum, sja onnur
mynsturblod a verkefnablodum 3-5
(Mynstur 1-3) i verkefnahefti Sprota
la og verkefnablodum 79a og b
(Mynstur | og 2) i verkefnahefti
Sprota 2b.

Baa til mynstur med kartoflu-
stimplum

Nemendur geta buid til mynstur
med kartoflustimplum. beir skera
stora kartoflu i tvennt og skera Ut
mynd (stimpil) i sarid a 68rum

Hugmyndir og athugasemdir

kartofluhelmingnum, dyfa honum i
malningu og stimpla sidan a blad eda
efnisbdt. Gaman er ad lata tvo og tvo
nemendur bua saman til mynstur.
Leggid aherslu 2 ad nemendur
stimpli ekki med kartoflunni a
tilviljunarkenndan hatt heldur ad peir
flytji stimpilinn jafn langt og i somu
att i hvert sinn.Til ad svo verdi geta
peir lagt kartofluna ad fyrri prykki-
mynd i hvert sinn pannig ad mynstrid
verdi samhangandi. Peir geta einnig
sett pappirsbut milli prykkimyndanna
til ad tryggja ad sama fjarlegd verdi
a milli peirra.

121



Viofangsefni

= Mynstur Ur rimfraediformum

= Hlidrun

= Snlningur

= Horn, einkum 90°, 180°,270°
og 360°

Banadur

= Litblyantar, reglustika.

= Ljosrit af bls. 123 (sja verkef-
nabad 4.78 (Butasaums-
mynstur |))

> Bls. 122

Samrzdumynd

Fyrirmyndirnar ad mynstrinu a
teppinu eru sottar til Amish-folksins i
Bandarikjum Nordur-Ameriku.

Amish-folkid er sérstakur tra-
flokkur sem tilheyrir motmaelendum.
bessi truarhopur telur u.p.b. 160 000
manns i 20 fylkjum. Amish-folkid byr
i bendasamfélagi an natimataekni eins
og t.d. rafmagns og bila pott hopar
medal Amish-félksins fyrirfinnist sem
leyfa slikt.

Amish-folkid leyfir ekki ad myndir
séu teknar af pvi og pad notar ekki
myndir til skrauts a heimilum sinum.
Konurnar eru fraegar fyrir hannyrdir
sinar, einkum hin glasilegu bitasaum-
steppi.

Nr. 12

Nemendur lysa ramfraediformunum i

mynstrinu. beir Gtskyra einnig

hvernig mynstrinu hefur verid

hlidrad.
Hér 4 eftir eru deemi um spurning-

ar til nemenda:

= bekkid pid einhver rimfraediform i
mynstrinu? (Par eru gulir rétthyrn-
ingar, fidlubldir og raudir prihyrningar.
Saman mynda pau ferning. beir eru
12 talsins og milli peirra eru einlitir
ferningar.)

= Hvernig er mynstrid byggt upp?
(Mynstrid er grunnmynd sem
endurtekur sig, henni er hlidrad baedi
larétt og l6drétt.)

= Ef pid horfid G hvern mynsturhluta
fyrir sig — hvernig er hann bdinn til?
(Um er ad reda gulan rétthyrning og

122

12 Geturdu lyst mynstrinu i teppinu?

Hvada form sérdu?

13 Syndu teppamynstrid hér.

y

14 Budu til mynstur.

5

6 * Samhverfa og mynstur
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sem endurtekur sig.

12 Nemendur nota ramfradileg hugtsk eins og snining og hlidrun til ad Iysa mynstrinu og hugtsk, eins o t.d.rétthyrningur,
til a8 lysa formunum. 13 Nemendur teikna og lita mynstri3 4 teppamyndinni fyrir ofan. 14 Nemendur bia til eigi® mynstur

fiolublaan prihyrning sem er sntid og
bad er endurtekid prisvar.)

€

Nemendur teikna mynstrid i teppinu,
ferningana prja i einni rod.

Nr. 14

Nemendur bua til sitt eigid® mynstur.
beir bua pa fyrst til grunnmynd i einn
ferninginn. Sidan er hann endur-
tekinn i hinum ferningunum. Grunn-
myndin 4 ad hafa rimfradilega
eiginleika. Pad merkir ad nemendur
bua til prihyrninga eda ferhyrninga og
nota spegilsamhverfu eda sndning.

Nemendur purfa ad fa tekiferi til
ad lysa mynstri sinu fyrir bekkjar-
félogunum. Pad geta peir gert i
porum eda fyrir 6llum hépnum |
heild. Kennari bendir nemendum 2
ad nota rumfradileg heiti i lysingum
sinum.

> Bls. 123

Samradumynd

Kennari og nemendur raeda saman
um snuning. Fa parf fram ad sndn-
ingur felst i pvi ad hlutur eda mynd
hreyfist i hring um tiltekinn punkt.
Mérg demi eru um slikt. A samraed-
umyndinni ma sja Skripdlinu snlast i
hring i hringekju.

Kennari reynir ad f& nemendur til
ad koma med fleiri tillogur um
snuning:
= Man einhver ykkar eftir adstedum

par sem snuningur er notadur?




Snaningur

Heilum hring er skipt i 360°.

2/0°

90°

15 Nemendur skré um hve margar gradur hver visir hefur snist.
16 Nemendur skré hvad hverjum takka hefur verid sniid margar gradur.
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Hefur einhver ykkar rennt sér a
snjobretti eda hjélabretti?

Hvaé kallast hinir ymsu snuningar
sem hjélabretta- eda snjobrettamenn
gera i loftinu? (Eitt hundrad og
attatiu) eda 180°, prju hundrud og
sextiu eda 360°, fimm hundrud og
fiorutiu eda 540° og sj6 hundrud og
tuttugu eda 720°. bessi ord tilgreina
um hve margar gradur sniningur
hjélabrettisins eda hjolabrettamanns-
ins er pegar hann stekkur.

bekkid pid adrar ipréttir sem nota
snuning? (Listhlaup @ skautum,
dyfingar, fimleikar, kringlukast,
sleggjukast o.fl.)

Skaeri ,,snuast” pegar pbau opnast og
lokast; pvi meir sem pau opnast/
snuast pvi staerra verdur hornié.
Hurd snyst pegar hin opnast eda
lokast.

Takkanum, sem kveikt er med a
eldavélinni, er snid, svo og takkanum
sem madur notar til ad haekka og
leekka hljédstyrkinn @ dtvarpinu.
Visarnir a klukkunni sntast.
Nemendur geta snuid sér i hring.

Skodid sérstaklega med nemendum
snuning i heilan hring. Einn nemandi
stendur upp vid tofluna og snyr baki
i hana. Nu bidur kennari nemandann
ad snda sér einn hring pannig ad
hann snui einnig med bakid i tofluna
eftir snuninginn.

begar Skripdlina er komin heilan hring

er sagt ad henni hafi verid sntid um

360 gradur. Hvad pydir pad?

Til ad maela hve mikid einhverju
hefur verid snulid er hornid mzlt. Og
til ad geta melt horn hafa menn

komid sér saman um ad sndningur
um heilan hring sé 360°. Hvers vegna
360 gradur? Astzdan er st ad fyrir
langalongu var akvedid ad skipta
hring i 360 gradur, longu adur en
vasareiknirinn hafdi verid fundinn
upp. Pa notadi folk mikid almenn
brot i reikningi.Talan 360 hentar vel
vegna pess ad haegt er ad deila i 360
med morgum tolum an pess ad
afgangur verdi.

Par sem petta efni er allflokid er
ekki naudsynlegt ad fjalla um pad af
nakvaemni 4 pessu stigi.

Ef sndningur heilan hring er 360°

— hvad er pa snuningur um hdlfan

hring margar gradur? (180°.)

Ef snuningur hdlfan hring er 180°—

hvad er pa sniningur um fjérda hluta

ur hring margar gradur? (90°.)

Nr. I5
Nemendur skra um hve margar
gradur visarnir a skeidklukkunum hafa
snuist. A halftima hefur minGtuvisirinn
snuist halfan hring, p.e.um 180°.
Liklega parf ad vekja athygli 4 ad
tolurnar a klukkunni tengjast engan
veginn gradunum sem visirinn snyst
um.

Nr. 16

Nemendur skra um hve margar
gradur takkanum hefur verid snuid.
Orin segir til um hve langt og i hvada
att takkanum hefur verid snuid.Vekja
parf athygli nemenda 4 ad takkinn
snyst i somu att og klukkuvisir. Sagt
er ad visirinn snuist réttsalis.

Finnist einhverjum nemendum verk-

efni pessarar opnu of erfid purfa peir
ad fa tekifaeri til ad fast vid apreifan-
legri verkefni eins og eftirfarandi:

Mynstur med ramfradiformum
ar pappa

Nemendur geta einnig buid til
mynstur med rumfraediformum Ur
pappa sem beir lima 4 blad. A
verkefnablodum 46 (Prihyrningur

— Ferhyrningur — Hringur) og 48
(Reglulegir marghyrningar) i verkefna-
hefti Sprota 2a eru ymis ramfraedi-
form.

Snaa pappabit
Sja lysingu a pessu verkefni a bls. 128.
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Viofangsefni

= Snlningur

= Horn, einkum 60°, 90° og
120°

> Bls. 124
Samradumynd
Myndirnar syna hvernig bta ma til
snuningssamhverfa mynd med pvi ad
nota alls kyns apreifanleg hjalpargogn.
Fyrstu myndirnar eru bunar til med
ramfradikubbum en sidasta myndin
er gerd ur butum sem klipptir hafa
verid ut ur pappa. Grunnbatunum i
hverju mynstri er sndid um mid-
punkt mismunandi margar gradur.

Ekki er gert rad fyrir ad nem-
endur geti af oryggi sagt til um
snuningsgradurnar en pennan
namspatt munu nemendur fast meira
vid i 5. og 7. bekk. En einhverjir
nemendanna geta ef til vill séd pad,
einnig pegar sniningsgradurnar eru
ekki 90°og 180°.

Hvad hefur prihyrningnum i fyrstu

myndinni verid snuié margar gradur?

i fyrstu myndinni hefur prihyrning-
unum verid sntid 90° ef adeins er
midad vid formid, ekki litina. Ef
litirnir eru teknir med i reikninginn
hefur prihyrningunum i sama lit verid
snuid 180°.
Skodid myndina efst til hagri. Hve
margar gradur er rauda ferhyrningn-
um (trapisunni) sntié? (Heill hringur
er 360 gradur og hér ma sja ad
myndinni hefur verid snuid nakvem-
lega 6 sinnum; pa hefur henni verid
snuid 360° : 6 = 60° i hvert sinn.)
Hve margar grddur hefur fijélublaa
forminu verid sntid i hvert skipti? (Pvi
hefur verid snuid prisvar til ad fara
heilan hring; ba verda snuningsgrad-
urnar i hvert sinn 360° :3 = 120°.)

Nr. 17

Nemendur eiga ad ljika vid ad
teikna mynstrid og bua til sninings-
samhverfa mynd. Hér er ekkert
rudunet fyrir nemendur ad stydjast
vid og pvi purfa peir ad teikna
frihendis. Pad er pess vegna i godu
lagi ef mynstrid, sem nemendur
teikna, verdur adeins um pad bil eins
og grunnmyndin. Adalatridid er ad
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Baa til mynstur med sniningi

17 Notadu snuning og ljuktu vid mynstrin.

124

med pvi ad teikna pad og lita.

17 Sérhverjum hluta { myndunum & a8 snia um 90°, samals fisrum sinnum i hvorri mynd. Nemendur ljika vi® mynstrid

6 * Samhverfa og mynstur

nemendur skilji hvad sndningur um
90° felur i sér. Gott er ad rifja
vinnuna um snuningsgradur upp i
samradum vid nemendur.

> Bls. 125

Nr. 18

Upprunalegu myndunum er fyrst
snuid réttsaelis um um 90°. Nem-
endur teikna hvernig myndirnar eru
eftir sndninginn. Hér a vel vid ad
benda nemendum 3 ad 90° samsvara
einum fjérda ur snuningi heilan hring.
Sidan er myndinni sndid aftur um 90°
og pa er kominn halfur hringur. Loks
er myndunum snuid einu sinni enn.

Verkefnin 4 pessum bladsidum geta
veri® nokkud ohlutbundin og pvi
frekar erfid fyrir einhverja nemendur.

Betra er ad peir faist frekar vid
snuning a apreifanlegan hatt, t.d. i
leikfimistimunum.

Baa til stjornu med sniningi
BuUnadur: Pappi i lit eda pykkur
pappir, hringfari (sirkill), reglustika,
skari og lim.

Nemendur draga prja jafn stora
hringi, annadhvort med pvi ad teikna
kringum eitthvad sem er hringlaga
eda nota hringfara. Nemendur klippa
hringina Ut, brjota sidan einn hringinn
pannig ad hann skiptist i 8 jafn stora
hluta. Sidan klippa peir pessa atta
hluta Gt.

Nemendur lima bdtana a annan
hringinn pannig ad ur verdi stjarna.
Kennari redir vid nemendur um
hvort peir geti attad sig a hver



18 Snudu myndunum um 90 gradur tvisvar i vidbot.

18 Nemendur sntia myndunum um 90 gradur og teikna myndina. Sidan endurtaka peir petta tvisvar i vidbot.

snuningurinn er ef ,,geislum* stjorn-

unnar er snuid kringum hringinn sem

peir eru limdir a.

= Sér einhver um hve margar gradur
hverjum geisla hefur verid sntid? (45°.)

Sidasta hringnum & nu ad skipta i
jafna hluta; nemendur akveda i hve
marga hluta, pé helst ekki attundu-
hluta. A3 lokum 2 ad lima pessa
hluta ofan a heila hringinn. Pegar
stjarnan er hengd upp i glugga kemur

Batasaumsmynstur

Nemendur skoda alls kyns mynstur
sem notud eru i butasaum, t.d. teppi
sem buin eru til af Amish-folkinu sem
lyst er a bls. 122. Hegt er ad fa
hugmyndir a netinu (leita eftir ordinu
,»,quilt™). Einnig ma nota verk-
efnablad 4.82 (Butasaumsmynstur 2).
Oftast er grunnmyndin ferningur,
annadhvort heill eda skipt i 2x2, 3x3,
4x4 (eins og a bls. 122) eda 5x5 reiti.
Hér a eftir eru mynstur sem byggjast
a 2x2 reitum:

\

Og hér eru nokkur mynstur sem

byggjast a 3x3 reitum:

4/

(
B

Nemendur bua til fjora ferninga, sem
eru eins, eda kennari ljosritar
verkefnablod 4.79—4.81 (Ferningar
1-3) og afhendir nemendum. Rada
ma ferningunum fjérum saman a
ymsa vegu. A bls. 122 hefur ferning-
unum verid hlidrad. Einnig ma snda
peim um 90 gradur. Hvada mynstur
kemur pa fram?

Nemendur skoda alls kyns buta-
saumsmyndir eins og t.d. pessar.

Pessar myndir eru a ljosritunarbladi
10 (Butasaumsmynstur) aftast i
pessari bok.

Pegar nemendur hafa skodad
butasaumsmynstur geta peir buid til
eigin mynstur. Bia ma til mynstur ar
morgum ferningum sem nemendur
rada saman. Nota ma verkefnablod
4.79—4.81 (Ferningar 1-3). Nemendur
geta einnig buid til myndir i stil vid
myndirnar & bls. 122 med pvi ad
vinna Gt fra myndum sem peir hafa
buid til sjalfir.
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Vidofangsefni

= Spegilsamhverfa

= Hlidrun

= Mynstur Ur rimfraediformum

= Stzerd horna

Banadur
= Litblyantar

= Ljosrit af bls. 126 og 127
(verkefnablod 4.83 (Spegildsar)
og 4.84 (Mynstur og sam-

hverfa))

P Bls. 126 Proéfsida

Nr. |

Nemendur teikna spegilasa i mynd-
irnar. Rétt er ad benda nemendum a
ad spegilasarnir kunna ad vera fleiri
en einn i einhverjum myndanna.

Nr. 2

Nemendur spegla myndina um
spegilasinn, p.e.a.s. teikna spegilmynd-
ina og lita hana.

Nr. 3

Nemendur teikna somu myndina
prisvar, p.e.a.s. hlidra henni prisvar til
haegri.

Nr. 4
Nemendur skrifa um hve margar
gradur visarnir hafa snuist.

P Bls. 127 Afingasida |

Nr. 19

Nemendur lita reitina pannig ad ar
verdi samhverft mynstur. Peir geta
byrjad a pvi ad teikna spegilas a
midja myndina, annadhvort larétt
eda 16drétt eda hvort tveggja. bvi
neest teikna og lita nemendur
mynstur pannig ad pad verdi
spegilsamhverft.

126

/

I Teiknadu spegilasa i mynd'rnﬁ.

2 Spegladu myndina um spegilasinn og litadu spegilmyndina.

3 Ljuktu vid mynstrid.

90° 270°

4 Hvad hefur tokkunum verid snti® um margar gradur?

N
D P

360° 180°

6 « Samhverfa og mynstur

Nr. 20

Nemendur teikna mynd i einhverja
reitina, t.d. efst i vinstra hornid. Sidan
bua peir til mynstur med pvi ad
hlidra myndinni, annad hvort a ska,
larétt eda l6drétt eins og blta-
saumsmynstri.

Best er ad nemendur, sem eiga fullt i
fangi med ad leysa profid, snli sér ad
fingasiou |.Par ad auki er hegt ad
finna fleiri audveld verkefni a
verkefnablodum 7682 (Samhverfar
myndir -3, Mynstur -2, Pappirsbrot
-2 og Bua til flugdreka) i verkefna-
hefti Sprota 2b.

Nemendur vinna verkefnin a bls. 128
(Vid vinnum saman).

Klippa at snjokristalla
Nemendur brjota hvitt A4-blad i tvo
jafn stéra hluta. Peir klippa mynstur
ur ar bladinu tvofoldu, opna pad og
skoda samhverfuna sem kemur i ljés.
Ra8id vid nemendur um hvernig
hzgt er ad ganga Ur skugga um hvort
mynd er samhverf, p.e. med pvi ad
brjéta hana saman i tvennt og athuga
hvort hlutarnir tveir falla nakvem-
lega hvor ofan i annan. Sja einnig
myndir & bls. [27.




19 Litadu samhverft mynstur.

20 Notadu hlidrun og budu til mynstur.

[/EFINGAHEFTI 4a BLS. 51-52)

19 Nemendur teikna speglilas og teikna mynd 68rum megin vid hann. Sidan spegla peir myndina og teikna spegilmyndina
hinum megin. 20 Nemendur bua til mynd, t.d. efst til vinstri, hlidra henni til haegri og nidur bannig a8 han fylli Gt i allt
rG3unetid. Sidan lita peir myndirnar i sému litum og biia pannig til mynstur.

Hugmyndir og athugasemdir
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Viofangsefni
= Spegilsamhverfa
= SnUningssamhverfa

Banadur
= Litblyantar

= Ljosrit af bls. 128 (verkefna-
blad 4.85)

> Bls. 128 Vid vinnum saman

Nr. 21

Nemendur finna sex atridi i mynd-
inni til haegri sem valda pvi ad
myndirnar eru ekki spegilsamhverfar.

Nr. 22

Efstu myndinni 4 ad snua fyrst um 90
gradur réttsalis einu sinni. Pad reynir
nokkud a nemendur ad lita svedin i
réttum litum. Nemendur lita myndina

eins og hun a ad vera eftir snuninginn.

i nemendabdkinni er pegar bui® ad
lita rauda og blaa svadid.

Nemendur sntia ni myndinni einu
sinni og lita hana eins og hin 2 ad
vera eftir pann snuning. Loks snda
peir i pridja sinn og lita myndina eins
og hun a ad lita Ut eftir pridja
snaninginn.

Pappirsbrot

Pappirsbrot (,,origami*) er ad miklu
leyti byggt a samhverfu pvi oftast a
ad brjota bada hluta blads a sama
hatt. Petta a t.d. vid um skutlur sem
eru eiginlega alltaf spegilsamhverfar.
Veri ekki svo gatu par varla flogid
beint afram.

i verkefnaheftunum eru nokkur
demi um mismunandi hluti gerda
med pappirsbroti, sja t.d. einfalda
adferd til ad bua til kott og hund a
verkefnablodum 80-81 (Pappirsbrot
[-2) i verkefnahefti Sprota 2b. Fleiri
hugmyndir eru a verkefnablodum
4.86—4.88 (Pappirsbrot 1-3 (Hus,
hattur, krus)).

128

Vid vinnum saman

21 Myndin til hagri er spegilmynd myndarinnar til vinstri.
i spegilmyndinni eru 6 villur. Finndu pzr.

22 Myndinni hefur verid snuid.
Ljuktu vid ad lita myndina.

6 + Samhverfa og mynstur

eftir snlningana.

128
Q 21 Myndin til hagri 4 ad vera spegilmynd af myndinni til vinstri en | hagri myndinni eru 6 villur. Nemendur finna pr.
22 Myndinni fyrir ofan litla hringinn i midjunni 4 ad snéa prisvar. Nemendur syna med pvi ad lita hvernig myndirnar eru

Snda pappabit

Kennari byr til form med pvi ad
klippa ut pykkan pappabut. Hann
setur punkt a blad og leggur pappa-
butinn pannig ad eitt horn hans liggi
upp Vvid punktinn. Pad getur einnig
verid gagnlegt ad festa pappabutinn
vid snlningspunktinn med pvi ad
stinga tituprjoni gegnum hornid. Nu
teikna nemendur kringum butinn.

Sidan snuda peir honum um punktinn.

Aftur teikna nemendur kringum
butinn par sem hann er stadsettur
eftir snuninginn. Enn snia nemendur
batnum jafn mikid og fyrr og teikna
kringum hann. Pannig halda peir
afram par til peir hafa snuid pappa-
batnum 360 gradur og teiknad
mynstur.

Pad skiptir ollu mali ad pappa-
butnum sé snaid jafn mikid i hvert
sinn.Til 2d audvelda snuninginn er

best ad nemendur snti myndinni
fyrst um 90° i senn. ba parf ad teikna
fijorum sinnum kringum pappabutinn.
Nemendur geta sidan teiknad og
klippt Ut annan pappabut sem peir
snua t.d. um 45° i senn eins og i
gluggaskreytingunni
(stjornunni) a bls. 125).
pba teikna peir atta
sinnum kringum batinn.

Sampaetting vid adrar nams-
greinar, t.d. trGarbragdafraedi
eda list- og verkgreinar
Amish-folkio

Gott er ef kennari getur fundi® meiri
frodleik um Amish-folkid. Hann eda
nemendur leita & netinu ad mynstri
sem bpeir geta studst vid til ad bua til
myndir med hlidsjon af list Amish-
folksins. Fleiri verkefni um buta-
saumsmynstur eru a bls. 125.
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Sagan um hnitakerfid

René Descartes (1596—1650) var franskur heimspekingur og
steerdfraedingur sem var uppi a 17.old. Hann var mjog veikur
i barnaesku og vard pvi oft ad dvelja langdvolum i ruminu. Vid
pessar adstaedur hafdi hann mikinn tima til 28 hugsa, m.a. um
sterdfraedi.

Dag nokkurn beindist athygli hans ad flugu sem gekk nedan
i loftinu fyrir ofan hann. Hann la lengi og horfdi a fluguna og
sidan byrjadi hann ad brjota heilann um hvernig hann geti
lyst nakvaemlega fyrir 6drum hvar flugan veri hverju sinni.
Ad lokum komst hann ad peirri nidurstodu ad hann gati
lyst pvi hvar flugan veeri med pvi ad mida vid fjarlaegdina fra
veggjunum. Hann hugsadi sér strik sem lagu fra ollum veggj-
unum Yfir allt loftid pannig ad pau myndudu rudunet. bar gati
hann merkt hvar flugan hefdi skridid. Descartes stéd upp ur

ruminu og flytti sér ad skra nidur hvar flugan hafdi verid.
Hann hafdi par med fundid upp hnitakerfid!

Sproti 4a Kennarabdk
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Hnitakerfi
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Ljosritunarblad 3
Ordademi

I  Anna keypti 4 glos sem kostudu 450 kr. stykkid og konnu sem
kostadi 3290 kr. Hun fékk 520 kr. i afslatt. Hvad purfti Anna ad
borga!?

2 David for med 7936 kr.i budina. Hann keypti tepott a 2890 kr.
Hann langadi einnig til ad kaupa tekrusir en hver krus kostadi
750 kr. Hve margar krusir gat hann keypt!?

3 Diskaskapur kostadi i fyrra 7760 kr. NU kostar sami skapurinn
8590 kr.
a Hve mikid hefur verdid a skapnum haekkad?
b | naestu viku verdur skapurinn seldur 4 halfvirdi.
Hvad mun skapurinn kosta i nestu viku?
¢ Hvad hefur verdid pa lekkad mikid fra pvi i fyrra?

4 Solveig keypti bordduk og serviettur og borgadi 9546 kr. Hun
borgadi 1335 kr. minna en Rdsa borgadi fyrir sinn bordduk og
serviettur. Hvad kostadi dukurinn og servietturnar sem Rosa
keypti?

5 Notadu sterdfredilikanid hér fyrir nedan og budu til ordadaemi
sem passar vid pad.
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Ljosritunarblad 4

Spilabord fyrir spilid Pésitift og negatift (sja bls. 35)
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Ljosritunarblad 5

Teikna starofradilikon og leysa ordadaemi

I Tanja a fjorum sinnum fleiri baekur en Silja.
Ef Tanja a 64 bakur — hve margar a pa Silja?

2  Steinn a 8 pakka af fotboltamyndum. | hverjum pakka eru 7 myndir.
Hann gefur besta vini sinum |8 myndir. Hve margar myndir a
Steinn eftir?

3 Alex borgar 1400 kr.fyrir litakassa, gatara og yddara. Litakassinn
kostar 620 kr. og gatarinn kostar 590 kr. Hvad kostar yddarinn?

4 Fyrir hvern pappirsbat sem Atli byr til getur Lina buid til fjora bata.
Einn daginn bua pau til 35 pappirsbata samtals. Hvad bjo Atli til
marga bata?

5 Eitt sumarid vinnur Emma 82 klukkustundir og Julia 32 klukku-
stundir. Dagur vinnur 18 timum meira en Jdlia. Hvad vinnur Emma

morgum klukkustundum fleiri en Dagur?

6 Brjann a 37 golfkdlur. Pall 2 23 kdlum fleiri en Brjann og 15 kdlum
fleiri en Heida. Hve margar golfkdlur eiga pau prju samtals?

7 i veski Sigranar eru 530 kr. bad er 290 kr. minna en i veski Henriks.
| veski Jaliu eru 680 kr. Hve miklu meira 4 Henrik en Jdlia?
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Ljosritunarblad 6

Lausnir vid ordadaemi a ljosritunarbladi 5

Dami | Daemi 5
64:4=16 Dagur vinnur 32 + 18 = 50 klukku-
Silia 4 16 bakur. stundir.
( 64 w Emma vinnur 82 — 50 = 32 timum
L T T 1 meira en Dagur.
|:| Emma ‘ 82 klukkustundiﬁ
—

Julia 18k|st. ?
Dzemi 2
Steinn a 8 -7 = 56 fotboltamyndir.
56 - 18 = 38

Daemi 6

L, di i
Steinn a 38 myndir eftir Pall 4 37 + 23 = 60 golfklur.
e -t \‘ Heida 4 60 — 15 = 45 klur.
|8 ?

Samtals eiga bau 37 + 60 + 45 = 142
Dami 3 kUIUr.
620 + 590 = |2|0 Brjann 37 golfkualur 53
1400 - 1210 =190 it | ——— |
Yddarinn kostar 190 kr. Heita | . | 15

1400 kr.

o0 [ w0 | 7|

Daemi 7

Henrik a 530 + 290 = 820 kr.
Daemi 4

Atli byr til einn hluta og Lina fiora ~ Hann a 820 — 680 = 140 kr. meira en

hluta, samtals bua pau til fimm jafn Jalia.

stora hluta. Allir hlutarnir fimm eru s [ 5500 |
samtals 35 batar, p.e. hver hluti - —
samsvarar pa 7 batum. =

) ] Jilia | 680 kr. |
Atli byr til 7 bata.

i
35
L[ e
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Ljosritunarblad 8
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Punktablad
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Ljosritunarblad 10

Butasaumsmynstur
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