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Velkomin i STIKU!

Sterdfredikennsla er ograndi vidfangsefni a okkar timum. Mikilvaegt er ad
nemendur hafi gaman af namsgreininni og langi til ad takast a vid sterdfraedileg
vidfangsefni. Ekki er sidur mikilvegt ad peir atti sig 4 ad ferni i sterdfredi
skiptir mali fyrir pa, badi ni og i framtidinni. [ nAminu purfa nemendur ad
odlast fjolbreytilega reynslu af sterdfraedi og upplifa pannig ad sterdfredi
kemur peim vid, einnig eftir ad skoladegi lykur. Peir purfa ad proa med sér
grundvallarferni i steerdfraedi sem beir geta byggt a aframhaldandi skolagongu
og frekara steerdfraedinam. Ennfremur purfa nemendur ad préa med sér ahuga
a sterdfredi og jakvett vidhorf sem vekur hja peim longun til ad halda afram
ad fast vid sterdfredileg vidfangsefni.

Med Stiku viljum vid fa kennurum i hendur namsefni sem peir purfa 4 ad halda
til ad uppfylla pessar krofur. [ Stiku er hersla 16gd 4 fidlbreytilegar kennsluad-
ferdir par sem fagleg sjonarmid eru ®vinlega hofd ad leidarljosi. Namsefnid er
sveigjanlegt pannig ad hinir oliku kennarar hafa hér i hondunum efni sem gerir
peim kleift ad kenna eins og peim hentar best. /Atid er tekid mid af porfum
nemenda og faglegum proska peirra.

Undirritadir hofundar hafa mjog olikan bakgrunn og oft purfti ad takast a vid
pad ograndi verkefni ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um namsefnid.

Vid drogum enga dul 4 ad samning namsefnisins Stiku var krefjandi, umfangsmikil
og kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna afar uppbyggileg og eru
asteedur pess einkum tvaer. [ fyrsta lagi vorum vid einhuga um ad beina sjénum
okkar ad porfum nemenda og nami peirra auk pess sem vid attum pad sam-
merkt ad hafa ahuga 4 staerdfredikennslu i grunnskélum. | 68ru lagi héfum vid
samid namsefni sem er sveigjanlegt og endurspeglar hinn margbreytilega skola-
dag. Stiku ma nota a margvislegan hatt; kennarar geta badi adlagad namsefnid
ad mismunandi nemendahépum og ad sinum eigin kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!
Bjernar Alseth

Gunnar Nordberg
Mona Resseland



5 Melingar

i pessum kafla lzera nemendur um
maelingar i tengslum vid lengd,
ummal og flatarmal. beir velja
malieiningar, sem hafa hverju
sinni, og breyta einni maeli-
einingu i adra. Malieiningarnar,
sem koma vid sogu nd, eru mm,
cm, dm, m og km. Fjallad er um
almenn atridi vardandi mzlingar,
t.d. 6nakvaemni i malingum og
stadladar og 6stadladar maeli-
einingar.

Nemendur mala ennfremur
ummal marghyrninga, ahersla er
16gd a ad peir skilji flatarmals-
malingar, geri sér grein fyrir
tengslum lengdar, breiddar og
flatarmals rétthyrninga og geti
reiknad Gt flatarmal prihyrninga.

Auk pessa er i kaflanum kynnt
notkun malikvarda til ad reikna
raunverulegar sterdir og til ad
staekka og minnka myndir.

Vidfangsefni

= Lengdarmalingar og
flatarmalsmalingar

= Mzlingar i daglegu lifi
= Notkun malieininga

Banadur

= E.tv. ljosrit af teikningu a
bls. 5 (verkefnablad 5.133
(Uppdrattur af husi og gardi)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 4
Samrazdumynd
Kennari og nemendur reda saman
um malingar. Vid malum hluti til ad
bera malin saman: Einn litri af maln-
ingu 2 ef til vill ad duga 4 7-8 m2.
Pegar flatarmal veggjarins er malt
berum vid nidurstoduna saman vid
sterdina 8 m? sem malningin 3 ad
pekja. Sé veggurinn staerri parf ad
kaupa meiri malningu.

Mikilvegt atridi i tengslum vid
melingar er stodlun malieininganna.
Kennari gerir petta a® umraduefni
medal nemenda:

5 Malingar

| pessum kafla muntu lera um

* mzlingar a lengd, ummali og flatarmali

* malikvarda

Hugsum okkur ad pu atlir ad
kaupa grasfree til ad bua til grasflot.
Hvernig getur pu sagt afgreidslu-
folkinu i badinni hve stér flotin er?
(Eg maeli flétina i fermetrum.)

En hvernig gaetum vid gert pad

ef ekki vaeri hagt ad mala i fer-
metrum? (Haegt veeri ad pekja flot-
ina med t.d. dagblodum og talid hve
margar opnur parf. Sidan segdum
vid fra pvi i budinni ad flétin veeri
t.d. 75 dagbladsopnur 4 staerd.)
Hvada vandamadl hefdi petta i for
med sér? (Starfsfélk verslunarinnar
hefur ekki melt fre eftir pessum
dagbladsmalikvarda, annar vio-
skiptavinur hefur ef til vill malt med
einhverju 60ru, t.d. med ruslapoka!
bess vegna er afar heppilegt ad allir
noti sému malieininguna.

Annad mjog mikilvaegt atridi er
nakvemni og onakvaemni i maliein-
ingum. Hversu nakvaem er malingin,
hversu nakvem parf hin ad vera?
Pad er had adstedum hverju sinni.
Ef byggja 4 bilskur er afar heppilegt
a0 taka nakvemt mal. Pegar malning
er keypt skiptir ef til vill ekki miklu
mali ad malingin sé nakvaem svo
fremi naeg malning sé keypt. Ef
keypt er of mikid kann vel ad vera
ad not verdi fyrir afganginn sidar!

Kennari notar myndina og leggur
fleiri spurningar fyrir nemendur
um melingar. Bigjid nemendur ad
skoda grunnmyndina efst a bls. 5.
Lengd eins reits samsvarar einum
metra i raunveruleikanum.

Hve langar eru hlidar bilskirsins?

(6 og 8 metrar.)

©



5.1 Hans parf ad setja girdingu kringum 16dina sina.
Hann notar fimm fjalir & einn metra.

m Hve margar fjalir parf hann ad kaupa?

5.2 Pbora actlar ad mala girdinguna.
Hun notar 1 litra af malningu a 90 fjalir.

a Hvaod parf bora mikla malningu?

boéra eetlar ad sa grasfreei a flotina fyrir framan husio.
Hun notar 1 poka af fraejum fyrir 20 m2.

b Hvad parf hun marga poka?

N 53

Pétur eetlar ad leggja hellur a innkeyrsluna vid bilskarinn.
Hver hella er 50 cm - 50 cm ad steerd.

a Hve margar hellur parf Pétur fyrir 1 m2?

b Hve margar hellur parf i innkeyrsluna?

= Hvad er golffiotur bilskirsins stor?
(48 m2)

= Hvernig fannstu pad? (Til demis eru
6 mZ i hverri r6d og sidan lagdi ég
saman 6 + 6 + 6 + ... 8 sinnum,

6+8=48)

> Bls. 5

/Etlunin er ad nemendur vinni pessi
tiltolulega erfidu verkefni sam-
eiginlega eda i 3—4 manna hopum.
Um er ad reda eins konar prauta-
lausnir og nemendur mega gjarnan
nota vasareikni vid utreikningana.
Adalatridid er ad nemendur geti
sjalfir fundid leidir til ad leysa verk-
efnin.

Nr. 5.1

Nemendur finna ummal I&68arinnar
med pvi ad telja reiti og margfalda
fiolda peirra med 5 til ad finna hve
margar fjalir fara i girdinguna. betta
er had pvi ad fjalir séu einnig not-
adar i hlidid. Finnist nemendum pad
ekki g6d hugmynd geta peir dregid
fra fjalirnar sem parf i lengd hlidsins.

Nr. 5.2a

Nemendur reikna hve mikla maln-
ingu parf i girdinguna pegar hver
litri dugar a 90 fjalir. Petta ma gera
med pvi ad deila i heildarfjolda fjala
med 90 eda med pvi ad reikna med
pvi ad hver litri dugia 90 : 5 = 18
metra.

Nr. 5.2b

Nemendur reikna Gt hve mikid
grasfrae parf pegar hver pakki dugar
420 m2,

Nr. 5.3

Nemendur finna hve margar hellur
parf til ad helluleggja innkeyrsluna
ad bilskdrnum. Best er ad finna
fyrst hve margar hellur parf a einn
fermetra og si®an hve margar hellur
a alla innkeyrsluna. Kennari getur
teiknad fermetra i réttri sterd a
tofluna og Utbuid blod i staerdinni
50 cm ¢ 50 cm sem nemendur

lima inn i fermetrann. ba sést vel

ad fjorar slikar hellur parf a einn
fermetra. Ef petta er ekki gert syni-
legt fyrir nemendum 4 pennan hatt
munu margir peirra vera i peirri tru
ad ein hella peki halfan fermetra.
Sidar i kaflanum er gerd tillaga um
ad nemendur bdi sér til fermetra Gr

pappir.

Audveldari verkefni

Pessi verkefni eru tiltolulega erfid
og pvi er rétt ad leyfa nemendum
ad nota vasareikni vid Utreikning-
ana. Einnig ma gera verkefnin apreif-
anlegri med bvi ad nota rudunet i
steerdinni 28 ¢ 20 reitir (einnig ma
nota verkefnablad 5.133 (Uppdrattur
af hisi og gardi)). A myndinni geta
nemendur t.d. litad 20 reiti i senn

a grasflotinni og sidan talid hve

slik sveedi eru morg. bPannig finna
peir hve marga fraepakka parf 4 alla
flotina.

Erfidari verkefni og raunverk-

efni

Baa til grunnmyndir

Lati® nemendur bda til 4 radu-

strikud blod kort svipud pvi sem er

a bls. 5. Nemendur geta einnig buid

til svipud verkefni hver fyrir annan.
Kennari getur sett fram nokkur

skilyrdi fyrir pessum verkefnum,

t.d.

I. Lo8in 4 ad vera milli 600 m? og
900 m2.

2. Husid 4 ad na yfir fra 100 m? til
120 m2.

3. Nokkur blémabed eiga ad vera a
[68inni sem samtals pekja 10 m2.




Viofangsefni

= Lengdarmalingar

= AJ giska 4, mala, bera saman
og skra lengdir og fjarlaegdir i
km, m, cm og mm

= Mzlieiningar fyrir lengdir og
breyting Ur einni mzlieiningu
i adra

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar
Bls. 6

Samrzdumynd og frédleiksreitur

Kennari utskyrir fyrir nemendum

ad venjulega eru lengdir maldar |

akvednum mazlieiningum. Stundum

er hegt ad bera saman lengdir a

apreifanlegan hatt an malieininga,

t.d. pegar athugad er hvort tveggja

barna er harra med pvi ad lata

pau sntia bokum saman. Stundum

er malt med 6stodludum meeli-

einingum, t.d. med fotarlengd. |
peim tilvikum kemur upp vandamal

vid ad fa nakvema nidurstodu pvi

ad menn eru med misstora fetur.

begar vid malum hins vegar med

t.d. metra pa nota allir somu lengd-

ina, somu malieininguna.

Pegar mzlt er skiptir miklu ad
melitaekin skarist ekki eda bil verdi
ekki a milli peirra.

Ra3id vid nemendur um olikar
adstxdur par sem lengdir eru meldar.
— begar smida skal eitthvad eda

byggja er afar mikilvegt ad mzl-

ingar séu nakvemar par sem ad
0drum kosti kunna hlutirnir eda
byggingarnar ad verda skakkar og
hinir ymsu hlutar passa pa ef til

vill ekki saman. Oft parf ad mzla

nakvaemlega upp a millimetra.

— Pegar =tlunin er ad sauma parf
einnig ad mala nakvaemlega par ed
ella mun flikin ef til vill ekki passa
a pann sem a ad nota hana eda
gardinurnar, hvor sinum megin vid
gluggann, verda missidar.

— [ mérgum ipréttagreinum eru not-
adar lengdarmaelingar (i langstokki,
pristokki, hastokki o.s.frv.)

— Einnig parf ad mzla af ndkvaemni i
iprottagreinum eins og langhlaupi
og spretthlaupi, skidaiprottum og
fleiri slikum greinum. Sem daemi

6

Mzlieiningar

begar vid malum lengdir notum
vi® mealieiningar eins og:

* millimetra, mm

* sentimetra, cm

* desimetra, dm

* metra, m

¢ kildbmetra, km

aﬂ dyr

b % skrafu

c E fullordinn mann

a Hxd kirkjunnar er 20.
b Lengd skjaldbokunnar er 17.

Settu rétta malieiningu vid tolurnar pannig ad paer takni rétta lengd.

Haed huss er 8 ...

Lengd bils er 4 ...

- 0o 0 n T

5 « Mzlingar

bykkt bokar er 25 .

5.5 Skrifadu mm, cm, m eda km fyrir aftan télurnar pannig
ad peer takni rétta lengd.

Fjarleegdin milli Reykjavikur og Egilsstada er 696.
Lengd humars er 15 ...
Lengd pennaveskis er 24 ...

ma nefna ad maraponhlaup 4 ad
vera nakvemlega 42.195 metrar.

— Pegar vid okum bil segja vega-
skiltin til um fjarleegdir i km og
erlendis eru per oft gefnar upp i
milum (1 ensk mila er 1609 m).

— begar vid okum milli stada azetl-
um vid vegalengdir i kilometrum.
Pa er ekki naudsynlegt ad gefa
vegalengdirnar upp a nakvaemari
hatt, t.d. i metrum.

Melt er med ad kennari rifji upp
melieiningar til ad mala lengdir og
hvernig paer eru skammstafadar.

Nr. 54

Nemendur velja malieiningar til
ad mzla hinar mismunandi lengdir.
A [slandi ma flutningabill ekki vera

lengri en 18,5 m og par af ma eftir-
vagninn ekki vera meira en 12 m.
Gott er ad lata nemendur mzla
einhverja pa hluti, sem fjallad er
um i verkefninu, og ad peir upplifi
lengdirnar i raun og veru.
Hvada maliteki henta til ad mela
lengd a skrafu? (T.d. reglustika.)
Hversu ndkvemlega parf ad mala
lengdina 4 flutningabilnum? (Ef til
vill i sentimetrum eda desimetrum.)
Med hverju getum vid pa melt?
(Tommustokk eda mdlbandi.)

Nr.5.5
Nemendur skrifa hvada malieining
er notud til ad malin séu rétt.
Kennari bidur nemendur ad breyta
um malieiningu:

Hvad er hus hatt? (8 m.)




=10dm = 100 cm
10 cm = 100 mm

3
1

| dm
I ecm

10 mm

5.6 Meeldu lengd strikanna.
Gefdu malin upp beaedi i millimetrum og sentimetrum.
AB=11mm=11cm

1cm = 10 mm
5.7 Skrifadu i millimetrum:
a 1,4cm b26cm ¢ 10cm d79cm e l4cm
5.8 Skrifadu i sentimetrum:
a 12mm b 18mm ¢ 8mm d 1dm e 4,5dm

Hve hdtt er pad i sentimetrum?
(800 cm.)

Bls. 7
Kennari notar toflureglustiku til a0
gera tengsl hinna ymsu malieininga,
m, dm, cm og mm, synileg. Hann
rifiar upp ad skipta ma metra i 10
desimetra, desimetra ma skipta i 10
sentimetra og sentimetra ma skipta
i 10 millimetra.

Kennari dregur litid strik a
tofluna, t.d. 12,5 cm 4 lengd. Hann
meelir strikid og i lj6s kemur ad pad
er milli 12 cm og 13 cm 2 lengd.

Ef skrifa @ hvad petta strik er langt

og gefa mdlid upp i sentimetrum,

hvernig skrifa ég pad? (12,5 cm.

Strikid er 12 cm og 5 mm.)

Nr. 5.6
Nemendur mzla lengd strikanna
med reglustiku og gefa malid upp

bedi i mm og i cm (sem tugabrot).

Nr. 5.7
Nemendur breyta malinu i lidum
a—e i millimetra.

Nr. 5.8
Nemendur breyta malinu i lidum
a—e i sentimetra.

Audveldari verkefni

Latid nemendur framkvaema
lengdarmalingar med reglustiku.
beir mazla upp a millimetra og gefa
nidurstodurnar upp bxdi i milli-
metrum og | sentimetrum med
tugabroti.

Fara ma i ymis spil til ad afa
nakvaema melingu. Til demis ma
skipuleggja keppni um ad gefa papp-
irskdlu ar samankrumpudu A5-bladi
selbita til ad reyna ad komast eins
nerri marki og mogulegt er, sja
kaflann Raunverkefni hér a eftir.

Erfidari verkefni

Lengdir a slongum

Felid nemendum pad verkefni ad leita
a netinu og finna lengd slangnanna:

— kobraslanga — snakur
— hoggormur — mambaslanga
— anakonda — bodaslanga

— pytonslanga

Tillogur um fleiri spurningar:

— Hvada slanga er lengst?

— Hve mikill munur er a lengstu og
stystu slongunni?

— Hvad heitir lengsta slangan i
Afriku? | Asiu? [ Sudur-Ameriku? |
Evrépu? | Astraliu?

Raunverkefni

Hver kemst naest markinu?

Latid nemendur fara i keppni um

hver kastar naest akvednu marki.

Peir geta

— kastad skutlu

— ruallad kalu

— gefi® samanvodludu A5-bladi
selbita

Nemendur mzla hve langt peir eru

fra markinu og velja sigurvegara

hverrar umferdar. Gott er ad skra

malin i toflu. Mikilvaegt er ad allir

nemendur geri sinar maelingar i stad

eins fra hverjum hopi.

Til ad gera petta erfidara ma fa
nemendum pad verkefni ad leggja
saman sin prju bestu kost. P4 vinnur
sa sem er med legstu summuna.

Agiskun og r6dun eftir lengd
Nemendur vinna i hépum. Hver
hépur finnur 10 mismunandi hluti,
annadhvort utanhuss eda i kennslu-
stofunni. Sidan leggja nemendur alla
hlutina i rod fra peim stysta til pess
lengsta.

Bidjid nemendur ad giska a hve
langur hver hlutur er. Héparnir
reda saman og skrifa agiskunina
nidur 4 blod sem peir leggja vid
hvern hlut. bvi naest mala peir med
reglustiku og athuga hvort peir hafi
giskad 4 rétta lengd.




Viofangsefni
= Lengdarmalingar
= Ummal

= Stadladar melieiningar til ad
mela lengd og breyting Ur
einni melieiningu i adra

= Tugabrot

Banadur

= Malband, tommustokkur eda
reglustika

= Sndra

Kennsluleidbeiningar

Bls. 8
Frodleiksreiturinn
Kennari utskyrir fyrir nemendum
skilgreiningarnar a striki, linu og
ferli. Leggid aherslu @ muninn milli
beirra. Astzdan fyrir pvi ad i skil-
greiningunni stendur ad ferill geti
verid boginn er st ad ferill getur
einnig verid beinn. Slikur ferill getur
t.d. komid fyrir i linuritum.

Nr. 5.9
Nemendur teikna strik i uppgefinni
lengd. Strik afmarkast greinilega af
punktum i bAdum endum. | staerd-
fredi er petta synt med pvi ad
draga stutt pverstrik vid hvorn
enda.

Nemendur skra malin baedi i mm
og cm (sem tugabrot).

Nr. 5.10
Nemendur mzla lengd penna-
stokks, strokledurs, blyants og
nemendabokarinnar. Sidan velja peir
sjalfir ymsa hluti og skra lengdina
med mismunandi malieiningum.
Mikilveegt er ad nemendur skilji
hvers vegna breyting milli maliein-
inga verdur eins og hun er; ekki er
eftirséknarvert ad peir laeri einungis
reglu um ,,ad flytja kommuna®.
Hve margir millimetrar var strok-
ledrid pitt? (Til demis 65 mm.)
Hvad eru pad margir sentimetrar?
(6,5 cm.)
Hvers vegna er pad sama lengdin
og 65 mm? (Vegna pess ad 6 cm
er 60 mm (eda ofugt) og sidan eru
5 mm i vidbét en pad eru 5 tiundu-
hlutar ur cm.)

5.10 a Meeldu ymsa hluti.

Gefdu malin upp 1

malin i tofluna.

Lina: Bein lina er 6endanleg i badar attir.

b Veldu prja hluti, maldu og skradu X

5.9 Teiknadu strikin. Skradu lengdirnar beedi i cm og mm.

AB =21 mm EF = 95 mm

BC =6,5cm FG =21 cm

CD = 89 mm GH = 8,3 cm

DE =16 cm HI =117 mm

Strik: Strik er hluti beinnar linu milli tveggja punkta: S~}

Ferill: Strik sem getur verid bogid. ,—~_/

mm, cm og dm.

mm cm dm
220mm | 22cm | 2,2dm
(—r
G
r’/d
8
5 « Meelingar
Bls. 9 Nr. 5.12
Nr. 5.11 Nemendur mala kringum hofud

Nemendur eiga ad finna lengd ferl-
anna. Latid nemendur sjalfa finna ut
Ur pvi hvernig peir fara ad. Haegt
er ad lata reglustiku hlykkjast eftir
ferlunum eda leggja band eda prad
eftir ferlinum og mala sidan bandid.
Bigjid 5—-10 nemendur ad segja hvada
mal peir fengu. Kennari skrifar oll malin
a tofluna og radir vid nemendur:
Athugum ni nakvaemni i malingum.
Er i lagi ad pid fengud mismunandi
nidurstodur? (|4, eiginlega, pad er
erfidara ad mala feril nakvaemlega
en beint strik.)
Hvad haldié pid ad sé hid rétta
mal? (Kannski midgildid: Kennari og
nemendur rada nidurstédunum eftir
sterd og nota toluna i midjunni.)

sér, kringum stdl og bord. Sidan
velja peir ymsa hluti til 2@ maela i
kringum, annadhvort med malbandi
eda snlru sem peir mala sidan a
eftir. Loks skra peir nidurstodurnar
i toflu.

Audveldari verkefni

Kennari leggur adalahersluna a ad
mela lengdir, annadhvort med mal-
bandi eda med snuru sem sidan er
meld 2 eftir. Nokkrir nemendur
munu orugglega purfa a upprifjun
ad halda, svo og meiri pjalfun i ad
breyta ur einni melieiningu i adra.

Malingadominé - lengd
Sja tilbdin dominospjold a verkefna-

®




Hvernig get ég meelt

kringum petta tré?

5.12 a Meeldu ymsa hluti.

T{vernig_‘g'efurah N
. . meelt lengd d svona R
5.11 Hvaod eru ferlarnir langir? . ferlum? /I

Gefdu malin upp { cm, dm og m.
b Veldu prja hluti, meeldu og skradu malin i tofluna.

cm dm m
Syl
/7 _J
‘/
J
%ﬁ ,/\/j/

=2.~

//

blodum 5.134a—c (Mlingadéminé
— lengd 1-3). Best er ad plasta
spjoldin a8ur en pau eru klippt ut.
O8rum megin 4 domindspjoldunum
eru desimetrar en hinum megin
sentimetrar. Nemendur rada saman
spjoldunum sem syna somu lengdir.
betta spil gefur vidboétarpjalfun i
ad breyta einni malieiningu i adra,
p.e. metrum, desimetrum, senti-
metrum og millimetrum.

Malingalotté (spil)

betta spil gefur vidboétarpjalfun

i ad breyta einni malieiningu |

adra, sja verkefnablod 5.135a—c
(Mzlingalottd). Spjoldunum er dreift
a hvolf a bord. Nemendur draga tvo
spjold hver i senn. Ef spjoldin passa
saman, t.d. passar spjaldid 15 cm

vid spjaldid 150 mm, pa heldur leik-
madurinn slagnum. Ef pau passa ekki
saman leggur leikmadur pau aftur a

sama stad 4 bordinu. Sa vinnur sem
hefur flesta slagi i lokin.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Giska a fjarlegdina

Nemendur byrja med autt A4-blad.
beir setja 4 pad tvo krossa sem
peir telja ad séu i peirri fjarleegd

fra hvor 6drum sem gefin er upp.
Peir skrifa bokstaf vid hvorn kross.
Sidan setja peir tvo nyja krossa og
reyna aftur ad aztla pa fjarlegd sem
gefin er upp nast. Hér a eftir eru
fjarleegdirnar, sem bpeir eiga ad giska
3, og bokstafirnir sem a ad skra vid
krossana:

A-B: 8 cm C-D: 24 cm
E-F: Il cm G—H: 19 ecm
H: 13 cm K-L: 29 cm

begar nemendur hafa aztlad allar
fjarleegdirnar med 12 krossum mala
peir hve langt er & milli krossanna.
Sidan reikna peir Gt mismuninn fra
hinni réttu fiarleegd.

Einnig ma nota millimetra i stad
sentimetra. P4 ma lata nemendur
giska a eftirfarandi fiarleegdir:

A-B: 27 mm C-D: 203 mm
E-F: 112 mm G-H: 188 mm
[H: 55 mm K-L: 269 mm

Giska a vegalengdir a
skolalédinni

Hér er um sams konar verkefni ad
reda og lyst er hér fyrir framan
nema ad pvi leyti ad nu giska nem-
endur a fjarlegdir i metrum ati a
skolalodinni. Tveir nemendur eru
bednir ad stilla sér upp, t.d. 7 m
hvor fra 6drum. Sa pridji malir
fjarleegdina.

Agiskunarkeppni

Enn ein adferd er st ad kennari
finnur til 10 spytur eda greinar i
mismunandi lengdum. Nemendur
eiga, helst i litlum hépum, ad koma
upp 29 toflu og atla lengd hverrar
spytu. Kennari merkir spyturnar
med bokstaf eda tolu. betta geta
einhverjir nemendur gert medan
adrir vinna verkefnin i bokinni.
Malin, sem peir giska a, feera peir
inn i toflu, t.d.

A=tlud
lengd

Mald

lengd Mismunur

Pegar allir hoparnir hafa giskad

a lengdirnar dreifir kennari spyt-
unum a hépana sem mzla paer

af nakvaemni. Malin eru skrifud a
tofluna jafnodum. Sidan reiknar
hver hépmedlimur Ut mismuninn
fra agiskun sinni og hinni réttu
lengd. Loks reikna héparnir Gt hve
mikill mismunurinn vard samtals. Sa
hépur vinnur sem er med minnstan

samanlagdan mismun.
@



Kennsluleidbeiningar
> Bls. 10

Nr. 5.13
Nemendur finna ummal girdingar
med pvi ad mzla med reglustiku.
Leggid aherslu a pad sem mzlt
er: ummalid, lengd girdingarinnar,
p.e.a.s. vegalengdin kringum svaedid,
sem kaninurnar eru a. Ummalid er
pvi allt annad en flatarmalid sem er
sterd svadisins eda flatarins fyrir
innan girdinguna.

Spyriji® nemendur hvort peir
viti hvad pad pydir pegar skrifad
er 1:100. petta kallast maelikvardi
og synir hversu mikid kortid er
,,minnkad“ midad vid raunveru-
leikann. Mzlikvardinn segir ad | cm
a teikningunni jafngildi 100 senti-
metrum, p.e. | metra i raunveru-
leikanum.

Nr. 5.14

Nemendur mala kringum svadin,
p.e.a.s. myndirnar, med reglustiku.
Gott er ad skra malid vid hverja
hlid allra myndanna; ummalid er
summa hlidanna. Gztid pess ad
nemendur noti malikvardann 1:100,
p.e. I cm & myndinni samsvarar | m
i raunveruleikanum.

> Bls. |1

Samradumynd

Ra&did vid nemendur um hvernig
peir geti teiknad myndir a punkta-
blad (eda buid pzr til 2 pinnabretti
med teygjum). Leggid dherslu a ad
bilin milli punktanna eru notud sem
malieiningar. | nemendabdk er |
cm milli punktana pannig ad hentugt
er ad nota bilin sem malieiningu.
Hins vegar er oft lengra milli nagl-
anna a pinnabretti.

Ummal

5.13 Larus eetlar a0 girda
kringum kaninurnar sinar.
Hvad parf hann langa girdingu?

lecm->1m

5.14 Hve langt er kringum svadin i raunveruleikanum?

lem->1m

10 -
5 « Mzlingar

= Krasi segir ad ummadlid sé 8. 8, sidan prjar mismunandi myndir
Hvernig getum vid gengid ur skugga | med ummalid 12. [ sidasta verk-
um ad pad sé rétt? (Pad eru 8 bil efninu velja peir sjalfir ummalid og
milli punktanna.) teikna myndir med pvi ummali.
Nr. 5.15 Audveldari verkefni
Nemendur finna ummal myndanna. Latid nemendur namunda malid a
Fjarleegdin milli tveggja punkta er bls. 10 ad naesta sentimetra.
I melieining poétt bilid sé ekki endi-
lega | cm. Erfidari verkefni
= Hve margar mismunandi myndir
Nr. 5.16 med ummdlié 8 er haegt ad teikna?
Nemendur bua til alls kyns myndir (Tvo rétthyrninga og einn marg-
a pinnabretti eda punktablad. Nota hyrning i viébot, eins og L i laginu.)
ma ljésritunarblad | (Punktablad) = Hve margar mismunandi myndir
aftast i pessari bok. Noti nemendur med ummdlid 10 er haegt ad
pinnabretti purfa peir ad teikna teikna? (Fimm, allar adrar eru
myndirnar jafn68um a punktablad. spegilmyndir af peim eda peim
Nemendur bua fyrst til tvo mis- hefur verid snuid.)
munandi rétthyrninga med ummalid

O
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/. . . .\ Ummdl myndarinnar ery -
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Ummal: Lengdin kringum 2
mynd eda hlut. . . . .
- J

a

5.15 Hvert er ummal myndanna?

b

Petta eru fvaer
lengdareiningar!
¢ 7 )

Budu til mismunandi myndir & punktablad.

a Buou til ad minnsta kosti tvo mismunandi
rétthyrninga sem hafa ummalio 8.

b Budu til ad minnsta kosti prjar mismunandi
myndir sem hafa ummalid 12.

¢ Veldu annad ummal. Budu til mismunandi myndir
med pvi ummali.

@

Raunverkefni

Finna ummal ramfradimynda
Bidjid nemendur ad teikna nokkra
ilanga rétthyrninga og ferninga a
blad. Bidjid pa sidan ad mzla lengd
og breidd (eda lengri og styttri hlid)
rétthyrninganna og einungis eina
hlid ferninganna. Nemendur skra
malin vid hlidarnar. Sidan skiptast
peir a blodum vid bekkjarfélaga sem
finna ummal myndanna an pess ad
mela.

5cm

[2 cm

Nemendur geta einnig teiknad
oreglulegar myndir og skiptast si®an

a blodum. ba purfa peir ad mzla
myndir hver annars. Ef myndirnar
eru teiknadar med oreglulegum
ferlum ma ef til vill nota band eda
prad eins og lyst er i kaflanum
Audveldari verkefni 4 bls. 8.

Baa til myndir a pinnabretti

og finna ummalid

Nemendur nota teygjur og bua til

ymsar myndir & pinnabretti. Sidan

finna peir Gt hvert ummal peirra er.
Nemendur eiga ad teikna mynd-

irnar, sem peir bua til 4 pinnabrettid,

jafnddum a punktablad par sem paer
ad 6drum kosti hverfa pegar teygj-

urnar eru fjarlegdar. Peir nota bilid
milli naglanna sem mzlieiningu til ad
meela hlidarnar.

Nemendum ma fa pad verkefni
ad bdua til myndir sem eru t.d. 12,
6 eda 20 ad ummali. beir bera
sidan myndirnar sinar saman vid
myndir bekkjarfélaga. Urdu allar
myndirnar eins i laginu? Petta mun
feera peim heim sanninn um ad afar
olikar myndir geta haft sama ummal.
Einnig ma bidja nemendur ad bua til
rétthyrninga med ummalid 20. Hve
marga mismunandi rétthyrninga geta
peir buid til?

Ummal ramfradilegra mynda
med eldspytum

Bunadur: 8 eldspytur handa hverju
nemendapari.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Hvert par fer 8 eldspytur.
Med peim bla nemendur til eins
margar mismunandi myndir og peir
geta. Bidjid pa ad teikna myndirnar
i reikningsheftin sin.




Vidofangsefni

= Lengdarmzlingar

= Ummal

= AJ reikna med tugabrotum
= AJ giska a ummal

Banadur
= Reglustika, malband
= Ef til vill snara

Kennsluleidbeiningar

Bls. 12
Nr. 5.17
Nemendur mzla allar hlidar marg-
hyrninganna med reglustiku, skra
malin og leggja pau ad lokum saman
til ad finna ummalid. Bidjid pa ad
gefa ummalid upp badi i mm og cm.

Bls. 13
Nr. 5.18
Taflan synir hlidarlengdir og ummal
mismunandi prihyrninga en nokkrar
tolur vantar. Nemendur reikna Gt
hvada tolur pad eru. Gott er ef peir
syna a greinargddan hatt hvernig
peir finna tolurnar sem vantar i
tofluna. Gaeta parf pess ad nem-
endur skrifi malieininguna sem 4 vid
hverja tolu, t.d. i a-lid: 19 cm.

Nr. 5.19

Taflan synir hlidarlengdir og ummal
mismunandi ferhyrninga en nokkrar
tolur vantar. Nemendur reikna Gt
hvada tolur pad eru. Gata parf pess
ad peir skrifi mzlieininguna sem a
vid hverja tolu.

Nr. 5.20
Nemendur geta unnid petta verk-
efni saman tveir og tveir en badir
verda samt sem adur ad skrifa
lausnirnar i reikningsheftin sin.
Nemendur finna fyrst fimm hluti
sem bpeir halda ad hafi ummali®
um pad bil 10 cm. Peir skra
nidur ummalid sem peir halda ad
hver hlutur hafi. Sidan finna peir
nakvaemt ummal med malingu og
reikna hve langt peir voru fra réttu

,,,,,

5.17 Finndu ummal myndanna. Meldu med reglustiku.

a9

12
5 + Malingar

sem meliteki og sidan mala peir
sndruna eftir 2 med reglustiku.

Par nast endurtaka peir verk-
efnid med hlutum sem beir telja ad
hafi meira en 50 cm ummal. Asteda
pess ad nemendur eru latnir finna
hluti med meira en 50 cm ummal
en ekki um pad bil 50 cm er sa
ad peir munu finna fleiri olika hluti
med pvi maoti.

Audveldari verkefni

A bls. 12 geta nemendur namundad
ad nasta sentimetra og notad

pad vid atreikninga. Pannig verda
tolurnar audveldari i samlagningu og
peir geta einbeitt sér ad pvi ad skilja
hvad ummal er. Petta a einkum

vid® nemendur sem eiga erfitt med
reikning med tugabrotum.

Erfidari verkefni

Heilabrot

a Ummal rétthyrnings er 50 cm.
Lengd rétthyrningsins er fjorum
sinnum steerri en breiddin. Hve
langar eru hlidarnar?

b En ef ummalid hefdi verid 70 cm?

¢ En ef ummalid hefdi verid
minna en 50? Finnid allar mogu-
legar lausnir par sem ummalid
er minna en 50 cm og lengd allra
hlidanna i heilum sentimetrum.

d Hvert haldid pid ad ummalid
verdi ef breiddin er 6 cm, 8 cm,
9 cmog 10 cm?

e Getid pid fundid Ut hvers vegna
ummalid i rétthyrningi, par sem
lengri hlidin er fjérum sinnum
lengri en su styttri, er 10 sinnum
sterra en styttri hlidin?

)




5.18 Hvada tolur vantar i tofluna? A

Hlié | Hlié 2 Hlié 3 Ummal
a 6 cm 5cm 8 cm
b 13 cm 9 cm 17 cm
c 8 cm 18 cm 43 cm
d 46 cm 55 cm 187 cm
e 69 cm 102 cm 227 cm
f 98 m 120 m 323 m
g 347 m 183 m 744 m

5.19 Hvada tolur vantar i tofluna? U

Hlié 1 Hlié 2 Hlié 3 Hlid 4 Ummal
a 5cm 5cm 9cm 6,5 cm
b 95 mm 65 mm 95 mm 65 mm
C 75 cm 99 cm 50 cm 308 cm
d 4,5 cm 55cm 7,5 cm 22,5 cm
e 106 m 73 m 92 m 32l m
f 3,5cm 8,1 cm 6,7 cm 23,8 cm
g 4,4 m 55m 3,Im 6,3 m

5.20 a Finndu fimm hluti sem pa heldur ad hafi ummal sem
er um pad bil 10 cm. Maeldu ummalid af ndkveemni.
Finndu mismuninn & &giskuninni og nakveemri meelingu.

b Finndu fimm hluti sem pu heldur ad hafi ummal sem
er steerra en 50 cm. Meeldu ummalid af nakvaemni.
Finndu mismuninn & agiskuninni og nakveemri meelingu.

Ummal | Ummal Budu til toflu og skradu

Hlutir feitlom | ol Mismunur | nigurstddurnar.

v/‘ -

NS 7 A

Lausnir: e

a Breiddin er 5 cm og lengdin 20
cm.

b Breiddin er 7 cm og lengdin 28
cm.

¢ Allar mogulegar lausnir med 4a
ummal minna en 50 cm eru:
b=1lecm;l=4cm; U=10cm
b=2cm;1=8cm; U=20cm
b=3cm;1=12cm; U=30cm
b=4cm;l=16cm; U=40cm

d Tilgangurinn er sa ad nemendur
uppgotvi mynstrid sem felst i ad
ummalid verdur 10 sinnum lengra
en styttri hlidin (breiddin).
b=6cm;U=60cm
b=8cm; U=80cm
b=9cm; U=90cm
b=10cm; U=100cm

4a

U=a+4a+a+4a=10a

Raunverkefni

Hnitakerfisspil

Banadur: Spilastokkur, hnitakerfi

(verkefnablad 5.136 (Hnitakerfi)).

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Leikmenn draga tvo spil til skiptis

sem takna hnit

punkts. peir

finna punktinn i

hnitakerfinu og

merkja hann.

As taknar | en ekki 14 og kongur
taknar 0. Dragi leikmadur t.d. 2 og 7
getur hann annadhvort merkt punkt-
inn (2,7) eda (7,2). betta verdur
punktur nr. I.

Naest pegar sami leikmadur dregur
spil feer hann nyjan punkt sem
verdur punktur nr. 2. Leikmenn
draga alls 10 spil og fa pannig

fimm punkta. beir draga strik milli
punktanna og bua pannig til fimm-
hyrning. Ad lokum mzla peir lengd
allra hlida fimmhyrningsins og leggja
paer saman til ad finna ummalid. Sa
vinnur sem hefur steerra ummal.

00012 13 14 0s 16

Kasta teningi og teikna mynd
(spil)

BuUnadur: Tveir teningar, timaglas,
rudustrikad blad med reitum i
steerdinni | cm x | cm.

Spilid er fyrir fjéra nemendur
par sem tveir spila @ moéti hinum
tveimur.

Fyrra parid kastar tveimur
teningum og margfaldar saman tol-
urnar sem upp koma. Svarid taknar
ummal mynda sem hitt parid a ad
teikna. Sidara parid fer eina minatu
eda pann tima, sem pad tekur sand-
inn i timaglasinu ad renna nidur,
til pess teikna eins margar myndir
og hegt er med ummalinu sem
fyrra parid fékk. Pegar timinn er
lidinn melir fyrra parid hvort réttar
myndir hafi verid teiknadar. Fyrir
hverja mynd med réttu ummali fer
sidara parid tvo stig en myndir med
rongu ummali gefa minus eitt stig.
Nu skipta porin um hlutverk.

Ef ekki er vol a timaglasi getur
kennari eda einhver nemandi tekid
timann; hann segir pa til um hvenar
a a0 byrja ad teikna og hvenar skal
hetta.




Viofangsefni

= Mzla sterd flata med
6stodludum melieiningum,
t.d. reitum

Banadur
= Reglustika

= Ljosrit af kortinu a bls. 14
(ljosritunarblad 2 (Flatarmal)
aftast i pessari bok)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 14
Nr. 5.21
Nemendur bera saman sterd
husanna. Einhverjir peirra geta gert
pad med pvi einungis ad skoda
husin; t.d. er audvelt ad sja ad has
D er minna en hus C. Hins vegar
er audveldast ad mala fletina med
maelieiningum. Hér er reitur notadur
sem malieining og hann er ekki
stodlud melieining. Vandinn, sem pvi
fylgir, er ad vid vitum ekki hve stor
husin eru, einungis hver sterd peirra
er innbyrdis. Pegar melt er med fer-
metra nota allir somu staerdina til ad
mela med, somu mzlieininguna. bPa
er audveldara ad bera saman sterd
huss vid onnur hus.

Pegar malt er med malieiningu
fyrir flatarmal er einnig mikilvaegt
ad mela af nakvemni. Sumar mali-
einingar henta betur en adrar pegar
mela skal fleti. Til deemis er audvelt
ad lata ferninga liggja pétt hver upp
vi® annan. Nota ma rétthyrninga,
samsidunga, ja reyndar ma nota
alla ferhyrninga. Prihyrningar nytast
einnig vel en ekki er hagt ad nota
fimmhyrninga eda hringi pvi pad er
ekki hagt ad pekja flot med peim.

Nr. 5.22

Nemendur teikna myndina efst a
sidunni a radustrikad blad eda nota
ljosritunarblad 2 (Flatarmdl) aftast

i pessari bok. Peir skipta svedinu
milli husanna i fjéra hluta pannig ad
hvert hus fai jafn storan flot. Ad
lokum finna peir fjolda reita i hverju
hinna fjogurra sveda.

14

storan flot.

Fengu allir )
sama svarid? 5.22

sin.

14

5 + Mazlingar

Flatarmal
Huis B Hus C
His A Huas B
5.21 Myndin synir fjogur hus.
a Hve marga reiti pekur
e hus A? e husB? e hasC? e hasD?

b Skrifadu husin i r60 eftir pvi hvad pau pekja

Nagrannarnir eiga a0 skipta utisveedinu jafnt a milli

a Teiknadu myndina efst a sidunni i reikningsheftio
pitt. Teiknadu sidan inn 16damorkin milli hisanna.

b Yfir hve marga reiti naer hvert utisvaedi?

5.23 Notadu reglustiku. Meeldu ummal hvers huss asamt
atisveedi pess. Svaradu i cm.

Nr. 5.23

Nemendur mala ummal hvers
hinna fjogurra Utisveda. beir geta
talid reitina eda malt med reglu-
stiku. Reglustikan hentar einkar vel
ef nemendur hafa notad skalinur til
ad skipta svadinu. Latid nemendur
sjalfa komast ad pvi ad enda pott
flatarmal svaedanna sé hid sama
getur ummalid verid® mismunandi.

Bls. 15
Frodleiksreitur
| frodleiksreitnum eru tilgreindar
hinar ymsu melieiningar fyrir flatar-
mal og skammstafanir fyrir peer. Pad
er samt ekki fyrr en a bls. 17 sem
nemendum eru kynntar stadladar
mzlieiningar, t.d. cm2.

Samrazdumynd

i pessu verkefni nota nemendur
melikvarda fyrir flatarmal. Hver
reitur a kortinuer | cmx | cm a
sterd, p.e.a.s. | cm?2 Hver reitur
samsvarar 10 m? i raunveruleik-
anum. Gtid pess ad nemendur
aliti ekki par med ad | sentimetri
a kortinu samsvari 10 metrum i
raunveruleikanum. Einn reitur i
raunveruleikanum mun nefnilega
vera um pad bil 3,16 metrar a
breidd (p.e.a.s. ferningsroétin af 10
m?2). Ekki er naudsynlegt ad taka
petta umraduefni upp vid nem-
endur nema peir spyriji um pad eda
peir noti mzlikvardann ranglega til
ad segja til um lengd i stadinn fyrir
flatarmal.




Flatarmal:
Segir til um staerd flatar.
begar vid malum flatarmal

* fersentimetra, cm?
 fermetra, m?
« ferkilémetra, km?

notum Vvid einingar eins og:

(72 w (1

Vien

b husio?

¢ bilskurinn?

ﬁ:; 2/ 7 i /
e Moo dee
o ) e / (
W g /
Hver reitur jaf}\gildir‘
10 m2 i raunveruleikanum. ”
5.24 Hve margir fermetrar, m2, eru

a kaninugardurinn?

d sundlaugin?
e grasflotin?

f trampolinio?

Nr. 5.24
Nemendur finna staerd mismunandi
flata og tilgreina svorin i m2.

Latid nemendur brjota heilann
um hver sé besta tillagan i sambandi
vid trampodlinuna. Par ed reitirnir
fiorir eru ekki alveg paktir hlytur
floturinn ad vera minni en 40 m2,

Audveldari verkefni

Nokkrum nemendum kann ad reyn-
ast verkefni 5.22 og 5.23 allpung i
skauti. Leyfid peim ad vinna med
odrum sem rada vel vid pessi verk-
efni. Einnig ma gefa peim visbend-
ingar um ad pad geti verid heppilegt
ad finna Ut hve margir reitirnir eru
samtals og ad lata nagrannana fjora
skipta peim jafnt & milli sin. Leyfid
nemendum ad nota vasareikni. Enn

fremur getur kennari sagt peim ad
hver nagranni eigi ad fa 44 reiti a
sina 168 og nemendur finna lausnina
ut fra pvi.

Til ad vinna verkefnin a bls. 15
ma lata nemendur fa rddunet a
gleeru (i steerdinni | cm x | cm).
Peir leggja pa hid gagnszja rudunet
ofan 4 kortid og telja reitina. A
verkefnabladi 5.96 (Rudunet) i verk-
efnahefti 5a er ridunet med | cm
x | ecm.

Par sem visad er i verkefnablod,
sem eru ekki i verkefnahefti 5b, er
numer verkefnaheftis tilgreint.

Erfidari verkefni

Nemendur teikna kortid efst a bls.
[4 einu sinni enn eda nota ljos-
ritunarblad 2 (Flatarmadl) aftast i

pessari bok. beir skipta nu svaedinu
milli husanna jafnt milli peirra ad
nyju pannig ad ummal svedanna
verdi eins stért og hagt er. Svedin
verda ad tengjast a hlidunum (ekki
einungis @ hornunum). A8 lokum
leggja peir saman ummal svaedanna
fiogurra. Hverjum tokst ad skipta
svaedinu pannig ad summa ummal-
anna verdi sem mest!

Raunverkefni

Nemendur teikna sinar eigin 160ir

Bunadur: Rudunet med | cm x

| cm stéorum reitum (verkefnablad

5.96 (Rudunet)) i verkefnahefti 5a.
Latid nemendur teikna og skipu-

leggja eigin 16dir. beir geta fengid

fyrirmaeli um ad eftirfarandi hlutir

og fyrirbari eigi ad vera i gardinum

og hve stér pau eigi ad vera:

— leiksvadi, 60 reitir

sandkassi, 8 reitir

rosabed, 15 reitir

mataradstada, |2 reitir

grasblettur, 30 reitir

Teikna ibad |

Nemendur teikna ,,draumaibud-
ina* sina 4 rudustrikad blad med
reitum i staerdinni | cm x | cm
(liosritunarblad 2 (Flatarmdl ) aftast
i pessari bok), sbr. myndin efst a
bls. 14. beir nota malikvardann:
einn reitur samsvarar | m? i raun-
veruleikanum. Nemendur reda fyrir
fram um hvada herbergi peir myndu
hafa i ibadinni ef peir gaetu akvedid
nakvaemlega hvernig ibudin peirra
vaeri. Hin ma na yfir teplega halft
A4-blad. Beta ma vid verkefnid
med pvi ad teikna adra h=d i ibud-
ina.

Nemendur skrifa heiti og sterd
allra herbergjanna og bera saman
herbergin: Hvada herbergi er sterst
eda lengst o.s.frv.

Teikna ibGd 2

Nemendur geta einnig teiknad
ibudir sem eru 6druvisi i laginu.
Utanhuss ma teikna ibudir i snjéinn,
ef um hann er ad reda, eda nota
snjo til ad hlada veggi. Innanhiss ma
bua til médel af ibud i stérum kassa.
Pa geta nemendur malt flatarmal
hvers herbergis med 6st6dludum
malieiningum.




Vidofangsefni

= Flatarmal, ostadladar mali-
einingar a punktabladi

= Stadladar mzlieiningar, cm?

Banadur

= Punktablad (ljosritunarblad
| (Punktablad) aftast i pessari
bok

Kennsluleidbeiningar
Bls. 16
Samrazdumynd
Radid vid nemendur um hvernig
teikna ma myndir & punktablad
(eda bua per til a pinnabretti med
teygjum). Vekid athygli peirra a ad
bilid milli fiogurra punkta er notad
sem malieining. | nemendabdk er |
fersentimetri milli punktanna pann-
ig a0 hagkvaemt er ad velja hann
sem malieiningu. Hins vegar er oft
lengra 4 milli nagla 4 pinnabretti.
Krdka segir ad flatarmadlio sé 3.
Hvernig getum vid séd hvort pad er
rétt? (bad eru prir ferningslaga fletir
milli hornpunktanna.)

Nr. 5.25
Nemendur finna flatarmal myndanna
med malieiningunni ,,reitur®. Einn
reitur er litli ferningurinn milli fijog-
urra punkta.

Halfan reit ma annadhvort skrifa
sem tugabrot eda sem almennt brot

(3):

Nr. 5.26
Nemendur teikna myndir
a punktablad og skra
flatarmal hverrar myndar.

Sidan teikna peir nokkrar
mismunandi myndir sem allar hafa
flatarmalid 9. Beinid athygli nem-
enda ad pvi ad myndirnar geta haft
sama flatarmal pott form peirra séu
mjog olik.

Latid nokkra nemendur profa pad
sem Krusi spyr um, ad bua til dlikar
myndir med flatarmalid I.

Hér ma sja ymsar
tillogur um lausnir:

SN
Flatarmdl minnar

( Fla‘rarmal minnar
myndar er 1,5.

myndar er 3.

Hvert er flatarmal

myndanna?

a Flatarmdlis er 3.
b Flatarmdlis er 1,5.

a b

5.25 Hvert er flatarmal myndanna?

5 « Mazlingar

Teiknadu mismunandi myndir
og skradu flatarmal peirra.

b Teiknadu mismunandi myndir
meo flatarmalio 9.

AR TS L
v’ Getid pis teiknad
mismunandi myndir
med flatarmdlid 12

Y

Bls. 17
Frodleiksreitur
borfin fyrir stadladar malieiningar
er jafn mikil vid flatarmalsmalingar
eins og lengdarmalingar. Ef vid
teiknum t.d. mynd a punktablad
med flatarmalid 9 mun staerd
myndarinnar vera had fjarleegdinni
milli punktanna: Ef litil fjarleegd er
milli punktanna verdur myndin litil;
og ofugt ef fjarlegdin er mikil.

Lengdarmalid er grunnurinn ad
stodludum flatarmalseiningum:
buinn er til ferningur med akvednu
lengdarmali, t.d. | cm, | dm, | m
o.s.frv. A pann hétt verda til stadal-
adar flatarmalsmalieiningar, ,fer-
sentimetri®, , fermetri®, ,,ferkilo-
metri* o.s.frv.

Pessu til vidbotar er oft notad

ordid hektari en ordid hektdo merk-
ir 100; einn hektari er pa 100 x 100
metrar = [0 000 m? ad stard.

Nr. 5.27
Nemendur geta talid hvad hver
mynd nzr yfir marga fersentimetra.

Audveldari verkefni
Bidjid nemendur ad teikna rudunet
inn i myndirnar a punktablodunum.
Pannig verdur greinilegra hvad flatar-
mal hverrar myndar er margir reitir.
Vid verkefnin a bls. 17 getur
nemendum verid hjalp i ad leggja
gagnsatt rudunet ofan 3 myndirnar
pannig ad peir geti buid til hjalpar-
strik. Sidan merkja nemendur reit-
ina jafn6dum og peir telja pa.

)




er ferningur par sem

a

Einn fersentimetri, cm?2,

hver hlid er | cm a lengd.

5.27 Hvad eru myndirnar margir cm2?

b

Erfidari verkefni

Bigjid nemendur ad mzla lengd

skastrikanna og finna sidan ummal

myndanna a bls. 16. bPetta getur

verid athyglisvert i peim tilvikum

sem myndirnar hafa sama flatarmal.
Hér a eftir eru lengdir nokkurra

hornalina i rétthyrningum af ymsum

sterdum — skv. Pypagorasarreglu:

— | x | reitur: Lengd hornalinunnar

er ferningsroétin af 2 = 1,4

— | x 2 reitir: Lengd hornalinunnar

er ferningsroétin af 5 = 2,2

— | x 3 reitir: Lengd hornalinunnar

er ferningsrotin af 10 = 3,2

— 2 x 2 reitir: Lengd hornalinunnar

er ferningsrotin af 8 = 2,8

— 2 x 3 reitir: Lengd hornalinunnar

er ferningsrétin af 13 = 3,6

Raunverkefni

Nemendur geta buid til eigin
myndir & pinnabretti med teygjum
adur en peir leysa verkefnin a opn-
unni. Pa nota peir ferninginn milli
naglanna sem melieiningu. Bigjid
nemendur ad teikna myndirnar jafn-
6dum a punktablad og skra flatar-
malid vid hverja mynd.

Baa til fermetra
Nemendur nota t.d. dagbladapappir
eda stora pappirsrullu og bua til fer-
metra. Peir eiga einnig ad teikna inn
i fermetrann svadi sem er einn fer-
sentimetri ad sterd pannig ad peir
sjai sterdarmuninn & m? og cm?2.
Latid nemendur gera ymsar til-
raunir med fermetra:

Hvad komast margir nemendur fyrir
al m2?

Hve marga fermetra haldid pid ad
purfi til ad pekja gélfid i kennslu-
stofunni?

Hvernig getum vid fundid flatarmal
kennslustofunnar dn pess ad mala
hana med fermetrabladinu?

Baa til mismunandi rétthyrninga
med sama flatarmal

Latid® nemendur teikna mismunandi
rétthyrninga med sama flatarmal a
rudustrikad blad, punktablad eda
bua pa til 2 pinnabretti. Um getur
verid ad rada rétthyrninga sem eru
t.d. 24 cm?, 36 cm3 eda 48 cm? ad
flatarmali. Nemendur geta unnid
saman i hépum og reyna ad bua til
sem flesta mismunandi rétthyrninga
med sama flatarmali.

Utiverkefni med snari

BuUnadur: Snzri, um pad bil 8,5 m 2
lengd handa hverjum hopi.
Leikurinn er fyrir 4 leikmenn.

Fyrst mezla leikmenn snzrid og
setja hnut vid hvern metra. Snzrid
er hnytt saman pannig ad ummalid
verdi um pad bil 8 metrar.

Hoparnir bla
nu til mismunandi
rétthyrninga med
snaerinu med pvi
ad nemendur halda
hver i sitt horn
rétthyrninganna.
Peir eiga ad reikna flatarmal allra
rétthyrninga sem peir bua til.

— Geta nemendur fundid rétthyrn-
inginn med minnsta flatarmalid?

— Eda rétthyrninginn med staersta
flatarmalid?

— Geta nemendur reynt ad bua til
»reglu® um hvernig flatarmal rétt-
hyrninga, sem allir hafa sama ummal,
breytist.

Lausn:

Pvi minni sem mismunurinn er
milli hlidarlengda (p.e. milli breiddar
og lengdar) pvi sterra verdur flatar-
mal rétthyrningsins. Ferningur er pvi
rétthyrningurinn sem hefur stersta
flatarmalid.




Viofangsefni

= Flatarmal med stodludum
melieiningum

= AJ skilja & hverju flatarmal
byggist, p.e.a.s. ad skilja
tengs| milli lengdar, breiddar
og flatarmals rétthyrninga

Banadur

= Ef til vill rGdustrikud blod
med reitum i sterdinni | cm
x | cm (verkefnablad 5.96
(Rudunet) i verkefnahefti 5a).

Kennsluleidbeiningar

Bls. I8
Synidaemi
Mikilvaegt er ad nemendur beini
sjonum afram ad pvi ad telja meli-
einingar. Markmi®id er ekki ad
nemendur leri utan ad regluna um
flatarmal rétthyrninga, p.e. ad flatar-
malid sé ,lengd sinnum breidd“ en
pad er hins vegar hid besta mal ef
peir lita 2 margfoldun sem einfalda
leid til ad finna fjolda reitanna: Ad
i rétthyrningnum séu 2 radir med
5 reitum i hvorri og pess vegna
verdur fjoldi reitanna 2 « 5 = 0.
Og par ed hver reitur er | fersenti-
metri verdur flatarmalid 10 cm?.

Nr. 5.28

Nemendur finna flatarmal rétt-
hyrninganna. Nemendur geta gert
skissur af rétthyrningunum i reikn-
ingsheftin sin ef peim finnst pad
audveldara.

Bls. 19
Synidaemi
| pessum verkefnum eiga nemendur
ad finna lengd hlida i rétthyrningi
pegar ein hlid og flatarmalid eru
pekkt. Enn og aftur er tilgangurinn
sa a0 nemendur uppgotvi tengslin
milli flatarmals annars vegar og
margfoldunar og deilingar hins
vegar. Hér er margfeldid og annar
patturinn pekktur; hver er pa hinn
patturinn? Einnig ma orda petta
svo: ,,Vid vitum ad svarid er 12 og
onnur talan, sem margfalda skal, er
4; hver er pa hin talan?*

Hvad er pessi mynd margir cm??

~ —

18
5 « Malingar

Nr. 5.29

| verkefninu eru flatarmalid og lengd

einnar hlidar pekkt. Nemendur eiga

ad finna lengd hinna hlidanna og

teikna rétthyrningana.
Flatarmdlid er 15 cm? og ein hlidin
er 5 cm. Hve langar eru hinar hlid-
arnar? (5 cm, 3 cm og 3 cm.)
Hvers vegna? (Til deemis vegna pess
ad 15 :5 er 3, pad verda 3 radir
med 5 reitum sem eru | cm? hver.)

Nr. 5.30

Nemendur teikna rétthyrninga i
peim steerdum sem gefnar eru upp.
Fleiri en eitt svar eru moguleg.
Gatid pess ad ferningur er einnig
rétthyrningur.

Audveldari verkefni

Latid nemendur teikna rétthyrninga
a rudustrikad blad pvi ad pannig er
audveldara ad sja hve marga reiti
floturinn nzr yfir. Eigi peir samt
sem adur erfitt med petta er best
ad lata pa fa kubba eda teninga i
steerdinni | cm x | ¢cm sem peir
nota til ad mynda rétthyrningana.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad bua til prihyrn-
inga i peim steerdum sem gefnar eru
upp nedst a bls. 9. Latid pa sjalfa
komast ad pvi hvernig petta skal
gert, t.d. med pvi ad tvofalda eitt
strikid. Latid pa einnig komast ad
raun um ad audveldasta leidin er ad
bua til rétthyrnda prihyrninga.

)




Teiknadu rétthyrning sem er 12 cm? ad flatarmali.
Ein hlidin 4 ad vera 4 cm l6ng.

fffffff Pessi hli3 hlytm‘»ua vera 3 cm ) - -
Y vegna pess ad 4 * 3 = 12.
4

A=[Z2m
o
5.29 Ljuktu vid ad teikna rétthyrningana.
a b
Al= 14 cm?
A=T15cm
2 ¢m
5tm
c d
3 cm
Al=24 cm?
A= 18 cm? 4 cm
e f
A =48 cm? A =32 cm?
6 cm 8 am

a 25 cm?
28 cm?

5.30 Teiknadu rétthyrninga med flatarmalio

¢ 36 cm?
49 cm?

b 54 cm?
42 cm?

Raunverkefni

Staersta flatarmalid (spil)
BUnadur: Teningar og rddustrikad
blad.

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn. Allir
leikmenn nota sama radustrikada
bladid. Peir kasta tveimur teningum
til skiptis. Pad sem upp kemur segir
til um hlidarnar i rétthyrningi. Sa
sem kastar segir til um hvar rétt-
hyrningurinn a ad vera a bladinu en
ekki ma nota reiti sem pegar hafa
verid teiknadir. Leikmadurinn litar
rétthyrninginn i sinum lit.

Pegar buid er ad lita alla reitina telja
leikmenn reitina sina. S vinnur sem
hefur litad flesta reiti.

A myndinni hefur annar leik-
madurinn fengid tolurnar 4 og 5
upp a teningunum og litad 4 * 5
reiti grena; hinn hefur fengid 3 og 4
a teningunum.

Rétthyrningsspilid
Bunadur: Aud eda rudustrikud
blod, reglustika, spilastokkur an
mannspila eda tveir teningar.
Spilid er fyrir 2 leikmenn. Fyrri
leikmadur dregur spil og teiknar
larétt strik & pappir eins langt og
spilid segir til um. Hinn dregur einn-
ig spil og teiknar strik a sitt blad.
Sa fyrrnefndi dregur sitt annad spil
og dregur lodrétt strik eins langt

og spilid segir til um. Sidan teiknar
hann rétthyrning ut fra strikunum
tveimur pannig ad hlidar rétthyrn-
ingsins eru jafn langar og spilin tvo,
sem hann dro, segja til um.

Adlaga ma spili® ad nemendum
sem eiga i basli med margfoldunar-
toflurnar. Til demis verdur spilid
audveldara ef teningur er notadur
i stad spilastokks par sem erfidasta
margfoldunardemid verdur pa 6 x 6.

Einnig ma velja pa leid ad teikna
rétthyrningana a radustrikud blod |
stadinn fyrir aud blod.

Heilabrot |

Bidjid nemendur ad finna ferning
par sem ummal og flatarmal er
sama tala.

Lausn: Ferningur med 4 cm langar
hlidar.

Heilabrot 2

A verkefnabladi 5.137 (Fri Hanna
skiptir jardarpartinum sinum) eru
eftirfarandi heilabrot:

Fra Hanna atti jardarpart Uti a
landi. Hann var ferningslaga og hver
hlid 100 metrar a lengd. Hun gaf
syni sinum stoéran hluta af jardar-
partinum. Sa hluti er einnig ferning-
ur og er flatarmals hans 3600 m2.

Hanna hélt fyrir sjalfa sig fernings-
laga skika par sem hlidarnar voru
40 m a lengd.

Pad sem eftir var af upphaflega
jardarpartinum gaf hin barna-
bornum sinum tveimur. Pau fengu
hvort um sig jafn stora skika.

Hve storir verda jardarskikarnir
hver um sig?

Lausn:
Hiuti Hansinu HIuti barnabarms
40 - 40 = 40 - 60 =
1600 m2 2400 m2
Hlul‘;iat;ilsma— Hiuti sonarins
o | e
2400 m2 m




Viofangsefni

= Flatarmal med stodludum
maelieiningum

= AJ skilja & hverju flatarmal
byggist, p.e.a.s. ad skilja
tengs| milli lengdar, breiddar
og flatarmals rétthyrninga og
prihyrninga

Banadur

= Ef til vill radustrikud blod
med reitum i sterdinni | cm
x | ecm (verkefnablad 5.96
(Rudunet) i verkefnahefti 5a)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 20
Nr. 5.31
Nemendur teikna mismunandi rétt-
hyrninga sem allir hafa flatarmalid
24 cm? og bvi nast nokkra sem
hafa flatarméli® 40 cm2. Nemendur
reyna ad finna sem flesta. beir byrja
a ad leita ad rétthyrningum med
hlidarlengdir i heilum tolum en ef
einhverjir finna rétthyrninga med
hlidarlengdum i tugabrotum, t.d.
2,5 ¢ 16 = 40, er pad audvitad hid
besta mal.

Nr. 5.32

Nemendur finna flatarmal rétt-
hyrningsins og prihyrningsins
Kennari getur teiknad rétthyrning

i steerdinni 4 3 reiti 4 tofluna og
notar til pess rudunet. Hann spyr
nemendur hvert flatarmalid sé.
Sidan skiptir hann rétthyrningnum |
tvo hluta med annarri hornalinunni
og purrkar burtu annan helminginn.

Hvad kallast petta form?
(Rétthyrndur prihyrningur.)

Hvert er flatarmal prihyrningsins?

(6 reitir.)

Hvernig fannstu svarid? (Pad sem er
eftir af rétthyrningnum er helmingur-
inn af honum.)

5.31
par sem flatarmalio er
a 24 cm?

5.32 Hvert er flatarmal

a alls ferningsins?

Teiknadu mismunandi rétthyrninga

5.33 Hvert er flatarmal

a rétthyrninganna?

—

Hvad geTt.l.l"_B_u~ bid tiW
marga mismunandi
rétthyrninga? / L%
=%

b 40 cm? -

b greena prihyringsins? -

P~

b greenu prihyrninganna?

5.34 Reiknadu flatarmal raudu prihyrninganna.

a b c
£ §
< v
(a2}
5cm 7 cm 5cm
20
5 + Melingar
Ef butunum, sem myndast pegar Nr. 5.34

hornalinan klippir reitina i sundur,
er radad saman, myndast ur peim
prir heilir reitir. Tveir butanna eru
litadir graenir og pegar peir eru
lagdir saman myndast heill reitur.
Hid sama a vid um nedsta butinn
til haegri og efsta butinn til vinstri,
svo og butana tvo i midjunni. Pannig
fast prir heilir reitir til viobotar vid
pa prja heilu sem fyrir eru. betta er
onnur adferd vid ad syna ad flatar-
mal prihyrningsins er 6 reitir.

Nr. 5.33

Nemendur finna flatarmal beggja
rétthyrninganna og sidan flatarmal
brihyrninganna. | a-lid geta nem-
endur talid reiti en i b-1id parf ad
mala med reglustiku.

Nemendur finna flatarmal prihyrn-
inganna. Ekki er gert rad fyrir ad
peir lzeri utan ad formdluna ,,lengd
sinnum breidd deilt med tveimur*.
Mestu mali skiptir ad peir skilji ad
flatarmal prihyrnings er helmingur-
inn af rétthyrningnum; minna mali
skiptir hvernig nemendur a pessu
namsari reikna pad ut.

Bls. 21
Nr. 5.35 og samradumynd
Nemendur bera saman flatarmal
prihyrninganna tveggja. Mlt er
med ad kennari vinni petta verkefni
sameiginlega med nemendahopnum.
Hvor prihyrningurinn haldio pid ad
sé staerri ad flatarmali?
Er jafn audvelt ad finna flatarmal

20




4 cm

b

8 cm

5.35 Hvor prihyrningurinn hefur steerra flatarmal, A eda B?

4-4+4-4er jafnt og
16 + 16 sem er jafnt og 32.

32:2=16

N\

7

=

q q

6-4+2-4er jafnt og
24 + 8 sem er jafnt og 32.} ¢{
32:2:=16

6

5.36 Reiknadu flatarmal greenu prihyrninganna.

[4

1

10 cm

4 cm

(u)

mali® 24 cm? eda 40 m?, sja verk-
efni 5.31 a bls. 20, geta peir reynt
a0 finna rétthyrninga af somu sterd
par sem onnur lengdin er tugabrot,
t.d.

bessara prihyrninga eins og peirra
sem eru a bls. 20?

Kraka og Krusi syna hvernig hér

er einnig hagt ad finna flatarmal
prihyrninganna med pvi ad mida
vid rétthyrninga. bau skipta pri-
hyrningunum i tvo hluta med striki
fra grunnlinunni upp i hornid a
prihyrningnum, striki sem kallast
had prihyrningsins. bar ed pri-
hyrningurinn er teiknadur i ruduneti
innan i rétthyrndum ramma er aud-
velt fyrir nemendur ad sja ad hvor
prihyrninganna er helmingurinn af
hinum ,,nyju® rétthyrningum sem
koma fram.

Nr. 5.36
Nemendur eiga ad reikna ut flatar-

mal prihyrninganna. Peir geta skipt
prihyrningunum i tvo hluta pannig
ad peir finni flatarmal hvors rétt-
hyrnda prihyrningsins fyrir sig og
leggi sidan saman. Gott er ad lata
nemendur teikna prihyrningana i
ridunet med reitum i staerdinni

I cm ¢ | cm og klippa pa ut eins og
Krusi og Kraka syna.

Audveldari verkefni

Leyfid nemendum ad teikna pri-
hyrningana a ridustrikad blad med
reitum i steerdinni | cm?. bannig
geta peir talid reitina i rétthyrning-
unum og sidan deilt med 2.

Erfidari verkefni
Ef nemendur finna i fljotu bragdi alla
mogulega prihyrninga med flatar-

~ 0,5 - 48 = 24
~15-16=24
~ 0,580 =40
~25 16 =40

Teikna prihyrninga

Bidjid nemendur ad teikna prihyrn-
inga med eftirfarandi flatarmal:
-2l ecm?

- 32 cm?

— 40,5 cm?

Ein lausnaleidin er ad ganga Gt fra
rétthyrningi og helminga hann sidan.
Nemendur geta i pessu verkefni
notad rétthyrninga i sterdinni 6 * 7
cm,8+8cmog 99 cm.

Raunverkefni

Baa til prihyrninga og klippa og
lima

BUnadur: Litadur pappir, rudu-
strikad blad med reitum i sterdinni
I cm * | cm og skaeri.

Nemendur teikna mismunandi
prihyrninga 4 litadan pappir og
teikna hadina i pa. Sidan klippa
peir prihyrningana Gt og lima pa a
rudustrikad blad. Gata parf pess ad
grunnlina peirra liggi 4 linu i radu-
netinu.

Nemendur reikna sidan flatarmal
prihyrninganna.

Hve marga heila reiti pekur
myndin?

A verkefnablodum 5.138 (Hve
marga heila reiti pekja myndirnar?)
og 5.139 (Flatarmal) eru heilabrot
par sem nemendur eiga ad finna
hve marga heila reiti & rddustrikudu

bladi myndirnar pekja.
o



Vidfangsefni

= Nota malikvarda til ad
reikna ut sterdir, stekka
myndir og minnka

Banadur

= Rudunet med 0,5 ¢« 0,5 cm
reitum, sbr. reiti nemenda-
bokarinnar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 22

Samrazdumynd

Kennari og nemendur reda saman

um ad oft eru bunar til myndir eda

teikningar af alls kyns fyrirbaerum.

ba er hinni raunverulegu sterd

oft breytt: Annadhvort er myndin

sterri en fyrirmyndin i raunveru-

leikanum eda hdn er minni:

= Getid pid nefnt demi um myndir af
einhverju sem er minna & myndinni
en i raunveruleikanum? (Flestar ljos-
myndir, t.d. af husum eda félki, og
einnig teikningar af pessu sama, par
ad auki landakort, hnattlikan o.fl.)

= Getid pid nefnt demi um myndir af
einhverju sem er sterra G myndinni
en i raunveruleikanum? (Myndir af
skordyrum.)

| pessum tilvikum verdur teikningin
venjulega mjog lik fyrirmyndinni
nema ad pvi leyti ad staerdin er
énnur. | nemendabdkinni er fyrsta
myndin af drekaflugu i fullri sterd,
p.e.a.s. i malikvardanum | : I.

| naestu mynd er hun minnkud
pannig ad allar lengdir & myndinni
eru helmingurinn af pvi sem paer
eru i raunveruleikanum, p.e.a.s.
malikvardinn er | : 2. A nedstu
myndinni hefur drekaflugan verid
staekkud og teiknud tvofalt lengri
en hun er i raunveruleikanum, p.e. i
melikvardanum 2 : |.

Par sem malikvardinn er gefinn
upp er hzgt ad reikna hve stort
skordyrid er i raun og veru. Pad
er eiginlega fagnadarefni ad pad er
ekki eins stort i raunveruleikanum
og a sterstu myndinni! Peir sem
vita hvad melikvardinn 2 : | pydir
vita ad lengd flugunnar er i raun-
veruleikanum helmingi styttri og
breiddin helmingi minni.
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Malikvardi

Mzlikvardi
begar tveir eda fleiri hlutir hafa

sama form en eru af mismunandi

sterd er mismunurinn

milli peirra tilgreindur med

maelikvarda.

Hann segir til um hve oft lengd

og breidd myndar hefur verid

steekkud eda minnkud | 5.37
samanburdi vid raunveruleikann.

A myndinni er drekafluga i réttri steero.
pad pydir ad 1 cm a myndinni
samsvarar 1 cm i raunveruleikanum.
Meelikvardinn er 1 : 1

Hér hefur myndin verid minnkud pannig ad
1 cm & myndinni samsvarar 2 cm i raunveruleikanum.
Meelikvardinn er 1 : 2

Hér hefur myndin
veri0 steekkud
pannig ad 2 cm a
myndinni samsvara

1 cm i raunveru-
leikanum.
Meelikvardinn er 2 : 1

@ @

Steekkadu myndina. Notadu meeli-
kvardann 2 : 1. bad pydir ad allar hlidarnar
eiga ad verda tvofalt lengri en myndin hér

fyrir ofan.
2 5 « Malingar
Nr. 5.37 > Bls. 23
Nemendur stekka teikninguna af Nr. 5.38

bilnum i melikvardanum 2 : |. pPeir
teikna eins bil en allar hlidarnar eiga
ad vera tvofalt lengri. Ad teikna
hjolin getur verid nokkud strembid
par sem ekki eru beinar linur milli
reitanna. Ein lausnin er ad telja hvad
h=d hjodlsins er margir reitir og hve
margir reitir pad er 4 breidd.

Melt er med ad nemendur telji
fiolda reita frekar en ad mala raun-
verulegar lengdir med reglustiku.
Vegna plassleysis a bladsidunni vard
ad minnka radunetid, sem billinn er
teiknadur inn i, allmikid pannig ad
lengd tveggja reita samsvarar hér
I cm.

Nemendur eiga ad minnka myndina
i malikvardanum | : 2. Nemendur
teikna pessa somu mynd en allar
hlidarnar eiga ad vera helmingi
styttri.

Audveldari verkefni

Kennari teiknar einfaldari myndir
sem nemendur eiga ad stekka.
Nota ma verkefnablad 5.140
(Malikvardi 1) par sem eru einfaldari
myndir.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad rannsaka
hvernig flatarmal breytist pegar
hlidar flatar eru tvofaldadar, t.d.
eins og pegar billinn er teiknadur




5.38 Minnkadu myndina. Notadu meelikvardann 1 : 2.
pad merkir ad allar hlidarnar eiga ad vera helmingi
styttri en pessi mynd.

@

i malikvardanum 2 : |. Peir geta
einnig athugad hvernig flatarmal
breytist pegar hlidarnar eru styttar
um helming, t.d. eins og pegar
myndin a bls. 23 er teiknud i mali-
kvardanum | : 2.

Flatarmalid verdur fijorum sinnum
sterra pegar hlidarnar eru tvo-
faldadar. betta er audveldast ad sja
med pvi ad skoda ferning:

[]

Raunverkefni

Teikna i akvednum maelikvarda
Latid nemendur fa nokkrar myndir
sem peir teikna i akvednum meli-
kvordum, annad hvort til ad staekka

per (t.d. malikvardinn 2 : | eda

3 : 1) eda minnka paer (t.d. meli-
kvardinn | : 2 eda I: 3). Nota ma
verkefnablad 5.141 (Malikvardi 2).

Stor, staerri ...
Banadur: Rudustrikud blod, skeeri,
pappir og litir.

Nemendur teikna mynd & rudu-
strikad blad (helst millimetrapappir
pvi pa er audveldara ad skipta reit-
unum i halfa reiti); bendi® peim a
ad nota allt bladid. Sidan teikna peir
somu mynd 2 nytt rudustrikad blad
en pa eiga allar hlidar myndarinnar
ad vera helmingi styttri.

Adur en nemendur byrja 4 pvi
ad minnka myndina ma rada vid
pa um hve stor peir haldi ad nyja
minnkada myndin verdi i saman-

Hugmyndir og athugasemdir

burdi vid pa storu. Margir munu
areidanlega segja ad myndin verdi
helmingi minni. Svo er ekki pvi ad
hun verdur fjérdungur af upphaf-
legu myndinni. Astedan er si ad
linurnar eru helmingadar i tvaer
attir, badi breidd og lengd.
Nemendur klippa badar myndirn-
ar ut, lima per hlid vid hlid & sterra
blad og skra staerdirnar vid per.

Mzlikvardi a pinnabretti.
BuUnadur: Pinnabretti, teygjur og
punktablad.

Nemendur bua til einfalda mynd
a pinnabretti eda teikna hana a
punktablad. Peir eiga ad staekka
myndina 4 pinnabrettinu eda
punktabladinu.

Hvetjid nemendur til ad stekka
myndina meira en i melikvardanum
2 : |. begar peir hafa bti® myndirn-
ar til a pinnabretti geta peir teiknad
lausnirnar a punktablad.

5
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Viéfangsefni
= Landakort

= Einfaldur malikvardi i tengsl-
um vid lengd

= Ad nota mealikvarda til ad
reikna fjarlegdir a einfoldum
kortum

= AJ breyta einni mzlieiningu
i adra

Bunadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 24
Synidaemi
Nemendur mala med reglustiku
lengdina milli teekjanna i skemmti-
gardinum. Peir maela milli svortu
punktanna a veginum vid hlid tekj-
anna og medfram raudu strikunum.
Sidan breyta peir malinu i raun-
verulegar vegalengdir. Kennari fer
nemendur til ad breyta 1000 cm i
kunnuglegri lengdareiningu.
= Hve margir sentimetrar eru i einum
metra? (100 cm.)
= Hve margir eru pa i 2 metrum?
(200 cm.)
= Hve margir eru i 5 metrum?
(500 cm.)
= 500 cm er jafnt og 5 metrar. Hvad
eru 1000 cm pa margir metrar?
(10 m.)

Nr. 5.39

Nemendur mala med reglustiku
lengdina milli hinna ymsu taekja og
breyta malinu i raunverulegar vega-
lengdir med pvi ad margfalda senti-
metrana med |0.

Nr. 5.40

Nemendur finna leid milli allra taekj-
anna. beir mega ekki nota leidina
sem er i réttri nUmerarod. beir
mela fiarleegdirnar og breyta i raun-
verulegar vegalengdir.
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Melikvardi
1 : 1000

| ¢cm 4 kortinu taknar 1000 cm eda 10 m
i raunveruleikanum.

lem > 10m

Mzldu med reglustiku.

Hve langt er milli taekja | og 2 i skemmtigardinum?

Milli teekja 1 0g 2 eru 4 cm @ kortinu.
4 cm samsvara 4 + 10 m = 40 m i raunveruleikanum.
Pad eru 40 m milli teekjanna 1 og 2.

a teekja 2 og 4?
teekja 1 og 3?

5.39 Meeldu med reglustiku. Hve langt er i raunveruleikanum milli

b teekja 6 og 4?
teekja 1 og 4?

5.40 Hve langt parft pu ad ganga ef pu eetlar i 6ll teekin?

¢ teekja 5 og 2?
teekja 1 og 67

5 « Maelingar

> Bls. 25

Myndin er gerd med hlidsjon af
gervihnattarmynd fra Astraliu
(http://earth.google.com/). Hun
synir allstérar bujardir, p.e. rektad
land, um pad bil 1000 hektarar ad
steerd (| hektari er 100 « 100 m =
10 000 m?). Til samanburdar ma
daetla a® medalstor jord 4 Islandi sé
um 50-80 hektarar raektads lands
(engjar ekki medtaldar né heldur
afréttur sem bandur hafa afnotarétt

af).

Nr. 5.41

Nemendur mzla ummal jardanna.

Svortu strikin syna morkin milli

peirra en ekki skil jardarpartanna i

hinum mismunandi litum.
Nemendur eiga ad reikna ut hve

margir kildmetrar eru kringum jard-
irnar i raunveruleikanum.

Latid nemendur finna Ut hvad
| cm a kortinu taknar i raunveru-
leikanum, ad peir geta deilt i 50 000
med 100 til ad breyta sentimetrum
i metra. Peir geta einnig valid pa
leid ad margfalda fiolda sentimetr-
anna, sem peir fa Ut ur malingunni,
med 500. Einhverjir nemendur
vilja ef til vill nota endurtekna sam-
lagningu pannig ad peir leggi 500
vid eins oft og fjoldi sentimetranna
segir til um.

Verkefni b felur i sér prauta-
lausnaverkefni sem gjarnan ma lata
nemendur leysa saman, t.d. i porum.




Melikvardi | ecm & kortinu samsvarar 50 000 cm
| : 50 000 eda 500 m, i raunveruleikanum.
I cm = 500 m
5.41 Beendurnir setja girdingu i kringum tunin vid hvern bee.

a Meldu med reglustiku og reiknadu ummal hvers tuns.
Beendur, sem hafa sameiginlega girdingu, borga hvor
sinn helminginn af henni.

I km = 1000 m

b Hvad parf hver bondi ad kaupa marga kilometra af

girdingu?

()

Audveldari verkefni
Kennari getur hjalpad nemendunum
ad telja sentimetra a kortinu med
pvi ad hann telji i raunverulegri
lengd. A bls. 24 pydir petta ad hann
telur 10 m, 20 m, 30 m o.s.frv. a
medan fingurinn er fluttur um einn
og einn sentimetra medfram strik-
inu sem malt er. A bls. 24 pydir
petta ad hann telur 500 m, 1000 m,
1500 m eda Ii km, | km, | li km,
2 km o.s.frv. Annar moguleiki er ad
telja tvo og tvo sentimetra i einu og
telja pa: | km, 2 km, 3 km o.s.frv.
Verkefni b a bls. 25 er nokkud
erfitt og einhverjum nemendum
mun ef til vill finnast pad of flokid.
Latid pa vinna saman, gjarnan pann-
ig a0 duglegur nemandi vinni med
peim sem finnst verkefnid erfitt.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Nota kort yfir skélalédina

Ef kort yfir skolalodina er tiltekt
getur verid gdéd hugmynd ad bua til
fleiri verkefni sem tengjast korti og
mealikvarda. Ef skolalédarkortid er
ekki fyrir hendi ma nota verkefna-
blad 5.142a—b og verkefni vid pad
(Kort yfir Gerdaskola og umhverfi
hans).

Dami um verkefni Gt fra kortinu:

= Hve mdérgum metrum samsvarar
I ecm @ kortinu? (Melikvardinn @
kortinu er | : 500, p.e.as. | cm a
kortinu samsvarar 5 m i raunveru-
leikanum.)

= Hve langur er fotboltavéllurinn?
(Um pad bil 8 cm, pad er 40 m.)

Hugmyndir og athugasemdir

= Hve langt er kringum leikfimissal-
inn? (14 cm, p.e. 70 m, svidid talid
med.)

= Hve long er kennslustofubyggingin?
(Um bpad bil 12 cm, pad er 60 m.)

= Getid pid fundid ut hvert flatarmdl
skélabyggingarinnar er?

@)



Viofangsefni

= Ad nota malikvarda til ad
stekka og minnka rumfraedi-
form

= Lengdarmalingar

Bunadur
= Reglustika, tommustokkur

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 26

Nr. 5.42

Nemendur meala hlidarnar i marg-

hyrningunum med reglustiku og

teikna pa i réttri steerd en mynd-

irnar i nemendabodk hafa verid

minnkadar i malikvardanum | : 5.

Nemendur geta teiknad myndirnar

hverja ofan 4 adra par sem par

verda allstorar. Ef peir teikna hlidar

hvers forms med sinum lit er aud-

velt ad adgreina formin.

= Hve langar eru hliéar prihyrningsins a
myndinni i bokinni? (3, 4 og 5 cm.)

= Munid pid hvad pessi prihyrningur
kallast? (Rétthyrndur prihyrningur.)

= Hvad eru hlidarnar langar i raun-
veruleikanum? (15, 20 og 25 cm
vegna pess ad margfalda parf allar
hliéarnar med 5.)

= Hvad gerist med hornin i pri-
hyrningnum pegar pid teiknid
steekkada mynd? (Pau eru alveg eins
og i minna forminu, adeins lengdir
hlidanna breytast.)

Nr. 5.43

Nemendur mala lengdir i kennslu-
stofunni eda i einhverju herbergi
heima og teikna stofuna eda her-
bergid i mzlikvardanum | : 100.
Sidan mela peir ymsa hluti i
stofunni eda herberginu eins og t.d.
skap, glugga, dyr, bord o.s.frv. og
teikna pa i réttum malikvarda.

> Bls. 27

Upprifjun

Kennari og nemendur reda sam-
eiginlega um vinnuna i pessum kafla
og rifja upp hvada nyja namspzeetti
nemendur hafa leert. Pad er mjog
gott ef nemendur geta uUtskyrt og

Bordid er
1 m d breidd,

;-
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5.42 Myndirnar hér fyrir ofan eru teiknadar i meelikvardanum
1 : 5. Teiknadu myndirnar i réttri steerd.

5.43 Budu til kort yfir kennslustofuna eda herbergio pitt
i meelikvardanum 1 : 100. Pad pydir ad 1 cm a
teikningunni samsvari 100 cm i raunveruleikanum.

Pd er pad
1 cm hér.

ekki sidur notad hugtokin ummal,
flatarmal, fersentimetra, malikvarda,
a0 stekka og minnka mynd. Kennari
teiknar mynd, t.d. ferning, 4 tofluna,
skrifar | : 3 undir myndina og spyr
nemendur hvad pad takni. Einmitt,
pad synir ad allar hlidar myndar-
innar eru prisvar sinnum steerri i
,raunveruleikanum® en @ myndinni.
Ef undir myndinni hefdi stadid 3 : |
hefdu allar hlidar myndarinnar verid
prisvar sinnum minni i raunveruleik-
anum en a toflunni.

Audveldari verkefni

| verkefni 5.42 geta nemendur
steekkad myndirnar i malikvard-
anum | : 2 i stadinn fyrir | : 5. Auk
pess ma lata einhverja nemendur
sleppa sidustu myndinni.

Verkefni 5.43 ma takmarka vid
hluti eins og skolabord, skap og
glugga i stadinn fyrir ad bua til kort
yfir alla kennslustofuna.

Erfidari verkefni

Teikna myndirnar i akvednum
malikvarda

Bidjid nemendur ad teikna ymsar
myndir, t.d. samsettar ramfraedi-
myndir, helst & rudustrikad blad.
Sidan segja peir til um i hvada meli-
kvarda myndirnar eru teiknadar-.
Nemendur skiptast nd @ myndum
og hver og einn a ad teikna mynd-
ina, sem hann fékk i hendur, i réttri
steerd. Petta ma orda svo ad mynd-
ina eigi ad teikna i pessum akvedna
mealikvarda (annadhvort skal stekka
hana eda minnka).

@)



Maelieiningar fyrir lengd

e millimetra, mm
e sentimetra, cm

Ummal

4 cm

£
5]
~

4 cm

6077

Flatarmal
vid einingar eins og

e fersentimetra, cm?
o ferkilometra, km?

Mzlikvardi | : | Melikvardi | : 2

pegar vio meelum lengdir notum vid einingar eins og
e desimetra, dm
e metra, m

Lengdin kringum mynd eda hlut kallast ummal.

Steerd flatar kallast flatarmal. begar vid maelum flatarmal notum

Flatarmal Flatarmal
rétthyrningsins prihyrningsins er
3 er4-3=12cm? 4 - 3 deilt med 2,
i 12:2=6cm?
Reiknadu deemin.
4 cm
Malikvardi

Meelikvardi segir til um hve oft lengd og
breidd myndar hefur verid steekkud eda
minnkud midad vid raunveruleikann.

e kilbmetra, km

Ummalider4 +6+2+4=16cm

e fermetra, m?

Melikvardi 2 : |

27

Dami: Myndin er teiknud i mali-
kvar®danum | : 3. Teiknadu hana i
réttri sterd.

Raunverkefni

Vinnuteikning

Malikvardar eru tengdir vid tekni
og honnun, t.d. vinnuteikningar i
akvednum melikvarda. Mal teikn-
ingarinnar parf ad vera i samrami
vid mal hins raunverulega hlutar.

Nemendur geta einnig buid til
likan i hentugum malikvarda. Enn
og aftur skiptir miklu mali ad oll mal
passi saman, p.e. ad allan timann sé
notadur sami malikvardinn.

Hver faer staersta flatarmalio? (spil)
Nemendur kasta fjorum teningum.
Peir leggja saman tolurnar a tveimur
og tveimur teningum og teikna rétt-
hyrning par sem summurnar tvaer
akvarda lengd og breidd.

Dami: Teningarnir syna 3, 4, 4 og
6. Leikmadur velur hvada tvo ten-
inga hann leggur saman. Hann getur
t.d. lagt saman 3 + 4 og 4 + 6. bvi
nast teiknar hann rétthyrning med
hlidarnar 7 cm og 10 cm. Ad lokum
reiknar hann Gt ummal og flatarmal
rétthyrningsins.

Umferd Mynd Lengd Breidd Ummal | Flatarmal
U | pyheeur | 12em | 10em | 44em | 120 cm?
2
3
4
5

Flatarmalid segir til um stigin i
hverri umferd. Sa vinnur sem hefur
flest stig eftir fimm umferdir.

Tilgangurinn med pvi ad lata
nemendur velja tvo og tvo teninga
til ad leggja saman er sa ad peir
uppgotvi hvad er hagkvemt ad gera
til ad fa sem steerstan rétthyrning.
Reglan er nefnilega s ad pvi minni
sem mismunurinn milli hlidanna er
pvi sterra verdur flatarmal rétt-
hyrningsins. Ferningur er pvi sa
rétthyrningur sem hefur starsta
flatarmalid.
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Vidfangsefni

= Lengdarmalingar

= Melieiningar fyrir lengd og
breyting Ur einni mzlieiningu
i adra

= Ummal og flatarmal

= Mzelikvardi

Banaodur
= Reglustika

= Radustrikad blad med
reitum i sterdinni
leme | ecm

» Bls. 28 Prof

Nr. |

Nemendur mzla lengd naglanna
med reglustiku og gefa malid upp
badi i sentimetrum og millimetrum.

Nr. 2

Nemendur draga strik i peim lengd-
um, sem gefnar eru upp, og skra
nidurstodurnar baedi i cm og mm.

Nr. 3
Nemendur breyta malinu i senti-
metra.

Nr. 4

Nemendur meala hlidar marg-
hyrninganna med reglustiku og finna
ummalid. Peir akveda sjalfir hvort
peir gefa svorin upp i cm eda mm.

b Bls. 29 Prof, framhald

Nr. 5

Nemendur finna flatarmal myndanna
og gefa nidurstédurnar upp i cm?.
bess parf ad geta ad peir telji ekki
litlu reitina i verkefni a sem cm?.

| verkefnum b—d purfa nemendur
ad mala med reglustiku. Atlast er
til ad peir noti heila sentimetra an
tugabrota.

Nr. 6

Nemendur mala lengd blyantsins,
minnka hann og teikna i réttri
steerd.

Nr. 7
Nemendur mzla lengd rammans,
stekka hann og teikna i réttri staerd.

Meeldu lengd naglanna. Gefou malin upp baedi
millimetrum og i sentimetrum.

Teiknadu strikin. Skrifadu malin baedi { cm og mm.
AB=24cm CD=15cm EF=11,5cm GH=7,8cm

Hve margir cm eru

a 7dm

4 Hvert er ummal myndanna?

2
B )5 Meelingar

b 3,5dm c

5,3 dm d 10dm

Audveldari verkefni

| verkefnum 2 og 3 geta nokkrir
nemendur ef til vill haft gagn af
toflureglustiku.

i verkefni 5 getur einhverjum
nemendum verid hjalp i pvi ad
teikna myndirnar a rudustrikad blad
med reitum i steerdinni | cm * | cm.

i verkefnum 6 og 7 geta nem-
endur talid reiti og feert myndirnar
yfir & sams konar rudunet, tvofalda
sidan — og helminga — fjolda reita a
nyju teikningunum.

Nemendur, sem rédu illa vid
profid, geta snuid sér ad xfinga-
sidu | og sidan ad peim bladsidum i
fingaheftinu sem visad er til.

Erfidari verkefni

Nemendur, sem rada vel vid profid,
geta strax tekid fyrir &fingasidur 2

og 3 og sidan bladsidurnar i =finga-
heftinu sem visad er til nedst a bls.

31 og 32.

Raunverkefni
Flatarmal med tangram
BUnadur: Tangram (verkefnablad
5.97 (Tangram) i verkefnahefti 5a).
A ofannefndu verkefnabladi er
snid af tangram-pusluspili. Hér er
melt med pvi ad ljosrita pad yfir a
pykkan pappir og plasta hann adur
en butarnir eru klipptir i sundur.
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5 Huvert er flatarmal myndanna?

(4

6 Dessi trélitur hefur veriod steekkadur i meelikvardanum 2 : 1.
Teiknadu blyantinn eins og hann er i raunveruleikanum.

7 Dbessi myndarammi hefur verid minnkadur
i meelikvardanum 1 : 5.

i Teiknadu rammann eins og hann er

i raun og veru.

@®

A verkefnabladi 5.143 (Hvert er
flatarmdl myndanna?) eiga nemendur
ad finna flatarmal hinna mismunandi
mynda sem bunar eru til med
nokkrum tangrambutum. | petta
sinn skal sem sagt ekki nota alla sjo
butana i hverja mynd. Markmi®id
er ad finna hve stor hver mynd er
midad vid ad minnsti prihyrningur-
inn sé skilgreindur sem flatarmal |.
Spurningin verdur pa st hve marga
slika prihyrninga parf til ad pekja
alla myndina.

‘2l

Einnig ma velja einhvern hinna but-
ana i pusluspilinu og bua til svipadar
myndir eins og paer sem eru a verk-
efnabladinu. Nemendur bua sidan til
flatarmalsverkefni hver fyrir annan.

= Vid segjum ad minnsti prihyrningur-
inn hafi flatarmalio 1. Hve stort
flatarmdl hafa pa dllir tangram-
batarnir til samans?

Hugmyndir og athugasemdir

Lausn:

Ef minnsti prihyrningurinn hefur
flatarmalid | mun flatarmal allra
butanna sjo verda 16.

Onnur flatarmélsverkefni i tengslum

vid tangram:

a Buid til mismunandi myndir med
flatarmalid 12.

b Buid til ferning med flatarmalid 8.

c BUid til ferning med flatarmalid 4.

d BUid til prihyrning med flatarmali® 8.

Lausnir pessara verkefna eru
margar, t.d.:

Flatarmali® er 8 Flatarmalid er 4

Flatarmali® er 8
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Viéfangsefni

= Lengdarmalingar

= AJ breyta uUr einni mali-
einingu i adra

= Ummal og flatarmal marg-
hyrninga

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

» Bls. 30 Afingasida |

Nr. 5.44

Nemendur mala hve langt sniglarnir
hafa skridid. Peir mala fra byrjun
slédarinnar og ad aftasta punktinum
a sniglinum. Peir skrifa svarid bedi

i mm og cm med tugabroti med
einum aukastaf.

Nr. 5.45
Nemendur breyta haed folksins i dm
og cm.

Nr. 5.46-5.48
Nemendur draga strikin i peim
lengdum sem gefnar eru upp.

> Bls. 31 Afingasida 2

Nr. 5.49

Nemendur mzla hlidar marg-
hyrninganna og leggja paer saman til
ad finna ummalid. Peir eiga lika ad
finna flatarmalid. Nidurstodurnar
skra peir i toflu.

Audveldari verkefni
Latid nemendur leggja kubba eda
teninga i steerdinni | cm ¢ | cm
ofan @ myndirnar til ad finna flatar-
malid. Einnig getur peim verid hjalp
i pessu til ad finna ummalid.
Nemendur geta skipt L-laga marg-
hyrningnum i tvo rétthyrninga til ad
audvelda sér ad finna flatarmalid.

Erfidari verkefni

Heilabrot

Jafnhlida prihyrningur og ferningur
eru med sama ummal. HIid prihyrn-
ingsins er 5 cm lengri en hlid fern-
ingsins. Hvad eru hlidar ferningsins
og prihyrningsins langar?

5.44

Helga

Hve langt hafa sniglarnir skriid?
Meeldu lengdirnar og svaradu baedi i millimetrum
og sentimetrum.

fsak Soffia Egill Bjarni

5.45 Skradu haed folksins i
a sentimetrum b desimetrum
5.46 Teiknadu strikin.
a AB =20 mm b CD =45 mm ¢ EF =97 mm
5.47 Teiknadu strikin.
a AB=17cm b CD=13,5cm ¢ EF=92cm
5.48 Teiknadu strikin.
a AB=2dm b CD=1,5dm ¢ EF=2,3dm
30
5 « Mzlingar
Lausn:
Hér getur verid hagkvemt ad setja
upp toflu:
Hlidar- Hlidarlengd i
lengd i prihyrningnum | Ummal
ferningnum | (+5 cm)
I cm 6 cm Q=4cm
A =18cm
d=8cm
2 7
om om A =2l cm
d=12cm
3 8
cm cm A =24 cm
d=16cm
4 cm 9 cm
A =27 cm
0 =56cm
14 cm 19 cm
A =57cm
d =60cm
I5 cm 20 cm
A =60 cm
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Fylltu tofluna ut.

5.49 Meeldu hlidarnar i myndunum hér fyrir ofan.

Mynd Lengd Breidd | Ummal Flatarmal
A
B S
77
C /\/j
L/
L el
0

Nemendum getur verid hjalp i pvi
ef kennari bendir peim a ad finna Ut
hvernig mismunur 2 ummali marg-
hyrninga breytist eftir pvi sem hlid
ferningsins lengist um | cm. Eftir
nokkurn tima getur verid ad ein-
hver sjai ad mismunurinn minnkar
um | e¢m i hvert skipti sem hlidar-
lengd ferningsins eykst um | cm.
Pegar hlidar ferningsins eru 4 cm
sjaum vid ad mismunur 2 ummalinu
er || cm. ba parf ad breyta hlidar-
lengdinni ellefu sinnum adur en
ummal marghyrninganna verdur hid
sama, p.e. 4 + |1 = I5.

Einnig ma sja ad i hvert skipti sem
hlidarlengd prihyrningsins er odda-
tala verdur ummal prihyrningsins
oddatala.

= Getum vid pd fengid sama ummdl
hjé ferningnum?

Raunverkefni
Hver fer lengsta A4-bladid?
Bunadur: A4-blad og skaeri handa
hverjum nemanda.

Kennari teiknar toflu eins og
pessa 4 skolatofluna:

Nafn | Lengd rennings

| mog34cm=134cm=

Kata |3 4 dm = 1340 mm

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur klippa eins langan sam-
hangandi renning og peir geta af
A4-bladinu. Sidan mala peir lengd
renningsins og skra nidurstoduna i
tofluna.
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Viofangsefni

= Flatarmal og ummal sam-
settra marghyrninga

Kennsluleidbeiningar

Bls. 32 Afingasida 3
Nr. 5.50
Nemendur reikna flatarmal
myndanna. Pad ma gera med pvi
ad skipta peim i pekkt form eins
og rétthyrninga og rétthyrnda pri-
hyrninga.

Bls. 33 Geturdu petta?
Nr. 5.51
Hér er um ad rada prautalausna-
verkefni par sem nemendur eiga ad
nota malid & hinum ymsu skikum
til ad reikna hlidarlengdir. Med pvi
ad notfaera sér ymsar upplysingar,
sem gefnar eru, eiga nemendur ad
geta fundid svorin. Teikningin er
gerd pannig ad ekki er hagt ad
finna hlidarlengdir ut fra hinum
hlidarlengdunum. Sja ma m.a. med
utreikningum ad hlid, sem er 10 m
a lengd, er styttri a teikningunni en
hlid sem er 6 m. betta er gert til 20
nemendur geti ekki fundid lengd-
irnar Ut fra teikningunni.

Kennari gaetir pess ad hjalpa nem-
endum ekki of mikid! betta verk-
efni 4 ad reyna a pa. Leyfid peim
ad vinna saman og leggi® pannig
grunn ad gédum sterdfredilegum
umradum milli nemenda. beir purfa
ad brjota heilann og nota sterd-
fredileg hugtok til ad finna svorin.

Audveldari verkefni

Latid nemendur teikna myndirnar
i radunet med reitum i staerdinni
I cm ¢ | cm. P4 er audveldara ad
finna flatarmalid sem fjolda reita i
sterdinni | cm?.

a

5.50 Huvert er flatarmal pessara samsettu mynda?

b

(2]

2
g 5 + Malingar

Erfidari verkefni

Lata ma nokkra nemendur bua til
prautalausnaverkefni i stil vid pau
sem eru a bls. 33 og leggja fyrir
bekkjarfélagana. Ein adferd til ad
bua til slik verkefni er ad teikna
mynd og skra oll malin 4 hana
fyrst. Sidan eru oll mal, sem ekki
eru naudsynleg, fjarleegd en nogu
morg skilin eftir til ad haegt sé ad
finna pau, sem fjarlegd voru, med
reikningi.

Raunverkefni

Hvert er flatarmalio?

A verkefnabladi 5.138 (Hve marga
heila reiti pekja myndirnar?) og 5.139
(Flatarmal) eiga nemendur ad finna
um pad bil hvert flatarmal hinna
oreglulegu mynda er.

Ymis heilabrot med malingum
A verkefnablédum 5.137 (Fri Hanna
skiptir jardarpartinum sinum) og
5.144-5.146 (Heilabrot um lengd,
Heilabrot um melingar og Heilabrot
um flatarmal) eru ymsar prautir sem
varda melingar og namsefni pessa
kafla.

)



5.51

Pétur eetlar ad sla grasflot A.
Hvert er flatarmal hennar?

Katla eetlar ad sla & .
grasflot B. -

Hvert er flatarmal hennar?

Geturdu petta?
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6 Almenn brot

i pessum kafla lera nemendur
um almenn brot sem hluta af
einum heilum/heild par sem
heildin getur verid safn, lengd
eda mynd.

Nemendur lara ad finna hlut-
ann (teljarann) pegar heildin er
bekkt og vitad er i hve marga
hluta henni er skipt (nefnarinn).
Peir lera einnig ad finna heildina
begar hlutinn er pekktur og vitad
er i hve marga hluta heildinni er
skipt.

Nemendur laera ad teikna
almenn brot & ymsa vegu, ad bera
saman almenn brot og finna jafn
gild/stor almenn brot. Enn fremur
lera peir hugtokin teljari og
nefnari, svo og um samlagningu og
fradratt samnefndra brota.

Nemendur laera einnig ad lysa
tengslum tiunduhluta i tuga-
brotum og i almennum brotum.

i lok kaflans er stutt kynning a
100% sem einum heilum og 50%
sem 1; einnig eru 1% og 10% kynnt
sem almennu brotin §; og &
med hundradreitatoflu.

Viofangsefni
= Almenn brot i daglegu lifi

= Almenn brot sem hluti af
safni

Bunadur

= Ef til vill ymis apreifanleg
hjalparsogn eins og kubbar
og tolur (hnappar)

> Bls. 34
Samrzdumynd
Kennari leggur fyrir nemendur
spurningar um almenn brot. Til ad
gera verkefnin enn apreifanlegri
getur kennari notad ymis apreifan-
leg hjalpargogn, t.d. plastkubba i
ymsum litum, helst gagnszja. Gott
er ad leggja slika kubba & mynd-
varpann og peir henta afar vel til
ad gera verkefni um almenn brot
apreifanleg.

Verkefnin geta verid: Ad finna
fioldann sem brotid felur i sér pegar
brotid og heildin eru pekkt:

i pessum kafla muntu lera

6 Almenn brot

* um almenn brot sem hluta af heild
* ad teikna brot a ymsa vegu
* ad leggja saman og draga fra med almennum brotum

* ad bera saman mismunandi brot

= I nemendahépi eru |2 nemendur.
Einn pridji hluti peirra kom i skélann
med stretd. Hve margir komu med
streetd? (4 nemendur.)

= Hvernig fundud pid pad? (Til ad
finna pridja hluta af heild er hopn-
um skipt i prja jafnstéra hopa.)

A9d finna heildina pegar brotid og

fioldinn, sem brotid felur i sér, eru

pekkt:

= brir fj6rdu hlutar af nemendahopi
féru a bokasafnid. pad voru 6 nem-
endur. Hve margir eru pa i nem-
endahdépnum? (8)

= Hvernig fundud pid pad? (Med pvi
ad skipta nemendunum sex i prja
hépa sjagum vid hve margir eru i
einum fjérda hluta, nefnilega 2. Ef
tveir eru i hverjum fjorda hluta hljéta

8 nemendur ad vera i fjorum fjordu
hlutum.)

Pad mun yta undir skilning margra
nemenda ef pessi verkefni eru gerd
synileg med hlutbundinni vinnu a
einhvern hatt.

Ad finna brotid pegar heildin og

fioldinn, sem brotid felur i sér,

eru pekkt.

= A teikningunni eru 12 nemendur.
Tveir peirra eru i raudum peysum.
Hve stor hluti allra nemendanna er
pad? (% eda })

= Hve stor hluti nemendanna er ekki i
raudri peysu? (13 eda 2)

= Hvad eru brotin tvé, % og 13,
samtals? (I, vegna pess ad pad er
heildin, allir nemendurnir i hépnum.)

@



Hve stor hluti?

o
a1y

eru raudir.

1
b 5 er gulur.

a Hve stor hluti af spilapeningunum er raudur? & &
b Hve stor hluti af spilapeningunum er gulur?

Q‘ 6.1
@

= & @-
@Se
I

PR ~
Mér finnst audveldara
ad finna svarid ef ég
legg spilapeningana svona.

a Hve stor hluti spilapeninganna er greenn?
. b Hve stor hluti spilapeninganna er raudur?

6.2 a Hve stor hluti spilapeninganna er gulur?

b Hve stor hluti spilapeninganna er blar?

6.3 a Huver stor hluti spilapeninganna er raudur?
—
Se==
-
=
b Hvad eru greenu og blau spilapeningarnir
stor hluti af 6llum spilapeningunum?
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Kennari leggur aherslu & ad almenn

brot syna tengslin milli akvedins

fiolda af heild og heildar. Pad pydir

t.d. ad brotid er annad ef heildin er

onnur pott fioldinn, sem tilgreindur

er, sé sa sami.

= Hve margar stelpur eru standandi
og hve margir strakar eru stand-
andi? (2 stelpur og 2 strdkar.)

= Hve stor hluti stelpbnanna er stand-
andi? (%)

= Er pad jafn stér hluti af strakunum
sem stendur? (Nei, 2 af strakunum
er standandi, pad er minna vegna
pess ad strakarnir eru i heild fleiri
en stelpurnar.)

> Bls. 35
Nr. 6.1-6.3
Nemendur nota myndirnar, til ad

akvarda hve stor hluti spilapening-
anna er i hinum mismunandi litum.

Audveldari verkefni
Latid nemendur nota plastkubba
eda eitthvad pvi um likt i somu
litum og notadir eru i verkefnunum.
Synid nemendum almennt brot
sem hluta af heild: ,, Tveir af fjorum
kubbum eru raudir; pad ma skrifa
sem tveir fjérdu hlutar ( 2)."
Kennari getur notad hlutbundnari
vidfangsefni fyrir nemendur sem
finnst petta erfitt. Kennari teiknar
koku 2 heilt A4-blad, klippir bladid
i tvo hluta, leggur butana hvorn upp
vid annan og bidur nemanda ad
segja til um hvernig eigi ad takna
helming bladsins med almennu
broti. Kennari skiptir batunum

tveimur aftur i tvennt pannig ad nu
hefur kokunni verid skipt i fjora
hluta. Hann leggur butana hvern upp
vid annan og bidur nemendur ad
segja til um hvernig ni megi takna
,kokusneidarnar® sem almennt
brot. Gerid mikid ar pvi hvada
tolur eru skrifadar fyrir nedan bro-
tastrikid og hverjar eru skrifadar
fyrir ofan strik, pannig ad nemendur
sjai alltaf tengslin milli ,,kdkunnar*
og tolustafanna i brotinu.

Erfidari verkefni

Flestir nemendur munu hafa gagn af
ad taka patt i innlogninni & almenn-
um brotum sem lyst er i kaflanum
Audveldari verkefni jafnvel pott hin
reynist einhverjum létt. Peir geta pa
skrifad nidur jafn stor brot vid hlid
myndanna i bokinni. Til demis ma
skrifa . einnig sem 2 og 3.
Raunverkefni

Almenn brot med hnoppum og
tolum

Latid nemendahopa hafa box med
mismunandi hnoppum og tolum

og bidjid pa ad bua til verkefni um
almenn brot ut fra peim. Til demis
ma spyrja um hve stér hluti hnapp-
anna og talnanna hafi engin got, tvo
got, prju got, hve stor hluti sé i
akvednum litum, hafi akvedna logun
og staerd. Sidan skiptast hoparnir a
verkefnum og lausnum.

Dami um spurningar:

— Hve stér hluti af tolunum er
grenn?

— Hve stoér hluti af tolunum er
bleikur?

— Hve stér hluti af bleiku tolunum
hefur fjogur got?

Almenn brot og 24 kubbar
BuUnadur: 24 kubbar handa hverjum
hopi.

Verkefnid felst i ad nemendur
draga 24 kubba i 4 eda 6 mismun-
andi litum upp ur kassa eda poka.
bvi naest skra peir med almennum
brotum hve stér hluti kubbanna er |
hverjum lit.
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Vidfangsefni
= Almenn brot sem hluti af
safni

= Almenn brot sem hluti af
einum heilum

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 36

Nr. 6.4

Nemendur skrifa hve stor hluti af
bornunum er med hdfu.

Nr. 6.5

Nemendur bua til toflu sem synir

hve stor hluti af kilunum i hverju

verkefni er i hverjum lit.

= Hve margar eru raudu kalurnar i
a-ié? (3)

= Hve margar kilur eru svartar i b-lio?
(Einnig 3.)

= Eru raudu kulurnar jafn stor hluti af
kulunum i a-lid og svértu kalurnar
eru af kulunum i b-id? (Nei, vegna
bess ad heildin er steerri i b-lid. Pess
vegna verdur hluti svartra kilna
minni i b-lid.)

» Bls. 37
Nr. 6.6
Nemendur bua til toflu sem synir
hve stéran hluta af kokunum |
hverju verkefni er blid ad borda og
hve stor hluti er eftir.
= Hve stér hluti er eftir i c-lio? (§ )
= Hve stér hluti var bordadur? (2 )
= Hvad eru badi brotin samtals?

( % eda |, einn heill eda heildin.)

Nr. 6.7

betta verkefni eiga nemendur helst
ad vinna saman i hépum. Latid pa
einnig rokraeda um vinningslikurnar
a hinum mismunandi lukkuhjolum.
Nemendur purfa pa ad finna ut
hvad svadin, sem gefa vinning,

eru stor hluti af hverju hjoli og

par nast ad bera saman brotin.
Vinningslikurnar & hjéli A eru 2 eda
& (i hlutfallinu einn & méti fiorum).

Audveldari verkefni

Kennari telur med nemendum
heildarfjoldann og hve margir eru i
hlutanum sem spurt er um. Synid
nemendum ad petta tvennt parf

33l
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6.4 Hve stor hluti barnanna er med hufu?
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f hvada deemi er meira en helmingur barnanna meo

6.5 Hve stor hluti af kulunum er raudur, gulur og svartur?
Budu til téflu og skradu svorin i hana.

® Raudir| Gulir
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a0 skoda i samhengi: Ad ,,3 af 9
kdlum eru raudar o.s.frv.

Mikilvaegt er ad vinna vid almenn
brot hafi studning af apreifanlegum
hlutum, ekki sist myndum. Mzlt er
med ad nota ljosrit af verkefnabladi
5.147 a—c (Brotahringir 1-3) eda
nota brotabuta en pa er hegt ad
nalgast i Staerdfredisarpinum a vef
Menntamalastofnunar.

Vid verkefni 6.7 geta nemendur
tekid fram mismunandi brotabuta
og borid pa saman med pvi ad
leggja pa hvern ofan a annan.

)

Erfidari verkefni
Kennari teiknar koku sem skipt er
i 15 jafn stora hluta. Hve margar
kokusneidar eru i § kokunnar?
Hve margar kokusneidar eru i |
kokunnar?

Bigjid nemendur ad stytta brotin
i verkefninu eins mikid og haegt er
pannig ad beir skrifi brotid { i stad-
inn fyrir 3 o.s.frv.

Almenn brot i islenskum oréum
A verkefnabladi 5.148 (Ordaleit) eiga




A

6.6 a Hve stor hluti af kokunum hér a eftir BGI5 26
er afgangs i hverju deemi? Erafgangs | “\orea
b Hvad er buid ad borda storan hluta A % %
af kokunum? Budu til téflu og skrifadu P ez
T B N
svorin i hana. L., Ve
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6.7 Rauoa svaedid gefur vinning.
a Hve stor hluti lukkuhjolsins gefur vinning?

POK

b A hvada lukkuhjoli borgar sig best ad spila?
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nemendur ad finna brot af bokstof-
um i ordi og mynda med peim ny
ord. Ef nyju ordunum tolf er radad
saman mynda pau malsgrein.

Raunverkefni
Almenn brot Gt fra nemendum
Tolf nemendur setjast & golfid en
hinir nemendurnir eru ahorfendur.
Kennari bidur nu fjéra nemendur
um ad standa a faetur.
Hve stér hluti nemendanna st6d a
faetur? (1.)

Nemendurnir fjorir setjast aftur og
kennarinn bidur tiltekinn fjolda, t.d.
sex, ad risa a fetur. Somu spurn-
ingu er varpad fram.

betta ma endurtaka en ad pessu
sinni an pess ad peir sem stodu

a fetur setjist aftur. PA ma breyta
spurningunni i pessa veru: Hve stor
hluti nemendanna 12 st6d fyrst a
feetur, hve stor hluti reis par naest a
faetur, hve stor hluti stendur nina
og hve stér hluti situr enn a golfinu?

Einnig ma snua spurningunni vid:
Geta 35 ykkar risid a faetur?
Hve stér hluti ykkar stendur?
Hve stor hluti ykkar er nu sitjandi?
Getur helmingur ykkar risié upp?
Hbve stér hluti ykkar stendur nu?
Hve stér hluti ykkar situr nu?
Hvernig er haegt ad takna pessi brot
d tvo mismunandi vegu?

Medan a pessu stendur geta hinir
nemendurnir skrifad brotin nidur til
ad xfa rithatt almennra brota.

Veida kubba (spil)

BUnadur: Teningur, kubbar.
Leikmenn spila saman tveir og
tveir. Hvert par parf einn tening og

30 kubba. | byrjun eru allir kubb-
arnir settir i eina hrugu a milli leik-
mannanna tveggja.

Leikmenn kasta teningi til skiptis.
Pad sem upp kemur taknar nefnara
i broti par sem teljarinn er 1. Ef
upp koma t.d. 5 verdur brotid !,
ef upp koma 3 verdur brotid 1 . Ef
upp kemur | verdur leikmadur ad
sitja hja i peirri umferd. Leikmenn
taka eins marga kubba Ur hragunni
eins og brotid segir til um. Ef annar
leikmadurinn fer 5 tekur hann {
af kubbunum 30 i hragunni, p.e. 6
kubba. Pa eru 24 kubbar eftir. Ef
hinn leikmadurinn fer 3 tekur hann
sér '§ af kubbunum sem eftir eru,
p.e. 8 kubba. ba eru 16 kubbar eftir.
Ef upp koma nast 3 er ekki hagt
ad taka nékvaemlega § af 16 pann-
ig ad leikmadur namundar toluna
ad nastu heilu tolu fyrir nedan og
tekur 5 kubba af kubbunum 16 sem
eftir voru.

begar lidur a spilid munu leik-
menn ekki alltaf geta tekid kubba
Ur kubbahrdgunni. Ef eftir eru t.d. 4
kubbar og leikmadur fer 5 4 hann
ad taka | af kubbunum. Pad er
ekki hegt og par med missir hann
ur leik. Ef hinn getur heldur ekki
tekid neinn kubb er spilinu lokid. Sa
vinnur sem a fleiri kubba i lokin.

Erfidara afbrigdi af pessu spili er
ad byrja med 60 kubba.

Almenn brot med sentikubbum
Vinna ma ut fra sentikubbum til ad
audvelda nemendum ad sja tengslin
milli almennra brota sem hluta af
heild og sem hluta af safni.

A myndinni mé sja ad i heildinni eru
[2 kubbar, 2 gulir, 4 blair, 3 graenir,
2 bleikir og | svartur.

Kennari spyr nemendur hve stér
hluti heildarkubbafjoldans sé i hinum
mismunandi litum. Sidan tekur
kennari 12 adra kubba i 6likum
litum. Ad pessu sinni skal ekki

tengja kubbana saman.
0



Viofangsefni

= AOJ finna hlutann (teljarann)
pegar heildin er pekkt og
vitad er i hve marga hluta
henni er skipt (p.e. nefnar-
inn).

= Brot sem hluti af heild par
sem hlutarnir eru jafn storir

Bunadur
= A4-blad, skaeri, litblyantar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 38
Nr. 6.8
Nemendur skrifa hve stor hluti
myndanna er i hvorum lit.

Nr. 6.9
Nemendur eiga ad finna i hvada
mynd 2 er litadur. i daglegu tali er
stundum sagt ,.tveir af premur* pott
hlutarnir séu ekki jafn storir. Til
demis ma segja um koku, eins og i
mynd B, ad tver af premur koku-
sneidum séu skreyttar med sukku-
ladi. Hér er talad um fjolda sneida
an tillits til pess hvort peer séu jafn
storar edur ei.
Bendid nemendum 4 pennan mun
a milli daglegrar ordanotkun og
tungutaks sterdfraedinnar: Pegar
rett er um brot i sterdfredi verda
hlutarnir ad vera jafn storir.
Eru tveir pridju hlutar litadir i mynd
B? (Nei, vegna pess ad hlutarnir eru
misstorir.)
Hve stér hluti af mynd B er litadur?
(Helmingurinn, vegna pess ad ska-
strikin skipta myndinni i tvo jafn
stéra hluta. Kennari getur teiknad
sému mynd a téfluna pvi audveldara
er ad sja petta ef 160rétt strik er
dregid @ midri myndinni.)

Nr. 6.10

Nemendur eiga ad finna myndirnar
par sem 3 hlutar eru litadir. i mynd
C eru misstorir hlutar pannig ad
pad & ekki vid ad 3 af myndinni séu
litadir poétt prir batar af fjorum séu
litadir.

a raudur?

2 .
a geru raudir.

Hve stoér hluti myndarinnar er
b blar?

4 .
b 6 eru bldir.

w

6.8 a Hve stor hluti hverrar myndar er raudur?
b Hve stor hluti er blar?

Np

6.9 {hvada myndum eru % hlutar litadir?

E
X

-

A B C D
6.10 [ hvada myndum eru % litadir?
A B C D
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Nr. 6.11
Nemendur teikna myndirnar og lita
1 af hverri mynd.

Nr. 6.12

Nemendur teikna prja jafn stora
ferninga og lita | af hverjum peirra 4
olika vegu.

Nr. 6.13

Nemendur skipta A4-bladi jafnt

til helminga. Peir brjota annan fer-
hyrninginn prisvar pannig ad hann
skiptist i 8 hluta. Hinn ferhyrninginn
a fyrst ad brjota einu sinni i tvennt
og sidan i prja jafn stora hluta pann-
ig ad hlutarnir verdi 6. betta ma
gera med pvi ad profa sig afram til
ad brotin verdi jafn stor eda med

pvi ad mala bladid nakvaemlega
med reglustiku og skipta pvi sidan
i prja jafna hluta adur en sidara
brotid er framkvaemt.

Nu lita nemendur hlutana eins og
segir i verkefninu.
Hve oft purftir pu ad brjéta bladid
til ad fa 8 hluta? (Prisvar.)
Hve margir fleiri verda hlutarnir ef
pu hefdir brotid bladid einu sinni
enn? (8 i vidbét eda tvofalt fleiri.)
Hve stér hluti af bladinu er hver
buatur pegar buid er ad brjéta
bladio 4 sinnum? (Einn
sextandi hluti.)
En ef pu hefdir brotid bladid enn einu
sinni? (Einn pritugasti og annar hluti.)
Og ef pu hefdir na brotid bladid enn og
aftur? (Einn sextugasti og fjérdi hluti.)

)



6.11 Teiknadu myndirnar i reikningsheftio pitt.
Litadu % af hverri mynd.

’ L]

. D
mERNP,

6.13 Notadu A4-blad.

Klipptu pa ut.

6.12 a Teiknadu prja ferninga i reikningsheftio pitt.

b Litadu % af hverjum ferningi & mismunandi vegu.

Brjottu bladid pannig ad pu fair tvo jafn stora hluta.

a Brjottu annan ferhyrninginn i atta jafn stora hluta.
Litadu %af ferhyrningnum gula og grauéa.

b Brjottu hinn ferhyrninginn i sex jafn stora hluta.
Litadu %af ferhyrningnum raudan, % blaa og % gula.

6.14 Teiknadu samsidung.

/S 7 a Skiptu samsidungnum i tvo jafn stora hluta.
Geturdu gert pad & mismunandi vegu?
b Getur pu skipt samsidungnum i fjéra jafn stora hluta?
39
Nr. 6.14 kubbar og gengid ut fra fjoldanum.

i pessu verkefni eiga nemendur ad
teikna samsidung og skipta honum |
tvennt. Audveldast er ad gera petta

med pvi ad teikna adra hornalinuna.

Erfidara er ad skipta samsidungnum
i fiora jafn stora hluta. Pad er aud-

veldast ef samsidungurinn er tigull,

p.e.a.s. ef allar hlidar samsidungsins
eru jafn langar.

Audveldari verkefni
Latid nemendur nota teikningarnar
af brotunum i miklum meli. Leggid
aherslu a hvernig hverri mynd er
skipt i jafn stora hluta hvort sem
um er ad raeda hring eda rétt-
hyrning.

Mynd er onnur taknmynd fyrir
almenn brot en pegar notadir eru

Mikilveegt er ad nemendur nai
tokum a hvoru tveggja.

Erfidari verkefni

Lati® nemendur fa litad A4-blad.
beir skipta pvi i midjunni til helm-
inga, lima helminginn 68rum megin
4 annad A4-blad og skrifa 1 4 bit-
inn. NU skipta peir hinum helmingn-
um i tvennt, lima annan helminginn
a auda plassid a A4-bladinu og
skrifa £ & batinn. Pannig halda nem-
endur “fs=s==i==ta==t —=L=I= gota,

N|=

N

Raunverkefni
Almenn brot a pinnabretti
BUnadur: Pinnabretti og/eda
punktablad, sja ljosritunarblad |
(Punktablad) aftast i pessari bok.
Bidjid nemendur ad syna mis-
munandi brot 4 pinnabrettinu.
Jafnframt eiga peir ad teikna mynd-
irnar a punktablad jafnédum og peir
bua paer til a pinnabrettid.
Verkefnid getur t.d. verid folgid i
pvi ad bua til 2-3 myndir af hverju
pessara brota:

Latid nemendur nota tver teygjur

pannig ad onnur teygjan syni heild-
ina en hin brotid. Hér ma sja mynd
sem taknar brotid 3 :

Pegar nemendur teikna myndirnar
a punktablad geta peir litad hlutann
og skrad brotid vid hlidina.

Hrosid nemendum fyrir hugvit-
samlegar tillogur!

Brotabingo

BUnadur: Bingdspjald med myndum
sem takna ymis brot (verkefna-
blad 5.149 (Brotabingo)), spilaskifa
med brotum (verkefnablad 5.150
(Spilaskifa fyrir brotabingo)), litir eda
spilapeningar-.

Leikmenn fa hver sitt bingospjald.
beir setja spilapening a X-reitinn og
snla bréfaklemmunni a spilaskifunni
til skiptis. Sidan leggja peir spilapen-
ing i reitinn — eda lita hann — sem
synir brotid sem spilaskifan bendir
a. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa
prja spilapeninga/reiti i rod, larétt,
[60rétt eda a ska.

A
y
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Vidfangsefni

= AOJ finna hlutann (teljarann)
pegar heildin er pekkt og
vitad er i hve marga hluta
henni er skipt (p.e. nefnar-
inn).

= Almennt brot sem hluti af
einum heilum og sem hluti af
safni

Banadur

= Ef til vill punktablad (ljosrit-
unarblad | (Punktablad) aftast
i pessari bok) og/eda rudu-
strikad blad

Kennsluleidbeiningar

Bls. 40
Synidaemi
Hér er einungis syndur einn hluti
myndar. Gefid er upp hve stor hluti
af allri myndinni (heildinni) pad er.
A myndinni sést ad Krusi hefur
teiknad hlutann fijorum sinnum og
radad hlutunum saman i heila mynd.

Pessi verkefni ma vinna a marga
vegu; pvi er rétt ad hvetja nem-
endur til ad finna sinar eigin leidir.
Gott er ad peir syni hver 68rum
eigin lausnir pannig ad peir geti séd
pessi brot fyrir sér a fleiri en einn
veg. Jafnframt mun petta hvetja alla
nemendur til ad leita ad skapandi
lausnum i verkefnum sem eftir eru a
pessari opnu.

Nr. 6.15-6.17

Nemendur teikna alla myndina
(heildina) ut fra peim hluta myndar-
innar sem gefinn er upp i hverju
verkefni.

Nr. 6.18

Hér er um litla praut ad rada.
Einhverjir munu ef til vill skipta
hlutnum, sem gefinn er upp, i prja
hluta og bata sidan einum slikum
pridjungi vid. Hid rétta er ad skipta
myndinni i tvo hluta og bata 6drum
helmingnum vid myndina sem fyrir
er. bannig koma i ljés i heildinni prir
jafn storir hlutar.

Sem framhald af pessu verkefni
geta nemendur spreytt sig a heila-
brotinu i kaflanum Erfidari verkefni
hér a eftir.

Teiknadu alla myndina.

Vid getum gert
petta svona.

bessi mynd er % af steerri mynd.

6.15

a

b

Teiknadu alla myndina.

N ||

N

N

N

6.17

Geturdu petta? )
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Teiknadu alla myndina.
. a . o b . C . d .
1

Teiknadu alla myndina.

a b [
1 2
4 6

Teiknadu alla myndina.

Bl

winy

Bls. 41
Nr. 6.19-6.20
Nemendur teikna alla myndina
(heildina) ut fra peim hluta myndar-
innar sem gefinn er upp i hverju
tilviki.

Nr. 6.21
| pessu verkefni eru synd brot af
safni kdlna. Nemendur eiga ad finna
Ut og teikna allar kalurnar med hlid-
sjon af hlutanum sem gefinn er upp
i hverju tilviki.
I a-lig kemur fram ad kilurnar, sem
myndin er af, eru helmingurinn af
heildarkdlnafjéldanum. Hve margar
eru pa allar kulurnar? (8, pvi ad 4
er’ af 8)

Audveldari verkefni
Beinid athygli nemenda ad pvi ad
ganga skal ut fra t.d. einum pridja
hluta. Pegar peir bzta vid einum
slikum fa peir tvo pridju hluta. Med
enn einum slikum hlut i vidbot synir
myndin prja pridju hluta sem er
jafnt og einn heill, p.e. oll myndin.

Einhverjir nemendur munu ef til
vill eiga i basli med deemin par sem
uppgefni hlutinn er sterri en einn
hluti af heildinni. Demi: Hve miklu
parf ad baeta vid 2 til ad fa einn
heilan? Pad er nemendum ad meina-
lausu ef pessum demum er sleppt
en i ollu falli er rétt ad lata pa nota
brotabuta eda vinna pau med ein-
hverjum sem raedur vid pau.

Pessi verkefni ma vinna a pinna-
bretti, sja kaflann Raunverkefni hér

@



6.19 Teiknadu alla myndina.

a b c d
6.20 Teiknadu alla myndina.
a b c
1 B
2 3
1
4
6.21 Teiknadu allar kulurnar.
a [4 e
@ ® “ X )
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1 1 2
2 3 5
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a eftir. SU adferd hentar vel til ad
gera pau apreifanleg; sérstaklega a
petta vid nemendur sem eru vanir
ad nota pinnabretti.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad takna pessi
brot 4 punktabladi pannig ad haegt
sé ad syna alla myndina (heildina).
Onnur adferd er ad lata pa teikna
beint & rudustrikad blad. Pyngja
ma verkefnin med pvi ad segja
nemendum ad peir megi ekki bla
heildina til Ur jafn morgum reitum
og talan i nefnaranum segir til um.
Ef verkefnid felst i brotinu 2 mega
peir sem sagt ekki bua til mynd ar
5 reitum par sem uppgefni hlutinn
er 3 reitir. Peir verda pa annad-
hvort ad faekka reitunum, pannig ad

heildin sé t.d. 2,5 reitir og hlutinn
pa 1,5 reitir, eda fjolga reitunum
pannig ad heildin verdi 10 eda |15
reitir og hlutinn pa 6 eda 9 reitir.

Latid nemendur vinna 4 pennan
hatt med eftirfarandi brot:

3526 138 7 14 8
5°6°711°16°9°12°20° 30
Heilabrot

Pétur og Kata atla ad skipta 100 kr.
4 milli sin. Helmingurinn (1) af pvi
sem Pétur fer er jafn mikid og 1

af pvi sem Kata fer. Med 6drum
ordum: Helmingur Péturs er jafn
stor og pridjungur Kotu.

Pétur Kata

20 ke 20k: | Lausn:

20 kr. 20 kr. Pétur fer 40 kr.
0w | 08 Kata 60 kr.

Hugmyndir og athugasemdir

Raunverkefni
Brot a pinnabretti
BUnadur: Pinnabretti og/eda
punktablad, sja ljosritunarblad |
(Punktablad) aftast i pessari bok.
Eftirfarandi verkefni ma fram-
kvaema & pinnabretti med noglum i
stad reita. kosturinn vid pinnabrett-
i0 er ad audveldara er ad proéfa sig
afram 4 rannsakandi hatt.
Nemendur geta notad tver
teygjur pannig ad onnur syni
hlutann, sem gefinn er upp, en hin
heildina. Hér a eftir er mynd sem
synir heila mynd (heildina) midad
vid ad brotid } sé gefid. Vid sjaum
ad blda teygjan, sem taknar J ) naer
yfir prja reiti og vidbotarsvaedid,
sem afmarkast af raudu teygjunni
ner einnig yfir prja reiti. Badir hlut-
arnir eru pvi jafn storir og allt svaedi
raudu teygjunnar taknar pa heildina.

Bi®jid nemendur ad teikna svor sin
jafnédum og peir leysa verkefnin.

Hrosid nemendum fyrir hugvit-
samlegar tillogur!

Brot a punktabladi

A verkefnablédum 5.151 og 5.152
(Brot @ punktabladi | og 2) eru fleiri
verkefni par sem nemendur eiga ad
teikna heildina at fra uppgefnu broti.

@



Vidfangsefni
= Hugtokin teljari og nefnari
= Brot sem hluti af heild

= AJ bera saman brot og finna
jafn gild (jafn stor) brot

Kennsluleidbeiningar

Bls. 42
Samrazdumynd
Kennari og nemendur reda saman
um hvad tolurnar i almennu broti
takna. Nefnarinn segir til um i hve
marga hluta tiltekinni heild er skipt;
teljarinn segir til um hve marga slika
hluta er um ad reda hverju sinni.
Eins og adur hefur komid fram
lysir almennt brot hlutfalli, p.e. lysir
i hvada hlutfalli hlutinn (eda hlut-
arnir), sem um radir hverju sinni,
er af heildinni.

Skilningur nemenda a hugtokun-
um er pad sem skiptir mestu mali,
p.e. ad peir skilji ad brotid taknar
hluta af heild. Fyrir ofan strik er pvi
skrad hve marga hluta er um ad
reda i hverju broti en fyrir nedan
strik er tilgreint hve margir slikir
hlutar eru i heildinni. Ekki parf ad
hafa miklar ahyggjur af pvi ef nem-
endur rugla saman ordunum teljari
og nefnari en samt sem adur purfa
pessi hugtok smam saman ad eign-
ast sinn rétta sess i huga nemenda.

Einnig ma benda nemendum 2
adferd til ad muna pessi hugtok
betur, t.d. ad teljarinn er a toppnum
og nefnarinn fyrir nedan strik. Gamla
visubrotid er alltaf gott og gilt:

Settu pad a bitt salarprik

ad nefnarinn er fyrir nedan strik.
Kennari metur hvort hann kennir
nemendum pessar ,,husreglur® en
hvorug peirra felur i sér staerd-
freedilega hugsun.

Nr. 6.22
Nemendur skrifa brot Ut fra upp-
lysingunum um teljara og nefnara.

Nr. 6.23

Nemendur taka mid af brotinu 2
pessu verkefni. Fyrst a ad tvofalda
teljara og nefnara, par nast 4 ad

helminga pa.

42

Teljari og nefnari

teljari \ 2
brota-
S —

strik 3
/

nefnari

6.22

6.23
og nefnari eru

NN}

6.24
steerri en teljarinn.

6.25

6.26

42
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-

( Petta eru
litudu hlutarnir.
e
‘Petta eru allir
nir.

SN

r
p b 2SR

Skrifadu almennt brot par sem

a teljarinn er 2 og nefnarinn er 5
b teljarinn er 4 og nefnarinn er 6
¢ nefnarinn er 10 og teljarinn er 7

Skrifadu almennt brot par sem baedi teljari

a tvofalt steerri en i brotinu til vinstri
b helmingi minni en i brotinu til vinstri

Skradu prju almenn brot par sem nefnarinn er tvofalt

Skradu prju almenn brot par sem teljarinn er
tveimur minni en nefnarinn.

Skrifadu prju almenn brot sem eru jafn stor og %

Verdur brotid sterra eda minna
begar teljari og nefnari eru tvo-
faldadir? (Staerd brotsins er 6breytt.
Pad ma syna med kokuriti par sem
strikum er bett vid.)

Verdur brotié sterra eda minna
begar bxdi teljari og nefnari eru
helmingadir? (Staerd brotsins er lika
obreytt hér.)

Nr. 6.24-6.25

Nemendur skrifa mismunandi brot
ut fra pvi hlutfalli milli teljara og
nefnara sem gefid er upp i hverju
verkefni.

Nr. 6.26
Nemendur eiga ad skrifa mismun-
andi brot sem eru jofn 1.

Bls. 43
Nr. 6.27
Nemendur teikna kokurit og skipta
pvi pannig ad pad syni fjérdu hluta.
Sidan finna peir Ut hve margir
fjordu hlutar eru litadir og skra pad
sem almennt brot.

Nr. 6.28-6.31

Nemendur eiga ad finna almenn
brot sem eru jafn gild uppgefnu
broti. Peir teikna rétthyrningana,
sem syndir eru, skipta peim i fleiri
hluta, finna Gt hve margir litudu
hlutarnir eru og skra brotin.

Audveldari verkefni

Gagnlegt er ad nota apreifanleg
hjalpartaeki vid pessi verkefni,
t.d. 6.26. Verkefnablod 5.147a—c




(Eg boraaal

hdlfa pitsu.

Eg bordasi tvo

eru litadir?

eru litadir?

eru litadir?

eru litadir?

eru litadir?

fjéréu hluta dr pitsu.

¢ Hve margir fjoréungar

¢ Hve margir sjéttu hlutar

b Skiptu henni i tiundu hluta.
¢ Hve margir tiunduhlutar

b Skiptu henni i tuttugustu hluta.
¢ Hve margir tuttugustu hlutar

J'a vzgna bess ad
pitsurnar
peirra eru jafn
sTorur

Pau hafa bordad
Jafﬂ mikid.

6.27 a Teiknadu myndina i reikningsheftio pitt.
b Skiptu henni i fjorou hluta.

N =
"

6.28 a Teiknadu myndina i reikningsheftio pitt.
b Skiptu henni { sjottu hluta.

W=

6.29 a Teiknadu myndina i reikningsheftio pitt.

almny
"

6.30 a Teiknadu myndina i reikningsheftid pitt.
b Skiptu henni i tolftu hluta.
¢ Hve margir tolftu hlutar

INTY
-
N

6.31 a Teiknadu myndina i reikningsheftio pitt.

al*
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(Brotahringir 1-3) henta vel. beir
gera jafn stor brot vel synileg:

5§ 0N
10 A 8"‘
Tz"‘

®

Byrjid 4 ad teikna pitsu (hring) a
tofluna. Latid nemendur taka patt i
a0 skipta henni i tvo jafna hluta.
— Er audvelt ad borda svona storar
pitsusneidar?

Kennari skiptir pitsunni i fiora jafn
stéra hluta.
— NG hofum vid fjordu hluta i
stadinn fyrir helminga en magnid af
pitsunni er hid sama og adur handa
hvorum nemanda. Vid getum einnig
skipt pitsunni i attundu hluta.

Einnig ma syna jafn stor brot med
pvi ad brjota blad. Kennari tekur
hvitt blad og brytur pad einu sinni
(til 28 syna J). Hann opnar bladid
og skyggir eda litar i snoggu bragdi
annan helminginn. Nemendur ganga
Ur skugga um ad skyggdi hlutinn sé
helmingurinn. Kennari lokar bladinu
aftur um brotid og brytur pad aftur
i midjunni pvert a fyrra brotid.
begar bladid er opnad sést ad pvi
hefur verid skipt i fjora jafn stora
hluta. Kennari spyr nemendur hve
stor hluti sé nu litadur, p.e. tveir
fiordu hlutar, skrifad 2 . Ef bladid
vaeri brotid einu sinni enn mundi
litada svedid syna £ . [ Sllum tilvik-
unum synir litadi hlutinn sama hluta
af bladinu, p.e. helminginn.

Erfidari verkefni

Bigjid nemendur ad rada brotunum
i verkefnum a bls. 42 eftir sterd.
Pad er sérstaklega ahugavert i verk-
efnum nr. 6.24 og 6.25. Nemendur
geta teiknad brotin i rétthyrninga,
sem allir eru eins, til ad audveldara
sé ad bera pau saman. b3 munu peir
sja ad pegar hlutfallid milli teljara

og nefnara er hid sama (t.d. pegar
nefnarinn er tvofalt sterri en teljar-
inn) eru brotin jafn gild. Pegar fastur
mismunur er hins vegar milli teljara
og nefnara verda brotin pvi staerri
sem tolurnar eru steerri.

Onnur jafn stér brot

Nemendur geta buid til reiknings-
sogur eda teikningar ur hversdags-
lifinu, t.d. um skiptingu pitsu eda
koku, par sem jafn stor brot koma
vid sogu. Vinna ma ut fra yfirlitinu
sem synir samanburd mismunandi
brota af somu heild (verkefnablad
5.153 (Samanburdur @ almennum
brotum 1)).

Raunverkefni

Brotasparibaukur (spil)

Bunadur: Brotarenningar a verk-

efnabladi 5.155 (Brotarenningar).
Leikmenn spila saman tveir

og tveir. Hver leikmadur

byr til ,,sparibauk med

pvi ad teikna ferhyrning

a blad. Inn i ferhyrninginn

leggja leikmenn alla brota-

renningana fra adurnefndu

verkefnabladi. Hvert par parf spila-

skifu eins og pa sem er & myndinni

(verkefnablad 5.154).

Leikmenn snua til skiptis bréfa-
klemmu sem blyantsoddi er stungid
i @ midri spilaskifunni. Sa sem a

leik & a0 afhenda andstedingnum
renninginn med brotinu sem bréfa-
klemman lendir 4. Sa sidarnefndi

a ekki ad taka renninginn heldur
afhendir sa sem & leik hid rétta
brot.

Sma saman munu leikmenn purfa
a0 skipta. Ef peir eiga ad lata fra sér
brotid | og hafa ekkert slikt brot
geta beir afhent brotid { og fa | til
baka.

Sa vinnur sem a meira i spari-
bauknum i lokin.

43



Vidfangsefni

= AJd bera saman almenn brot
og finna jafn stor brot

Kennsluleidbeiningar

Bls. 44
Synidaemi
Enn og aftur er malt med pvi ad
almenn brot séu gerd apreifanleg i
kennslunni. Kennari getur t.d. teikn-
ad rétthyrning a tofluna. Skiptid
honum i fimmtu hluta og litid tvo
fimmtu.

Hve stor hluti er litadur? ( 2 )

Kennari skiptir nd rétthyrningnum
i tiu hluta med pvi ad draga larétt
strik eftir honum midjum.
Hve stér hluti er nina litadur? ({5 )
bydir pad pa ad ég hdfi litad steerri
hluta af myndinni en adur? (Nei,
jafn mikid.)

Kennari teiknar nyjan rétthyrning,
skiptir honum i fjéra jafn stéra hluta
og litar 2.

Hbve stér hluti er litadur? ( Ii)

NU purrkar kennari Ut adra mid-
linuna pannig ad myndinni sé adeins
skipt til helminga.

44

Skrifadu almennt brot par sem )
teljari og nefnari eru tvofalt sterri en i brotinu 5

W=

wIN

[Salle

6.32 Skrifadu almenn brot par sem teljari og nefnari eru
tvofalt steerri en i brotunum hér & eftir

2 1
b 5 €z
4 2
7 6
5 4
6 10

Skrifadu almennt brot par sem
teljari og nefnari eru helmingi minni en i brotinu % .

6.33 Skrifadu almenn brot par sem teljari og nefnari eru
helmingi minni en i brotunum hér a eftir.

4 b8 10
256 12 ¢ 14
4 2 14
12 14 16
6 18 12
10 20 20
44
6 * Almenn brot
Hve stér hluti er nana litadur? Bls. 45
bydir pad ad sa hluti, sem nu er Nr. 6.34

litadur, sé minni eda starri en adur?
(Nei, hlutarnir eru jafn storir.)

Nr. 6.32
Nemendur skrifa brot par sem telj-
ari og nefnari eru tvofalt sterri en i
brotunum sem gefin eru upp.
Getid pid nefnt 6nnur brot sem eru
jafn stér og £? (3.15.3.%.-.)
Getid pid nefnt brot sem er jafn gilt
+ og hefur nefnarinn 207 (%5 )
Getid pid nefnt brot sem er jafn gilt
2 og hefur teljarann 25?7 (%

Nr. 6.33

Nemendur skrifa brot par sem telj-
ari og nefnari eru helmingi minni en
i brotunum sem gefin eru upp.

Nemendur finna brot sem uppfylla

eftirfarandi skilyroi:

a Brotin eru jafn stor.

b Brotin eru hvort um sig jafnt og
einn heill.

¢ Teljarinn er einum minni en
nefnarinn.

d Tvo og tvo brot eru samtals einn heill.

Nr. 6.35
Nemendur finna brotin ar litasvaed-
inu sem hvert um sig er jafnt og } .

Nr. 6.36
Nemendur velja tvo brot, hvort ur
sinu litasvadi, sem eru jafn stor.




6.34

A brotaveidum

Hver almennu brotanna hér fyrir ofan

a eru jafn stor?

b eru jofn einum heilum?

¢ hafa teljara sem er einum minni en nefnarinn?
d verQa einn heill ef pu leggur pau saman?

Hver almennu brotanna hér a eftir eru jafn

stor og %?

— >, 6.35
{ Geturdu petta? >
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6.36 Hvada almenn brot i A og i B eru jafn stor?
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Audveldari verkefni

Audveldast er ad syna jafn stor brot
med rétthyrningum pvi audvelt er
ad skipta honum i fleiri hluta. bannig
ma syna ad { er jafnt og 2 :

breytist i

Gott er ad nota Yfirlit yfir brotin a
verkefnabladi 5.153 (Samanburdur

a almennum brotum). bPar geta nem-
endur beinlinis borid saman brot og
séd hver peirra eru jafn gild.

Erfidari verkefni

Heilabrot um almenn brot

A verkefnablédum 5.156 og 5.157
(Heilabrot um almenn brot | og 2)

eru margar prautalausnir sem varda
reikning med almennum brotum.

Raunverkefni

Stridsspilio

BuUnadur: Spjold ur pykkum pappir,
helst plostud.

Nemendur klippa ut spjold ar
A4-bladi. Ef peir brjota bladid
prisvar og opna pad svo aftur hefur
pvi verid skipt i 8 jafn stéra hluta
sem klippa ma ut.

Hver leikmadur parf (ad minnsta
kosti) 16 slik spjold en skemmti-
legra er ef leikmenn fa fleiri spjold

hver. Leikmenn skrifa eitt almennt
brot (milli 0 og 1) a hvert spjald.

Einnig ma nota spjoldin a verk-
efnabladi 5.158a-b (Brotaspjold -2)
eda a 5.159a-b (Brotaspjold 3—4) en
spjoldin & sidastnefndu verkefna-
blodunum eru erfidari.

N

1] 2
8

(0]

Leikmenn spila saman tveir og tveir.
Spjoldin eru stokkud og skipt milli
leikmanna. beir leggja spjoldin a
hvolf i bunka fyrir framan sig. NG
snua peir efsta spjaldinu vid. Sa sem
er med sterra brotid fer baedi
spjoldin og setur pau nedst i sinn
bunka. Pannig reyna leikmenn ad
safna sem flestum spjoldum. Spilid
heldur afram i akvedinn tima eda
par til annar leikmadurinn hefur
sOlsad undir sig oll spjoldin.

Dominospjold med almennum
brotum

| pessu verkefni felst pjalfun i ad
nefna brotin upphatt og ekki sidur i
ad tengja brotid, sem nefnt er, vid
taknmynd af brotinu.

Bunadur: Dominospjold
med brotum (verkefna-
blod 5.160a—b (Déminéspjold
[-2)).

A verkefnabladi
5.161 (Snid fyrir
déminéspjold) er form
fyrir spjoldin par sem
skrifa ma brot ad vild.

Spjoldin purfa ad vera jafn morg

og nemendurnir. A hverju spjaldi
parf ad vera ,,svar* og ein spurning.
Leikurinn fer pannig fram:

Einn nemandi byrjar og spyr
spurningarinnar a spjaldinu sinu,
td.: ,,Hver 2 '§ I

Sa sem 4 spjaldid sem a stendur
JEga 1", svarar og sidan spyr hann
spurningarinnar a spjaldinu sinu:
wHver a 2.

Pannig er haldid afram par til allir
hafa svarad og spurt sinna spurn-
inga. Ef allir hafa svarad rétt 4 s,
sem byrjadi, ad hafa sidasta svarid.

@



Vidofangsefni

= AJ leggja saman almenn brot
med sama nefnara (samnefnd
brot) og fa einn heilan

= Almenn brot sem tdkna
lengd, t.d. 4 talnalinu

= AQ lysa tengslum tiunduhluta
i tugabrotum og almennum
brotum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 46
Synidaemi
A bessari bladsidu eiga nemendur
a0 leggja saman almenn brot sem
samtals verda einn heill. Latid pa
fara i leikinn Bda til einn heilan, sem
lyst er i kaflanum Raunverkefni hér
a eftir, adur en peir hefja vinnu vid
pessa opnu. Pad er gédur undir-
buningur undir verkefni par sem
nemendur eiga ad nota almenn brot
sem hluta af lengd.

Nr. 6.37-6.38
Nemendur skrifa broti® sem vantar
til ad summan verdi |.

Nr. 6.39
Nemendur finna tvo brot, hvort ur
sinu svedi, A og B, sem samtals eru |.

Nr. 6.40

Nemendur skrifa teljara eda nefn-
ara, sem vantar i brotin, pannig ad
summan verdi |.

Bls. 47
Samradumynd
Kennari rifjar upp med nemendum
hvernig skipta ma heilum litra i
minni hluta, desilitra. | einum litra
eru 10 desilitrar. Ef fyrsta litramalid
er skodad ma sja ad prir af tiu
hlutum (32, ) af vokva eru i mélinu.
Petta ma orda svo ad i malinu séu
3 dl eda 0,3 litrar.
Munid pid hvad vié kollum télurnar
sem eru i naesta sati a eftir komm-
unni og hvert gildi peirra er?
(Tiunduhlutar; 0,1-0,9.)
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Hvada almenna brot vantar? % + =1

Vi& getum teiknad ’
mynd:

al+ :i:] b + :é:l
4 4 6

9

=Z=1
c + 9
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6+ Almenn brot

6.38 Hvada brot vantar?
a%+ -1 b +%:1
%Jr =1 +g:1
6.39 Skrifadu eitt almennt brot ur A og annad ur B sem eru
pannig ad summa beirra verdi 1.
5 5
o 2B 5 2 T
YT T 508 3 10 7
6.40 Hvaoa tolur vantar?
4 3 2
I | b2+ +£2£=1
%76 7 T
7,3 6 7 _
ot 7! 0" 10 10!

Hvers vegna kéllum vid peer tiundu-
hluta? (Einum heilum er skipt i tiu
jafn stora hluta.)

Hvad eru tiunduhlutarnir margir i
A-mdlinu? (8 tiunduhlutar.)

Hvernig er pad skrifad? (& eda
0,8.)

Nr. 6.41

Nemendur skra hve mikill safi

er i litramalunum fjorum. beir

nota myndina til ad svara hinum
spurningunum. Skrifa & svorin fyrst
sem almenn brot, p.e. sem tiundu-
hluta, og par nast sem tugabrot.
Malikvardinn a litramalunum minnir
a l6drétta talnalinu.

Nr. 6.42
Nemendur finna hve mikill safi er

samtals i litrakonnunum premur.
Mjog gott er ef peir geta tadknad
pad badi med almennu broti og
tugabroti.

Sidan reikna nemendur Ut hve
mikid vantar upp a | litra i hverri
litrakonnu. beir skrifa svorin badi
sem almenn brot og tugabrot.
Bendid nemendum 4 ad fyrsta seti
hegra megin vid kommuna taknar
einmitt tiunduhluta en pad er tekid
raekilega fyrir 2 nastu bladsidu.

Audveldari verkefni

Fai® nemendur til ad fara i leik-

inn Bua til einn heilan nokkrum
sinnum. Honum er lyst i kaflanum
Raunverkefni hér 4 eftir. [ honum
felst g6dur undirbuningur undir ad
lita 3 almenn brot sem hluta af lengd.




Tiundu hlutar

| litri

ol

Getum vid lika
notad tugabrot?

E

| litri

e i kénnu E?

Hve mikill safi er i litramalunum A, B, C og D?
Skradu pad sem almenn brot.

b Hve mikill safi er samtals i B og C?

¢ Hve miklu meiri safieri D en i C?

d Skradu meo tugabroti hve mikill safi er
i litramalunum fjérum, A-D.

a Hve mikill safi er samtals i litrakbnnunum E, F og G?

Kristinn beetir safa i kénnurnar pannig ad i hverri
kénnu verdi 1 litri.

b Hve miklu parf hann ad beeta vid

| litri I lftri

F G

I litri I lftri

e ikoénnu F? e ikonnu G?

@

Samlagning almennra brota med
hjalp mynda

A verkefnabladi 5.162 (Samlagning
med almennum brotum) eru fleiri
verkefni i stil vid verkefni 6.37.

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til demi med
almennum brotum par sem svarid
er |. Hvetjid pa til ad bua til erfid
verkefni, gjarnan med samlagningu
og fradretti. Slik demi eru enn
erfidari ef brotin eru ekki samnefnd.
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Raunverkefni

Bda til einn heilan (leikur)
BUnadur: Brotarenningar a verk-
efnabladi 5.155 (Brotarenningar).
Hver nemandi parf ad fa eitt sett af
renningum.

Nemendur spila saman i litlum
hépum. Hver leikmadur tekur fram
renninginn sem taknar einn heilan
(I-renninginn). Hinir renningarnir
eru settir i hragu 2 midju bordsins.
Leikmenn draga til skiptis einn renn-
ing i einu par til peim hefur ollum
verid skipt milli leikmanna. Pegar
merki er gefid byrja allir ad rada
renningum i rod og reyna ad bua til
jafn langa lengju og I-renningurinn.
Sa vinnur sem er fyrstur ad bua til
prijar lengjur par sem hver og ein er
jafn 16ng og |-renningurinn.

Brotaspil

Bunadur: Tilbunir brotabutar eda
Ur plostudum pappir (verkefna-
blad 5.147a—c (Brotahringir |-3) eda
5.153 (Samanburdur @ almennum
brotum 1), Spilaskifa (verkefna-

blad 5.154) (Tém spilaskifa med sex
sveedum). Hver leikmadur parf eitt
sett af brotahringjum eda brota-
renningum.

Kennari getur valid hvada brot
eru skrifud a spilaskifuna. Gott er
ad skrifa brotin med mismunandi
litum pvi pa er audveldara fyrir
nemendur ad adgreina pau.

Spilid gengur Gt a ad fylla upp i
einn heilan. Fyrst snua leikmenn til
skiptis bréfaklemmu a spilaskifunni
og finna brotid sem bréfaklemman
lendir a. Leikmadur leggur brotid
a heila hringinn sinn (eda a heilan
brotarenning). Sa vinnur sem er
fyrstur ad fylla upp i einn heilan.

Hafa ma pa reglu ad leikmenn
megi skipta sterri brotum i minni
til ad geta nakvaemlega fyllt upp
i hringinn. Dmi: Bréfaklemman
bendir & 1. P4 getur leikmadur
skipt § i tvo attundu hluta ef peir
vilja en skiptingin parf ad fara fram
um leid og peir fa fyrrnefnda brotid.
Pad ma pvi ekki skipta eftir 4. Einnig
parf su regla ad gilda ad leikmadur
megi pvi adeins skipta ef hann segir
nakvaemlega til um hvada brot
hann eigi ad fa i stadinn: ,,Eg xtla
ad skipta einum pridja i tvo sjottu
hluta.*

Einhverjir nemendur purfa ad
likindum yfirlit par sem sterd brota
er borin saman, sja verkefnablad
5.153 (Samanburdur @ almennum
brotum 1).
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Vidfangsefni

= Almenn brot sem hluti af
lengd og sem tolur & talnalinu

= Tengsl tugabrota og almennra
brota

Kennsluleidbeiningar

Bls. 48
Nr. 6.43
Nemendur skrifa toluna, sem orv-
arnar benda 3, b=2di sem almenn
brot og tugabrot.

Nr. 6.44

Nemendur rada almennu brotunum
i steerdarrod og skrifa minnsta
brotid fyrst. Sidan breyta peir 6llum
almennu brotunum i tugabrot.

Nr. 6.45

Nemendur nota talnalinuna til ad

finna svor vid spurningunum.
A hvada brot bendir B-6rin? ( &)
Hvada tugabroti samsvarar 87 (0,8)
Veist pu um eitthvert annad
almennt brot sem er jafn gilt & ?
(Td. %)
Hvernig geturdu séd ad B bendir a
7 (Ef bilinu milli 0 og | er skipt i
5 hluta verdur hver hluti | & lengd.
Og fra 0 til B eru 4 slikir hlutar.

Nr. 6.46

Nemendur teikna talnalinu sem
skipt er i tiunduhluta milli heilu
talnanna og merkja 4 hana tolurnar
sem gefnar eru upp. A verkefnabladi
5.65 (Talnalinur 0-2,7) i verkefna-
hefti 5a eru talnalinur sem skipt er i
tiunduhluta.

Bls. 49
Nr. 6.47
Nemendur skrifa tolurnar, sem orv-
arnar benda 3, bxdi sem almenn
brot og tugabrot.

Nr. 6.48
Nemendur nota almennu brotin
i verkefninu fyrir ofan til ad svara
spurningunum.

Par nast finna nemendur talnapor
Ur sama verkefni par sem mismun-
urinn er 2, 3, 4 eda 5 tiunduhlutar.

48

Milli 0 og 1 eru
( 10 tiundu hlutar.

6.44

6.45

6.46

b Skradu tolurnar, sem A og B benda a, sem
tugabrot.

a Skrifadu almennu brotin hér & eftir i réttri ro0.
Byrjadu & minnsta brotinu.

8 2 1

5 o e

s 10 g 27 10

10 10 10

b Skradu oll brotin sem tugabrot.

a A hvada almennt brot bendir B?

b Hve margir tiundu hlutar eru milli A og B?
¢ Hve margir tiundu hlutar eru fra A upp i 1?

Teiknadu svona talnalinu.

Geturdu petta?

en D.
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6 + Almenn brot

¢ Merktu a talnalinuna téluna 1-—

a Merktu almenna brotid D = 2 a talnalinuna.

10

b Merktu toluna E a talnalinuna en E er tvofalt steerri

2
10°

Nr. 6.49

Nemendur velja saman eitt tugabrot
og eitt almennt brot Ur hvoru lita-
svaedi pannig ad summan verdi .
Oll talnaporin skal skra sem sam-
lagningardami.

Audveldari verkefni

Kennari utbyr talnalinu med tiundu-
hlutum baedi sem almenn brot og
tugabrot. Einnig ma nota verkefna-
blad 5.163 (Talnalinur — almenn brot
og tugabrot). Athygli nemenda skal
beint ad tengslum tugabrota og
almennra brota: Sztid hagra megin
vid kommuna er tiunduhlutaszetid.
Pad taknar fjolda tiunduhluta. Leyfid
nemendum ad hafa talnalinuna a
bordinu fyrir framan sig medan peir
leysa pessi verkefni.

Erfidari verkefni

Heilabrot um brot

A verkefnablodum 5.1 56, 5.157 og
5.164 (Heilabrot um almenn brot I, 2
og 3) eru fleiri heilabrot um almenn
brot sem nemendur geta spreytt
sig a.

Raunverkefni

Fyrstur upp i 10 (spil)

Bunadur: Talnalina fra 010, skipt
i tiunduhluta (verkefnablad 5.165
(Talnalinur)) eda cuisenaire-kubbar,
teningur, spilaskifa

(verkefnablad 5.68

(Spilaskifa med

heilum télum og !
tiunduhlutum) i

verkefnahefti 5a).

Sl=
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6.47 A hvaoda tolur benda drvarnar?
Skrifadu pad baedi sem almenn brot og tugabrot.

6.48 Notadu tolurnar i verkefninu fyrir ofan.
a Finndu hve langt er

b Finndu tveer tolur a talnalinunni sem eru pannig ad
fjarleegdin milli peirra er

6.49 Skrifadu eitt tugabrot Ur A og eitt almennt brot Ur B sem
eru pannig ad summa peir er 1.

0 10 10
8 9 2
10 10 10
7 .
0 =1

Leikmenn kasta teningi og snua
bréfaklemmunni 2 spilaskifunni.
Hvort tveggja segir til um hvort
leikmenn eigi ad flytja sig um heilar
tolur eda tiunduhluta. Demi:
Teningurinn synir 4. Bréfaklemman
stoppar & 1 . P4 & leikmadurinn
ad hoppa 4 tiunduhluta afram a
talnalinunni. Ef bréfaklemman hefdi
stoppad & | hefdi leikmadurinn att
a0 hoppa fjogur heil skref afram a
talnalinunni.

=

A myndinni sést ad leikmadur
hefur fyrst fengid 5 a teningnum
og tiunduhluta a spilaskifunni; sidan
hefur hann fengid 2 4 teningnum

og | a spilaskifunni; loks hefur hann
fengid 4 4 teningnum og tiunduhluta
a spilaskifunni.

Afbrigdi af spilinu:

Einungis eru notadir tiunduhlutar
og tveir teningar, tolurnar lagdar
saman og hoppad afram a talna-
linunni eins og summan segir til um.
Dami: Upp koma 2 teningunum
tolurnar 3 og 6. Leikmadur a pa ad
flytja sig um 5 afram 4 talnalinunni.

Almenn brot med cuisenaire-

kubbum

Bunadur: Cuisenaire-kubbar.
Pessir kubbar henta afar vel vid

innlogn almennra brota.

Hugmyndir og athugasemdir

Dami um verkefni handa nem-

endum:

= Hve stér hluti er guli kubburinn
af appelsinugula kubbnum? ( 1)

= Hve stér hluti er raudi kubburinn
af appelsinugula kubbnum? ( {)

= Hve stor hluti er hviti kubburinn
af appelsinugula kubbnum? ()

= Ef appelsinuguli kubburinn hefur
gildid 10 — hvert er pa gildi gula
kubbsins? (5)

= O.s.frv.

Dami um adrar tegundir verkefna:

= Synid med kubbunum almennu
brotin Ii .2 og 1

= Buid til a.m.k. |3r|t'1 onnur brot
sem eru jafn stér og hvert brot-

anna hér a undan.
Nemendur geta nota cuisenaire-

kubbana til ad bua til verkefni hver
fyrir annan.
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Vidfangsefni

= Samanburdur almennra
brota

= Talnarunur med almennum
brotum

= Samlagning med almennum
brotum

Banadur
= Teningur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 50
Nr. 6.50
Nemendur bera saman almennu
brotin og velja rétt merki milli
beirra. | b-1id i peir litinn forsmekk
af samlagningu og fradreetti med
almennum brotum. Til ad setja rétt
merki purfa peir fyrst ad reikna ut
summuna vinstra megin.

Vel ma sleppa b-lid. A verkefna-
bladi 5.166 (Samanburdur ¢ almenn-
um brotum 2) eru verkefni svipud
peim sem eru i a-lid.

Hvort brotid er sterra, 5 eda ;2

(75)

Hvernig getum vid verid viss um ad

bad sé rétt? (Vegna pess ad pvi fleiri

hluta, sem einum heilum er skipt i

bvi minni verda hlutarnir.)

Hvort brotid er sterra, % eda %?

(42 hlytur ad vera steerra par sem

pad er meira en hdlfur og7; er

ndkvaemlega hdlfur.)

Nr. 6.51
Nemendur halda afram med i talna-
runurnar. Fylgist einkum med nem-
endum pegar brotin fara upp i I.
Latid nemendur segja fra hvernig
tolurnar i talnarununum staekka.
bannig fa peir einnig meiri pjalfun i
ad nota hugtokin teljari og nefnari.
Hvada tala er sterst i d-lid? (Sidasta
talan.)
Ef vid baetum einni télu vié — verdur
hin sterri eda minni? (Staerri,
tolurnar fara stekkandi.)
Hvers vegna er pad svo? (T.d. vegna
bess ad pad vantar alltaf einn hluta
til ad brotid verdi einn heill og sa
hluti verdur alltaf minni og minni.)
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SPIL Almenn brot

6.50 Veldu rétt merki: <, > eda =

b

ooy N
el SRS
—_

+ —_
Geturdu petta?

6.51 Hvada prju almenn brot eru neest i talnar6dunum? N g

¢l 2 3 4 5
2 3 4 5 6
el 2 3 4

2 4 6 8
LEIKREGLUR

Leikmenn kasta teningi til skiptis.

beir finna i toflunni hér fyrir
nedan hvada brot teningurinn
taknar.

Spilabordid er nedst a
sidunni og taknar einn heilan.

o
o
ol

C]S][a][s]e] )

L] L
2|2 |32

~
|
~
~l
Sl=
|

| Sasem a leik leggur spilapening

i sinum lit 4 eins marga reiti a

spilabordinu og brotid i toflunni

= segir til um. Sa vinnur sem er

fyrstur ad fylla spilabordid sitt.

Einn heill
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6 + Almenn brot

Hve stérar geta tolurnar i pessari

runu ordid? (baer stekka en na samt

aldrei | vegna pess ad pad vantar
alltaf einn hluta upp a einn heilan.)

Almenn brot (spil)

Bunadur: 12 spilapeningar/pappirs-
butar handa hverjum leikmanni,
teningur.

Nemendur teikna spilabord, rétt-
hyrning sem skipt er i 12 reiti. pa
geta peir litad reiti i stad pess ad
nota spilapeninga.

Spilabordid taknar heildina, p.e. I.
Leikmenn kasta teningi til skiptis.
Pad sem upp kemur segir til um
nefnarann i broti sem vidkomandi
leikmadur faer i pessari umferd.
Hann synir pad med spilapeningi
eda litar reiti. Ef leikmadur fer t.d.

4 samsvarar pad } og hann 4 ad lita
%af reitunum, p.e. 3 reiti. Ef brotid
er sterra en nemur peim reitum,
sem er lausir, getur leikmadurinn
ekki litad neina reiti i peirri umferd.

Sa vinnur sem er fyrstur ad pekja
alla reitina med spilapeningum.

Bls. 51
Synidaemi
Pegar leggja skal saman almenn brot
kemur oft upp sa misskilningur ad
lita & { + L pannig ad | sé tekinn fra
einum heilum, t.d. fra einni pitsu,
og sidan skuli bztt vid { frd annarri
pitsu. Pa eru eftir tveir hlutar af 6
og svarid verdur %, ekki % Villan
liggur i pvi 20 einum heilum er
breytt i tvo heila, p.e. i stad einnar
pitsu er reiknad med tveimur pitsum.




Samlagning med

almennum brotum

brotum.

"R
’(ﬁzﬁ%

el %

Vi getum teiknad 2 1 . 1_2
mynd: } 3 3 3 3
6.52 Reiknadu deemin.
1,1 ¢ 1.3
@ 471 % 6" 6
-—m 1 2
6.53 Reiknadu deemin.
2 1 2 5 4 3
£ .1 b £ +2 a4 9
"6 8 "8 ‘10 "10
1.2 1,2 2,4
41% 747 9 "9
6.54 Reiknadu deemin.
1 2 3 3,2 .2
1,4, 9 b 2 4+4 44
0" 10" 10 s "8's
4 .3 7 1,2 .3
20 "20 " 20 77777
6.55 Notadu myndirnar og budu til deemi med almennum

N »

?k

Hlutarnir tveir, sem lagdir eru

saman, verda ad vera af somu heild.

= Hve stor hluti af myndinni er
raudur? ( {)

= Engulur? (1)

= Hvad eru pessir hlutar pa samtals
stér hluti af myndinni? ()

= Geturdu nefnt annad brot sem er
jafnt stért? (%)

= Hve stor hluti myndarinnar er ekki
litadur? ( £)

Nr. 6.52-6.54
Nemendur leggja saman brotin.

Nr. 6.55

Nemendur nota hlaupkallana til ad
bua til deemi, t.d. samlagningardami,
med almennum brotum.

Audveldari verkefni

Latid nemendur teikna brot til ad
syna samlagningu. Audveldast er ad
nota rétthyrning til ad takna einn

heilan. Til deemis ma teikna demid %

+ 2 pannig:

Erfidari verkefni

Lati® nemendur bua til reiknings-
sogur og teikningar Ur hversdags-
legum adstedum. Nemendur eiga
ad nota almenn brot med mis-
munandi nefnurum. bPeir geta studst
vid ¥firlitid sem synir samanburd
hinna ymsu brota af somu heild
(verkefnablad 5.153 (Samanburdur a
almennum brotum 1)).

Dami um verkefni:

Mamma, pabbi, Péra og Pétur
skipta med sér sukkuladikoku. Allir
fa nakvaemlega jafn mikid, p.e.a.s.
hvert peirra feer ; . Mamma skiptir
sinum hluta i prja jafn stéra hluta,
pabbi skiptir sinum hluta i tvo jafn
stora hluta. Péra bordar sina sneid
i einum bita og Pétur skiptir sinum i
fiora jafn stora hluta. Buid til mynd
sem synir hlutana og skrifid sterd
brotanna.

Mamma Pabbi bPora Pétur
1 =3 1 =2 1 1 =4
3 |2 4 8 4 1

Hver hluti af pvi sem mamma fer er
15 af allri stikkuladikokunni. Hver
hluti pabba er !'3 af allri kokunni og
Poru hluti er . Hver hluti af pvi
sem Pétur faer er 5 af allri kokunni.

Raunverkefni
Talnastigi (spil)
BUnadur: Tveir teningar.

Spilid er fyrir tvo leikmenn eda
litla hopa. Hvor leikmadur byr sér
til ,,stiga* med 6 reitum:

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis. Minni talan segir til um
teljarann en s sterri um nefnarann.
Fai leikmadur t.d. upp tolurnar 3

og 5 feer hann brotid 2 . Hann 4 a8
skrifa brotid i lausan reit i stiganum.
Brotunum parf ad rada pannig ad
pau verdi i réttri sterdarrod.

Fai leikmadur brot, sem pegar
hefur verid skrad, verdur hann ad
sitja hja i peirri umferd. bPad a einnig
vid um jafn gild brot. Fai leikmadur
t.d. 3 og brotid 1 hefur pegar verid
skrad situr hann hja.

Leikmadur verdur einnig ad sitja
hja ef brotid, sem hann fer, lendir
milli tveggja brota i stiganum par
sem ekki er laus reitur. Til deemis
er ekki hagt ad skrd | ef spila-
bordid litur svona ut:

121t s
6le]>2 4

Sa vinnur sem er fyrstur ad fylla ut
alla reitina i stiganum sinum.
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Vidfangsefni
= Samlagning og fradrattur -
med almennum brotum Notadu talnalinu og finndu svarid.
Hvad er %+%+%?
Til a3 finna svarid notum vid talnalinu sem vid skiptum i fimmtu hluta.
42 1 +1
NN 5'5°5°5
‘ ; ‘ ‘ ‘ } 55 5 5
0 : : 2 ; '
I(ennsluleidbeiningar 6.56 Notadu talnalinu, skrifadu deemid og finndu svarid.
2 3 2 |
Bls. 52 I e
Synidzmi ot S
Talnalinan er hér notud sem 2.3 o L4
hjalparteki i samlagningu almennra 8 8 8 707
brota. PR
Hvers vegna er talnalinunni ekki c m MY P RN
skipt i tiunduhluta eins og adur? 05535383 ¢ O 55 0w 60!
(Haegt er ad skipta fiarlegdinni
milli hvada heilu talna sem er i eins ¢ m | f m |
marga hluta og madur vill; adeins ’ ‘ ’ ‘
barf ad geta pess ad hlutarnir séu 657 Reiknadu deemin.
jafn stérir. Hér eru fjarlaegdinni milli a3 .3 p 4,1 4.3
0 og | skipt i fimmtu hluta.) [ 8 8 8 8
Hve langt er fyrsta hoppid? (%) 3,6 1,2,1 2,1
Hve langt er annad hoppid? (| ) 1o 10 6 6 29
Hvaé eru pessir fimmtu hlutar mikié
samtals? (brir fimmtu hlutar.) 6.58 Reiknadu dzemin.
Hve marga fimmtu hluta vantar pa a % + % + % b % + % + %
upp @ 17 ()
Ef ég hef prja fimmtu hluta og bati % + ﬁ + % % + % + %
premur fimmtu hlutum vié — hve
mikid @ ég pa? ba faee ég meira en 52
I, b.e. einn heilan og einn fimmta e
hluta.)
Hvad gerist med nefnarann pegar
lagt er saman? (Hann er ébreyttur, Nr. 6.59-6.61 linuna. Kosturinn vid hana er ad
bad er bara teljarinn sem breytist.) Nemendur reikna fradrattardemin. hun synir tengsl almennra brota vid
Erfitt er ad bua til godar myndir tugabrot og leidir auk pess i ljos a
Nr. 6.56 sem syna fradratt almennra brota einfaldari hatt svor sem eru sterri
Nemendur skrifa samlagningardemi | pegar ekki er gengid at fra einum en |.
og finna summu brotanna med pvi heilum. Pess vegna er rétt ad ganga | fradraetti geta nemendur haldi®
ad stydjast vid talnalinuna. Ur skugga um ad nemendur skilji fingri yfir hlutunum sem eru teknir
hvad myndirnar syna. burt. beir geta teiknad eigin myndir
Nr. 6.57-6.58 Hve margir eru hlutarnir i a-lid? i demunum par sem engar myndir
Nemendur leggja saman brotin. (%, hviti hlutinn tdknar ad hlutarnir | eru. Loks skal pess getid ad ef til vill
séu ekki fleiri pott peir séu hluti af er audveldast ad nota rétthyrninga.
Bls. 53 heild.) Til deemis ma syna fradrattardemid
Synidaemi Hve stér hluti er tekinn burt? (1) I — 3 pannig:
NuU er komid ad fradretti med Hve stér hluti er eftir? (%)
almennum brotum. | | | |
Hve mikid hefur Krisi bordad af Audveldari verkefni
pitsunni? (%) Kennari synir hvernig nemendur
Hve mikid d hann eftir? () geta notad myndirnar til ad leysa
Nu tekur hann L i vidbét. Hve verkefnin. [ stadinn fyrir ad nota
mikid er pa eftir? (2 eda 1 .) koku/rétthyrninga ma nota talna-
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Fradrattur med almennum brotum

[SIES
|
alf—

6.59 Reiknadu deemin.

o

NI

e
®

[eN[ex!

52

6.60 Reiknadu deemin.

b% 8 _ 7
88

a

6.61 Reiknadu deemin.

7_3 _
8 8 15 15
4.3 1110 15_5
7 7 15 15 20~ 20
0
Erfidari verkefni Raunverkefni
Heilabrot Finna einn heilan
Buid til samlagningar- eda Banadur: Verkefnablad 5.167 (Finna
fradrattardemi. einn heilan). Nemendur finna brot i
a Svarid er 3. rudunetinu sem eru samtals .
Notid tolustafina I, I, 2 og 8 og SRR R
buid til demi. ¥l 8j 2|23
b Svarid er . frl 227172
Notid tolustafina 5, 4, 3 og 8 og O I S N B
28 i i 6 L L2
buid til demi. glol 2zl 3|0

¢ Svari® er '5 .
Notid tolustafina 1, 3, 4 og 6 og
buid til demi.

Lausnir:

Apreifanleg verkefni med
brotahringjum

BUnadur: Brotahringir
(verkefnablad 5.147 a—
(Brotahringir 1-3)).

4

-4
8

6 _
8

o [N

Hér 4 eftir eru deemi um verkefni

sem nemendur geta unnid i tengsl-

um vid fradratt med almennum

brotum:

= Hvad synir myndin stéran hluta af
heild? ($)

= Hve mikid er tekid burt ef tveir
hlutar eru fiarlegdir? (2)

= Hve mikid er pa eftir? (6— 2 = 1)

Brotabingé

BUnadur: Bingdspjald med myndum
sem takna ymis brot (verkefna-
blad 5.149 (Brotabingd)), spilaskifa
med brotum (verkefnablad 5.150
(Spilaskifa fyrir brotabingd)), litir eda
spilapeningar.

Leikmenn fa hver sitt bingospjald.
Peir setja spilapening a X-reitinn og
snda bréfaklemmunni a spilaskifunni
til skiptis. Sidan leggja peir spilapen-
ing i reitinn — eda lita hann — sem
synir brotid sem spilaskifan bendir
a. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa
prja spilapeninga/reiti i rod, larétt,
|60rétt eda a ska.
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Vidfangsefni

= Samanburdur almennra
brota

= Fradrattur

Kennsluleidbeiningar
Bls. 54
Synidaemi
Nemendur eiga ad bera saman brot;
med 68rum ordum eiga peir ad
finna mismun brotanna. b3 parf ad
draga minna brotid fra pvi sterra.
Hve stér hluti eru bleiku reitirnir af
6llum reitunum hennar Kraku? (%)
En hvad eru bldu reitirnir stér hluti
af 6llum reitunum hans Krisa? (3
eda 1.)
Hve miklu stzerra er 4 en 37 ()
Nr. 6.62
Nemendur finna mismun brotanna
og skra fradrattardemin.

Nr. 6.63

Nemendur nota upplysingarnar,
sem gefnar eru, til ad reikna Gt
mismun brotanna og par nast hve
mikid stkkuladi ida fer.

Bls. 55

Synidaemi

Hér er talnalinan notud sem hjalp-

arteki vid fradratt almennra brota.
Hvar & ad byrja a talnalinunni? (I 3
Hve langt @ ad hoppa aftur G bak
begar draga a fra 27 (Tvo skref, § i
hvoru skrefi.)
Hvad gerist med nefnarann pegar
vid drogum fra? (Hann er ébreyttur,
adeins teljarinn breytist.)

Nr. 6.64

Nemendur leysa fradrattardemin
med pvi ad hoppa 2 talnalinu.

54

Finndu mismuninn a
litudu svedunum.

Skrifadu deemid og reiknadu pad.

Ad bera saman brot

ég er bdin
ad lita %

ég er bdinn
L3
ad lita 5

6.62 Finndu mismuninn a litudu sveedunum.
Skrifadu deemin og reiknadu pau.

‘ Geturdu petta? 6.63

8

54

6 + Almenn brot

==
L

DT

Geir og Runar keyptu hvort um sig sams konar sukkuladi.
Geir bordar 7 af sukkuladinu sinu.
Runar bordar % af sinu sukkuladi.

Hvor peirra bordadi meira?

fda feer afganginn fra badum strakunum.
b Hve mikio sukkuladi feer {da?

Nr. 6.65

Leyfid nemendum ad reikna med
adferdum sem bpeir kjosa sjalfir. Ef
einhver eda einhverjir nota ekki
talnalinu pa er pad i finu lagi. Leysi
nemendur demin 4 mismunandi
vegu er pad gott tilefni til ad syna
nemendum fram a ad leysa ma pessi
verkefni 2 margvislegan hatt.

Nr. 6.66

Nemendur nota talnalinuna til ad
leysa hid samsetta demi, p.e. sem
bdi felur i sér samlagningu og fra-
dratt.

Audveldari verkefni

Lati® nemendur nota afram myndir
til ad leysa deemin. Pad er mjog
gott ef peir vilja nota talnalinu. Ad

0drum kosti geta peir buid til rétt-
hyrninga med einni rod reita. Geri
peir pad er rétt ad benda peim a
hversu mjog petta likist pvi ad nota
talnalinu. Vilji nemendur nota tal-
nalinu og teikna hoppin a hana er
rétt ad lata pa fa talnalinu fra 0-2,7
sem finna ma a verkefnabladi 5.65
(Talnalinur 0-2,7) i verkefnahefti 5a.

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til verkefni af
pyngra tagi pannig ad svorin verdi
pau somu og i verkefnum 6.65 og
6.66 4 bls. 55.

8 8
Lati® nemendur bua til deemi
med mismunandi nefnurum:
Nemandi byrjar med 1 . Hann 4




5_2,
Hvad er s 8’
Vi3 teiknum talnalinu sem skipt er i 8 hluta.
_2
8
e 1(\1 R
o 5 & 5 & 3 &5 & |
5_2_3
878 8
6.64 Notadu talnalinu, skrifadu deemid og finndu svarid.
5_2 7_3
676 979
T kil T S A B R
o b b i oio: ol |oisiiiei
6.65 Reiknadu deemin.
7_2 10 _3 9 _ 4
88 b 1212 ‘13713
4 _ 1 7 _4 12 11
9 9 10 10 18 18
Gotursy 6.66 Reiknadu deemin.
petta?
— 6,3 4. 1 3
10710 10 10 10
: | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ |
L
° % % i i i o o o i !
55
ad bua til demi til ad fa svarid % ? Lausnir:
Ein leid til pess er ad bua til a 2ogd
heilan og halda sidan afram padan: b3 ogl2
1l 4+1_3=5
2 2 8 8° cdogi2
Onnur leid er ad byrja a pvi ad 8
. x| — 4 S
Iengja br,otla. 3 = 5 og leggja sidan )
L vio. pa fast 3 . Raunverkefni
i+l=3. Brotaspilaskifa (spil)

Heilabrot: Jafn stor brot

a Notid tolurnar 3, 12 og 6 til ad
bua til tvo brot sem eru jafn stor
og &

b Notid tolurnar 3 og 12 asamt
einhverri annarri tolu og buid til
tvo brot sem eru jafn stor og | .

¢ Notid toluna 8 og tver adrar
tolur til ad bua til tvo brot sem
eru jafn stor og 2.

Banadur: Spilaskifa med tolunum
-8 (verkefnablad 5.168 (Spilaskifa
fyrir brotaspil)), eydublad til ad skra
brot, ridunet med reitum i sterd-
inni 6 ¢ 6 reitir (verkefnablad 5.169
(Brotaspil) med leikreglum).

Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir
snua til skiptis bréfaklemmunni a
spilaskifunni tvisvar i senn til ad bua
til almennt brot. Minni talan, sem
kemur upp, taknar teljara en sterri
talan nefnara. Leikmadur skrair

Hugmyndir og athugasemdir

brotid a eydubladid sitt. begar badir
leikmenn hafa buid til brot dregur
sa sem er med sterra brotid, hring
um pad. Sa vinnur sem er med

fleiri slika hringi pegar eydublodin
hafa verid fyllt Gt ad fullu eda pegar
timinn, sem akvedinn var i upphafi,
er lidinn.

(2N 1 fn 2
37 8 A5 7
3] 2 [y
8 | 5 \4/

Dami: Leikmadur | snyr bréfa-
klemmunni a spilaskifunni tvisvar og
feer upp tolurnar 3 og 7. Hann
skrifar pa brotid 3 4 eydubladid sitt.
Leikmadur 2 fer tolurnar 2 og 8 og
hann skrdir pa brotid Z 4 sitt eydu-
blad. Leikmadur | dregur pa hring

um sitt brot par ed 3 er sterra en
2

? Abending til ad fylgjast med hvort
brotid er sterra: Nemendur nota
vasareikni og deila med nefnaranum
i teljarann. Steerra svarid synir
steerra brotid!
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Vidfangsefni

= Samlagning med almennum
brotum

= Almenn brot sterri en |

Kennsluleidbeiningar

Bls. 56
Synidaemi
Nemendur fast hér vid almenn brot
sem eru steerri en |. Peir munu
hugsa 2 ymsa vegu um pennan
namspatt. Einhverjir munu i byrjun
tengja vidfangsefnin vid apreifanleg
hjalpartzki, sbr. synidemid og
fyrstu tvo verkefnin a bladsidunni:
Peir leggja saman 3 og ¢ med pvi ad
flytja 2 fra 3 til ad fylla upp i steerra
brotid og fa einn heilan. Adrir
munu fara ad a svipadan hatt ad pvi
fratoldu ad adferdin er ohlutbundn-
ari. Enn adrir munu leggja saman
alla hlutana og fa 1} ; sidan hugsa
peir sér ad 8 hlutar af |11 mynda
einn heilan pannig ad 3 hlutar eru
eftir. Mikilveegt er ad tengja hlutana,
sem eftir eru, vid pann fjolda sem
heildinni er skipt i. Svarid verdur
pvi einn heill og prir attundu hlutar.

bott leggja eigi saman sneidar fra
tveimur pitsum i synideminu er rétt
ad vekja athygli nemenda 4 ad =tid
er midad vid heildina eina pitsu,
hér 8 hluta. Eins og adur hefur
verid bent a er pad utbreiddur mis-
skilningur hja nemendum ad leggja
eigi nefnarana saman 4 sama hatt
og teljarana. Svarid vid 3 + & yrdi
b4 ranglega {3 . Villan liggur i pvi ad
heildinni er breytt ur einni pitsu i
tvaer.

Nr. 6.67-6.68
Nemendur leggja saman almennu
brotin.

Nr. 6.69

Nemendur leggja saman brotin
med peim adferdum sem peir kjésa
sjalfir. Peir geta teiknad skifurit eins
og gert er i synideminu en vilji ein-
hverjir nemendur ekki gera pad er
pad i finu lagi.

56

Meira en einn heill
Hvad er% + % ?
Vié getum teiknad mynd. X 3
— e Pd eru s eftir. e
Vig fyllum upp i 1 med % . l t
) X )
M 5 6 i3
8 8 8
Vis getum reiknad svona:
5.6 _ 1 _,3
8 8 8 ° i
3
Samtals er petta lg
6.67 Hve mikid samtals? Reiknadu deemin.
YO EE B
5 4 6 4
6 6 8 8
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Bls. 57 Nr. 6.71
Synidaemi Nemendur leggja brotin saman med

Kosturinn vid ad nota talnalinu er
ad hln synir tengsl almennra brota
og tugabrota auk pess sem hun
synir a einfaldari hatt nidurstodur
sem eru steerri en |. [ synideminu
sést ad ad bilinu milli tveggja heilla
talna & talnalinunni er skipt i fjora
jafn stéra hluta. Bilid milli tveggja
pverstrika 4 talnalinunni taknar pvi
% - Engu breytir b6 hoppad sé yfir
heila tolu i utreikningunum.

Nr. 6.70

Nemendur lesa af talnalinunni og
leysa demin med pvi ad hoppa a
henni eins og brotin segja til um.
beir skrifa demin og skra svorin.

adferdum sem beir velja sjalfir.

Audveldari verkefni

Kennari kannar hja nemendum
hvort peim finnst audveldara ad
teikna skifurit eda hoppa a talnalinu.
Leyfid peim ad velja pa adferd sem
peir skilja betur. Reynid ad fa nem-
endur til ad reikna einhver verk-
efnanna med hugareikningi.

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til erfidari
verkefni med somu svorum og
eru vid einhver deemanna a pessari
opnu.
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Raunverkefni I heil L
10

Fyrstur upp i 10 (spil)
BUnadur: Teningar, apreifanleg
hjalpargogn, t.d. cuisenaire-kubbar
(appelsinugulir og hvitir) eda papp-
irsbutar (einn heill og tiunduhlutar).
Spilid er fyrir tvo leikmenn eda
litla hopa. Hvert par parf tvo teninga
og apreifanleg hjalpargogn, t.d. tug-
kubba cuisenaire-kubbanna, sem
takna hér einingar, og eininga-
kubba sem takna tiunduhluta. Einnig
ma gera vinnuna apreifanlega med
A4-bladi. Pa er bladid brotid i
prennt; pannig fast 8 jafn stérir hlutar
sem eru klipptir ut. Hver hluti taknar
pa einn heilan. Leikmenn skipta
tveimur pessara hluta i tiu jafn stora
hluta og klippa pa ut. ba hafa peir i
hondunum tuttugu tiundu hluta.

Hver leikmadur parf 10 einingar og
15-20 tiunduhluta. | upphafi spilsins
eru allar einingarnar og tiunduhlut-
arnir lagdir i hragu a bordid milli
leikmanna.

Peir kasta tveimur teningum til
skiptis og leggja saman tolurnar sem
upp koma. Sidan taka peir sér ar
hragunni pann fjolda tiundu hluta,
sem teningarnir segja til um, og
leggja 4 bordid fyrir framan sig. |
hvert sinn sem peir hafa safnad tiu
tiundu hlutum skipta peir peim |
eina einingu/einn heilan, p.e. skila tiu

Hugmyndir og athugasemdir

tiundu hlutum aftur i hridguna en fa
eina einingu i stadinn. Sa vinnur sem
er fyrstur ad fa tiu heila.

Afbrigdi af leiknum:

i stadinn fyrir tiunduhluta ma nota
onnur brot. Til deemis ma brjota
einn heilan (A4-blad) tvisvar og fa
pannig fjora jafn stéra hluta. Hver
hluti tiknar b4 . . Par ed nd parf
feerri hluta til ad bda til einn heilan
er nég ad nota einn tening.
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Vidfangsefni

= Brot sterri en |

= Samlagning og fradrattur
med almennum brotum

= Ad pekkja 50%, 10% og
100% af mynd, t.d. hundrad-
reitatoflu

Banadur

= Punktablad (ljosritunarblad
| (Punktablad) aftast i pessari
bok)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 58
Synidaemi
Kosturinn vid talnalinu er ad hun
synir a einfaldari hatt nidurstodur
sem eru staerri en |. | synideminu
sést ad bilinu milli tveggja heilla talna
a talnalinunni er skipt i fimm jafn
stora hluta. Bilid milli tveggja pver-
strika 4 talnalinunni taknar pvi | .

Nr. 6.72

Nemendur teikna sams konar tal-
nalinu og leysa fradrattardemin
med pvi ad hoppa 4 henni eins og
brotin segja til um.

Nr. 6.73-6.74

Nemendur reikna demin med
adferdum sem beir velja sjalfir. Pad
er i gobdu lagi pott einhverjir peirra
vilji ekki nota talnalinu.

Bls. 59
Samradumynd
Radid vid nemendur um hvada
reynslu peir hafa af présentum.
Spyrijid pa hvort peir viti hvad
ordid ,,prosent” pydir og hvort peir
viti t.d. hvad att er vid med 50%
og 100% . Margir nemendur hafa
nokkra pekkingu a hugtakinu pott
peir hafi ekki skilid présent sem
hundradshluta.
Hvad merkir pad ad vera 100 pro-
sent viss i sinni sok? (A0 madur sé
alveg viss um eitthvad.)
En ef sagt er ad 50 présent likur
séu @ ad eitthvad gerist? (Ad lik-

2_4,
Hvad er | 5 5
Til a3 finna svarié notum vié talnalinu og skiptum henni i fimmtu hluta.
_4
| e R — |
0 3 H | ER =2 2
12_4_3
5 575
6.72 Notadu talnalinuna, skrifadu deemid og finndu svarid.
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urnar @ ad eitthvad gerist og ad
bad gerist ekki séu jafn miklar, p.e.
helmingslikur @ ad eitthvad gerist.)
Hvar ma sja ordid présent eda
taknid %? (Til deemis vid utsélur. ba
er pad notad til ad segja til um hve
mikid verd véru hefur verid lekkad.)
Ef madur notar 50% af laununum
sinum @ manudi i ad borga hus-
naedid — hvad er pad stér hluti af
6llum laununum? (Helmingur.)

Ef madur notar 100% af vasa-
peningunum sinum @ manudi i
fotboltamyndir — hvad er pad stor
hluti af vasapeningunum? (Allir vasa-

peningarnir, heildin.)

Nr. 6.75

Nemendur segja til um hve morg
présent af myndunum eru litud.

petta tengir 50% og 100% vid tol-
urnar 1, og |. Hér er einungis um
heilar myndir ad rada, ekki sofn.

Nr. 6.76

Nemendur lita 50%, p.e. helming,
myndanna. Vekid athygli nemenda
a ad nu er einungis um sofn ad
reda en i verkefni 6.75 var fengist
vid heilar myndir.

Nr. 6.77-6.78
i verkefnunum er sjonum beint ad
pvi ad finna 50% og 100% af safni.

Nr. 6.79

Nemendur purfa ad atta sig a ad 40
bladsidur eru helmingur af bokinni
og finna Ut fra pvi heildarfjolda blad-
sidna.

@




Prosent

Pad er 100 présent
meeting. Allir meettir!

S,
A

i

Présent

%

af myndunum.

50% af bokinni.

er taknad med:

6.75 Hve morg prosent eru litud?

1 HCO

6.76 Teiknadu myndirnar i reikningsheftio og litadu 50%

19799

6.77 Emma a 200 kronur. Hve mikio er
a 50% af peningunum?

6.78 [ 5.A eru stelpurnar 50% og strakarnir 50%.
{ bekkjardeildinni eru 24 nemendur.
Hvad eru strakarnir margir?

Eg hélt a3 pad yrsi
bara 50 présent
maeting!

() 100% er heildin.

O 50% er helmingur.

100% er pd jafnt )
og einn heill!

Op0
[ T
Opd 0”0

b 100% af peningunum?

)

6.79 Andrés las 40 bladsidur i bok. Pa var hann buinn med

Hvad er bokin margar bladsiour?

59

Audveldari verkefni

Kennari kannar hvort nemendum
finnst audveldara ad teikna skifurit
eda hoppa a talnalinu og leyfir peim
ad nota pa adferd, sem beir skilja
best, vid lausn verkefna. Hann reyn-
ir jafnframt ad fa pa til ad reikna
einhver demanna i huganum.
Leyfid nemendum ad nota apreifan-
leg hjalpargogn til ad vinna verkefni
6.78, t.d. peninga eda kubba til ad
takna nemendur.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Skipta striki — kynning med sniru
Notud er snura, um pad bil 2 metr-
ar a lengd. Kennari skiptir henni

i tvo jafn langa hluta og merkir
midjuna, t.d. med pvi ad binda hnut.

Aftur skiptir hann tvofaldri sndrunni
i tvo jafn stora hluta og merkir
midjuna aftur 4 tveimur stodum.
Petta endurtekur kennari einu sinni
enn pannig ad snurunni hefur eftir
pad verid skipt i atta nakvemlega
jafn langa hluta.

Snuran er nu hengd upp med
merkjunum fyrir hvern attunda
hluta. Petta ma syna a vegg |
kennslustofunni eda lata brota-
sndruna hanga pannig ad vel megi sja
merkin %, % %), %, 4§ ( %) o.s.frv.

Ef notadar eru tvaer sndrur mis-
munandi ad lengd sést greinilega ad
+ af dkvedinni steerd er annad en |
af annarri staerd.

Halda ma afram og finna fjoldann
sem akvedid brot taknar ef sterd

safns er pekkt:

Hugmyndir og athugasemdir

— Hve margir eru | af 20 nemendum?
— Hve margir eru | af 12 nemendum?
— Hve margir eru } af 8?

Vinna ma verkefni sem pessi a
apreifanlegan hatt i kennslustofunni.
Utskyri® fyrir nemendum ad til ad
finna fjordung af heild parf ad deila
med 4 i 20.

Tengja saman almenn brot og

deilingu

Kennari leggur 24 kubba & mynd-

varpann og segir nemendum ad beir

takni bekkjardeild med 24 nem-

endum.
Nemendurnir eiga ad fara i leik-

fimi og peim & ad skipta i 4 1id.

= Hve margir verda i hverju li6i? (6)

= Hvad er hvert lid stor hluti af
bekkjardeildinni? (1)

= Hvers vegna er svarid }? (Vegna
bess ad heildinni er skipt i fjéra jafn
stéra hopa.)

= Hve margir nemendur eru pa i ;?
(6 nemendur.)

= Er hagt ad skrifa § 60ruvisi? ()

i naesta verkefni er bekkjardeildinni

skipt pannig ad 3 nemendur verdi i

hverju lidi.

= Hvad verda lidin pa morg? (8)

= Hvernig fannstu svarid? (Deildi med
3i24)

= Hvad er hvert lid stor hluti af
bekkjardeildinni? (})

= Hve margir nemendur eru pa i }?
(3)

= Er hagt ad skrifa 3! odruvisi ? ( %)
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Vidfangsefni

= Ad pekkja 1%, 10%, 50% og
100% af mynd, t.d. hundrad-
reitatoflu

Bls. 60
Nr. 6.80
betta verkefni er undirbuningur
undir ad tengja saman hundrads-
hluta og préosent. Nemendur skra
i hundradshlutum hve stér hluti
myndanna er litadur.

Samrzdumynd

A midri bladsidunni eru synd tengsl
hundradshluta og hugtaksins
présent. Kennari getur sagt nem-
endum ad ,,pro‘ pydi ,,af"* og ad
»cent” merki hundrad. Pess vegna
pydir hugtakid prosent ,,af hundr-
adi* eda hundradshlutar. Hér er
sjonum einungis beint ad 1%, 10%,
50% og 100%.

Nr. 6.81

Leggja parf dherslu a ad proésent
merki hundradshlutar og pvi komi
proésentumerkid, %, i stadinn fyrir
ad skrifa brot t.d., ;5 . Nemendur
skra hundradshlutana i verkefni 6.80
sem prosent.

Nr. 6.82

Nemendur segja til um hve morg
prosent af myndunum eru litud og
skra pad lika med hundradshlutum.
Bendid nemendum 4 ad i stadinn
fyrir prosentumerkid komi pvi, ;5.
Verkefnid synir einnig ad brotid

5 er jafnt og 50% og brotid {; er
jafnt og 10%.

Bls. 61

Upprifjun

Kennari rifjar sameiginlega upp med
nemendahopnum hvad fengist hefur
verid vid i pessum kafla og hvada
nyja namspatti nemendur hafa lert.
Gott er ad nemendur geti utskyrt
og ekki sidur notad hugtok eins og

60

6.80 DPessum myndum er skipt { 100 hluta. Hve margir
hundradshlutar eru litadir?

A: 50%
B:

hundradshluta.
A

A B C D
50

100

E F G H
1 Prcm’gi‘r:\
o = 1% c:hundmbi eda -
% = 10% \ hundraashlu‘rar’/ ‘ ¢4
3% = 50% o

6.81 Skradu hundradshlutana i verkefni 6.80 sem prosentur.

E: G:
F: H:

6.82 Hve morg prosent eru litud? Skradu pad lika sem

B C D

~ 10
10% =160

10% er
pa jﬂfn °9 10
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hluta af heild, teljara, nefnara og
brotastrik, jafn stor brot, ad peir
atti sig a tengslum milli tiunduhluta
i tugabrotum og almennum brotum,
geti lagt saman og dregid fra med
almennum brotum, bori® saman
steerd brota og ad peir geti taknad
brot sem eru sterri en einn heill.
Loks gengur kennari ur skugga um
ad nemendur pekki i hundradreita-
toflu 50% og 100%, svo og 10% og
1%, og geti tengt baer staerdir vid |

og einn heilan, svo og % og ﬁ

Leyfid nemendum ad nota apreifan-
leg hjalpargogn til ad vinna verkefnin
a bladsidunni t.d. hundradreitatoflu

og kubba.

Latid nemendur bua til prosentu-
verkefni par sem finna a fjolda af
safni. Pessum verkefnum ma safna
saman og bua til demasafn handa
ollum nemendum. Tillogur ad
slikum demum:

— 50% af 250 nemenda skola eru
strakar. Hve margir eru peir?

— 1% af 100 manna afmalisveislu
eru born. Hve morg eru pau?

— 100% af 1000 manna fundi tok
patt i fjoldasong. Hve margir toku
patt i songnum?

— 10% af 50 blodrum eru raudar.
Hve margar eru raudar?

O.s.frv.
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Almenn brot

Almennt brot taknar akvedinn hluta af heild.

Hér eru tveir pridju hlutar af  Fjéldi gulu Teljari
hlaupkoéllunum gulir. hlaupkallanna\‘ 2/

ii ——— <—Brotastrik
i i i t Fjsldinn i heild—" 3 ™ Nefrari
Almenn brot ma syna a talnalinunni: i
| ‘ ‘ ‘ | | ‘ —_— |
I ! ! ! 1 | A
o 4 i i 0 |
Jafn stér brot DD D
begar tvo eda fleiri mismunandi brot syna 1 2 _ 3
jafn storan hluta af heild eru brotin jafn stor. 2 46
Samlagning med almennum brotum
Vid leggjum saman brot med pvi ad telja hve marga hluta af
heildinni vid erum med hverju sinni.
1,1_2
3 3 3
Fradrattur med almennum brotum i‘
Vio drogum brot fra 60ru broti med ‘/ B_3_2
pvi ad taka burt tiltekna hluta af 6 6 6
upphaflega brotinu.
Présent
0D 1 s _1_coo 1 _
100717100/) =5 50% 100 1%
61

Raunverkefni
Fylla upp i 100% (spil)
Banadur: Rudustrikad blad handa
hverjum leikmanni par sem hann
afmarkar svaedi med 100 reitum, spi-
laskifa med 6 reitum (verkefnablad
5.154 (Tém spilaskifa med sex svaed-
um)), blyantur fyrir hvern leikmann.
A svxdi spilaskifunnar 4 ad skrifa
1%, 1% 1% ,10%, 20% og 50%.
Leikmenn snda til skiptis bréfa-
klemmunni a spilaskifunni og lita
pa hundradshluta a rudustrikada
bladinu sem bréfaklemman bendir
a. Sa fer | stig sem er fyrstur ad
lita ndkveemlega 100%. Sa sem
feer meira en 100% er ur leik.
Sigurvegarinn er sa sem a flest stig
eftir ad spilid hefur verid endur-
tekid 5 eda 10 sinnum.
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Vidfangsefni

= Almennt brot sem hlutfallid
milli hluta og heildar par sem
heildin er safn eda mynd

= Almenn brot 4 talnalinu

= Tengsl almennra brota og
tugabrota

= Jafn gild/jafn stor brot

= Samlagning og fradrattur

= Proésent

Banadur

= Punktablad (ljosritunarblad |
(Punktablad) aftast i pessari
bok)

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 62 Prof

Nr. |

Nemendur skrifa med almennu
broti hve stor hluti kdlnanna er i
hverjum lit.

Nr. 2
Nemendur skrifa almennu brotin

sem takna hve stor hluti myndanna

er litadur.

Nr. 3
Nemendur ljuka vid ad teikna

myndirnar Ut fra peim hluta sem til-

greindur er. betta ma gera a ymsa
vegu. Nemendur nota punktablad
vid petta verkefni.

Nr. 4

Nemendur skrifa rétta tolustafi
i reitina pannig ad brotin badum
megin vid jofnumerkid verdi jafn
stor.

Nr. 5
Nemendur skrifa brotin ur hvita
svaedinu sem jafngilda § .

P Bls. 63 Prof, framhald

Nr. 6

Nemendur skrifa almennu brotin
sem orvarnar benda a.

Nr. 7
Nemendur skrifa almennu brotin
sem tugabrot.

I Hve stor hluti kilnanna er

e graenn?
e raudur?
e blar?

2 Hve stor hluti hverrar myndar er litadur?

En

3 Teiknadu alla myndina.

a-

4 Hvada tala a ad standa i litudu reitunum?

a =

6

N[ —

5 Hver pessara almennu brota eru jafn stor og %?

3

12

wIN

f—

62
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|on
15

bA cc
b ] c
3 1
4

b

o

= ¢ 2=
8 5

2
6

1
4

o
—
)]

4
12

Nr. 8
Nemendur skrifa tugabrotin sem
almenn brot.

Nr. 9
Nemendur reikna daemin.

Nr. 10

Nemendur skrifa almenn brot i
audu reitina pannig ad svorin vid
demunum verdi rétt.

Nr. 11-12
Nemendur reikna daemin.

Nr. 13
Nemendur segja til um hve morg
présent af hverri mynd eru litud.

Audveldari verkefni
Latid nemendur teikna sér til
hjalpar, annadhvort rétthyrninga
eda talnalinur. Einnig ma leyfa peim
ad nota apreifanleg hjalpargogn, t.d.
cuisenaire-kubba eda brotahringi.
Nemendur, sem eiga erfitt med
a0 leysa profverkefnin, geta snuid
sér ad xfingasidunni og sidan ad
bls. 19-23 i =fingaheftinu.

Erfidari verkefni

Nemendur, sem rada vel vid profid,
geta unnid nedri hluta =finga-
sidunnar og snuid sér sidan ad bls.
24-38 i xfingaheftinu.
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6 A hvada almennu brot benda drvarnar?
| ‘ ‘ |
f ‘ ! >
0 [
7 Skradu sem tugabrot.
aé b 1 c 8 d 5
10 10 10 10
8 Skradu sem almenn brot.
a 09 b 0,2 c 04 d 0,6
9 Reiknadu deemin.
2 . 2 4 2 7 3
i5ts bo+g 10710
10 Hvada almennu brot vantar?
3 - 5 _ 1 _4
a 6 + =1 b 9 =1 c 3 + =%
11 Reiknadu deemin.
2,3 .7 p8_ 5,2
VR VIV 9 99
12 Reiknadu deemin.
4.3 3_4
*5'5 blg-3
13 Hve morg prosent af hverri mynd eru litud?
a b @ |
o

Raunverkefni
Listaverk med almennum
brotum
BUnadur: Litapappir, skeeri, limband,
snid af skal og iskudlur (verkefna-

blad 5.170 (Listaverk med almennum
brotum)).

Nemendur bua til listaverk med pvi
ad ganga ut fra almennum brotum.
Med pvi ad stydjast vid hve stor
hluti af hverri istegund er i bodi
»fylla® nemendur skal med iskdlum
af ymsum staerdum. Fyrst purfa peir
ad klippa iskdlurnar Gt i mismunandi
litum og akveda hvada bragdtegund
peir vilja hafa. Nemendur i hverjum
hopi purfa ad verda sammala um
hvada bragdtegund hver litur
taknar. Sidan klippa peir Ut skal og
lima iskdlurnar 2 skalina.

Dami um fyrirmzli fyrir petta
verkefni:
— § @ ad vera stkkuladiis

— 4 @ ad vera jardarberijais
— 3 eiga a0 vera vanilluis

— 2 eiga a0 vera sitronuis

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur geta einnig valid innihald-
i0 i isskalina ad eigin vild og utskyrt
sidan med almennum brotum hvad
hver istegund er stor hluti af 6llum
isnum i skalinni. Einnig geta nem-
endur akvedid hve margar iskalur
eiga ad vera i skalinni, p.e.a.s. hver
heildin 4 ad vera.

Meiri pjalfun i almennum brotum
A verkefnablédum 5.171 og 5.172
(Almenn brot | og 2) eru fleiri ein-
fold verkefni par sem nemendur eiga
ad segja til um hluta af mynd. Pessi
verkefni eru &tlud nemendum sem
purfa enn & apreifanlegum hjalpar-
gognum eda sjonrenum studningi
ad halda og finnst erfitt ad fast vid
almenn brot a huglaegan hatt.
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Vidfangsefni

= Almennt brot sem hlutfallid
milli hluta og heildar par sem
heildin er safn eda mynd
Almenn brot a talnalinu

Teljari og nefnari

Jafn gild/jafn stor brot

Samlagning og fradrattur
med almennum brotum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 64
Nr. 6.83
Nemendur skra med almennu broti
hve stor hluti kalnanna er i akvedn-
um litum.

Nr. 6.84

Nemendur skrifa jafn gilt brot par
sem teljari og nefnari eru tvofalt
staerri en i uppgefnu broti.

Nr. 6.85
Nemendur bera saman brotin i
hverju demi og velja rétt merki.

Nr. 6.86

Nemendur bua til brot eftir fyrir-
malum sem gefin eru upp um
teljara og nefnara.

Nr. 6.87

Nemendur skrifa 4 hvada almenn
brot 6rvarnar benda. Vekid athygli
peirra a ad talnalinunum tveimur er
skipt i mismarga hluta.

Nr. 6.88-6.89
Nemendur reikna demin og skra
svorin.

Bls. 65 Geturdu petta?
Nr. 6.90
Nemendur nota upplysingarnar til
ad finna Ut hve stor hluti af sidustu
pitsunni var eftir.

Nr. 6.91

Nemendur lesa ur suluritinu hve
morg born eru i hverjum flokki.
Sidan finna peir hver heildarfjoldi
barnanna er, p.e. hver nefnarinn er,
og skra svorin vid spurningunum |
almennum brotum.

64

a gulur?

6.84

L2
3 6

b raudur?

¢ sem eru jafn stor brotinu =

© @ O

6.83 Hve stor hluti af kilunum er O O

¢ greenn?

© @ O

Skrifadu nytt brot par sem teljarinn og
nefnarinn eru tvofalt steerri en i brotinu
til vinstri.

6.85 Veldu rétt merki: <, > eda =

1 1
b3 2

6.86 Skrifadu tvd mismunandi brot
a par sem teljarinn er 2 minni en nefnarinn
b par sem teljarinn er helmingur af nefnaranum

2

6.87 A hvada almennu brot benda érvarnar?
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6 + Almenn brot

6.89 Reiknadu deemin.

lbll

6.88 Reiknadu hve stér huti myndanna er litadur.

"N

2.3
8" 8

3,5 10 _ 5

C 16" 16 ¢ 15 15

9,4 5 3_4

d 78" 18 18 Fl5-3%

Audveldari verkefni

Nemendur sem eiga i erfidleikum

med profid a fyrri opnu purfa ad

fast meira vid pessa namspaetti.

Gott er ad nota spil og raunverk-

efni sem bent hefur verid a fyrr

i kaflanum og vinna bladsidurnar

i efingaheftinu sem visad er til.

Verkefnin & bls. 18-24 eru audveld-

ari en verkefnin a bls. 25-33.
Benda ma nemendum a ad teikna

skifurit (kokurit) sér til hjalpar vid

a0 leysa verkefnid efst a bls. 65.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Brotakapphlaup (spil)

Banadur: Spilabord (verkefnablad
5.173a og 5.174a (Brotakapphlaup
| og 2)), spilaskifa (verkefnablad

5.173 b og 5.174b (Spilaskifa med
brotakapphlaupi | og 2)), tveir spila-
peningar handa hveriju lidi.

Spilabordid og spilaskifa eru i
tveimur mispungum utgafum i verk-
efnaheftinu.

Spilid er fyrir tvo [id med tveimur
leikmonnum i hvoru. Hvort 1idid
setur spilapening 4 byrjunarreitinn
sinn, svo snua pau bréfaklemmunni
a spilaskifunni til skiptis og setja




ég bordadi
4 sneidar.

A
Q" .1," &”
Vv,

Eg bordasi
5 sneidar.

a 0 systkini?

b 1 systkini?

c fleiri en 1 systkini?

d feerri en 3 systkini?

Geturdu petta?

6.90 Ari, Bjorn, Sylvia, David og Eva bordudu pitsu.
Hverri pitsu var skipt i sex jafn stérar sneidar.

ég bor3adi 3
3 sneidar.

ég bordadi
Z

4 sneidar.

ég bordadi
~ 4 sneidar.
N
b\
7! i
@A(

Krakkarnir hofou keypt fjorar heilar pitsur.
Hve stor hluti af sidustu pitsunni var afgangs?

Fioldi nemenda
6.91 Suluritid synir hve morg systkini 74
einn nemendahopur atti. B
Fjorir nemendur attu engin .,i
systkini. 3
Notadu suluritid og svaradu f
spurningunum hér & eftir. 0 Fioldi systking

Hve stor hluti nemenda atti

®

hinn spilapeninginn a reitinn sem
bréfaklemman lendir 3 eda 4 jafn
gilt (jafn stért) brot. Adeins ma
setja spilapeninginn i reit sem er vid
hlid reits sem spilapeningur var a
adur en sidasta kast fér fram. Med
odrum ordum: Eftir fyrsta kast ma
adeins velja reit sem liggur ad fyrsta
reitnum. Pad lid vinnur sem er 2
undan ad komast med bada spila-
peningana Yfir 4 hina hlidina 2 spila-
bordinu.

Hver er fyrstur ad fylla
hringinn? (spil)

Bunadur: Brotahringir (verkefnablad
5.147a—c (Brotahringir 1-3)), spilaskifa
med brotunum %, %, %, %, %,%
(verkefnablad 5.154 (Tém spilaskifa
med sex sveedum)).

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.
Markmidid i spilinu er ad vera
fyrstur ad fylla upp i heilan hring.
Leikmenn snua bréfaklemmu a
spilaskifunni til skiptis og finna
brotid sem bréfaklemman lendir a.
bannig halda peir afram par til leik-
madur hefur fyllt upp i heilan hring.

Skipta ma broti i annad sem skipt
er i fleiri hluta, p.e. par sem nefnar-
inn er staerri, en leikmenn verda pa

a0 segja nakvemlega til um hid jafn-
gilda brot. Til demis: ,,Eg ztla 28
skipta pessum pridjungi i tvo sjottu
hluta.”

Heilabrot um almenn brot
Nemendur, sem rada vel vid
almenn brot, purfa ad fa taekiferi
til ad glima vid erfidari verkefni
og profa pekkingu sina vid nyjar
adstedur.

Bent er a ad leyfa pessum nem-
endum ad spreyta sig a prauta-
lausnum, sja verkefnablad 5.175
(Heilabrot um almenn brot 4).

Brotaspil
Banadur: Spilabord (verkefnahefti
5.176 (Brotaspil 2), teningur.

Spilid er fyrir tvo eda fleiri leik-
menn. beir setja spilapening a
byrjunarreitinn og kasta teningi til
skiptis. Peir purfa ad akveda hvada
leid peir xtla ad fara. Leggja 4 brot-
in, sem leikmenn fa, vi® brotin sem
peir eiga fyrir. Ef peir lenda & stopp-
skilti mega peir ekki leggja neitt vid
i peirri umferd.

Velja ma um nokkur afbrigdi af
spilinu:

Spil I: Sa vinnur sem er fyrstur ad
fa summu sem er heil tala.

Spil 2: B&di ma nota samlagningu og
fradratt. Sa vinnur sem er fyrstur ad
fa nakvaemlega 2.

Spil 3: Sa vinnur sem er nastur
tolunni 3 eftir 12 umferdir. Sa tapar
sem faer meira en 3.

Fleiri spil og leikir, t.d.:
Stridsspilio

Sja bls. 45. bjalfun i ad bera saman
sterd almennra brota.

Fyrstur upp i 10

Sja bls. 48—49. Ahersla a tengsl
tiunduhluta (tugabrota), talnalinu og
almennra brota.

Heilabrot

Sja verkefnablod 5.148 (Ordaleit),
5.156 og 5.157 (Heilabrot um
almenn brot | og 2), 5.164 og 5.175
(Heilabrot um almenn brot 3 og 4).

Talnastigi
Sja bls. 51. Samanburdur a sterd

almennra brota.
o



7 Margfoldun og
deiling

i pessum kafla eru margfold-unar-
toflurnar rifjadar upp og nem-
endur fa takifaeri til ad nota
stadreyndapekkingu sina vid
margfoldun. Peir lera ad marg-
falda tveggja stafa tolur og deila
i paer med eins stafs télum, adal-
lega med pvi ad préoa med sér
sinar eigin adferdir, jafnfram pvi
sem beir na smam saman tokum
a hinni skilvirku hefdbundnu
reikningsadferd i margfoldun.
Nemendur lera um margfoldun
sem endurtekna samlagningu og
margfoldun i riduneti og um
deilingu badi sem jafna skiptingu
og sem endurtekinn fradratt. Peir
lera einnig ad skipta margfoldun-
ardemum upp i audveldari demi,
td:8°4erjafntog5°4+3
*4eda4de4+4-4. Nemendur
burfa ad skilja ad vixlreglan gildir
i margfoldun, p.e.a.s. ad rod patt-
anna skiptir ekki mali fyrir svarid.
Enn fremur lera nemendur um
tengsl margfoldunar og deilingar,
ad reikna ordadami og nota
margfoldun i toflureikni.

Vidfangsefni

= Margfoldun og deiling i
daglegu lifi og i spilum og
leikjum: Margfoldun i rudu-
neti.

Banaodur

= Bréfaklemmur, spilapeningar
i tveimur litum

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 66

Samrazdumynd

Kennari og nemendur reda saman
um hvenzr vid rekumst a marg-
foldun og deilingu i daglegu lifi.

Jafn stér sofn

Fundinn er heildarfjoldinn pegar
jafn margir eru i hverju safni eda
hverjum hoépi. Fjoldi depla & teningi
er t.d. einn hopur. Ef vid faum fimm

7

Margfoldun og deiling

A pessum kafla mu eu'\ W)
* rifja upp margféldur{rtéurnar
* margfalda tveggja stafa tolur og

* sja tengsl margfoldunar og deilingar
* nota margfoldun i toflureikni

deila i slikar tSlur

fiarka i jatsi er pvi um ad reda fimm

jafn stéra hopa, samtals 5 ¢ 4 = 20.

= A myndinni eru fjérir hépar med 5
nemendum i hverjum. Hve margir
eru nemendurnir alls? (20 pvi ad
45=20)

= Hver hépur er med prenn skeeri.
Hve mérg eru skaerin samtals?
(12 skeeri pviad 4« 3 =12)

= Fjorar reglustikur eru i hverjum hopi.
Hve margar eru reglustikurnar alls?
(16 reglustikur pviad 4 4 = 16.)

Sé annar patturinn 6pekktur er um

deilingardemi ad raeda. Pad kallast

jofn skipting pegar fioldinn i hverjum

hopi er opekktur:

= Skipta a |2 limstiftum milli hdpanna
fiogurra. Hve mérg faer hver hopur?
(3 limstifti pviad 12 : 4 =3.)

Pad kallast endurtekinn fradrattur

pegar fjoldi hopa er épekktur.

= Nemendur eiga ad vinna saman
tveir og tveir. Skipta @ 30 blodum
pannig ad hvert par fdi 5 bloé.
Hvad duga blédin fyrir mérg por?
(6 por pviad 30:5 = 6.)

Rudunet
Pegar sofn eru jafn stor fylgja
tolunum tveimur, sem margfaldadar
eru saman, mismunandi heiti, t.d. 4
pokar med 3 eplum i hverjum. Pess
vegna verda deilingardaemin tvenns
konar eftir pvi hvort fjoldi pokanna
eda eplanna er épekktur. [ riduneti
hafa badar tolurnar sama heiti:
= | glugganum eru 4 radur ¢ annan
veginn og 4 rudur a hinn veginn.

@)



SPIL Fjérir i réé

| | 2 | 3

7 8 9

10| 12 14

15 16 18

20 21 24

25 27 | 28

30 32 35

36 | 40 42

45 | 48 | 49

54 56 63

64 72 8l
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LEIKREGLUR

saman tolurnar tvar.

spilapeninga i rod.

* Tveir og tveir leikmenn spila saman.
* Leikmadur | leggur bréfaklemmu 4 einn blaan reit med télunum [-9
¢ Leikmadur 2 leggur adra bréfaklemmu a einn reitinn og margfaldar

Sé svarid rétt og reitur med svarinu i stora ferningnum er laus leggur
leikmadur spilapening i sinum lit i reitinn eda litar hann.

* Leikmadur | flytur adra bréfaklemmuna og margfaldar tolurnar tveer.

* Pannig er haldid afram par til annar leikmadurinn hefur fengid 4

67

Hve margar rddur alls eru i glugg-
anum? (16 radur pviad 4 < 4 = 16.)

Bls. 67
Fjorir i rod (spil)

Leikmenn spila saman tveir og tveir.
Spilid hefst a pvi ad leikmadur |
leggur bréfaklemmu eda kubb 4 ein-
hverja toluna 1-9 i blau reitunum

fyrir nedan spilabordid.

Sidan gerir leikmadur 2 hid sama.
Hann ma leggja bréfaklemmuna sina
a reit par sem bréfaklemma er fyrir.
Hann margfaldar ni saman tolurnar
tvaer og segir svarid. Ef pad er rétt
og reitur med svarinu a spilabord-
inu er laus leggur hann bréfaklemmu
eda kubb i sinum lit a reitinn.

Leikmadur | flytur adra bréfa-
klemmuna, sama hvor peirra pad er,

margfaldar og segir svarid. Ef reitur
med svarinu er laus setur hann bré-
faklemmu eda kubb i sinum lit &
reitinn.

Pannig er haldid afram par til
annar leikmannanna hefur fengid
pria i rod, larétt, [63rétt eda a ska.

Audveldari verkefni

| upphafi vinnu med pennan kafla
kynnir kennari fleiri spil, sja kaflana
Raunverkefni & pessari bladsidu og
peim naestu. Spilin henta afar vel
fyrir nemendur sem eiga erfitt med
a0 lera margfoldunartoflurnar. pPad
getur verid vel til fundid ad nota
spilin vid og vid medan a vinnu vid
pennan kafla stendur.

Erfidari verkefni

i spilinu 4 bls. 67 eru télurnar 1-9
margfaldadar saman. A spilabordinu
eru tolurnar 1-81 en allar tolurnar
eru ekki teknar med. Hvada tolum
er sleppt? Bidjid nemendur um

ad bua til spilabord sem ma nota
pegar einungis 4 ad margfalda saman
tolurnar 1-6.

Raunverkefni

Hver far flesta mola? (spil)
BuUnadur: Teningur med tolunum
-6 eda |-10 eda spilaskifa med
tolunum 7—12 (snid ad spilaskifu er
a verkefnabladi 5.154 (Tém spilaskifa
med sex svedum)).

Leikmenn kasta teningnum til
skiptis tvisvar i senn. Fyrra kastid
segir til um fjolda poka og hid sid-
ara um fjolda mola i hverjum poka.

Hver fer flesta mola eftir t.d. tiu
umferdir? Demi: Leikmadur fer
fyrst upp 3 og teiknar 3 poka. Sidan
feer hann upp 5 og teiknar 5 mola i
hvern poka. Fjoldi mola leikmannsins
i pessari umferd verdur 3 ¢ 5 = 5.

Nemendur purfa ekki ad teikna
poka og mola. Pad nagir ad peir
skrifi demin og svorin. Gott er ad
nota toflu:

Dami Fjoldi mola
3e5= I5
Summa

@



Vidfangsefni
= Margfoldunartaflan

= Margfoldun sem endurtekin
samlagning

= Margfoldun a talnalinu

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 68

Nr. 7.1

Nemendur finna hve margar kindur
eru i lestunum, pegar 4 kindur eru
i hverjum vagni, og skra pad sem
margfoldunardemi.

Frodleiksreitur

[ 6llum reikningsadgerdunum bera
allar tdlurnar dkvedin heiti. [ marg-
foldun kallast tolurnar, sem marg-
faldadar eru saman, pattir og svarid
kallast margfeldi. Ef til vill purfa
nemendur ekki oft 4 pessum heitum
ad halda. Mikilvagast er ad peir
skilji hugtokin og geti notad pau.

Nr. 7.2

Nemendur finna Gt 4 hvada tolu
froskurinn lendir eftir ad hafa
hoppad akvedinn fjolda hoppa.
Hvert hopp felur i sér 6 skref afram
a talnalinunni.

> Bls. 69

Synidaemi

Finna parf Gt hve har hver kubbur
er pegar gefid er upp hve margir
kubbarnir eru, svo og h®d turnsins
i heild. Allir kubbarnir i verkefni 7.3
eru jafn hair og nemendur eiga ad
skrifa margfoldunardaemi vid hverja
mynd pott eiginlega sé um deilingu
ad reda.

A myndinni i synideminu ma sja
30 cm haan turn sem buinn er til ur
5 kubbum. P2 hlytur hver kubbur
ad vera 6 cm a hzd.
= Ef turninn veri 40 cm har — hve har

vaeri pa hver turn? (8 cm)
= Hvernig hugsadir pu til ad finna

svario? (Til demis: Til ad fa 40 parf

ég ad margfalda 5 med 8.)
= Er haegt ad skrifa petta sem deil-

ingardemi? Ef svo er — hvernig?

(40:5=8)

Hve margar kindur eru i 6llum
voégnunum? Skrifadu petta sem
margféldunardami.

a 3 vagnar
2 vagnar
5 vagnar

7.1 Fjorar kindur eru { hverjum vagni. Hve margar kindur eru
i eftirfarandi vognum?
Skrifadu pad sem margféldunardaemi.

b 4 vagnar ¢ 9 vagnar
6 vagnar 11 vagnar
8 vagnar 15 vagnar
4 -5=20
pdttur pdttur margfeldi

Hve langt hoppar hann i 3 hoppum?

Froskur hoppar 6 skref i einu hoppi a talnalinunni.

a 2 hopp
4 hopp
8 hopp

68 -
7 + Margféldun og deiling

7.2 Froskurinn hoppar 6 skref i einu a talnalinunni.
Hve langt hoppar hann i eftirfarandi hoppum?
Skrifadu pad sem margfoldunardeemi.

b 5 hopp ¢ 7 hopp
6 hopp 11 hopp
9 hopp 12 hopp

Nr. 7.3

Nemendur finna haed hvers kubbs
midad vid ad allir turnarnir saman-
standi af 5 kubbum og skrifa pad
annadhvort sem margfoldunardemi
eda deilingardemi.

Nr. 7.4

Nemendur skrifa toflurnar upp i
reikningsheftin sin og ljika vid peer.
Tolurnar i hvitu reitunum eiga ad
vera margfeldi talnanna 4 litudu
jodrunum.

Audveldari verkefni

Nemendur nota spil til ad afa marg-
foldunartoflur. Ef nemendur purfa a
apreifanlegum hjalpartekjum ad halda
ma nota kubba eda rddunet.

Erfidari verkefni
Hvetja parf nemendur, sem hafa
pegar lert margfoldunartoflurnar, til
ad nota erfidari tolur. Latid pa t.d.
leysa verkefni pessarar opnu med
o6drum tolum, t.d.:
— Nr. 7.1: 14 kindur i hverjum vagni
— Nr. 7.2: [ a-lid: hoppa 16 skref
i einu; i b-1id: hoppa 26 skref i
einu; i c-lid: hoppa 36 skref i einu
— Nr. 7.3: Baeta vid einum tolustaf
fyrir framan svorin pannig ad 15
breytist i 115, 20 i 220 o.s.frv.

Raunverkefni
Safna spilum | (spil)
Bunadur: Spilastokkur an mannspila
par sem asinn hefur gildid 1.

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvert
par parf halfan spilastokk. Spilunum

@)



bessi turn er gerdur ur 5 kubbum.
Hann er 30 cm har.
Hve har er hver kubbur?

Pd hlytur hver kubbur a3 vera
6 cm hdr vegnha pess ad
5 sinnum 6 er 30.

5-6=30

Hver kubbur er 6 cm d heed.

7.3 Hver turn er buinn til ur 5 kubbum.
Hvad eru kubbarnir hair? Skrifadu pad sem
margféldunardeemi.
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7.4 Teiknadu rudunetio i reikningsheftio pitt og fylltu ut
i tbmu reitina.

al.l2/4]6|8 b 30579
36 4 20
28 42
16 45
69

er skipt jafnt milli leikmanna sem Safna spilum 2 (spil)
leggja pau i bunka a hvolf fyrir Leikmenn spila saman tveir og
framan sig. Pyngdarstig er akvedid tveir og skipta spilunum milli sin
med pvi ad velja spilin sem notud eins og greint er fra hér 4 undan.
eru. Einhverjir nemendur geta ad | stad pess ad snua vid einu spili |
likindum haft mannspilin med. einu snua leikmenn tveimur spilum

Leikmenn draga efsta spilid, hvor | vi&. Annar leikmadurinn snyr fyrst
i sinum bunka, og snla pvi vid. Peir | vi8 tveimur spilum, margfaldar
eiga helst ad draga spilid fra sér pau saman og segir svarid. Sidan
pannig ad andstadingurinn sjai spilid | snyr hinn leikmadurinn einnig vi®
a undan. Um leid og peir sja baxdi tveimur spilum, margfaldar saman
spilin eiga peir ad flyta sér ad marg- | tdlurnar og segir svarid. Sa sem fer
falda tolurnar a spilunum saman og herra margfeldi hreppir oll spilin
segja svarid. Sa sem er 4 undan fer fiogur og leggur pau a hvolf nedst i
b=di spilin, svo fremi sem svarid bunkann sinn.
sé rétt, og setur pau a hvolf nedst
i bunkann sinn. Sé svarid rangt feer Margfoldunarbingé
hinn leikmadurinn slaginn. Nemendur bua til spilabretti Gr

Sa vinnur sem a fleiri spil i lokin ruduneti i sterdinni 4 4 eda 55
eda hefur nad ollum spilunum. reitir eda nota verkefnablad 5.177

(Rudunet). beir skrifa i reitina tolur
Ur margfoldunartoflunni fra | < 1 til
6 * 6 (eda jafnvel alveg upp i titofl-
una). Somu tolu ma skrifa oftar en
einu sinni en leikmenn mega adeins
krossa yfir eina tolu i einu.

Afbrigdi |: Tveimur teningum er
kastad, tolurnar eru sagdar upphatt
eda skrifadar 2 tofluna. Nemendur
margfalda paer saman og krossa yfir
svarid a spilabrettinu ef pad er par
ad finna. Notid fyrst regluna um ad
fa purfi fjéra eda fimm reiti i rod til
ad vinna en sidar allt spilabordid.

Afbrigdi 2: Akveda ma ad 4 68rum
teningnum séu tolurnar 2—7 (p.e.
talan | taknar pa 7) og a hinum

er tolunum 1, 2 og 3 skipt Ut fyrir
tolurnar 7, 8 og 9. [ stadinn fyrir ad
teningum sé kastad geta nemendur
spilad bingd i minni hépum og kasta
pa teningunum til skiptis. Pa parf
ad skra nidurstodurnar eins og i
afbrigdi | til ad hagt sé ad ganga
Ur skugga um ad sigurvegarinn hafi
krossad yfir réttar tolur.

Afbrigdi 3: Ef nemendur spila i minni
hopum er hagt ad adlaga pyngdar-
stigi® ad mismunandi nemendum.
Einhverijir peirra purfa ef til vil ad
zfa pri- og fjortofluna. beir kasta
upp einum teningi og par ad auki
mynt (eda 6dru pvi um liku) sem

a stendur talan 3 6drum megin og
talan 4 hinum megin. beir margfalda
sidan saman toluna a teningnum og
toluna sem upp kemur a myntinni.

Afbrigdi 4: Einnig ma nota spil an
mannspila — Spilunum er skipt i tvo
bunka. Leikmenn draga eitt spil ar
hvorum bunka, margfalda tolurnar
saman og krossa yfir svarid.

Margfoldunartoflur

Latid nemendur fylla Gt i allar
margfoldunartoflurnar, ekki bara
hluta af peim eins og i verkefni
7.4. Nota ma verkefnablad 5.39
(Margfoldunartéflurnar) og a verk-
efnabladi 5.33 (Margfdldunarprautir)
eru fleiri svipud verkefni. Bedi
verkefnablodin eru i verkefna-
hefti 5a.
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Vidfangsefni

= Margfoldunartoflurnar
= pattir

= Talnarunur

Banadur
= Spilapeningar i tveimur litum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 70
Nr. 7.5
Nemendur skrifa toflurnar upp i
reikningsheftin sin og ljika vid peer.
| dalkinn til vinstri skrifa peir helm-
ingi minni tolu en pa sem er i mid-
dalknum en i dalkinn til haegri skrifa
peir tvofalt sterri tolu.

Nr. 7.6-7.7

Nemendur skrifa nestu fjorar tolur
i talnarunurnar. Latid pa kynna
munnlega hvernig talnarunurnar
myndast.

Nr.7.8

Nemendur bua til eigin talnarunur
med bvi ad skrifa fyrstu prjar eda
fiorar tolurnar. Sidan skiptast peir
a talnarunum og skrifa naestu fjérar
tolur i runurnar.

Bls. 71
battir a fullri ferd
Bunadur: Spilapeningar

Leikmenn spila saman tveir og
tveir og nota eitt spilabord. Hvor
peirra parf spilapeninga i sinum lit.
(Einnig ma nota verkefnablad 5.178
(baettir a fullri ferd)) pannig ad leik-
menn geta krossad yfir tolurnar
hvor med sinum lit i stad pess ad
leggja spilapeninga a peer.

Leikmadur | leggur spilapening
a einhverja tolu 2 spilabordinu eda
krossar yfir hana. Leikmadur 2 legg-
ur spilapeninga 4 alla patti i tolunni
ef peir eru lausir. Hann leggur einn-
ig spilapeninga a tolurnar sem eru
margfeldi tolunnar sem leikmadur
| valdi.
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7.5 Skrifadu toflurnar upp og ljuktu vid peer.

( Tolurnar haekka um 48
4 1 hvert skipti.
e

S

W a 48,12, 16, ...
b 24, 30, 36, ...
¢ 28,3542, ...

70 ™
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Helmingi Tvofalt Helmingi Tv6fa[t
minni sterri minni sterri
6 12 24 6
4 8
10 18
20 28
14 24
16 52
22 63
34 88
115

™ 7.6 Hvaoda fjorar tolur koma neest i talnarununum?

7.7 Hvaoda fjorar tolur koma naest i talnarununum?
a 42,47,52,57, ..
b 30, 38, 46, 54, ..
c 110,119,128, .

7.8 Budu til pin eigin talnamynstur. Fadu bekkjarfélaga
til a0 skiptast & talnamynstrum vid pig.

Ef leikmadur | leggur spilapening
a 9 getur leikmadur 2 lagt spilapen-
inga a | og 3 (pettir i tolunni 9 pvi
a0 1°9=90g3°+3=9),svooga
tolurnar 18 og 27 (sem eru tolur i
9-toflunni) ef paer eru lausar.

N er komid ad leikmanni 2 ad
velja tolu en leikmadur | finnur

peatti tolunnar og margfeldi af henni.

Pannig skiptast leikmenn a par til
buid er ad velja allar tolur af spila-
bordinu. Sa vinnur sem a fleiri reiti
i sinum lit. Vonandi munu leikmenn
atta sig smam saman a hvada tolur
er snidugt ad velja, t.d. frumtolur
(primtolur) og hvada tolur peir eiga
ad fordast, t.d. toluna 24 sem hefur
marga paetti.

Einnig ma nota spilabord med
staerri tolum, t.d. allt upp i 100, sja

hundradtoflu a verkefnabladi 5.179
(Hundraétafla).

Audveldari verkefni
Punktamyndir

i verkefnaheftum 3a—4b eru morg
verkefni fyrir nemendur sem hafa
ekki enn nad tokum a margfold-
unartdflunum. A verkefnablddum
4.60—4.63 (Punktamyndir 1-4) i
verkefnahefti 4a eru til deemis
margar punktamyndir sem byggjast
a ad nemendur pekki svorin ar
margfoldunartoflunum.

Erfidari verkefni
Bidjid nemendur ad bua til erfidar
talnarunur i verkefni 7.8.




SPIL pzttir a fullri ferd

* Spilid er fyrir tvo leikmenn.

a paettina ef peir eru lausir.

af upphaflegu télunni.

Dami:

margfeldi af 14 (2 + 14 = 28).

| 2 3 4 5 6

7 8 9 10 I 12

13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30
LEIKREGLUR

Ef leikmadur | leggur spilapening sinn 4 14 getur leikmadur
2 eignad sér paettina |, 2 og 7 og ad auki tdluna 28 sem er

* bvi nast velur leikmadur 2 sér tdlu og leikmadur | tekur
alla pzttina i henni (nema | sem buid er ad taka) og ad
auki tolurnar sem eru margfeldi télunnar sem valin var.
Leikmenn halda afram par til buid er ad taka allar télurnar a spilabordinu.

 Leikmadur | leggur spilapening i sinum lit 4 eina tolu a spilabordinu.
* Leikmadur 2 finnur alla pztti i tolunni og leggur spilapeninga i sinum lit

* bar ad auki eignar leikmadur 2 sér allar tolur sem eru margfeldi

O®
@ s
13 @

Sa vinnur sem a fleiri reiti i sinum lit i lokin.
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Raunverkefni

Frekari faernipjalfun

A verkefnablodum 5.34
(Margfoldunardaemi) i verkefnahefti
5a og 5.180 (Dami ur margfoldunar-
toflunum) eru fingadaemi til ad
pjalfa margfoldun. Nemendur geta
einnig notad pessi demi til ad taka
timann sem peir purfa til ad reikna
allt bladid. Mzlt er med ad pad
verdi gert pannig ad nemendur
keppi =tid vid sjalfa sig, p.e. ad
bata timann sem parf til ad reikna
damin, i stad pess ad keppa vid
bekkjarfélagana. Ein leid til pess
arna er ad lata nemendur taka
,,profid* & mismunandi timum.

Baa til ferninga (leikur)
Banadur: Punktablad med
punktum med 3ja cm millibili.
Margfoldunardemi eru skrad milli
fijogurra punkta. Nota ma verk-
efnablad 5.181 (Bua til ferninga

— Margfoldun) par sem buid er ad
skrifa margfoldunardaemin i bilin
eda verkefnablad 5.49 (Punktablad)
i verkefnahefti 5a par sem bilin milli
punktanna eru tém.

Leikmenn, 2-3, draga strik milli
tveggja punkta a bladinu til skiptis.
Sa sem dregur sidasta strikid
kringum margfoldunardaemi (byr til
ferning) reiknar deemid inni i fern-
ingnum. Ef svarid verdur rétt ma
leikmadurinn lita reitinn i sinum lit.
Sa vinnur sem a flesta reiti i lokin.

Vegamot
BUnadur: Teningar

Leikmenn kasta teningi til skiptis,
tvisvar hvor. Hvort kast segir til um
hve marga vegi a ad teikna, larétt
eda lodrétt. Fai leikmadur 3 4 ten-
ingnum i fyrra kastinu sinu dregur
hann prju larétt strik. Sidan kastar
hinn leikmadurinn og fer eins ad. ba
er komid ad sidara kasti fyrri leik-
manns og fai hann t.d. fimm teiknar
hann fimm |68rétta ,,vegi“ sem
skera laréttu vegina hans.

e e S

NU telur leikmadurinn vegamotin,
pb.e. skurdpunkta strikanna. Ef
vegirnir voru 3 og 5 talsins verda
vegamétin 15 sem leikmadur skrair
vid myndina sina.

Nota ma pa reglu ad sa vinni sem
er med flest vegamot eftir fimm
umferdir.

| stadinn fyrir vegi og vegamét ma
nota rudustrikad blad. Pa ma bla
til rétthyrninga pannig ad tolurnar
3 og 5 4 teningnum takni rétthyrn-
ing sem er 3 ¢ 5 reitir ad sterd.
Leikmenn finna pa fiolda reitanna i
rétthyrningnum.
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Vidfangsefni

= Ordademi

= Margfoldunartoflurnar

= Margfoldun med 10 og 100

Kennsluleidbeiningar
Bls. 72
Synidaemi
Myndin synir hvernig nemendur
geta reiknad ordadaemin a blad-sid-
unni. Fyrst skrifa peir demid asamt
svarinu og sidan svara peir med rit-
udum ordum. Akvedid hefur verid
ad draga tvo strik undir svarsetning-
una en hver kennari velur hvernig
hann vill ad nemendur geri petta.
Gott er ad lata nemendur leysa
samsvarandi or&adami munnlega:
Kndtur kaupir 7 banana a 5 krénur
hvern. Hvad a hann ad borga?
(35 kronur.)
Deiling sem endurtekinn fradrattur:
Birta kaupir epli a 4 kr. stykkid.
Hun borgadi 36 krénur. Hvad keypti
han mérg epli? (9 epli.)
Deiling sem jofn skipting: Eirikur
borgar 30 krénur fyrir 5 appelsinur.
Hvad kostar hver appelsina?
(6 krénur.)

Nr. 7.9-7.14
Nemendur leysa ordadamin.

Bls. 73
Nr. 7.15-7.17
Nemendur margfalda og finna svor
vid demunum. Gagnlegt getur verid
ad hugsa um peninga i pessum
demum. Kennari fordast ad kynna
regluna um ,,ad bzta nulli vid*“ eda
»baeta nullum vid“ en pad er mjog
gott ef nemendur uppgotva pad
sjalfir.
Hvaé verda tugirnir (tikallarnir)
margir i fyrsta deminu i a-1i6? (7)
Hvad samsvarar pad mérgum
einingum (krénum)? (70)
Hve margir verda hundradkallarnir i
fyrsta deeminu i c-lié? (8)
Hvad samsvarar pad mérgum

Andrés kaupir prijar bollur.
Hvad parf hann ad borga?

3:5=15
Hann borgar 15 krénur.

sex kongulom?

72 - -
7 + Margféldun og deiling

7.9 Birna kaupir sex epli.
Hvert epli kostar 4 kronur.
Hvad parf Birna ad borga?

7 kr.
7.10 Kristinn kaupir prjar perur. S*Yk@

Hvad parf hann ad borga?

7.11 [eggjabakka eru sex egg.
Hve morg egg eru i sex eggjabokkum?

7.12 Ragna a fimm poka af karamellum.
pad eru 10 karamellur i hverjum poka.
Hve margar karamellur & hun?

7.13  Fjorir krakkar sla saman
i poka af hnetum.
Hver peirra borgar 9 kronur.
Hve mikid kostar hnetupokinn?

7.14 Konguleer hafa 8 feetur.
Hve margir feetur eru pa a

Ci

krénum? (800)

Hvad kemur at ef pu margfaldar
100 med 14?7 (1400, ymist sagt
fjortan hundrud eda eitt pusund og
400 hundrud.)

Hvad kemur at ef 7 er margfaldad
med 3007 (2100)

Hvernig hugsadir pu til ad finna
svarid? (Til demis ad demid sé 7 « 3
hundrué, p.e. 21 og tvo null i viébot.)

Nr. 7.18

Nemendur bua til 2d minnsta
kosti fjogur margfoldunardami vid
hverja tolu par sem tolurnar prijar
eru svorin. bad er mjog gott ef
nemendur sja regluna sem tengist
margfoldun med 10 (eda 100 i
c-id). Visbending til peirra getur
pess vegna verid folgin i ad spyrja

nemendur hvort peir viti um marg-
foldunardemi par sem svarid er tolf
(3 *4 0g 2+ 6) og hvort pad geti
hjalpad peim til ad finna margfold-
unardaemi par sem svarid er 120 —
sem einmitt jafngildir 12 tugum.

Ur pviad 3 * 4 er 12 hlytur 3 » 40
(eda 30 * 4) ad vera 120.

Nr. 7.19

Nemendur finna hvada tolu vantar
i hvert demi til pess ad jafnt verdi
badum megin vid jofnumerkid.

Audveldari verkefni

Bidjid nemendur ad teikna peninga
til ad leysa daemin a bls. 73. ba
teikna peir demid 5 ¢ 30 sem 5
sofn med 3 tikollum i hverju safni.
Ef pbeim reynist petta einnig snuid

)



Reiknadu deemin.

(1210:1@
7.18
3 -
o a 120

b 360
c 1000

a 6- =60
-5 =500

4 =280

7. =140

715 a 7-10 b 3-20 c 100 - 8
10-3 20-6 13- 100
4-10 - 20 7 - 200
716 a 9-10 b 5-30 c 4-300
&
12 -10 - 50 400 - 4
10 - 18 50 -6 5500
717 a 6-40 b 5-200 ¢ 1000 - 8
20-7 300 -8 2000 - 4
8- 50 500 - 4 4000 - 7

Budu til ad minnsta kosti fjogur margféldunardeemi
par sem svarid er B

7.19 Ljuktu vid ad skrifa margféldunardeemin.

- 100 = 400 c -3 =600
- 100 = 1000 5-  =1000
5. =250 3. =1200
4 - =240 14 - =1400
73

5'24er'\

lika 120.

geta peir notad kennslupeninga
(verkefnablod 5.182 (Myntir) og
5.83 (Myntir og sedlar)).

Erfidari verkefni

Heilabrot

Finna ma morg god og krefjandi
heilabrot a verkefnablodum 5.40a
og b (Hve mikid af avoxtum og Er
pitsa afgangs?) i verkefnahefti 5a,
svo og a verkefnablodum 5.184—
5.187 (Heilabrot |-2 og Ordadami
[-2).

Ad notfera sér margfoldun med
10 eda 100
Leggid tiltolulega erfid verkefni fyrir
nemendur, t.d.:

295

Tillaga ad lausn:
25 9=
10+9=90

Onnur verkefni:
103 10=(300)
5¢13+2=(130)
2537 =(370)
50«72 =(700)
8 + 25 = (800)
5¢5+2=(250)
3¢5¢4+5=(600)

4
5
2.
Raunverkefni

Reikningssogur

Lati® nemendur bua til ordadaemi
i stil vid pau sem eru a bls. 72.
Kennari getur safnad peim saman,

buid til demasafn sem hann ljosritar
og leggur sidan fyrir nemendur.

Hugmyndir og athugasemdir

Nemendur geta einnig skipst a
ordadaemum.

Hver er fyrstur upp i 10 000?
(spil)
BUnadur: Tveir teningar.

Leikmenn kasta tveimur ten-
ingum til skiptis. Peir leggja saman
tolurnar, sem upp koma, margfalda
summuna med 100 og skra nidur-
stoduna eftir hvert kast. Sa vinnur
sem fyrstur feer samtals 10 000 eda
meira.

Hver er rikastur? (spil)

BuUnadur: Teningur, spilaskifa (verk-
efnablad 5.154 (Tém spilaskifa med 6
svadum)) og kennslupeningar (verk-
efnablod 5.182-5.183 (Myntir og
Myntir og sedlar)).

Leikmenn nota toluna, sem upp
kemur a teningnum, og toluna,
sem bréfaklemman lendir 4, til ad
bua til margfoldunardaemi, annad-
hvort med tolum, teikningum eda
kennslupeningum; pannig hafa peir
yfirlit yfir hve mikid af peningum
peir eiga eftir hverja umferd. Sa
vinnur sem er rikastur til demis

eftir 10 umferdir.
0



Vidfangsefni

= AJ skrifa texta og tolur i
toflureikni

= AJ bua til einfaldar formualur
i toflureikni

Banaodur
= Tolva med toflureikni

Kennsluleidbeiningar

Bls. 74
Nr. 7.20
Nemendur bua til toflureikni a
tolvu. Séu nemendur 6vanir vinnu
sem pessari bendir kennari 4 ad
toflureiknir samanstandi af dalkum
og rodum, p.e.a.s. riduneti. Hver
reitur feer akvedid heiti eftir pvi
hvada dalk eda rod er raett um
hverju sinni. Ganga parf Ur skugga
um ad nemendur skilji pessar
Utskyringar.

i reiti toflureiknisins mé skrifa alls
kyns upplysingar:
— Texta
— Tolur
— Formdlur

Dami um texta eru i A-dalki og

2. rod en tolur eru skradar i B og
C-dalka fyrir nedan 2. réd. | D-dalki
eru formulurnar skrifadar. Fyrsta
formdlan er B3 ¢ C3. Pad merkir
ad toluna, sem skrad er i reit B3, a
ad margfalda med tolunni i reit C3.
begar formdlan er skrad er byrjad

a jofnumerkinu og sidan smellt a
reitinn B3, pa adgerdina sem i pessu
tilviki er * og loks a C3 en par er
talan sem a ad margfalda med.
begar buid er ad setja tolur i B

og C-dalkana pa birtast nidur-
stodur Utreikninganna i D-dalki

en formulan, sem notud er, birtist
fyrir ofan tofluna. Pegar nemendur
breyta tolunum i B- og C-dalkunum;
pa breytast tolurnar i D-dalki sjalf-
krafa.

i d-1i® er pessi adferd notud til
ad skoda kostnadinn med pvi ad
nemendur préfa mismunandi verd a
is par til peir fa heildarsummu sem
naest 400 kr.
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A B

Margfoldun i toflureikni

7.20 Bekkjarskemmtun fyrir 12 nemendur.

a Buou til i tolvu eftirfarandi toflureikni.

C D

BEKKJARSKEMMTUN

VORUR VERD

FJOLDI VERD ALLS

GOS 85

12 =B3*C3

PYLSUR 240

2 =B4* C4

BRAUD 145

2 =B5*C5

is 160

12 =B6 * Cé

Njoo|un|h|lw N |—

SUMMA

7.21

74 .
7 + Margféldun og deiling

= SUM (D3:D6)

Petta verda \ :

3710 krénur! n 2
: A
—

b Hver verdur kostnadurinn alls ef krakkarnir kaupa
3 pakka af pylsum og 3 pakka af braudi?

¢ Hver verdur kostnadurinn alls ef krakkarnir kaupa
is sem kostar 100 kr. i stad hins issins?

d Krakkarnir kaupa 3 pakka af pylsum og 3 pakka
af braudi. Hversu dyran is geta peir keypt ef
heildarkostnadurinn ma ekki fara yfir 4500 kronur?

Budu til téflureikni og notadu pessar vorur.

Nr. 7.21

Nemendur bua til toflureikni i stil
vid pann sem er i verkefni 7.20, t.d.
yfir avextina @ myndinni. Gaman

er ad tengja petta verkefni 6drum
namsgreinum.

Bls. 75
Toflureiknir — upp i 1000 (spil)
Nemendur bua til toflureikni med
tolum i A- og B-dalki og formulur
i C-dalki. Nidurstodurnar eiga ad
likjast pvi sem er a myndinni hegra
megin a sidu nemendabdkarinnar.
Spilid er fyrir tvo leikmenn. Peir
breyta til skiptis tolu i B-dalki.
b3 breytist summan i reit C6.
Markmidid er ad summan verdi
1000. Sa leikmadur vinnur sem nar
pvi markmidi.

Audveldari verkefni

Latid nemendur sleppa pvi ad bua
til formulurnar i toflureikninum.

Ef til vill er heppilegt ad nota ein-
faldari tolur (einkum i voruverdi)

i kostnadaraatlununum & bls. 74
pannig ad audveldara sé ad sja hvad
toflureiknirinn reiknar Gt og hvad
hann i raun framkvamir.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Kostnadaraztlun i takni-

og verkgreinum

Nemendur nota toflureikni og gera
kostnadarazetlun eda halda bok-
hald yfir verkefni i teekni- eda verk-
greinum.




SPIL pasund med toflureikni

Buid til pennan toflureikni.

Bda ma til nyjar leikreglur:

A B C Ef pid hafid gert
( petta rétt litur
taflan svona Gt.
| 10 | = Al *BI
2 10 | = A2 *B2
3 10 | = A3 *B3
4 10 | = A4 * B4
5 100 | = A5 *B5
6 = SUM (CI : C5)
LEIKREGLUR

Spilid er fyrir tvo leikmenn eda tvo [id.

Markmidid er ad fa tdluna 1000 i reit Cé.

Leikmenn eda lidin breyta tolunum i dalki B til skiptis.
Leikmadurinn eda lidid vinnur sem er a undan ad fa 1000.

* Spilid fyrst upp i 500 eda upp i 10 000.
* Byrjid® med adrar tolur i dalki A, t.d. 20 i reit A4 og 200 i reit A5.

()

Kostnadaraaetlun er gerd adur en
keypt er inn med aztludum upp-
hedum til ad hegt sé ad fa yfirlit
yfir kostnad og ad hazgt sé ad taka
akvardanir um framkvamd verk-
efnisins.

Bokhald er haldid eftir ad inn-
kaup hafa farid fram, ut fra raun-
verulegum kostnadi. Skraningin og
formulurnar kunna ad vera mjog
likar pvi sem var i kostnadaraztlun-
inni en tilgangurinn og notagildid
eru olik.

Nemendur geta annadhvort
notad kostnadaraatlun/bdkhald sem
synir raunverulegan kostnad eda
peir geta hugsad sér hver kostn-
adurinn er. Einnig getur kennari
akvedid ad nemendur purfi ad halda
sig innan akvedinnar heildarsummu.

Toflureiknir — upp i 2000 (spil)
Nemendur bua til toflureikni eins
og pennan:

A ‘ B ‘ (o) ‘ D ‘ E
| Sem naest 2000
2
3 Ir_neajl('(i-ur AlSumma A Ir_neajl('(i-ur g| Summa B
410 =a4*b4 =a4*d4
5/20 =a5*b5 =a5*d5
6|30 =ab6*bb =ab*dé
7|40 =a7*b7 =a7*d7
8|50 =a8*b8 =a8*d8
9160 =a9*b9 =a9*d9
10|70 =al0*bl0 =al0*dI0
1180 =al I*bl | =al I*dl 1|
12190 =al2*b12 =al2*d12
13 = Summan er = Summan er

(c4..c12) (e4.el2)

Hugmyndir og athugasemdir

Ekki ma gleyma ad vista spilabordid
eda toflureikninn!

Leikmenn eiga ad skrifa tolurnar
-9 i dalk B (leikmadur A) og dalk
D (leikmadur B). beir byrja 4 ad
skrifa i 4. rod, sidan i 5. r6d o.s.frv.
Peir mega adeins nota tolurnar -9,
einu sinni hverja. Eftir prjar umferd-
ir getur spilabordid litid svona ut:

A B c D E

| Sem nzst 2000

2

3 Leik- Leik-

madur A |Summa A madur B|Summa B

4, 10 4 40 9 90

5| 20 3 60 | 20

6| 30 5 150 8 240

7| 40 0 0

8| 50 0 0

9| 60 0 0
10/ 70 0 0
1| 80 0 0
12 90 0 0

Pegar leikmenn hafa skrifad tolurnar
-9 vinnur sa sem hefur buid til
summu i 13. rod sem er nzr 2000.
Hafa ma pa spilareglu ad leyfa
hvorum leikmanni um sig ad breyta
tveimur tolum einu sinni i lokin.
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Vidfangsefni
= Margfoldunartoflurnar
= Margfoldun i rdduneti

= AJ proa og nota einfaldar
adferdir til ad margfalda
heilar tveggja stafa tolur

Banadur
= Rudunet

Kennsluleidbeiningar

Bls. 76
Nr. 7.22
Nemendur eiga ad finna fjclda
reita i hverju riduneti. Synid peim
tengslin vid samlagningu: Haegt er
ad telja reitina i synideminu pann-
ig:3+3+3+3+ 3 p.e. 5sinnum
talan 3: 5 ¢ 3. Einnig er haegt ad telja
pa pannig: 5 + 5 + 5, p.e. prisvar
sinnum talan 5: 3 ¢ 5.

Sumum rddunetunum ma skipta
upp i audveldari margfoldunardemi.
| stadinn fyrir 6 + 8 ma til damis
reikna fyrst 5 « 8 = 40 og leggja
svo sidustu 8 reitina vid. Einnig ma
skipta rudunetinu [68rétt i midju
pannig ad reikningsdemid verdur
pa 6 * 4 =24 og pvi nest 24 + 24 =
48. Einhverjir nemendur munu geta
reiknad petta i huganum. Kennari
spyr nemendur, 3 medan a vinnu
peirra stendur, hvernig peir hugsi
til ad leysa verkefnid. Noti peir
oOlikar adferdir er rétt ad bidja pa
ad utskyra paer hver fyrir 68rum i
upprifjuninni.

Bls. 77
Nr. 7.23
Nemendur eiga ad finna fjolda reita
i hverju ruduneti. beir akveda sjalfir
hvada adferdir peir nota. Einfaldast
er ef til vill ad skipta 127 10 + 2
pannig ad demid verdur [0 5 =
50 og 2 « 5 = 10; sidan eru marg-
feldin 50 og 10 l6gd saman: 50 + 10
= 60. Einnig ma skipta rudunetinu i
midjunni og reikna pannig: 5 ¢ 6 =
30 og 30 + 30 = 60.

Sem fyrr er gagnlegt ef nemendur
syna hver 68rum hinar oliku reikn-
ingsadferdir sinar.

Margfoldun i rdduneti

5-3:15

Hve margir reitir eru i rdunetinu?
Skrifadu pad sem margfoldunardami.

Pad eru 15 reitir i ridunetinu.

margféldunardaemi.

a

7.22 Hvaod eru reitirnir margir? Skradu pad sem

d

76 ~
7 + Margféldun og deiling

Audveldari verkefni

Nemendur finna fjolda reita i radu-
netunum med adferdum sem peir
kjosa sjalfir. Audveldast er ad telja
hvern og einn reit. Slik adferd verd-
ur fliotlega mjog seinleg og pvi purfa
nemendur smam saman ad fikra sig
yfir i samlagningu og margfoldun
sem ytir undir stadreyndapekkingu
peirra. Ef hana vantar purfa peir
mikla pjalfun i slikum verkefnum.
betta 4 einkum vid talnavini upp i
10 og margfoldunartoflurnar upp i
5-tofluna asamt 10-toflunni.

Pad mun orugglega hjalpa nem-
endum ef peir draga strik & rudu-
netid sjalft. Pvi er rétt ad lata pa
teikna rétthyrningana upp i rudunet.

Fai nemendur txkiferi til ad
kynna fyrir bekkjarfélogunum

hvernig peir skiptu rétthyrningunum
og um leid ad sja skiptingu bekkjar-
félaganna verdur pad peim hvatning
til ad proa eigin reikningsadferdir.

Erfidari verkefni
Kennari breytir tolunum til ad
pyngja deemin. Leggja ma 10
(eda 20, 30, 40 o.s.frv.) vid adra
toluna i verkefnunum a bls. 76
pannig ad demid 3 ¢ 6 verdi t.d. 13
* 6 og demid 4 « 7 verdi t.d. 24 «
7. Einnig ma bzta 10 (eda 20, 30,
40) vid eins stafs tolurnar a bls. 77
pannig ad demin verdi 12 « I5
(a-lidur), 16 * 24 (b-lidur) og
[3 + 38 (d-lidur).

Latid nemendur fa sterra radu-
net. Mikilvegt er ad leggja verkefnin
pannig fyrir ad peir eigi ad finna

O




7.23 Hvernig viltu finna fjélda reitanna i pessu daemi?

a

Petta eru svo \l
margir!

Kannski er
snidugt ad skipta

ridunetinu upp.

©

fiolda reita, ekki ad leysa margfold-
unardemi. Ridunetin geta verid i
pessari sterd:

179 15«13
237 24+ 16
568

Rudunet sem pessi ma bua til i rit-
vinnsluforritinu Word med pvi ad
velja ,,Insert®, sidan ,, Table* og svo
,Insert table“. Sidan er notandinn
bedinn um ad gefa upp fjolda dalka
(,»Number of columns*) og rada
(,,Number of rows*).

Raunverkefni
Veida reiti (spil)
Bunadur: Teningur, ef til vill raddu-
net.
Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir

kasta tveimur teningum til skiptis.
Bzta 4 tolunni 10 vid tolur annars
teningsins. Pad sem upp kemur
akvardar hlidar i rétthyrndu rudu-
neti. Leikmenn margfalda til ad
finna fjolda reita i rddunetinu. Sa
vinnur sem hreppir fleiri reiti i einni
umferd og faer | stig.

Leikmenn geta teiknad rétt-
hyrningana i rudunet ef peir purfa
og stydjast vid pa til ad finna reita-
fioldann. Ef peir hafa ekki porf fyrir
petta er rétt ad hvetja pa til ad
teikna ,,tomt rudunet” og skra rétt-
hyrningana pannig:

Sa vinnur sem a fleiri stig eftir
akvedinn fjolda umferda.

Hve margir reitir?

A verkefnablddum 5.36-5.38
(Margfoldun i ruduneti 1-3) i verk-
efnahefti 5a eru fleiri verkefni eins
og a bls. 77 par sem nemendur eiga
ad finna reitafjolda i rétthyrningum.

Skurdpunktar i litum
BUnadur: Pappir og litblyantar eda
silkipappir og rammi.

Hér er a ferdinni skemmtileg og
audveld adferd til ad margfalda med
tveggja stafa tolu. Tugirnir fa einn lit
og einingarnar annan. A myndinni
hér a eftir eru tugirnir raudir og
einingarnar blaar.

Myndin synir demid 22 « 8. ba
eru dregin larétt tvo raud strik til
ad takna tvo tugi og tvo bla strik
par undir til ad takna einingarnar
tvaer. Lodrétt eru dregin atta bla
strik til ad takna einingarnar 8. par
nast skal telja skurdpunktana.

Skurdpunktur Ur blaum og
raudum strikum taknar tug.

Skurdpunktur Gr tveimur blaum
strikum taknar einingu.

Ef margfalda hef&i att saman tveer
tveggja stafa tolur hefdu myndast
skurdpunktar ur tveimur raudum
strikum sem hefdu pa taknad
hundrad. 27.8= — 10

228=
Lo 1

i 1 i +- 1
¥rr

Y'Y ¥
& 16 228=160
. + 16
+16 =176

Sama verkefni ma leysa med silki-
pappir i mismunandi litum eftir pvi
hvort um tug eda einingar er ad

reeda Pa er silkipappirinn klipptur
i renninga og peir ofnir hver inn i
annan. Ad lokum er rammi settur

utan um myndina. e
Pannig fast falleg
myndskreyting
af margfoldunar-
demi!




Vidfangsefni
= Margfoldun tveggja stafa tolu
= Margfoldunartoflurnar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 78
Synidaemi
begar radunetin verda staerri getur
verid hagkvaemt ad skipta peim upp
i minni hluta. A pann hatt verdur
audveldara ad finna reitafjoldann.
A myndinni i synideminu ma sja ad
Krusi velur ad skipta rodinni med
16 reitum i 10 og 6 en Kraka skiptir
beim i 8 og 8. | badum tilvikum
verda margfoldunardemin léttari
heldur en ad reikna upprunalega
demid, 16 ¢ 6, i einni adgerd.

Tilgangurinn med pvi ad leggja
fyrir nemendur morg verkefni
af pessum toga, p.e. margfoldun
tveggja stafa tolu med eins stafs
tolu, er su ad yta undir ad nem-
endur proi med sér & skilvirkari
reikningsadferdir.

Nr. 7.24

Nemendur reikna margféldunar-

daemin med eigin adferdum:

I Nemendur geta teiknad daemin
sem rétthyrninga i raduneti ef
peir purfa. Pa geta peir leyst
margfoldunardemin med pvi ad
finna reitafjoldann i ridunetinu.

2 Hagkvemari adferd er ad teikna
,tém rudunet” eins og i syni-
deminu nedst a bls. 78.

3 Einhverjir nemendur geta hugsad
um tolurnar sem peninga. Daemid
[2 7 ma leysa med pvi ad hugsa
a0 tikall sé margfaldadur med 7
og 2 krénupeningar einnig med 7,
pe 107 +2¢7.

4 Adrir nemendur geta reiknad med
tolustofum eins og lyst er hér fyrir
ofan an pess ad nota peninga eda
radunet sér til hjalpar.

betta felur i sér ad nemendur fikri
sig fra adferd | hér fyrir ofan til
adferdar 2 og padan yfir i adferd
3 og loks tekur adferd 4 vid. Pessi
lysing 2 ekki nema ad litlu leyti vid
akvedna nemendur og ma lata pa

Hvad eru reitirnir margir i pessu riduneti?
Skiptu pvi upp og reiknadu ut.

Eg skipti 16 - 6} — =~
upp svona.
N

10 6
60 + 36 = 96

T rddunetinu eru 96 reitir.

8 8
48 + 48 = 96

7.24 Reiknadu deemin.

al12-7 b 157 c 16-8 d 13-6
Hvad er 14+ 77
Vié teiknum mynd.
4.7=28
- +10-7=70
10-7 4.7 14.7-98
10 4
@?}Eﬁaa teikna N
_alla litly reitina! g ] o W
@( A W
== 2
78
7  Margfdldun og deiling
vinna verkefnin sem lyst er i kaflan- Nr. 7.26

um Raunverkefni hér a eftir. Einnig
getur verid gagnlegt ad bidja pa ad
Utskyra adferdir sinar fyrir bekkjar-
félogunum pannig ad peir fai innsyn
i skilvirkari reikningsadferdir.

Bls. 79
Nr. 7.25
Nemendur reikna margfoldunar-
demin. Tolurnar eru i staerra lagi
pannig ad porf er a fljotlegri reikn-
ingsadferdum. Pad er einkar aridandi
ad reikningsadferdir nemenda proist
hzgt og bitandi og ad proéunin verdi
a forsendum beirra. Peir nota rudu-
net og/eda peninga til ad gera deemin
apreifanleg og fikra sig sidan smam
saman Yfir i adferdir par sem ein-
gongu eru notadir tolustafir.

Nemendur reikna margfoldunar-
demin og skra svorin. Leyfid peim
ad nota hjalpargogn til ad gera
demin apreifanleg og 1atid pa sidan
fikra sig smam saman yfir i adferdir
par sem eingongu eru notadir tolu-
stafir.

Audveldari verkefni
Nemendur nota dagédan tima |
a0 skoda hvernig einfalda ma pessi
margfoldunardemi med ruduneti.
Einnig ma nota peninga. Pa er
tveggja stafa upphadinni skipt upp i
tikall og kréonupeninga; sidan marg-
falda nemendur tikalla sérstaklega,
svo og einingarnar.
Kennari synir hvernig pessar tver
leidir tengjast saman. Ef nemendur

O




7.25 Reiknadu deemin.
a 13-7 b 12-7 c 18-8 d 15-9
12-9 17 -4 19-6 13-8
14 -5 15-9 17-9 16 -7
Reiknadu demid 26 « 5.
7777777777 Eg skipti deminu)— — —.— Og ég skipti e
& ; upp svona. deeminu upp pannig.
5/10-5 10-5 65 5 205 6-5
10 10 6 20 6
6-5= 30 6-5= 30
10-5= 50 20-5=100
10-5= 50 26-5=130
26 -5=130
7.26 Reiknadu deemin.
a 225 b 25-7 ¢ 31-8 d 316
26 - 4 32-6 36-5 33-4
31-5 27 -3 37 -4 28 -7
0

hins vegar ruglast a pessu er betra
a0 peir haldi sér vid adra adferdina.
Miklu skiptir ad peir fai takiferi til
ad vinna morg slik verkefni pannig
ad beir geti smam saman losad sig
vid apreifanleg hjalpartzki og byrjad
a fljotlegri og taknraenni adferdum.

Ef til vill er heppilegt ad bida med
demi med tolum yfir 20.

Erfidari verkefni
Kennari batir 10 eda 20 vid allar
eins stafs tolurnar i demunum.

Raunverkefni
Hvad kosta vorurnar?
Bunadur: Innkaupalisti

Kennari utbyr innkaupalista med
6—10 vorum sem kosta milli 10 og
20 krénur. Ef til vill ma lata nem-

endur fa erfidari lista med vorum
sem kosta upp i 50 kronur. Gefa
ma fyrirmali um hvad kaupa & morg
stykki af hverri tegund. Fjoldinn a
ad vera milli 2 og 10.

Nemendur margfalda til ad finna
hve mikid hver vorutegund kostar.
Ad lokum leggja peir saman til ad
finna heildarverdid. Gott er ad gera
petta i toflu:

v Verd a Fisldi Til

ara stykki | 0% | greidsiu
Karamella | 25 6 90
Bladra 13 4 52

Margfoldun med apreifanlegum
hjalpartaekjum

Bunadur: Cuisenaire-kubbar eda
adrir kubbar i mismunandi litum.

betta verkefni gengur Gt 4 ad gera
apreifanlegt hvad gerist vid marg-
foldun. Raudu kubbarnir takna tugi
og hvitu kubbarnar einingar. Daemid
er 34 « 5 (sja fyrri myndina hér a
eftir). Sidari myndin synir hvernig
tugirnir prir hafa verid margfald-
adir med 5 og ut kemur |5 tugir;
einingarnar fjorar hafa einnig verid
margfaldadar med 5 og ut kemur
20 einingar.

Ut kemur:
345 =
150 +20 =170

Hver far flest stig? (spil)
BlUnadur: Eydublad til ad skra stig,
teningur og spilastokkur (med spil-
unum 9 til 14 (as)).

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra byrjar med 10 000 stig. Peir
kasta teningnum til skiptis og draga
eitt spil ur bunkanum. Toluna, sem
upp kemur a teningnum, margfalda
peir med 10. bar nast margfalda
peir pa tolu med tdlunni a spilinu.

Daemi:

Upp kemur talan 3 4 teningnum.
Ef hun er margfoldud med 10
kemur at 30. Sidan dregur leikmad-
urinn drottningu, sem hefur gildid
[2. Hann margfaldar pvi 30 med 12,
feer Ut margfeldid 360 og leggur pad
vid stigin sem hann a fyrir. Ef petta
er fyrsta umferd a leikmadurinn 10
000 + 360 = 10360 stig. Leikmadur
2 4 hins vegar ad draga margfeldid,
sem leikmadur | fékk, fra sinum
stigum, pannig: 10 000 — 360 =
9 640 stig. NU er komid ad leik-
manni 2 ad kasta teningnum. Hann
a a0 leggja margfeldid vid stigin sin
en leikmadur | verdur ad draga pau
fra. Sa vinnur sem 4 fleiri stig eftir

10 umferadir.
0



Vidfangsefni
= Margfoldun tveggja stafa talna
= Margfoldunartoflurnar

Banadur

= Ef til vill ljosrit af ridunetun-
um a bls. 80 (ljosritunarblad
3 (Hve margir reitir?) aftast i
pessari bok)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 80
Nr. 7.27
Nemendur reikna demin og skra
svorin. Latid pa nota tom rddunet
og/eda ymis apreifanleg hjalpar-
gogn en fera sig smam saman yfir i
adferdir par sem einungis eru not-
adir tolustafir.

Nr. 7.28

Nemendur finna hve margir reitir
eru i rudunetunum. bPau ma fa a
liosritunarbladi 3 (Hve margir reitir?)
aftast i pessari bok.

Nemendur geta notad pa adferd
ad skipta rudunetunum upp a ymsa
vegu. Notadrygsta adferdin er ad
skipta hvorri hlid ridunetsins eda
rétthyrningsins i tugi og einingar.
Hér a eftir er petta gert i tdmu
ruduneti.

10-10

10 8

Kosturinn vid pessa uppsetningu er
ad hdn synir greinilega oll margfold-
unardaemin fjogur sem reikna parf.
bad eru somu margfoldunardemin
og reikna parf i hinni hefdbundnu
reikningsadferd pannig ad pessi
uppsetning er godur undirbdningur
undir pa vinnu ad préa med nem-
endum hagkvaema reikningsadferd.

Ef nemendur skipta ridunetinu
upp O6druvisi er pad audvitad i gédu
lagi. Kennari notar pa tekifaerid til
ad lata nemendur Utskyra adferdir
sinar hver fyrir 6drum.

7.27 Reiknadu deemin.
a 21-8 b 23-6 c 25-9
24 -7 31-8 46 - 6
7.28 Hvaod eru reitirnir margir? Skiptu ratdunetunum upp og
reiknadu.
P S %
{ Hvernig er ni a
best a3 skipta
rddunetinu upp?
& 12
18
b
14

80

7 + Margféldun og deiling

24

Bls. 81
Synidaemi
Synideemid synir hvernig leysa ma
margfoldunardemi med tveimur
tveggja stafa tolum. Vinnan med
rudunetid er notud sem hjalp par
ed pad gefur yfirlit yfir hvada marg-
foldunardaemi parf ad reikna til ad
finna heildarmargfeldid. Med pvi
a0 skera litlu butana fra (p.e. buta
par sem einingar eru margfaldadar)
skapast bru yfir i ad vinna einungis
med tolur og tolustafi, p.e. ohlut-
bundnari adferdir.

Sjalfa dtreikningana ma gera eins
og synt er hagra megin i synidem-
inu. Pad veitir Yfirlit yfir oll marg-
foldunardemin og ef peim er radad
pannig hverju undir annad audveldar
pad samlagninguna i lokin. Takid

eftir ad uppsetningin er nakvem
utgafa af hinni hefdbundnu reikn-
ingsadferd: Par eru somu marg-
foldunardemin en i hefdbundnu
reikningsadferdinni eru linur | og
2 sameinadar, svo og linur 3 og 4.
Hér eru utreikningarnir syndir ad
fullu sem audveldar nemendum ad
skilja adferdina. Par ad auki styttir
petta leidina yfir i hina hefdbundnu
reikningsadferd pegar nemendur
kynnast henni i 6. bekk.

Nr. 7.29

Nemendur teikna tom rudunet og
leysa margfoldunardemin. Pad er
audvitad i godu lagi ef einhverijir
nemendur rada vid margfoldunar-
demin an pess ad teikna rudunet.
Mestu mali skiptir ad peir skilji

@)




Hvad eru margir reitir i rddunetinu?
Skiptu pvi upp og reiknadu.

Eg skipti

rddunetinu
upp svona.

10 10 - 10

3.6 18
10 - 6 3-10= 30
10-6= 60
+10 - 10 = 100
3:6 13- 16 - 208

; 6
D& ‘Pl.’l parf .ekki a?i fzikna
alla litlu reitinal

7.29 Teiknadu radunet og reiknadu deemin.

a 12-14 b 16-15 c 13-11 d 24-12
Reiknadu d&mid 32 | 1.
W e
Eg hugsa svona:
4 A 32 tugir og
11288 32 einingar
A
@{ 32
@M + 320
LAN 352
7.30 bu raedur hvernig pu reiknar pessi deemi.
a 24-11 b 38 11 c 17-12 d 26-15
8l

adferdir sinar — ekki adeins ad peir
muni hvernig eigi ad beita peim.

Nr. 7.30

Nemendur leysa margfoldunardaem-
in og nota pa adferd eda adferdir
sem peir kjosa sjalfir.

Audveldari verkefni

Kennari parf ad fara vel yfir pad
hvernig syna ma margfoldun tveggja
stafa talna i rGduneti. Betra er ad
nota dagddan tima fyrir hvert demi
heldur en ad fara i 6dagoti yfir oll
demin.

Erfidari verkefni

Nemendur, sem rada audveldlega
vid pennan namspatt, purfa einnig a
pvi ad halda ad vinna pessi verkefni.

Um er ad reda allfloknar reikn-
ingsadferdir sem fela i sér krofu um
margs konar staerdfredipekkingu.
bess vegna er mikid gagn i pvi ad
lera adferdir og tileinka sér paer
med endurtekningu.

F4 ma nemendum i hendur staerra
rGdunet. Aridandi er ad kynna
verkefnid pannig ad finna skuli fjclda
reita, ekki ad leysa margfoldunar-
demi. Ridunetin geta verid i eftir-
farandi staerdum:

267 =
83.8=
25+ 14 =
48« 16 =

Rudunet sem pessi ma bua til i rit-
vinnsluforritinu Word med pvi ad
velja ,,Insert®, sidan ,,Table* og svo

Hugmyndir og athugasemdir

,Insert table”. Si®an er notandinn
bedinn um ad gefa upp fjolda dalka
(Number of columns®) og rada
(,,Number of rows*).

Raunverkefni

Fjorir i rod (spil)

BUnadur: Vasareiknir, spilapeningar
i tveimur litum, spilabord (verkefna-
blad 5.51 (SPIL Fjérir i r6d 2) i verk-
efnahefti 5a).

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Peir velja til skiptis tver tolur ar
litla ferningnum og margfalda paer
saman. Peir mega nota vasareikni

ef peir vilja en adeins eftir ad peir
hafa valid tolurnar tvaer. Sé svarid a
spilabordinu og reiturinn laus leggur
leikmadur spilapening i sinum lit a
reitinn. Sa vinnur sem er fyrstur ad
fa fiora spilapeninga i rod, larétt,
|60rétt eda 4 ska.

Smam saman munu margir nem-
endur atta sig 2 ad pad borgar sig
ad hugsa fyrir fram hvada tolur
best er ad velja til ad hreppa toluna
sem peir vilja fa a spilabordinu. Ef
leikmadur hefur pegar fengid prja
i rod vill hann ad sjalfsogdu na
fiorda reitnum. Gerum rad fyrir ad
i honum standi talan 72; leikmadur
verdur pvi ad velja tver tolur sem
uppfylla pad skilyrdi ad margfeldi
peirra er 72. Sa sem getur leyst ur
pessu adur en hann velur tvaer tolur
hefur allmikid forskot.

8l




Vidfangsefni

= Deiling

= Tengsl margfoldunar og
deilingar

= Margfoldunartoflurnar

Banadur
= Margfoldunarprihyrningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 82
Margfalda eda deila? (spil)
Nemendur bua til margfoldunar-pri-
hyrninga ef peir eru ekki fyrir hendi.
Bdinn er til ferningur a A4-bladi.
Ferningurinn er brotinn tvisvar par
til myndadur hefur verid ferningur
sem er | af upphaflega bladinu. Sidan
er pessi litli ferningur brotinn um
hornalinuna. begar bladid er opnad
aftur hafa myndast litlir prihyrningar
i peirri sterd sem hentar vel fyrir
margfoldunarspjold. Nemendur
skrifa tolur i hornin og plasta bladid
adur en peir klippa prihyrningana
at.

Spjoldin eru 16gd a hvolf i hrigu
a bordid a milli nemenda. Leikmenn
draga til skiptis einn prihyrning. Sa
sem a leik heldur fingri yfir eina
toluna og synir hinar tvaer naesta
leikmanni. Ef sa getur reiknad ut
hvada tala er falin undir fingrinum
feer hann spjaldid; ef hann getur ekki
svarad er prihyrningurinn settur
aftur 4 bordid og ruglad saman vid
spjoldin sem fyrir eru.

Spilid heldur afram par til pri-
hyrningarnir a bordinu eru upp-
urnir. Sa vinnur sem hefur nad i
sinn hlut flestum prihyrningum.

Nr. 7.31

Nemendur reikna Ut hvada tala er
falin undir lithum og skra videigandi
margfoldunardemi dsamt svorum.

Bls. 83
Synidaemi
Aridandi er ad syna nemendum
hvernig hugsa ma a4 mismunandi
vegu i tengslum vid pessi daemi.
Einhverjir munu nota stadreynda-

Deiling

SPIL Margfalda eda deila?
LEIKREGLUR
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.

Leikmenn setja alla margféldunar-
prihyrningana & hvolf a boraio.

prihyrningurinn i hans hlut.

bannig heldur spilid afram par til
allir prihyrningarnir hafa verid teknir.

Bunadur: Margir margféldunarprihyrningar.

¢ Leikmenn draga til skiptis einn prihyrning.
Sa sem 4 leik heldur pumalfingrinum yfir

einni tolunni og synir nasta leikmanni hinar tolurnar tveer.
Geti leikmadurinn reiknad hvada tala er falin fellur

Sa vinnur sem a flesta prihyrninga i lokin.

7.31 Hvaoda tala er falin? Skrifadu margfoéldunardeemi.
a (4 e
40 35
3 7 4 7
b d f
48
7 7 6
82 -
7 + Margfoldun og deiling
pekkingu i deilingu en adrir munu Nr. 7.36

breyta demunum i margfoldunar-
demi. Sumir geta notad endurtekna
samlagningu og enn adrir endur-
tekinn fradratt. Latid nemendur
Utskyra hver fyrir 68rum hvernig
peir hugsa. betta a vid oll verkefnin
a pessari bladsidu.

Nr. 7.32-7.34
Nemendur reikna deilingardaemin.

Nr. 7.35

Nemendur skrifa toflurnar upp og
ljuka vid paer. Deila a i tolurnar i
middalkinum med 5 (eda 10) og
skra svorin i vinstri dalkinn. Sidan
eru tolurnar i middalkinum marg-
faldadar med 5 (eda 10) og svorin

skrad i hagri dalkinn.

Nemendur bua til ad minnsta kosti
prju deilingardeemi vid hvert svar
sem gefid er upp.

Audveldari verkefni
Latid nemendur pjalfa margfold-
unartoflurnar og leggid aherslu a
tengsl margfoldunar og deilingar,
td. ad 12 :4 = 3 vegna pess ad
34=12

Vid verkefni 7.36 geta nemendur
notad vasareikni. Pa fara peir fyrst
,»ofuga leid®, p.e. peir bua til marg-
foldunardemi med 2, 3 og 4,
t.d. 236 » 2 = 472; sidan skrifa
peir i reikningsheftin sin deemid:
472 :236 = 2.

@)




Reikna og skra deilingardaemi

Hvad er 12 : 4

o
Hvad gengur 4
oft upp i 122
s .
& 12
— a

(rover 2 )

\ deilt mes 4? / >
423 y

Reiknadu deemin.

732 a 12:4 b 20:2 c 24:3
15:3 27:3 14:2
733 a 16:4 b 15:5 c 24:6
32:4 25:5 45:5
734 a 36:6 b 40:8 c 42:7
48 : 6 36:9 48 : 8
7.35 Skrifadu toflurnar upp og ljuktu vid peer.
a 5| -5 b oo [0
2 | 10 | 50 2 | 20 200
20 | |40 |
‘ 25 ‘ ‘ 70 ‘
| 50 | 100 |
|60 | | 160 |
7.36 Budu til ad minnsta kosti prju deilingardaemi
par sem svarid er
a 2 b 3 c 4 d 5

83

Fylla slonguna (spil)

BuUnadur: Spilaskifa og teikning af
slongu (ef til vill verkefnablad 5.52
(Tém slanga) i verkefnahefti 5a
handa hverjum leikmanni). Tém spi-
laskifa er 4 verkefnabladi 5.24 (Tém
spilaskifa med 8 svadum) i sama
verkefnahefti.

Nemendur skrifa tolur i reiti spi-
laskifunnar, t.d. svorin i 7-toflunni
(7, 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70,
77, 84).

Skipta parf slongunni upp i reiti
(ef verkefnablad 5.52 er ekki
notad). Leikmenn velja af handahofi
tolur milli | og 12 og skrad paer i
reitina a slongunni sinni. Leikmadur
snyr nu bréfaklemmunni a spila-
skifunni og deilir i toluna, sem bré-
faklemman lendir 4, med 7. Sidan

finnur hann reit & slongunni sinni
med réttu svari og litar hann. Sa
vinnur sem er fyrstur ad lita alla
reitina a slongunni sinni.

eV >N
A

Afbrigdi af pessu spili er ad skrifa
tolur ur fleiri margfoldunartoflum a
spilaskifuna. Pa velur leikmadur sjalf-
ur med hvada tolu hann vill deila til
ad fa ut tolurnar a slongunni.

Hugmyndir og athugasemdir

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til margfold-
unarprihyrninga med staerri tolum.
Kennari getur einnig bedid pa ad
bua til demi af erfidari toga par
sem svorin i verkefninu nedst a bls.
83 eiga ad vera 2, 3, 4 og 5.

Raunverkefni
Hvad er afgangs? (spil)
BUnadur: Tveir teningar

Leikmenn spila saman i litlum
hopum. Hver leikmadur byr sér til
stiga og skrifar 4 hann tolurnar 0-5.

Of 112 3/4]5

Pvi naest kasta peir til skiptis tveim-
ur teningum og bua til tveggja stafa
tolu med tolunum sem upp koma.
Ef leikmadur feer | og 4 getur hann
annadhvort myndad toluna 14 eda
4]. Sidan deilir hann med 6 i toluna,
sem vard fyrir valinu, og finnur hvad
verdur afgangs. Hafi leikmadurinn
t.d. valid 14 verdur deilingardemid
14 : 6 = 2, afgangur 2. Leikmadurinn
krossar nu yfir toluna 2 i stiganum
sinum. Ef leikmadur hefdi valid 41
hefdi afgangurinn ordid 5 og leik-
madur hefdi pa krossad yfir toluna
5 i stiganum. Sa vinnur sem er
fyrstur ad krossa yfir alla reitina i
stiganum sinum.

i spilinu ma hafa pa reglu ad deila
med annarri tolu en 6. Pa parf ymist
a0 stytta eda lengja stigann pvi |
honum verda ad vera jafn margir
reitir og talan, sem deilt er med,
segir til um; reitirnir eru pa merktir

med tolunum 0 og afram.
)



Vidfangsefni

= Tengsl margfoldunar og
deilingar

= Deiling sem endurtekinn fra-
drattur

Kennsluleidbeiningar
Bls. 84
Nr. 7.37
Nemendur skrifa demin upp og
ljuka vid reikniprihyrningana. Bidjid
pa ad bua til reikningssogur sem
passa vid hin mismunandi demi. Pad
mun draga enn betur fram i dags-
ljosid tengslin milli margfoldunar og
deilingar.
Getid pid buid til ordademi sem
passa vid 3 « 57 (Til demis: 3 born
fa 5 krénur hvert. Hve mikio fa pau
samtals?)
Hvernig hljédar samsvarandi orda-
demi ef demid er 15 : 3?
(15 kronum er skipt milli priggja
barna. Hve mikié fer hvert peirra?)
Getur einhver fundid hvernig orda-
daemid hljédar ef demid er 15 : 5?7
(15 krénum er skipt milli nokkurra
barna. Hvert peirra fékk 5 kronur.
Hve mérg voru bérnin?)

Nr. 7.38

Nemendur eiga ad finna hve marga
turna af akvedinni h&d ma bua til
ur tilteknum fjolda kubba.

Gott er ad kennari syni nem-
endum fram 2 tengslin vid endur-
tekinn fradratt med pvi ad spyrja pa
hve margir kubbar verdi eftir pegar
| turn, 2 turnar o.s.frv. hafa verid
byggdir.

Syni® nemendum einnig fram 2
tengslin vid endurtekna samlagningu
og vid margfoldun: Turnarnir i syni-
deminu verda |0 talsins vegna pess
ad heildarfjoldi kubba er 70 kubbar
ef 7 kubbar eru lagdir saman 10
sinnum, 10 « 7 = 70.

Bls. 85
Nr. 7.39
Nemendur eiga ad leysa orda-
demin. Damin yta undir deilingu

Deilingardaemi

7.37 Hvaoda tolur vantar?

a c
5=15 4 =28

‘I5:5= }7‘ 15: =5‘ ‘28:4= HZB: =4‘
b 2=18 d 9 =54

‘54:9= H54: =9‘

Skradu pad sem deilingardami.

Hvad getur pa buid til marga 7 kubba turna?

7 kubbar d hed
get ég bid til 10 turna.

84 " "
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sem endurtekinn fradratt. Kennari
getur teiknad a tofluna snzri (eins
konar talnalinu) og synir hvernig
,klippa ma flugdrekahalana nidur*
med pvi ad hoppa aftur a bak eftir
talnalinunni.

Svarid vid b-lid verdur pa fjoldi
hoppa. Pad er mjog gott ef nemend-
ur geta gert petta a témri talnalinu,
p.e. an annarra talna a talnalinunni
en beirra sem peir lenda a i hverju
hoppi. Nemendur geta ad sjalfsogdu
einnig losad sig vid talnalinuna og
skrifad tolurnar sem talnarunu:

20> 17->14->11-28-5->2

Nr. 7.40-7.42

Nemendur finna hve marga dreka-
hala er haegt ad bua til ar snerinu i
hverju verkefni. Til ad koma endur-
teknum fradreetti ad getur kennari
spurt hve mikid snzri er eftir pegar
buid er ad klippa buta i I, 2, 3 ofl.
drekahala. Gott er ad gera petta
vid fyrsta eda tvo fyrstu verkefnin.
Sidan geta nemendur leyst demin,
sem eftir eru, a eigin spytur. Bigjid
nemendur ad skrifa hve mikid sneri
er ef til vill eftir i lokin.

Audveldari verkefni

Kennari synir nemendum hvernig
endurtekinn fradratt ma syna a tal-
naliny, sja talnalinumyndina hér a
undan, og latid pa leysa demin a
pann hatt.

@




i flugdrekahala.

Sneerid er 20 m.

e 2 hala?
e 4 hala?

a 15m§

7.39 Markus parf ad klippa sneeri " ‘>\’\ \
Hver hali 4 ad vera 3 m a lengd.

a Hvad er eftir af snaerinu pegar
Markus hefur klippt af pvi i

b Hve marga drekahala, sem eru 3 m a lengd,
getur hann buid til ur sneerinu?

¢ Hve mikio sneeri er pa afgangs?

7.40 Hve marga priggja metra drekahala er haegt ad bua til ur

[ 27m$

b22m R0
»20m . W

< um P

7.41 Hve marga 5 m drekahala er haegt a0 bua til ar

c®m s

b ZGma
a 18m6§

d56m'§

7.42 Hve marga 6 m drekahala er haegt a0 bua til ar

c42m'%

d58m'@

®

Erfidari verkefni

Heilabrot

A verkefnablodum, 5,40a ogb
(Hve mikio af avoxtum og Er pitsa
afgangs?), 5.41 (Tjaldferd), 5.54—
5.60 (Upp a toppinn, Kinamdrinn,
Anakondaslangan, Peningagatur,
Sparnadur, Selgatid hennar 6mmu og
Gdtur um salgeti og bakpoka), oll
verkefnahefti 5a, og 5.188 og 5.189
(Ordadaemi 3 og 4) eru ymis heila-
brot par sem nota parf deilingu.

Raunverkefni
Sidastur ad fa | (spil)
Bunadur: Blyantur og pappir.

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Pad
gengur Ut 4 ad fordast ad fa toluna
I. Hvor leikmadur skrifar nidur
slétta tolu og sidan eru paer lagdar

saman. Summa peirra er byrjunar-
talan. Sidan deila leikmenn til skiptis
i toluna par til annar peirra fer
toluna einn. Sa tapar spilinu.

Dami: Leikmadur | velur 26 og
leikmadur 2 velur 22. Byrjunartalan
verdur pa 48.

Leikmadur | deilir med 2 og fer 24.

Leikmadur 2 deilir med 3 og faer 8.

Leikmadur | deilir med 4 og faer 2.

Leikmadur 2 getur adeins deilt
med 2 og feer | og hefur par med
tapad spilinu.

battir a fullri fera (spil)
Nemendur geta spilad spilid a bls.
71 i nemendabok nokkrum sinnum.

Hugmyndir og athugasemdir

battir (spil)
Bunadur: Spilastokkur.

Hver leikmadur faer sex spil.
Fyrsti leikmadur margfaldar saman
tvo af sinum spilum og segir svarid. -
Pad er markmidstalan sem allir
reyna ad bda til i pessari umferd.

Hver leikmadur velur pau af
spilunum sinum, sem eru pattur |
markmidstolunni, og leggur pau a
bordid ollum til synis. Ef markmid-
stalan er 36 geta allir sem eru med
| (as), tvist, prist, fjarka, sexur, niur
og 12 (drottningu) lagt pau spil a
bordid. Hver leikmadur reiknar
stigin sin med pvi ad leggja saman
oll spilin sem hann lagdi nidur.
Summan er 16gd vid pa stigasummu
sem leikmadurinn atti fyrir.

Ollum spilunum er nG safnad
saman, pau stokkud og sex spil eru
aftur gefin hverjum leikmanni. Sa
vinnur sem er fyrstur ad fa meira
en 100 stig.

Afbrigdi af pessu spili er ad spila
akvedinn fjolda umferda, t.d. tiu,
eda i fyrir fram akvedinn tima. ba
vinnur sa sem er med flest stig.

®



Vidfangsefni
= Deiling og tengsl vid
margfoldun

= Ordadami, sterdfredi ur
daglegu lifi

Kennsluleidbeiningar

Bls. 86
Nr. 7.43
Nemendur bua til tveggja stafa tolur
med bvi ad rada saman tolum a
raudu spilunum. Sidan deila peir i pa
tolu med tolu af svortu spili. Pannig
bua peir til deilingardeemi par sem
svorin i a-lid verda 6, 7, 3 eda 5. |
b-1id bua peir a samsvarandi hatt til
deilingardeemi med svorunum 8, 14,
15 eda 18.

Nr. 7.44

Nemendur skipta spilum i spila-
stokk milli tveggja, priggja, fjogurra
og fimm leikmanna. Hve morg spil
feer hver og hve morg spil verda
afgangs?

Bls. 87
Nr. 7.45
Nemendur leysa ordademid. Mzlt
er med ad peir skrai utreikningana
an pess ad tilgreint sé hvad tolurnar
takna en i lokin skrifi peir svarid i
einni malsgrein. Tilgangurinn med
pessu er ad nemendur tengi svarid
vid hinar hversdagslegu adstedur
sem lyst var i byrjun. Margir nem-
endur munu reikna petta i huganum
pannig ad peir purfa ekki ad skra
Utreikningana til ad finna svarid.
Bendid nemendum 4 ad ritun i
sterdfredi pjonar tvenns konar
tilgangi: Sumir skra utreikningana
nidur til ad gera lausn verkefna
og prauta audveldari. Adrir skrifa
Utreikninga til a0 annad folk geti
skilid hvernig reiknad var og hvers
vegna svarid er rétt. bad er gagnlegt
ad geta utskyrt Gtreikningana fyrir
bekkjarfélogum bxdi munnlega og
skriflega.

86

7.43
ur peim eina tolu.

svarid er

e 6 o7 .

svarid verour
e 8 e 14 .

7.44

ef spilunum er skipt

d fimm leikmanna?

86 —
7 + Margféldun og deiling

Veldu tvo af raudu spilunum og budu til

3
Til deemis getur pu v
til a0 bua til téluna 12 eda 21. ve
v
Deilingardemia™ Deildu i téluna meo einu -, :' .
mitt er 8 i
23 af svortu spilunum, t.d. . Ik ve
ve
@ : : 3
L) L3 L)
Iy
. a |00
L ./ 1S

a Notadu spilin og budu til deilingardeemi par sem

b Notadu spilin og budu til deilingardeemi par sem

pad eru 52 spil { spilastokki. -
Hve morg spil feer hver leikmadur ()

a tveggja leikmanna?
b priggja leikmanna? (]

c fjdgurra leikmanna?

3 ¢ 5

15 * 18

A\

Stundum veréa g
i |
( spil afgangs! ) )

milli

Nr. 7.46

Nemendur leysa ordademin. Malt
er med ad nemendur skrifi Gtreikn-
ingana an pess ad tilgreint sé hvad
tolurnar takna en ad peir skrifi hins
vegar svarid i einni malsgrein.

Audveldari verkefni

Gott er ad nota peninga til ad syna
deilingu. Kennari reynir einnig ad
syna nemendum hvernig margfoldun
og deiling tengjast pannig ad peir
geti notfert sér pekkingu i marg-
foldunartoflum til pess ad deila.

i verkefni 7.43b eru svorin nokk-
ud pung. Gott getur verid ad nem-
endur hjalpist ad vid ad leysa pau.

Verkefni 7.44 ma leysa & apreifan-
legan hatt med pvi ad nota spila-
stokk.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad finna oll deil-
ingardemi, sem hagt er ad bua til
med spilunum efst a bladsidunni
med svorunum i demi 7.43. Latid
pa rokstydja ad peir hafi fundid

alla moguleikana. Liklega er best ad
gera pad med pvi ad fara skipulega i
gegnum pa alla.

Hagt er ad bua til 20 mismunandi
tolur med raudu spilunum og deila
ma i flestar peirra med tolunum 2,
3 og 4. | hverjar er ekki hagt ad
deila?




Ordadami i margfoldun og deilingu

5 kronur fyrir glasid.

Eva er ad selja dvaxtasafa. Hin tekur

Hun er bdin ad selja 8 glés.
Hve margar krénur hefur hin unnid sér inn?

ud

8+5=40
Hin hefur unnid sér inn 40 krénur.

7.45 Hve morg glos parf Eva ad selja til ad fa 60 kronur?

60:5=
Hdn parf ad selja  glés.

a Niu born fara i Tivoli i Kaupmannahofn.
Adgangurinn fyrir pau 6ll kostar 72 danskar kronur.
Hvad parf hvert barn ad borga?

b Inni i Tivoli kaupa 61l boérnin niu einn is hvert.
Hver is kostar 6 danskar kronur.
Hvad kostar isinn alls?

¢ Fjogur born profa pilukast. Pau borga 15 danskar
kronur hvert.
Hve mikid borga pau samtals.

d Atta af bornunum kaupa sér blooru.
beer kosta 64 danskar kronur samtals.
Hvad kostar einn bladra?

@

Heilabrot
A kaffihusi:

Nokkrir vinir eru a kaffihusi. Allir
kaupa pad sama. Peir borga samtals
650 kr. Verd varanna sem beir geta
keypt er:

Gos kostar 70 kr. og kexkaka 30 kr.

Hvad pontudu peir og hvad voru
vinirnir margir?

Lausn:

Vinirnir voru 5 talsins og keyptu
fyrir 130 kr. hver. Peir keyptu pvi
eina gosflosku og tvaer kexkokur
hver.

Ath. Verkefnid ma einfalda med pvi
ad taka 0 aftan af tolunum.

Raunverkefni

Heilabrot

A verkefnablédum 5.40a og b

(Hve mikio af avoxtum? og Er pitsa
afgangs?), 5.41 (Tjaldferd), 5.54—
5.60 (Upp 4 toppinn, Kinamdrinn,
Anakondaslangan, Peningagdtur,
Sparnadur, Sxlgatid hennar 6mmu og
Gdtur um salgeti og bakpoka), oll i
verkefnahefti 5a, og 5.188 og 5.189
((Ordademi 3 og 4) eru ymis heila-
brot par sem nota parf deilingu.

Kapphlaup med
afgongum (spil)
Banadur: Spilabord, spilapeningur,
spilaskifa.

Spilabordid ma fa a verkefnabladi
5.43 (Kapphlaup med afgéngum)
og spilaskifuna a verkefnabladi

5.44 (Spilaskifa fyrir kapphlaup med
afgéngum), badi i verkefnahefti 5a.

START.
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Leikmenn eiga ad deila med tolunni,
sem beir fa a spilaskifunni, i toluna
sem er a spilabordinu. Sidan flytja
peir spilapeninginn afram um eins
marga reiti og afgangurinn Ur deil-
ingardeminu segir til um.

Baa til ferninga (leikur)
BUnadur: Punktablad med punktum
med 3ja cm millibili. Deilingardemi
eru skrad milli fjogurra punkta.
Nota ma verkefnablad 5.47 og
5.48 (Blua til ferninga | og 2) par
sem buid er ad skrifa deilingar-
demin i bilin eda verkefnablad
5.49 (Punktablad) par sem bilin milli
punktanna eru tom. Verkefnablodin,
sem eru i verkefnahefti 5a, geyma
tvo mispung afbrigdi af spilinu.
Leikmenn draga strik milli tveggja
punkta a bladinu til skiptis. Sa sem
dregur sidasta strikid kringum
deilingardaemi (byr til ferning) a ad
reikna demid inni i ferningnum. Ef
svarid verdur rétt ma leikmadurinn
lita reitinn i sinum lit. S3 vinnur sem
a flesta reiti i lokin.




Vidfangsefni

= Deiling i priggja stafa tolur

= Ordademi, steerdfraedi ar
daglegu lifi

Kennsluleidbeiningar

Bls. 88
Synidaemi
| deminu 4 ad skipta peningum jafnt
milli priggja barna. betta ma gera
a marga mismunandi vegu. bvi er
rétt ad leyfa nemendum finna eigin
adferdir til pess.

Einhverjir nemendur geta notad
adferdina ,,giska og kanna malid*“,
p.e. ad giska a svarid og kanna sidan
hvort pad er rétt. Kennari giskar
t.d. 2 50 kr. Pad verda pa 3 * 50
= 150, p.e.a.s. of mikid. ba giskar
kennari @ 40 kr. Pad verda 3 * 40 =
120, p.e.a:s. 12 krénum of litid.

12 : 3 = 4; ef hann giskar 4 44 fer
hann Ut ad 3 * 44 er jafnt og 3 * 40
+ 3 ¢ 4 sem samtals er jafnt og 132.

Einnig ma nota onnur form deil-
ingar eins og i synideminu. Ef nem-
endur gera pad skiptir miklu ad peir
fai ad skipta med tolum sem beir
velja sjalfir og i peirri rod sem peir
vilja. Einhverjir munu byrja med eins
storar tolur og hzgt er, p.e. 40 kr.
eins og hagra megin i synideeminu.
ba er buid ad skipta 120 kr. og
eftir eru 12 kr. til skiptanna. Adrir
munu byrja a leegri upphaedum, t.d.
10 kr. P4 hverfa 30 dr pottinum
og 102 kr. eru til skiptanna. Badar
adferdirnar eru ad sjalfsogdu réttar.
beir sem skipta leegri upphaedum fa
léttari margfoldunardami en fleiri
fradrattardeemi og gera petta i fleiri
skrefum. Smam saman er stefnt ad
pvi 2@ nemendur finni hvada tolum
er heppilegt ad skipta pannig ad
Utreikningarnir verdi sem audveld-
astir.

Bidjid nemendur ad utskyra
adferdir sinar hver fyrir 6drum,
annars vegar til pess ad peir odlist
betri skilning a eigin adferdum
og annarra og hins vegar til ad fa
abendingar eda visbendingar um
hvernig megi gera eigin adferdir
skilvirkari. Eitt hid gagnlegasta i
byrjun er ad finna hvernig gera ma
Utreikningana pannig Gr gardi ad

brju bérn skipta milli sin 132 kréonum.
Hve margar krénur fer hvert barn?

132: 3
- 30 10 ég leet hvern hafa 10 krénur.
102 Pd er bis ad skipta 30 kr.
- 30 10  si3an let ég hvern hafa
72 10 krénur nokkrum sinnum.
- 30 10
42
- 30 10
12
- 12 4
0 44

Hvert barn feer 44 krénur.

{ ég hugsa svona:

132:3 Z

- 120 40 Eg byrja me3 40 krénur
12 handa hverjum!

- 12 4 Ogsisan 4 kr.

0 44 handa hverjum.

147

fa pau 465 kronur.

7.48
jafnt 144 krénum.

88 -
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Prja born vinna fyrir
nagrannana. Fyrir pad

Pau skipta peningunum jafnt.
Hvaod feer hvert peirra?

Fjogur born eiga ad skipta

Hvao feer hvert peirra?

audvelt sé ad hafa yfirsyn yfir hvern-
ig lausn daemisins fleygir fram. Med
pvi ad skipta upphad eins og gert
er i synideminu felst i deilingunni
tvenns konar reikningur: Annar til
ad finna hve miklu er skipt milli
einstaklinganna og hinn til ad finna
hvada upphxd er eftir i pottinum til
skiptanna hverju sinni.

Med pessari adferd nalgast madur
smam saman hina ,,hefdbundnu®
adferd i deilingu. | 6. bekk munu
nemendur nota kostina vid pad ad
geta skipt eins harri upphed og
hzgt er i byrjun (til a8 sleppa vid
ad draga oft fra), skrifa pannig skipt-
inguna i eins faum prepum og haegt
er. Hér er pvi verid ad byggja bra
milli adferda nemenda og hinnar
hefdbundnu reikningsadferdar. bess

vegna er reikningsadferd nemenda-
bokarinnar pydingarmikill grunnur
fyrir nemendur til ad peir geti laert
hefdbundnu reikningsadferdina med
skilningi.

Nr. 7.47

Nemendur skipta peningunum jafnt
milli priggja barna. Petta ma gera a
mjog marga mismunandi vegu pann-
ig ad rétt er ad leyfa nemendum

ad finna eigin adferdir til pess, t.d.
med pvi ad ,giska og kanna malid*
eda med bvi ad lata hvern ein-
stakling hafa minni upphadir i einu
i afongum. Einhverjir nemendur
munu byrja ad lata hvern hafa haar
upphdir, t.d. 100 kr. b3 hverfa 300
kr. Ur pottinum og eftir eru 165

kr. til skiptanna. Adrir nemendur

@)




7.49

7.50

[ Storaskola eiga 90 nemendur ad byrja i 4. bekk.
Hve margir verda i hverri bekkjardeild ef nemendum
verdur skipt i

a 2 bekkjardeildir?
b 3 bekkjardeildir?
¢ 5 bekkjardeildir?

Fjorir kylfingar eiga

a 6skudaginn.

a premur dégum.

a a 60rum degi?
b & pridja degi?

aod skipta 150 golfkulum.
Hve margar kulur feer hver?

7.51 Fimm systkini fa 600 frimerki ad gjof
fra freenda sinum. bau eiga a0 skipta
frimerkjunum jafnt a milli sin.

Hve morg frimerki feer hvert peirra?

7.52 Nornahopurinn safnadi 216 karamellum

{ hopnum voru 8 krakkar.
Hve margar karamellur fékk hver krakki?

7.53 [ skola nokkrum eru 190 bérn. bau eiga ad fara med
rutum i skolaferdalag og skipta sér jafnt a 5 ratur.
Hve morg born verda i hverri ratu?

7.54 BOk er 255 bladsiour. Egill aetlar ad lesa hana

Hann les jafn margar bladsidur dag hvern.
A hvada bladsiou byrjar hann

89

munu byrja a litlum upphadum, t.d.
10 kr. Pa hverfa 30 kr. Gr pottinum
og eftir eru 435 kr. Aridandi er ad
nemendur skrai Gtreikningana yfir
pad sem skipt er og pad sem eftir
er til skiptanna a skipulegan hatt.
Pad ma t.d. gera eins og eftirfarandi
Utreikningar syna (en byrjad er a pvi
ad lata hvern einstakling hafa 20 kr.,
pvi naest | kr.)

465 . 3
60 20
405
3 |
402
300 100
102
90 30
12
12 4
0 155

Nr. 7.48

Skipta ma peningunum jafnt milli
fijogurra barna a ymsa vegu. Til vio-
botar peim adferdum, sem nefndar
eru hér a undan, geta nemendur

helmingad toluna tvisvar (144 :2 =
72;72:2 = 36).

Bls. 89
Nr. 7.49
Nemendur leysa deilingardemin.
Bidjio pa ad utskyra lausnaleidir
sinar hver fyrir 60rum og fylgist
med hvernig peir notfera sér stad-
reyndapekkingu sina a tdlum og
reikningi:
— 90 : 2 er 45 vegna pess ad 45 +
45 =90
— 90 : 3 er 30 vegna pess ad 90 er
9 tugirog9:3=3

—90:5 =18 vegna pessad 100:5
er 20 og 90 er tveimur fimmum
minna en [00.

Nr. 7.50-7.54

Nemendur leysa ordadamin. Bidjid
nemendur pa ad segja til um hvad
peir vilja gera vid afganginn.

Audveldari verkefni
Kennari tengir deilinguna a bls. 88
vid 4 peninga. Ef naudsyn krefur
ma fa nemendum i hendur kennslu-
peninga (sja verkefnablod 5.182 og
5.183 (Myntir og Myntir og sedlar)).
Til reidu purfa ad vera ymsar mynt-
ir og peningasedlar pannig ad peir
geti smam saman skipt haerri upp-
haedum i legri sem passa betur vid
demid hverju sinni. Til demis geta
nemendur byrjad a fyrra deminu a
bls. 88 med pvi ad lata hvern ein-
stakling hafa 100 krénur. Sidan geta
peir skipt hundradkalli i tvo fimm-
tiukalla pannig ad lata ma hvern hafa
fimmtiukall. A3 lokum geta peir
skipt tikalli i tvo fimmkalla pannig ad
einn fimmkall sé til handa hverjum.
Noti nemendur apreifanleg hjalp-
arteki er mikilvaegt ad peir reyni
eftir 4 ad skrifa og teikna hvernig
peir leystu damin.

Erfidari verkefni
Kennari breytir tolunum i dem-
unum 2 bls. 89 i fjogurra stafa tolur.

Raunverkefni

Baa til deilingardaemi
Nemendur bua til deilingardemi
med spilum, sbr. verkefni 7.43 a
bls. 86, en ad pessu sinni bua peir
til priggja stafa tolur sem deilt er i
med tolunum a svortu spilunum.

battir og margfeldi (spil)
Banadur: Hundradtafla (verkefna-
blad 5.179 (Hundradtafla)).

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Annar velur sér slétta tolu a spila-
brettinu og krossar yfir hana med
sinum lit. Hinn 3 ad velja tolu sem
er annadhvort pattur i fyrrnefndu
tolunni eda margfeldi af henni.

Petta spil er afbrigdi af spilinu
baettir 4 fullri ferd a bls. 71.

89




Vidfangsefni

= Deiling med tveggja stafa
tolum i priggja stafa tolur

= Ordadaemi, sterdfraedi ar
daglegu lifi

Kennsluleidbeiningar

Bls. 90
Nr. 7.55
Nemendur leysa ordademin.
Deilingardemin fela i sér endur-
tekinn fradratt par sem spurt er t.d.
hve oft 5 gengur upp i 400. Damin
i a-, b- og c-lid beina nemendum ad
adferdinni sem notud var a opnunni
a undan.

400 : 5

50 10
350

80 16
270

Tiu vatnsfotur samsvara 50 litrum.
ba vantar 350 litra upp a ad fiska-
burid verdi fullt. Med |6 vatnsfot-
um i vidbot, p.e. 80 litrum, vantar
270 litra til ad fylla fiskaburid.
Nemendur halda afram og fara mis-
munandi leidir til ad svara d-1id, t.d.:

400 : 5
50 10
350
80 16
270
70 14
200
100 20
100
100 20
0 80

Einhverjir nemendur munu geta
reiknad d-1id i huganum med pvi ad
hugsa pannig: 5 ¢ 8 eru 40. b3 parf
10 « 8 fotur (p.e. 80 fotur) til ad
fylla upp i 400. bPessi adferd er aud-
vitad i finu lagi.

Loks finna nemendur hve margar
7-litra fotur parf til ad fylla fiska-
burid.

Nr. 7.56

Nemendur finna hve margar |2-litra
fotur parf til ad fylla fiskabar sem
tekur 750 litra.

90

5 litra fotu.

7.56 Geir a fiskabur sem tekur 750 litra af vatni.
Hann notar 12 litra fétu
og hellir 20 sinnum ur henni i burid.

a Hvad er hann pa buinn ad hella miklu vatni { burio?

b Hve marga litra vantar pa til ad fylla burio?

90
7 + Margfdldun og deiling

7.55 Eva keypti fiskabur sem tekur
400 litra af vatni.
Hun fyllir pad meo pvi ad nota

Hun hellir 10 fétum af vatni i fiskaburid.

a Hve moérgum litrum af vatni er hun pa buin
ad hella { burio?

b Hve marga litra vantar upp & ad burio sé fullt?

¢ Eva hellir 16 vatnsfétum i vidbot.
Hve marga litra vantar nu upp a ad burid sé fullt?

d Hve morgum vatnsfétum parf hun ad baeta vid
til ad fylla burid?

e Eva er buin ad hreinsa fiskaburid og parf
ao fylla pad ad nyju.
Nu notar hun fétu sem tekur 7 litra.

Hve margar slikar vatnsfotur parf til ad fylla burio?

¢ Hve margar vatnsfotur parf pa til ad fylla burid.

g
&

Bls. 91 Upprifjun
Upprifjun
Kennari rifjar sameiginlega upp
med nemendum pa namspaetti sem
fengist hefur verid vid i pessum
kafla og hvad peir hafa lert af nyju
efni. Reynid ad fa nemendur til ad
Utskyra og koma med demi um
mismunandi adferdir i margfoldun
og deilingu.

Audveldari verkefni

Fari® med nemendum Yfir deilingar-

daemid um ad fylla fiskablr skref

fyrir skref. Lati® pa velja ar hve

morgum fotum peir vilja hella

hverju skrefi. | hvert sinn purfa peir

ad:

— hafa yfirlit yfir ar hve moérgum
fotum er hellt,

— reikna ut hve mikid vatn pad er
hverju sinni,

— reikna Ut hve marga litra vantar
upp a ad fylla fiskaburid.

i lokin leggja peir saman fj6lda fatna.
Nemendur geta teiknad sér til
hjalpar eftir pvi sem Gtreikningunum
fleygir fram en gott er ef peir geta

smam saman [atid naegja ad nota
einungis tolustafi. beir geta valid
faar fotur i einu en pa parf oftar
a0 draga fra. Kennari reynir ad fa
nemendur til ad notfera sér stad-
reyndapekkingu @ margfoldunar-
toflum sem bpeir hafa a valdi sinu.
Pad er til deemis audvelt ad taka 10
fotur i einu.

Mikilvegt er ad nemendur noti
naegan tima fyrir verkefni 7.55 pann-




Margfoldun

e hofum radunet

Vid margfoldum pegar vio
e erum med jafn stor séfn

begar vid margféldum tveggja stafa tolu
er heegt ad skipta tveggja stafa télunni upp.

&G 1o

begar vid deilum safni

Hvad feer hver krakki?

14 -6
4-6=24
6 10-6 =60
14-6-84
10 4
Deiling

e er fyrir fram akvedio hve margir eiga ad fa
ur safninu og allir fa jafnt.

S 24 Y -
P X %\,\ & 12:3=4
X2 pee @2 &= -
@4 MEg p@q

l D@ @Q

e er fyrir fram akvedio hve marga hluti @ <

hver og einn & ad fa ur safni DO DRP® T

" g 2 g PPIRD
g allir eiga a0 fa jafnt. Do :

Hve margir verda eggjabakkarnir?

ig a0 tryggt sé ad peir skilji utreikn-
ingana. Pad er ekkert stormal pott
peir nai ekki ad reikna demid i e-lid
eda verkefni 7.56.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Kapphlaup med afgongum (med
spilastokki)

Bunadur: Spilastokkur med spil-
unum -9 eda teningar.

Nemendur spila saman tveir og
tveir eda | smahépum. Peir bua til
nbraut® ur um pad bil 20—40 reitum
fra byrjunarreit i mark.

Byrjunar- Mark
ar]
reitur

Leikmenn leggja spilapeninga, hver

i sinum lit, & byrjunarreitinn. Peir
akveda hvada margfoldunartoflu skal
nota, t.d. 5-tofluna. bvi haerri marg-
foldunartafla sem valin er pvi lengri
parf brautin ad vera.

Hver leikmadur dregur tvo spil,
radar tolunum saman og byr til
tveggja stafa tolu. NU deilir hann |
toluna med 5 og finnur afganginn. Ef
hann dregur t.d. 2 og 6 getur hann
buid til 26; 26 : 5 = 5 og afgangur
er |. Hinn moguleikinn er ad bua til
toluna 62; 62 : 5 = 12 og afgangur
er 2. Leikmadur flytur spilapening
sinn um eins marga reiti og afgang-
urinn segir til um. [ pessu tilviki
borgar sig pvi ad mynda toluna 62
frekar en 26.

Sa vinnur sem er fyrstur i mark.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Margfoldun og deiling med
eins stafs og tveggja stafa
tolum

= Margfoldunartoflurnar
= Ordademi

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 92 Prof

Nr. |

Nemendur leysa margfoldunar-
damin.

Nr. 2
Nemendur leysa deilingardemin.

Nr. 3

Nemendur leysa ordademin. peir
skrifa pau sem talnademi og skra
svarid i einni setningu.

P Bls. 93 Prof, framhald

Nr. 4

Nemendur finna fjolda reita i radu-
netunum.

Nr. 5
Nemendur leysa margfoldunar-
damin.

Nr. 6

Nemendur skipta peningunum jafnt
milli priggja barna. Leyfid nem-
endum ad leysa demid og skra
Utreikningana a pann hatt sem peir
kjosa.

Nr.7
Nemendur eiga ad skipta peningun-
um i jafnhaa stafla med 8 i hverjum.

Nr. 8
Nemendur leysa deilingardemin.

Audveldari verkefni

Leyfid nemendum ad nota rddunet
eda reikna med peningum til ad
leysa demin med tveggja og briggja
stafa tolum.

92

I Reiknadu deemin.

ab5-2 b 7-5
-3 -6
D3 8-6
3-4 10 -7

2 Reiknadu deemin.

a 12:2 b 24:3
18:2 30:5
21:3 42 : 6
16 : 4 60 : 6

3 Budu til deemi og reiknadu pau.

a Stelpa keypti fjorar litlar bléorur.
beer kostudu 6 kronur stykkio.
Hvad parf stelpan ad borga?

b Strakur kaupir sex storar bloorur.
baer kosta 9 kronur stykkio.
Hvao parf strakurinn ad borga?

¢ Fin fra kaupir litlar blédrur.
Hun borgar 72 kronur alls.
Hvad keypti hun margar bl6drur?

d Flottur karl kaupir sjo litlar og
sjo storar blodrur.
Hvad parf hann ad borga?

O BN\
0 O N O

56 :
45 :
63 :

O O 00

~ BLOBRUR
|
litlar G kr.

A A 5 i

stérar 9 kr. \\?l

|

92
7 » Margfoldun og deiling

Latid nemendur snuda sér ad
xfingasiou | a bls. 94 eigi peir |
erfidleikum med proéfid. Sidan geta
peir tekid til vid par bladsidur i
zfingaheftinu, sem visad er til, eda
byrjad a =fingasidu 2.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur, sem rada vel vid profid,
geta snuid sér beint ad afingasidu

2 og 3 a bls. 95 og 96 og par naest
tekid fyrir paer bladsidur i finga-
heftinu sem visad er til. Ef =finga-
heftid er ekki fyrir hendi geta nem-
endur unnid Geturdu petta?-siduna,
a bls. 97, eda einhver verkefnanna
sem gerd hefur verid tillaga um fyrr
i pessum kafla.




4 Hvaod eru reitirnir margir?
Skradu pad sem margfoldunardeemi.

b

Reiknadu deemin.
a 12-7 b 18:-5 ¢ 24-8

Prju born skipta milli sin 165 kronum.
Hvaod feer hvert peirra?

Inga a 120 kronupeninga. Hun staflar
peim upp med 8 kronupeningum i
hverjum stafla.

Hve marga stafla getur htin buid til med
Ollum kronupeningunum?

Reiknadu deemin.
a 80:5 b
72 :6

68 :4 c
132 : 6

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni
= Margfoldunartoflurnar
= Margfoldun i rdduneti

Kennsluleidbeiningar

Bls. 94 Afingasida |
Nr. 7.57
Nemendur finna fjolda depla a
teningunum og skra pad sem marg-
foldunardaemi.

Nr. 7.58

Nemendur finna hvad hjolin eru
morg og skrifa pad sem margfold-
unardami.

Nr. 7.59

Nemendur finna a hvada tolu peir
lenda pegar peir byrja a 0 og hoppa
eins morg skref i hverju hoppi og
gefid er upp i hverju demi. pbetta
skra peir sem margfoldunardaemi.

Nr. 7.60

Nemendur finna fjolda depla 4 ten-
ingunum og skrifa pad sem marg-
foldunardaemi.

Bls. 95 Afingasida 2
Nr. 7.61-7.62
Nemendur finna hve reitirnir eru
margir og skrifa pad sem marg-
foldunardaemi. beir geta skipt rudu-
netunum i minni hluta til ad fa aud-
veldari margféldunardemi. Hentugt
er ad skipta i tugi en gott er ad lata
nemendur sjalfa finna pad ut.

Nr. 7.63

Nemendur leysa margfoldunar-
demin. beir geta reiknad demin |
,tomt rudunet'’:

135

7.57 Hvaod eru deplarnir margir? Skradu pad sem
margfoéldunardeemi.
s BEE | FEEER
s EEED | e
7.58 Hve morg eru hjolin? Skrifadu pad sem
margfoldunardaemi.
a 7 reidhjol ¢ 6 bilar &
b 5 prihjol d 5 flutningabilar Gl
7.59 Hoppadu & talnalinunni.
Skradu eftirfarandi hopp m\
sem margféldunardeemi. 0 4 8 12
a 2 hopp med b 6 hopp med ¢ 4 hopp med
6 skrefum 4 skrefum 8 skrefum
3 hopp med 6 hopp med 4 hopp med
7 skrefum 7 skrefum 9 skrefum
4 hopp med 7 hopp meod 8 hopp med
7 skefum 6 skrefum 9 skrefum
T T TN T T T ST T M T (I
L e e
0 5 10 15 20 25 30 35 40
7.60 Hvao eru deplarnir margir? Skradu pad sem
margfoéldunardeemi.
94
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Kennari gatir pess ad nemendur
reikni og skrifi eins og peir vilja en
gott er ad leggja aherslu a ad peir
skrifi pannig ad adrir geti skilid
Utreikningana.

Audveldari verkefni

Fai® nemendur, sem enn pad eiga |
basli med margfoldunartoflurnar, til
a0 spila teningaspil eda annad spil
par sem adherslan er 16gd 4 ad lera
per, sja kaflann Raunverkefni hér

a eftir eda onnur verkefni sem lyst
var i upphafi pessa kafla.

Synid nemendum hvernig peir
geta skipt ruduneti upp til ad leysa
margfoldunardemi. Pad getur
komid sér vel pegar starstu tolurn-
ar i margfoldunartoflunum og ekki
sidur tveggja stafa tolur koma fyrir.

Leyfid nemendum ad rada hvernig
peir skipta rudunetinu.

A verkefnablédum 5.36-5.38
(Margfoldun i ruduneti [-3) i verk-
efnahefti 5a eru morg demi med
margfoldun og rdduneti.

Erfidari verkefni

Heilabrot

Draumafotboltavollur Ingu er pann-
ig:

A vellinum eru 8 stikur. | hverri
stuku eru 40 radir med 25 setum
i hverri. Engin staedi eru a pessum
velli.

Hve morg sti verda a nyja fot-
boltavellinum?

Lausn:
8000 seti




a

7.61 Hvaod eru reitirnir margir? Skrifadu pad sem
margfoldunardeemi.

b

reiknadu sidan.
a

7.62 Hve margir eru reitirnir? Skiptu radunetinu upp og

a l13:5

7.63 Reiknadu deemin.

23

b 19-6 c 34-7

95

Svor: Teikna ma:
I,2,3,45, 6| auga

89 10 nef

12, I5, 16 munn

18, 20, 24 eyra

25 har

30, 36 hatt

Fleiri heilabrot

Morg géd heilabrot ma finna a
verkefnablodum 5.40a og b (Hve
mikid af davoxtum? og Er pitsa
afgangs?), 5.41 (Tjaldferd), 5.54—
5.61 (Upp a toppinn, Kinamdurinn,
Anakondaslangan, Peningagatur,
Sparnadur, Slgatid hennar 6mmu,
Gatur um salgeti og bakpoka

og Lestin), oll i verkefnahefti 5a
og 5.184-5.189 (Heilabrot -2,
Ordademi |-4).

Raunverkefni

Hver fer flesta mola (spil)

i pessu spili f4 nemendur pjalfun i
margfoldun en pad gerir einnig vel
synilegt hvad tolurnar i margfoldun
takna. A pennan hatt fa nemendur
mikla fingu en samfara henni préa

peir upp skilning a vidfangsefninu.
Sja nanari lysingu a spilinu a bls. 67 i
pessari bok.

Tradaspil
Bunadur: Blad, tveir teningar eda ef
til vill spilaskifa.

Markmidid i spilinu er ad vera
fyrstur ad teikna trudsandlit. Allir
byrja med hring (andlitsformid) a
bladi. Andlitid a4 ad teikna t.d. med
pessum spilareglum:

Leikmenn kasta tveimur teningum
og margfalda saman tolurnar sem
upp koma.

Erfidara afbrigdi er 4 verkefnabladi
5.130 (Trudaspil).

Meiri pjalfun i margfoldun

A verkefnabldum 5.32-5.35
(Margfdldunarbingé, Margfoldunar-
brautir, Margfoldunardemi og
Gjaldeyrir), oll i verkefnahefti 5a,
eru ymis verkefni og spil sem hjalpa
nemendum vid ad leera margfold-
unartoflurnar.

Damahringbrautir

Latid nemendur bua til eigin deema-
hringbrautir fyrir bekkjarfélagana i
stil vid pa sem synt er & myndinni
hér a eftir. Hringbrautirnar mega
ekki hafa hearri tolu i byrjunarreitn-
um en 100. Harri tolur ma nota
seinna fyrir nemendur sem purfa ad
spreyta sig a erfidari verkefnum.

A verkefnablédum 5.45 og 5.46
(Damahringbrautir | og 2) i verk-
efnahefti 5a eru fleiri sams konar
daemahringbrautir. A verkefnabladi
5.45 er frekar einfold hringbraut en
a verkefnabladi 5.46 er hdn erfidari.

»



Vidfangsefni

= Tengsl margfoldunar og
deilingar

= Deiling i tveggja stafa tolur

= Dami med svigum

Banadur
= Teningar

Bls. 96 Afingasida 3
Nr. 7.64
Nemendur finna tolurnar sem vant-
ar til ad jafnt verdi badum megin
vid jofnumerkin.

Nr. 7.65
Nemendur leysa deilingardaemin.

Nr. 7.66

Nemendur skipta peningunum jafnt
milli priggja, fjogurra og fimm barna.
beir rada hvernig peir leysa deemin
og skra utreikningana.

Margfoldunarbingé
BlUnadur: Rudunet i staerdinni 4 « 4
reitir, tveir teningar.

Adur en bingoid hefst verda leik-
menn ad fylla radunetid sitt med
tolum a talnabilinu 1-36. Mzlt er
med ad peir geti valid tolurnar ad
vild. Kennari getir pess ad segja
peim ekki hvada tolur er hagkvemt
ad nota og hverjar ekki. Betra er
ad spila bingdid nokkrum sinnum
pannig ad nemendur fai reynslu af
pvi ad ekki er hagt ad krossa yfir
einhverjar talnanna sem peir voldu.
Eftir hvert bingd ma reda um tol-
urnar sem eru eftir & bingdspjoldum
leikmanna og hvers vegna er ekki
buid ad krossa Yfir paer.

Tveimur teningum er kastad
og sagt upphatt hvad upp kemur.
Best er ad skra tolurnar pannig ad
hegt sé ad ganga Ur skugga um pad
eftir 4 ad krossad hafi verid yfir
réttar tolur. Leikmennirnir marg-
falda tolurnar saman og krossa yfir
svarid ef pad er a bingospjaldinu
peirra. Sé talan skrad oftar en einu
sinni a spjaldid ma samt sem adur
adeins krossa yfir eina tolu i senn.

96

7.64

a2 =14
°J= 15
4. =28

-4 =36

7.65
al8:3

20: 4
40 : 4

7.66

Reiknadu deemin.

b

b

Finndu télurnar sem vantar. Skrifadu deemin.

-3=27 c7- =49
cBH=ID 8 =132
-6 =236 8 =64
-6 =48 9= 63
30:5 c 27:9
18:6 45:9
42 : 6 81:9

Skiptu peningunum jafnt.

a 165 kr. milli priggja barna

b 324 kr. milli fjdgurra barna

¢ 650 kr. milli fimm barna

SPIL Margfoldunarbingé

LEIKREGLUR
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Leikmenn bua til ridunet eins og petta og

skrifa inn i pad tolur a bilinu 2 til 36.
Somu tdlu ma nota oftar en einu sinni.

Leikmenn kasta teningunum til skiptis og margfalda

saman pad sem upp kemur a teningunum.

Sa sem er med svarid a spilabordinu sinu getur

krossad yfir pann reit.

Sa sem er fyrstur ad fa 4 krossa i réd, larétt, 168rétt eda

4 ska eda hefur krossad yfir alla reitina hropar bingé!

96
7 + Margféldun og deiling

Sa vinnur sem er fyrstur ad fa fjora
I rod, larétt, 16drétt eda a ska, eda
sa sem hefur krossad yfir allt bingo-
spjaldid.

Bing6id ma spila i litlum hopum
eda i heilli bekkjardeild. Ef hid
sidarnefnda verdur fyrir valinu getur
kennarinn (eda nemandi) séd um
teningakastid. Sa sem kastar skrifar
jafnodum a tofluna tolurnar sem
upp koma. Ef bingdid er spilad i
litlum hopum geta nemendur kastad
til skiptis.

Vel ma nota teninga med steerri
tolum til ad fram komi erfidari
margfoldunardaemi. Einnig ma nota
venjulega teninga en leggja 10 vid
minni toluna. Komi t.d. upp tolurnar
3 og 5 verdur margfoldunardemid
pa: 13 ¢ 5. Ad sjalfsogdu parf ad

setja reglur sem pessar fyrir fram
pvi par segja fyrir um hvada tolur
leikmenn skrifa i ridunetid.

Bls. 97 Geturdu petta?
Nr. 7.67
Nemendur fylla inn i reitina med
tolunum 0-9 pannig ad svorin verdi
rétt. Adeins ma nota somu toluna
einu sinni i hverju demi. Nemendur
hafa sennilega ekki fengist adur vid
sviga i sterdfraedi. Ekki er naud-
synlegt ad gera mikid Ur pvi atridi
a pessu stigi en bendid peim a ad
alltaf 4 ad reikna fyrst Gt ar svigum.
Nemendur purfa pvi ad reikna
deemin i tveimur ,,atrennum*:
Fyrst reikna peir upp ur svigunum
tveimur og pvi nast reikna peir
demid med tolunum sem komu Gt



Geturdu petta?

7.67 Notadu tolurnar 0-9. Skrifadu eina tolu i hvern reit hér a
eftir pannig ad deemiod verdi rétt. Adeins ma nota hverja
toélu einu sinni i hverju deemi.

O+ + (-h=s

Hvada tolur geta verid i reitunum?

Vi3 préfum (1 +2) + (8 - 6)

Vi3 reiknum dt dr svigunum fyrst: 3+2 =5

8

O+ +@d-0

b (J+[) - (—~+1J)

9

9

o (O+0) - () =15

d (LJ+0) - (d+0) =36
e (-0 - (@O:0)=12
f(O+0) - ([O-0J) =56
g (L1: 0 - (MJ: =6
h (-0 - (@d-0)=60

®

ar svigunum.

Gott er ad kennari syni petta
med t.d. tveimur demum i stil vid
demid i a-lid en letur svorin vera
onnur en 9.

s 5+ +(9-2)=6+7=13
s 3+7)-(8-2)=10-6=4

Audveldari verkefni

Hvetjid nemendur til ad teikna
peningana i verkefni 7.66 eda nota
kennslupeninga ef pad reynist of
erfitt.

Erfidari verkefni og raunverk-

efni

Vandfundin svor (spil)

Banadur: rudunet i steerdinni 6 * 8

reitir med tolunum |1-42 (verkefna-

blad 5.53 (Veida tolur) i verkefnahefti
5a, prir teningar handa hverjum
hopi.

Leikmenn kasta premur teningum
i hverri umferd. beir eiga ad bua til
reikningsdemi en i pau parf ad nota
allar prjar tolurnar einu sinni hverja.
Leikmenn mega velja reikningsad-
gerdina. Markmidid er ad bua til
demi par sem svarid er i ein-
hverjum reit 4 spilabordinu. bPegar
leikmanni hefur tekist ad bua til
slika tolu ma hann krossa yfir pann
reit. Adeins ma krossa yfir eina tolu
i einu.

Dami: Upp koma 4 teningunum
tolurnar 2, 4 og 6. Pa ma bua til
pessi deemi: 4 « 6 = 24;24 2 = |2.
Leikmadur krossar pa yfir toluna 12
a spilabordinu.

Stig reiknast pannig:

Fyrir hvern reit, sem leikmadur
krossar ¥fir, feer hann | stig. Par ad
auki feer hann | stig i hvert sinn sem
hann krossar ¥fir reit upp vid annan
reit sem hann a.

Daemi:

Hér a eftir er batur af
spilabordinu. Buid er ad

HRY
oo
oos

krossa yfir tolurnar 6 og 10| ||

|7. Ef leikmadur faer svarid
|2 krossar hann yfir pann 16

45k
12
w18

reit og feer fyrir pad 3 stig:

| stig fyrir reitinn 12, eitt stig fyrir
ad 12 er vid hlid reitsins 6, sem
hann hefur krossad yfir adur, og

| stig fyrir ad reiturinn 17, sem
hann hefur einnig krossad yfir adur,
tengist |2-reitnum einnig. Pad naegir
nefnilega ad reitirnir tengist saman a
hornunum.

Fleiri spil

Fyrr i pessum kafla hefur verid bent
a morg spil. Gott er ad nota pau
nokkrum sinnum. Hér 4 eftir er
upprifjun & nokkrum spilanna:

Margfoldun med tolunum I1-10
Fjorir i rod, sja lysingu a bls. 67
Safna spiluml, sja bls. 69

Bua til ferninga, sja bls. 71

Margfoldun i rGduneti
Vegamot, sja bls. 71
Veida reiti, sja bls. 77

Margfoldun tveggja stafa tolu
Fjorir i rod, sja bls. 81

Deiling i tolur minni en 100
Fylla slonguna, sja bls. 83

Hvad er afgangs, sja bls. 83

Sidastur ad fa I, sja bls. 85
Kapphlaup med afgongum, sja bls. 87
Bua til ferninga, sja bls. 87
Kapphlaup med afgongum (med
spilastokki), sja bls. 91

Finna patti

pattir a fullri ferd, sja bls. 85
pattir, sja bls. 85

Pzttir og margfeldi, sja bls. 89

®



8 Mynstur

i pessum kafla lera nemendur um
flutninga, p.e. hlidrun, speglun og
sndning, og um hvernig ma nota
pa til ad baa til mynstur.

bar ad auki lara nemendur
ad baa til annars konar mynstur
med myndum og télum. Peir
kanna, lysa og pannig alhaefa um
einfold talnamynstur, m.a. um
talnarunur sem fara hakkandi
eda lekkandi med hverri tolu,
ferningstolur, prihyrningstélur og
fleiri myndtolur.

i kaflanum er athyglinni einn-
ig beint ad rokhugsun, fyrst og
fremst i tengslum vid mynstur.
Meginaherslan i pessum kafla er
16gd a rannséknarvinnu nemenda.

Vidfangsefni

= Mynstur i daglegu lifi

= Flutningar: hlidrun, speglun
og snuningur

Bunadur
= Litblyantar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 98

Samradumynd

Bidjid nemendur ad lysa ymsum

mynstrum. Gott er ad nota rum-

fredileg mynstur i kennslustofunni

(2 gluggatjoldum, golfi ofl.), a bygg-

ingum eda fotum nemenda; einnig

hentar myndin i nemendabdkinni vel

i pessu skyni. Rifjid upp mynstur-

gerd med rumfradiformum og

tengid® pad myndinni efst a bls. 99.

= Munid pid hvad samhverfa er? Getid
pid séd eitthvad samhverft @ mynd-
inni? (Mynstrid a golfinu, mynstrid a
kjol stulkunnar fremst & myndinni.)

Syna ma fram a hvort mynd er
samhverf edur ei med pvi ad
koma spegli fyrir a spegilas hennar.
Ef myndin i speglinum er eins

og myndin sem spegillinn hylur

er upphaflega myndin samhverf.
Myndhlutarnir, beggja megin vid
midlinuna eiga ad vera spegilmynd
hvor af 68rum. Pessi lina kallast

8 Mynstur

) Ihvernig bda ma til mynstur med

essum kafla muntu lera

hlidrun, speglun og snulningi
*ad nota rokhugsun til ad bua til
mynstur med myndum og tolum

spegilas. Vekid athygli nemenda 2
a0 spegilasinn getur verid 16dréttur,
laréttur eda a ska.

= Hvad er sntningur? (Snuningur teng-
ist hring. Snuningur verdur pegar
eitthvad hreyfist i hring og meela ma
— med graduboga — hve mikid pad
hefur hreyfst.)

= Hvernig er haegt ad lysa sniningnum
ef ég sny mér hdlfhring? (Snuningur
um 180 grddur.)

= En ef ég sny mér heilan hring? (360
gradur.)

Til ad mela snlning er sagt ad
hornid sé melt. Til ad geta mzlt
horn hafa sterdfraedingar akvedid
ad snlningur heilan hring nemi 360°.
Hvers vegna nakvaemlega 360°?

Petta var akvedid endur fyrir longu.

Pa notadi folk mikid almenn brot i

reikningi. Talan 360 hentar afar vel i

brotareikningi vegna pess ad hzgt er

a0 deila i hana med moérgum tolum

an pess ad afgangur verdi.

= Hvernig getid pid lyst mynstrinu @
peysu straksins? (Til demis: Hver
rod er buin til dr einni grunnmynd
sem er gerd ur jafnhlida prihyrningi
me0 laréttri grunnlinu og striki upp
ur efsta hornpunktinum. bessari
mynd er sidan sntid um 180° og
pannig heldur mynstrid afram um
alla peysuna.)

= Sjaid pid a teikningunni 6nnur mynst-
ur par sem notadur er snuningur?

= Hvernig lysid pid mynstrinu a golf-
inu? (bvi ma lysa med speglun eda
hliérun.)

)



Flutningar

Hlidrun:

ASIAN

8.1

Speglun:

AN

Snaningur:

A

e speglun?
¢ hlidrun?

e snuning?

8.2 [ hvada mynstri hér fyrir ofan geturdu fundio

8.3 Teiknadu mynd i rudunet. Hlidradu myndinni og
budu pannig til mynstur.

99

A myndinni sést ad sama mynstri®
heldur stodugt afram. Pvi ma hugsa
sér ad somu myndinni sé ytt til
hlidar aftur og aftur jafn langt i
senn. Segja ma ad flisunum hafi
verid ,,ytt" jafn langt i hvert sinn og
i somu att. Ekki er naudsynlegt ad
attin sé alltaf larétt til haegri; hun
getur einnig verid upp a vid eda
nidur. Pegar mynd eda formi er ,ytt
til hlidar* jafn langt i hvert sinn og |
somu att er talad um hlidrun.

Gott er ad tengja tolur vid rum-
freedimynstrin:

Piramidinn er bdinn til ar sukkuladi-

oskjum sem mynda mérg prep.

Getid pid séd hve margar oskjur eru

i brepinu sem eru undir toppnum?

(2+2=4)

Hve margar 6skjur eru naesta prepi

bar fyrir nedan, p.e. i priéja prepi ad
ofan? (33 =29)

En i nedsta prepi, p.e.a.s. i fjorda
brepi ad ofan? (4 « 4 = 16.)

Ef piramidinn veeri haerri — hve
margar Oskjur veeru pa i fimmta
prepi ad ofan? (5 « 5 = 25))

I biésalnum eru 10 radir og 15 seti
i hverri r6d. Hvad komast margir i
salinn? (150)

Hvernig hugsadir pu til ad finna
svarié?

Ef salurinn yrdi stakkadur pannig
ad pldss verdi fyrir 2 radir i vidbot —
hve morg sati battust pa vio? (15 +
15=30)

Bls. 99
A bessari bladsidu og nastu tveim-
ur er upprifjun a kafla 4 i Stiku la.

Hér er gott ad rifja upp fyrri pekk-
ingu um mynsturgerd med rdam-
freediformum.

Nr. 8.1

Nemendur teikna mynstrin i reikn-
ingsheftin sin og halda afram med
pau. Nemendur geta ad breytt lit-
unum en pa verda peir audvitad ad
gaeta pess ad mynstur litanna haldi
sér lika.

Nr. 8.2
i a-1id er um hlidrun ad reda.
Grunnmyndinni er hlidrad tvisvar
an pess ad henni sé breytt. | b-lid
er grunnmyndin speglud og spegil-
myndin teiknud vid hlidina & peirri
fyrri. Pad merkir pa um leid ad
fyrstu tveer myndir i mynstrinu
mynda samhverfa mynd. Einnig
meetti halda pvi fram ad myndinni
hafi veri® snuid um 180°. | c-li® er
grunnmyndinni sntid um 90° og
hun teiknud vid hlid grunnmyndar-
innar.

Bidjid nemendur ad segja hvernig
flutningurinn atti sér stad:

Hvernig hefur mynstrinu i a-lid verid

hliérad? (Hverjum reit i grunnmynd-

inni hefur verid hliérad um 6 reiti til

heegri.)

Nr. 8.3

Latid nemendur bua til grunnmyndir
a rudustrikad blad. Sidan hlidra peir
henni pannig ad mynstur komi fram.

Raunverkefni

Mynstur med kartoflustimplum
Nemendur geta buid til mynstur
med kartoflustimplum. Peir skera
mynd ut ur halfri kartoflu, dyfa
henni i malningu og prysta nidur a
blad eda efnisbut. Gott er ad lata
tvo og tvo nemendur vinna saman
ad einu mynstri. Bendid peim 4 ad
stimpla ekki holt og bolt 4 bladid
eda efnid heldur flytja stimpilinn jafn
langt i hvert skipti og i somu att.
Til ad svo megi verda geta nem-
endur lagt kartoflustimpilinn upp ad
sidustu myndinni, sem stimplud var,
pannig ad mynstrid verdi samhang-
andi. Hvetjid nemendur til ad bua
til mismunandi mynstur, bedi med

hlidrun, speglun og snuningi.
®



Vidfangsefni

= Rdmfraedimynstur og flutn-
ingar: hlidrun, speglun og
sndningur

Banadur

= Litblyantar, pappi, skari, lim-
band

Kennsluleidbeiningar

Bls. 100
Synidaemi
| pessu dami er synd mynstur-
gerd med hlidrun. Mynd er hlidrad,
p.e.a.s. hver punktur i myndinni er
fluttur i akvedna att og um tiltekna
vegalengd, nanar tiltekid um fjora
reiti til haegri og tvo reiti nidur.

Nr. 8.4

Nemendur eiga ad bua til mynstur
med pvi ad hlidra myndinni i syni-
deminu. Peir geta ad sjalfsogdu
notid adra liti en par eru syndir
en pa verda peir ad gaeta pess ad
mynstur litanna haldi sér.

Adur en nemendur byrja ad
teikna purfa peir ad geta séd i hug-
anum hvernig mynstri® mun lita ut
pannig ad peir teikni fyrstu myndina
a hentugum stad a bladinu.

Hvernig a ad hlidra myndinni i a-lio?

(Hverja mynd a ad teikna tveimur

reitum lengra til hagri og fimm

reitum ofar.)

| b-1id akveda nemendur sjalfir
hvernig peir hlidra myndinni. Peir
purfa ad geta ad pvi ad fyrsta
myndin verdi 4 hentugum stad a
bladinu.

Nr. 8.5

Nemendur teikna myndirnar upp

i reikningsheftin sin og spegla paer
um spegilasinn, baedi larétt og 168-
rétt. Bendid nemendum a ad sam-
svarandi punktar a grunnmynd og
spegilmynd eru jafnlangt fra spegi-
lasnum. Latid nemendur skoda
raudu punktana: A myndinni i a-li®
eru raudu punktarnir tveimur reit-
um fra [6drétta spegilasnum en a
myndinni i b-lid eru peir sjo reitum
fra larétta spegilasnum.

Hlidrun

Mynstur med hlidrun,
speglun og snuningi

og tvo reiti nidur.

Hlidradu pessari mynd um fjéra reiti til hegri

i synideeminu.

Speglun

spegilasinn.

100
8 * Mynstur

8.5 Teiknadu myndirnar i reikningsheftio pitt.
Spegladu hvora mynd um rauda

8.4 Budu til mynstur med sams konar mynd og

a Hlidradu henni 2 reiti til haegri og fimm reiti upp.

b Budu til nytt mynstur med sému mynd. bu matt akveda
hvernig pu hlidrar henni. Skradu um hve marga reiti
pu hlidrar myndinni og i hvada att.

Bls. 101
Nr. 8.6
Nemendur teikna myndina upp i
reikningsheftin sin og snda henni
prisvar um 90°. Bendi® nem-
endum & ad vid snuning snuast allir
»punktar® 2 mynd um einn punkt i
midjunni. Fyrsti sndningurinn i verk-
efninu er syndur 3 myndinni.

Nemendur lita myndirnar i
réttum litum. Peir geta ad sjalfsogdu
notid adra liti en peir verda ad
geta pess ad mynstur litanna haldi
sér lika. Peir geta pvi skipt bleikum
lit at fyrir gulan en pa verda badi
bleiku svaedin i grunnmyndinni ad
vera gul.

Hvad gerist ef myndinni yrdi snuid

i fiérda skipti? (Pa lendir hin ofan i

fyrstu myndinni.)

Hve mikid hefur henni pa verid
snuid? (4 « 90°= 360°, og 360°er
heill snaningur.)

Nr. 8.7

Nemendur bua til mynstur. Peir
bua sjalfir til grunnmynd og akveda
hvernig han skuli flutt. Ef til vill
geta peir notad tangram-pus| sér
til hjalpar, sja lysingu i kaflanum
Audveldari verkefni hér 4 eftir.

Nr. 8.8
Nemendur eiga ad bua til mynstur
med hlidrun. Peir nota hlidrun,
b=di pegar peir bua til sjalfa grunn-
myndina og pegar peir bua til hid
endanlega mynstur-.

Nemendur byrja 4 rétthyrnings-
laga pappabut. beir klippa but ut ur

100




Sndningur

8.6 Teiknadu myndina i
reikningsheftio pitt.

Snudu henni prisvar um 90°.

8.7 a Budu til mynstur med hlidrun.

b Buou til mynstur med speglun.

1. Byrjadu med pappa-
spjald, um pad bil
5cm e 10 cm ad steerd.
Klipptu but af spjaldinu
nedst.

&

4

4. Skreyttu myndirnar.

¢ Budu til mynstur med snuningi.

2. Limdu butinn
efst & pappa-
spjaldio.

8.8 Notadu eftirfarandi uppskrift og budu til mynstur.

3. Flyttu pappa-
spjaldio til & A4-bladi
og teiknadu i
kringum pad.
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nedstu hlid hans, hlidra honum yfir
bladid og lima @ métleegu hlidina.
Utklippti buturinn ma vera eins og
nemendur kjésa en gaeta parf pess
ad lima hann a métlegu hlidina jafn
langt fra hornunum og hann var
upphaflega fra samsvarandi hornum.
Formid, sem sja ma i tolulid 2
i nemendabdk, ma nota i moésaik.
Pad pydir ad pegar formid er flutt
til 4 bladi og teiknad kringum pad
(sbr. tolulid 3), munu teikningarnar
passa algjorlega hver vid adra: bad
verda engin bil 2 milli peirra og per
skarast ekki.

Audveldari verkefni

Leyfa ma nemendum ad bua til
mynstur med rumfradikubbum, t.d.
tangram-pusli (verkefnablad 5.97

(Tangram) i verkefnahefti 5a). beir
geta notad einn eda fleiri tangram-
buta sem snid, teiknad kringum pa
og breytt myndunum ad vild. bvi
nast hlidra peir butunum, spegla pa
eda snla peim.

\AA
VN
A verkefnablédum 5.108 og 5.109
(Hlidrun | og 2) i verkefnahefti 5a
eru fleiri hlidrunarverkefni en pau
eru léttari en verkefni nemenda-
bokarinnar. Reitirnir eru staerri

og nemendur geta teiknad beint a
bldin.

Erfidari verkefni

Nemendur bua til mynstur ar
formum, sem hzgt er ad nota i
mosaikmynd, og hafa sexhyrning
sem grunnmynd.

o0

Hér sést ad hverjum ,,dalki* parf ad
hlidra upp eda nidur til ad formin
passi alveg saman.

Raunverkefni

Meiri moésaik

i mésaik er notad grunnform, pusl
sem endurtekur sig aftur og aftur.
Grunnformin skarast ekki og ekkert
bil er & milli peirra. bvi ma segja
ad formin fylli Gt i allan flotinn svo
fremi pau séu négu morg. betta
eru eins konar flisalagnir. Bla ma
til form i litudum pappir, sja nanari
lysingu i Stiku la, kennarabdk, bls.
107.

Mynsturgerd a pinnabretti
Nemendur geta buid til mynstur
med speglun, hlidrun eda snuningi a
pinnabretti med pvi ad nota teygjur
i ymsum litum.

é %
Ef til vill geta peir latid punktablad
negja og teiknad mynstrin beint a
pad.

Latid nemendur draga strik milli
punktanna og lita pau.

Utiverkefni

i utikennslu mé lata nemendur

bua til samhverf mynstur ad eigin
vali med efnum ar nattarunni, t.d.
konglum, greinum og steinum. Tveir
nemendur vinna saman og byr hvor
peirra til sinn helming af mynd.
Kennari getur einnig buid til annan
helminginn og nemendur eiga ad
bua til hinn.
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Vidfangsefni

= AJ bera kennsl 4, skrifa upp
og halda afram med rdm-
freedileg mynstur

= Ad lysa mynstri, sem endur-
tekur sig, med hlidsjon af
margvislegum audkennum

= Roksemdafersla

Kennsluleidbeiningar
Bls. 102
Nr. 8.9
Nemendur eiga ad atta siga i
hverju mynstrid er folgid og teikna
prjar nastu myndir i pvi. Mynstrin
felast i mismunandi litum, rumfredi-
formum og endurtekningum.
Hvetja parf nemendur til ad
lysa mynstrunum, ekki einungis ad
teikna pau.
Hvada mynd verdur neest i a-lid?
(Bleikur hringur vegna pess ad i
mynstrinu skiptast @ bleikur hringur
og bldr ferningur.)

Vegna pess hve hinn munnlegi
pattur er mikilvaegur i pessum verk-
efnum er melt med ad nemendur
vinni saman tveir og tveir. Pa reda
peir saman og fera rok fyrir mali
sinu til ad komast ad nidurstodu.

i rauninni er akvedin lausn 4
hverju pessara verkefna en ef ein-
hverjir nemendur koma med skap-
andi tillogu um adrar lausnir er til-
valid ad kynna paer fyrir ollum nem-
endahopnum. Pa skiptir mestu ad
nemendur geti rokstutt lausnir sinar
svo vel ad bekkjardeildin vidurkenni
baer sem hinar réttu lausnir. [ c-1i®
getur t.d. spegilmynd af myndunum
premur verid lausn:

COPODP

Mestu skiptir ad nemendur atti sig
a, lysi og geti haldid afram med
mynstur, ekki endilega ad nem-
endur taki upp lausnir sem kennari
stingur upp a.
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Nr. 8.10

Nemendur dkveda hvada mynd af
fijorum mogulegum er nast i rod-
inni. Enn og aftur er mikilvaegt ad
nemendur segi til um hvers vegna
peim finnst pessi akvedna mynd
vera hin rétta og rokstydji pad.

Bls. 103
Nr. 8.11
Nemendur akveda hvada mynd
af fjorum mogulegum er naest i
rodinni. Bidjid pa ad lysa mynstrinu
og rokstydja hvers vegna peim
finnst pessi akvedna mynd vera hin
rétta.

Damid i d-lid er mjog pungt.
bar eiga nemendur ad halda afram
med mynstrid og teikna tvaer naestu
myndir. Prihyrningnum og strikinu

er snuid rangsalis um 45° um midju
ferningsins en hringnum réttsalis
um 90°.

Nr. 8.12

| pessum verkefnum purfa nemend-
ur ad taka tillit til pess ad mynstrid
heldur afram i tveer attir. Nemendur
eiga a0 akveda hver af myndunum
fijorum 4 ad vera i sidasta reitnum.
Roksemdafaerslan skiptir hér sem
fyrr mestu mali: Bidjid pvi nem-
endur ad utskyra hvers vegna peir
halda ad tillaga peirra sé hin rétta
og rokstydja pad.

Audveldari verkefni

Einhver pessara verkefna eru senni-
lega erfid fyrir einhverja nemendur,
einkum verkefnin a bls. 103. pbvi
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getur verid gott ad leyfa peim, sem
eiga I basli med pessi verkefni, ad
vinna med peim sem rada vel vid
pau. Ad lysa mynstri fyrir bekkjar-
félaga er einnig allstrembid verkefni
fyrir marga nemendur sem bara sja
hver lausnin er.

Erfidari verkefni

A verkefnablédum 5.190 og 5.191
(Mynstur | og 2) eru fleiri verkefni
svipud peim sem eru a bls. 103 en
nokkru erfidari.

Raunverkefni
Rada spilapeningum
Banadur: Rudustrikad blad i
staerdinni 6 * 6 reitir og 6 spila-
peningar.

Verkefnid felst i ad setja spilapen-

inga i radunetid pannig ad einungis
sé einn spilapeningur i hverri rod,
hverjum dalki og a skalinum.

a \ di

Mynd a er rong pvi ad ekki ma vera
nema einn spilapeningur i somu
rod. Mynd b er einnig rong pvi

ad ekki ma vera nema einn spila-
peningur i hverjum dalki. Mynd c er
einnig rong pvi ad pad ma adeins
vera einn spilapeningur 2 skalinu.

Tillaga ad lausn:

IJE \
o ]

M

Sudoku
Bunadur: Sudoku-blad (verkefnablad
5.192 (Sudoku)).

Skrifa & tolurnar 1-9 pannig ad
allar tolurnar séu i ollum rodum og
Ollum dalkum a hinum afmoérkudu
svaedum, ferningunum. Sama tala ma
ekki vera tvisvar i einni rod, einum
dalki eda a einu ferningslaga svadi.
A vefsidunni www.matematikk.
org eru margar mispungar sudoku-
prautir.
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Vidfangsefni

= Myndtolur (t.d. prihyrnings-
tolur og ferningstolur), kanna
og lysa gerd og breytingum
i einfoldum rumfraedilegum
mynstrum og talnamynstrum

= Jafnmunarunur, p.e. talna-
runur sem fara hakkandi
pannig ad sami mismunur er
a milli hverra tveggja talna
sem standa hlid vid hlid.

= Fyrstu skref i algebru,
formdlum lyst munnlega

Kennsluleidbeiningar

Bls. 104
Nr. 8.13
Nemendur finna hve margir menn
eda stolar komast fyrir kringum
bordin i hvert sinn sem einu bordi
er bett vid, sja myndina efst a blad-
sidunni.

Eitt hid mikilvegasta, sem nem-
endur lera af pessu verkefni, er i
fyrsta lagi ad nota mismunandi form
a urvinnslu og i 6dru lagi ad vinna
skipulega.

Mismunandi form trvinnslu

Nemendur geta unnid petta
verkefni med pvi ad nota:

I. Apreifanleg hjdlpargégn

Ef nemendur nota ekki bord og
stola geta peir notad kubba til ad
takna stola og rétthyrninga Ur pappa
til ad takna bord. Rétthyrningarnir
purfa ad passa vid kubbana pann-
ig a0 sex kubbar komist kringum
hvern rétthyrning. Pannig geta
nemendur buid til apreifanleg likon.

2. Teikningar

Nemendur teikna hinar mismun-
andi bord- og stélauppstillingar,
t.d. eins og gert er 3 midri blad-
sidunni. Petta 4 vid hvort sem peir
hafa notad apreifanleg hjalpargogn
edur ei.

3. Tdkn

Vid hverja teikningu nota nem-
endur tolustafi til ad takna fjolda
borda og stola.

Skipuleg vinnubrogo

Hvetjid nemendur til ad vinna
skipulega med pvi ad skrifa tolurnar
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Myndtolur

Pas er pldss fyrir 6 manns
kringum petta bora.

fyrir 20 bord?
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- |
i.
o O O O O
0) @) O
0) @) O
o O o O O

Fioldi borda | Fiéldi stola
¢ Sérdu eitthvert mynstur? | 6
Fylltu toéfluna ut fyrir 8, 9 og ) e
10 bord an pess ad teikna.
3 10
d Hve marga stola parf

8.13 a Hvernig verdur seetaskipan vio 4 bord?
Hve margir stolar komast par fyrir?

b Teiknadu seaetaskipanina vid
5, 6 og 7 bord. Budu til toflu.

i toflu. Til ad geta séd mynstur ma
ekki skrifa tolurnar af handahofi
heldur parf talan, sem taknar fjolda
borda, ad stekka um einn i hvert
sinn eins og synt er nedst a blad-
sidu nemendabdkar.

Ut fra kerfinu, sem par er synt,
finna nemendur hve marga stéla
parf fyrir 8, 9 og 10 bord an pess
a0 teikna eda nota apreifanleg
hjalpargogn. Til pess arna purfa peir
ad setja fram formulu sem segir
til um hvernig haegt er ad akvarda
stolafjoldann Ut fra fjolda borda.
Reglan er su ad fjoldi stola eykst um
tvo pegar eitt bord beatist vid. Pad
kallast rakningarformula pegar tala i
einum dalki er notud til ad segja til
um toluna i nesta dalki, p.e. madur
parf ad rekja sig pannig afram ad

réttu svari. Petta getur ordid sein-
legt eins og t.d. i d-lid par sem finna
parf fjolda stola vid 11-20 bord.

Onnur regla er st ad fjoldi stola
er jafn og fjoldi borda margfald-
adur med 2 og sidan er baett 4 vid.
Skyringin 4 pessari reglu er si ad
vid hvert bord sitja tveir menn,
einn 4 hvorum bordsenda. Til vid-
bétar koma alltaf fjorir menn, tveir
vid hvora langhlid. Formula sem
pessi kallast bein formala pvi hin
gefur svarid an millidtreikninga. Vid
20 bord parf pa 202 + 4 =40 +
4 = 44 stola. Oft er erfitt ad bla
til reglur sem pessa en par spara
oft mikla vinnu. Ekki er atlast til ad
nemendum a pessu stigi séu kynnt
hugtokin jafnmunaruna, rakningar-
formdla eda bein formula.




o o O O

6 bord.
Budu til toflu.

fyrir 20 bord?

o O O O

b Teiknadu seetaskipan vid 5 og

¢ Geturdu fundid mynstur? 3 14
Fylltu tofluna ut fyrir 7, 8, 9
og 10 bord an pess ad teikna.

¢ Hve margar hellur parf
kringum 10 blomabed? Hellur 10

8.14 Bordunum ma einnig koma fyrir pannig:

o o OO0 o0 0o

o O O O O O

a Hvernig verdur seetaskipan vio 4 bord?
Hvad komast margir stolar fyrir?

Fjoldi borda | Fjoldi stola

| 6

2 10

d Hve marga stola parf

8.15 Leggja parf hellur kringum blémabed eins og
sést hér & myndinni:

Kringum 2 blémabed parf pvi 10 hellur.
a Teiknadu 3 blomabed med hellum i kring.
Hvad parf margar hellur?

b Budu til toflu eins og pessa og fylltu hana tut.

Blémabed 112345

d Hve margar hellur parf kringum 20 blomabed?
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Bls. 105
Nr. 8.14
Nemendur finna hve margir menn
eda stolar komast fyrir kringum
bordin i hvert sinn sem einu bordi
er baztt vid, sja myndina efst 4 blad-
sidunni. Latid nemendur vinna hvern
fyrir sig. Ef einhver fyllir tofluna ekki
ut skipulega, pannig ad bordunum
fiolgi um eitt i hverri rod, parf ad
hjalpa peim til pess. Gefid peim
teekiferi til pess eftir 4 ad skoda
mismunandi leidir til ad fylla tofl-
urnar ut og latid pa raeda saman um
hvada adferd peim finnst gefa besta
yfirsyn og hver peirra hentar best til
ad syna talnamynstrid.

Hve marga stéla parf ef bordin eru

207? burfid pid ad fylla ut i téfluna

med 10 til 20 bordum?

Hvernig gatud pid fundid ut hve
marga stéla parf kringum 20 bord
an bpess ad reikna at fjoldann fra

I'l til 20 borda? (Med pvi ad nota
formdluna: 20 « 4 + 2 faest: 80 + 2
=82)

Nr. 8.15
Nemendur finna tengslin milli fjolda
blomabeda og hellna. Bidjid pa ad
lysa pessum tengslum munnlega.
Hve margar hellur parf fyrir 10
bed? (42)
Hvernig fannstu svarid* (Til demis:
Eg sa i toflunni ad hellunum fjolgadi
um 4 i hvert skipti; ég hélt pvi
dfram med mynstrid: 26 — 30 — 34
-38-42)
Gerdi einhver petta 6druvisi? (Til

daemis: Fyrir hvert blomabed parf
4 hellur plis tver fyrstu hellurnar
pannig ad fyrir 10 bed verdur fioldi
hellna pessi: 10 = 4 = 40 plus tver
fyrstu hellurnar = 42.)

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota teikningar a
nakvaeman og kerfisbundinn hatt:
Peir bua til skissur yfir hvern atburd
og segja til um fjoldann. Sidan skra
peir nidurstodurnar i toflu og kanna
mynstrid® med rakningarformdlunni:
Hve miklu fleiri urdu stoélarnir pegar
eitt bord beettist vid. Hve miklu
fleiri heldur nemandinn ad stélarnir
verdi pegar einu bordi enn er bzett
vid? Nemandi athugar pad med pvi
ad bzta nyrri teikningu vid.

Finnist nemendum petta erfitt er
rétt ad lata pa bua til eins konar
likan af adsteedunum med apreifan-
legum hjalpartekjum. Sidan purfa
nemendur ad teikna nidurstodurnar
eftir 4.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Sampaetting vid tonlist

Buid til mynstur med aslattarhljod-
feerum.

Daemi:
Bunadur: Kjudar og prihorn.
Radhusklukka i ba einum slar

pannig:

Tima- -
setningar Klukkuslattur
. Dong, dong

K. 2:00 (tvo slog med kjudum)
Dong, dong, ding

KI. 2:15 (tvo slog med kjudum og
eitt slag a prihorn)
Dong, dong, ding, ding

KI. 2:30 (tvo slog med kjudum og
tvo slog 4 prihorn)
Dong, dong, ding, ding, ding

KI. 2:45 (tvo slog med kjudum og
prju slog a prihorn)

KI. 3:00 Dong, dong, dong

Hvernig haldid pid ad klukku-
slatturinn haldi dfram? (Jafn morg
slog med kjudum eins og heili timinn
segir til um; eitt slag a prihorn fyrir
hvert korter.)

Getid pid buid til ykkar eigin mynstur?
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Vidfangsefni

= Myndtolur (t.d. prihyrnings-
tolur og ferningstolur), kanna
og lysa gerd og breytingum
i einfoldum rumfraedilegum
mynstrum og talnamynstrum

= Talnarunur sem fara haekk-
andi en somu tolu er ekki
bztt vid hverja nyja tolu
(p-e. ekki jafnmunarunur)

= Fyrstu skref i algebru,
formdlum lyst munnlega

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 106

Nr. 8.16

Nemendur mynda ferninga med

kubbum eda med pvi ad teikna a

rudustrikad blad. Sidan finna peir

fiolda reita i myndum nr. 5-10 og

skra nidurstodurnar i toflu.

= Hvers vegna haldid pid ad pessar
myndir takni tolur sem kallast ,,fern-
ingstolur®? (Vegna pess ad allar
myndirnar mynda ferninga.)

betta mynstur myndar alltaf ferninga
pannig ad mynd 20 er bdin til ar
20 » 20 = 400 reitum og pannig
afram. Bidjid nemendur ad kanna
hve margir reitir baetast vid med
hverri nyrri mynd: Fra mynd | il 2
er aukningin 3 reitir, fra mynd 2 til
3 er han 5 reitir, fra 3 til 4 er hin
7 reitir. Nemendur geta sett pessar
upplysingar i kerfi med pvi ad baeta
vid tofluna i nemendabokinni einum
dalki til ad syna aukninguna:

Mynd Fjoldi reita
[ [
2 4 3

Aukning

= bid sjdid ad télurnar, sem syna
aukninguna, verda a steerri. Kannist
bid vid pessar tolur? (betta eru
oddatélur.)

= Hvers vegna er adeins hagt ad
takna aukninguna milli ferningstalna
med oddatdlum?

Skyring:

Til ad fa naestu ferningstolu i
talnarununa bztum vid jafn morgum
reitum vid tveer hlidar fyrri fern-
ingsins. Pegar tvo jafn stér sofn eru
16gd saman kemur ut slétt tala. En
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Ferningstélur

Mynd 3
Mynd 2
Mynd 1
8.16 a Hve margir reitir verda i mynd 4?
Mynd Fjoldi reita
b Hve margir reitir verda i mynd 5 | |
og 6? Fylltu téfluna ut.
2 4
¢ Skradu i tofluna fjolda reita i
myndum 7, 8, 9 og 10. 3 ?
. i . 4 / //\
d Hve margir reitir verda i WV/ %

myndum 20, 50 og 100?
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sidan parf ad bata vid einum

reit i hornid pannig ad fa faum [

slétta tolu plus | pannig ad ut
kemur oddatala: 3 + 3 = 6 og
6+1=7.

> Bls. 107
Nr. 8.17
Nemendur bua til prihyrninga med
kubbum eda med pvi ad teikna a
rudustrikad blad. Sidan finna peir
fiolda reita i myndum nr. 4-8 og
skra nidurstodurnar i toflu. beir
reyna ad finna mynstur.
Prihyrningstolurnar mynda talna-
runu par sem somu tolu er ekki
baett vid sidustu toluna i rodinni
til ad fa naestu tolu. Bidjid nem-
endur ad kanna hve margir reitir
batast vid med hverri nyrri mynd.

|

Nemendur geta sett pessar upp-
lysingar i kerfi med pvi ad bazta vid
tofluna i nemendabok einum dalki
til ad syna aukninguna:

Mynd Fjoldi reita Aukning
| |
2 3
3 6 3

Pannig ma bua til rakningarreglu:
Tolunni | er baett vid hverja nyja
tolu i sidasta dalki; pannig geta
nemendur fyllt tofluna Gt allt upp
i 12. mynd.

Ekki er Ur vegi ad reyna ad fa
nemendur til ad skilja beina formdlu
fyrir prihyrningstolur. Byrjum a pri-
hyrningstolumynd nr. 5. Hve margir
reitir eru i henni?

Ef vid rodum saman tveimur
prihyrningstolumyndum nr. 5 fest




Prihyrningstélur

Mynd 3

8.17 a Teiknadu mynd 4?
Mynd Fjoldi reita

b Hve margir reitir verda i
mynd 5, 6, 7 og 8?
Budu til toflu.

2 3

3 6
¢ Sérdu mynstur { télunum

i toflunni? 4 A
7 7
d Haltu afram ad fylla ut i téfluna JJJ
upp i mynd 12.

8.18 Fyrir langa 16ngu var fateekur fjosamadur { vinnu hja
mjog niskum manni. Hann vann sér inn 1 kronu fyrsta
daginn. Annan daginn fékk hann 2 kréonur. Hann fékk
einni krobnu meira hvern dag pannig ad tiunda daginn
fekk hann 10 kronur.

a Hve mikid vann hann sér inn samtals 10 fyrstu

dagana?
b Hve mikid vann hann sér inn samtals 20 fyrstu
dagana?
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rétthyrningur istaeréinn,i 5.6 Audveldari verkefni
reitir, p.e.a.s. 30 reitir. Ur pvi ad Lati® nemendur bda til prihyrnings-
notadar voru tvar prihyrningstSlu- tolumyndir og ferningstolumyndir
myndir hlytur prihyrnings- med kubbum.
tolumynd nr. 5 ad hafa
helmingi feerri reiti, p.e. 15. Erfidari verkefni

Nemendur rada saman tveimur
prihyrningstolumyndum, sem eru
hlid vid hlid i rodinni, og rannsaka
hvada summur koma at. | myndum
| + 2 eru 4 reitir, myndum 2 +

3 eru 9 reitir o.s.frv. Summan er
alltaf ferningstala. Bi&jid nemendur
ad reyna ad rokstydja hvers vegna

Petta mun alltaf eiga vid pegar finna
skal fiolda reita i hvada prihyrnings-
tolumynd sem er. Nimerid a pri-
hyrningstolumyndinni er margfaldad
med tolu, sem er einum harri,

og sidan deilt i margfeldid med 2.
Formulan verdur pa pannig:

ne(n+l petta er svo.
2 Liklega er audveldast ad Utskyra
Bokstafurinn n taknar numer pri- betta med pvi ad teikna prihyrnings-
hyrningstolumyndarinnar. télumyndirnar pannig:

o8 ff ol

Hér ma sja hvernig bla ma til fern-
ing med pvi ad taka fyrri myndina
af tveimur, snGa henni um 180°og
koma henni fyrir i efri vinstri hluta
nastu myndar-.

s B

I+2 2+3 3+4

Raunverkefni
Jafn langar lengjur
Bunadur: Cuisenaire-kubbar

Petta er vidamikid rannsoknar-
verkefni sem nemendur purfa ad
minnsta kosti hélftima til ad vinna.
Ef verkefnid gagntekur pa geta peir
vel haldid lengur afram.

Latid tvo og tvo nemendur vinna
saman. Hvert par fer tiu kubba i
mismunandi lengdum fra eininga-
kubb upp i tugkubb. Nemendur eiga
ad mynda tver lengjur med pvi ad
leggja kubbana hvern i framhaldi af
06drum. Verkefnid felst i ad athuga
hvort hagt er ad bua til tvaer jafn
langar lengjur. Athugid: nota parf
alla kubbana.

Petta er ekki haegt. Nemendur eiga
pa ad athuga hvort haegt sé ad leysa
verkefnid ef tugkubburinn er fiarlegd-
ur og adeins kubbarnir sem takna
-9 eru notadir. Pad er heldur ekki
haegt. Nesta verkefni er ad athuga
hvort verkefni® gangi upp pegar
9-kubburinn er einnig fjarlegdir. Pa
loksins gengur verkefnid upp!

Pvi naest eiga nemendur ad rann-
saka hvenar haegt sé ad bua til jafn
langar lengjur pegar notadir eru
kubbar fra | og upp i einhverja til-
tekna tolu.

Loks eiga nemendur ad reyna ad
rokstydja hvenzr hagt er ad bla
til jafn langar lengjur og hvenzr
pad er ekki mogulegt. Ein leid til
pess ad utskyra petta er ad leggja
saman lengd allra kubbanna. | pessa
summu parf ad vera haegt ad deila
med 2 til ad hagt sé ad bua til tvaer
jafn langar lengjur. Ef 10 kubbar eru
notadir verdur summan pessi:

|+2+3+4+5+6+7+8+9+10=55

Petta pydir ad 6mogulegt er ad
bua til tveer jafn langar lengjur med
ollum kubbunum.
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Vidfangsefni

= Myndtolur (t.d. prihyrnings-
tolur og ferningstolur), kanna
og lysa gerd og breytingum
i einfoldum rumfraedilegum
mynstrum og talnamynstrum

= Talnarunur sem fara haekk-
andi, bxdi jafnmunarunur
og talnarunur par sem somu
tolu er ekki baztt vid hverja
nyja tolu.

Kennsluleidbeiningar
Bls. 108
Nr. 8.19
Nemendur teikna nastu mynd
i mynstrinu og finna fjolda reita
i henni. Peir finna einnig ut hve
reitunum fjolgar miki® med hverri
mynd sem bzeetist vid. (Hér er um
jafnmunarunu ad reda.)
Getid pid fundié at hve margir reitir
verda i mynd 10? (28)
Hvernig fannstu svarid? (Annadhvort
med pvi ad telja dfram 3 skref i einu
eda med pvi ad nota pd formilu ad
fioldi reita sé myndnimerié marg-
faldad med 3 og draga svo 2 frad.)

Slikar formulur ma setja fram 2
ymsa vegu. | pessu verkefni vari
einnig hegt ad segja ad fra og med
mynd nr. 2 baetist alltaf 3 vid. |
mynd 4 hofum vid fengid 3 prisvar,
ekki fjorum sinnum. En i vidbot
er reiturinn sem er i mynd nr. |.
Pvi ma segja ad vid margfoldum 3
med tolunni sem er einum minni
en myndnumerid og batum sidan |
vid. Demid at fra mynd nr. 5 er pa
svona:

4 3+ | = |3. Bein formula fyrir
pessu er pa svona:

(n—-Ne3+1=

Hér merkir n myndnimerid.

Nr. 8.20

Nemendur teikna nastu prjar
myndir og finna fjolda reita i hverri
mynd. Peir skrifa nidurstodurnar i
toflu og skra aukningu reita i hverri
mynd i einn dalkinn. Bidji® nem-
endur ad reyna ad finna hve margir
reitir eru i 12. mynd an pess ad
teikna myndirnar.
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Adrar myndtolur

4

myndir?

8.19 a Hvernig verdur mynd 5? Hve margir reitir verda i henni?

b Teiknadu myndir 6, 7 og 8.
Hve marga reiti parf { paer

Buou til toflu og skradu svorin.

¢ Um hve marga reiti staeckka
myndirnar { hvert sinn?

2
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a Teiknadu myndir 4, 5 og 6.

b Hve margir reitir eru {
pessum myndum?
Budu til toflu og fylltu ut i
hana upp i mynd 12.

¢ Um hve marga reiti stackka
myndirnar { hvert sinn?

Myndir Fioldi reita
| |
2 4
3
3]
Mynd | Fjoldi reita | Staekkar um
| | 0
2 5 4
3 13 /8
4 ~
'

8.21 a Budu til pina eigin mynd.
Syndu med teikningu hvernig hun steekkar.
b Budu til toflu og fylltu hana ut.
¢ Um hve marga reiti staekka myndirnar i hvert sinn?

Nr. 8.21
Nemendur bua til eigin myndtolur
og teikna fyrstu |-5 myndirnar. beir
geta ef til vill byrjad 4 pvi ad bua
myndirnar til med plastkubbum eda
ferningslaga pappirsbutum. Rétt er
ad hvetja nemendur til ad teikna
lausnirnar og bua sidan til toflu sem
synir hve margir reitir eru i hverri
mynd og hver aukningin er.

i upprifjun er rétt ad benda a
ad stundum er fengist vid myndir
sem staekka med pvi ad beett er
vid hverja nyja mynd jafn moérgum
reitum. Slikar talnarunur kallast jafn-
munarunur. Petta a vid myndina
i verkefni 8.19. [ 68rum tilvikum
eykst fjoldinn sem batist vid med
hverri nyrri mynd eins og sja ma i
verkefni 8.20.

Bls. 109
Nr. 8.22
Nemendur finna hve morg spil parf
til byggja spilaborg med mismorgum
hedum. Ef peir ,,standa fastir* i
pessu verkefni ma gefa peim vis-
bendingu um ad teikna spilaborgina.
Ekki er rétt ad hjalpa peim frekar
fyrr en peir hafa spreytt sig a pessu
i dagdédan tima. Peir eiga ad skra
nidurstodur i toflu.

Nr. 8.23
Nemendur finna fjolda manna i lest-
inni Ut fra fjdlda vagna. [ vidbot vid
sex menn i hverjum vagni er lestar-
stjori fremst i eimreidinni.
Hvernig getum vid reiknad ut hve
margir menn geta verid i lestinni ef
vagnarnir eru 20 talsins? (20 « 6 + 1.)




ar 15 spilum.

8.22 Dessi spilaborg er a premur
haedum. Han er buin til

a Hve morg spil parf i
svona hus med tveimur

haedum?
b Skrifadu tofluna upp og ljuktu vid hana.
Fjéldi hada [ 2 3 4 5
Fjoldi spila 2 15

e

¢ Hve morg spil parf i spilaborg med 10 haeedum?

6 manns.

eru prir?

8.23 [ hvorum vagni, sem eimreidin dregur, er plass fyrir

begar vagnarnir tveir eru fullur eru 13 manns i lestinni.
a Hve margir geta verid i lestinni pegar vagnarnir

b Skrifadu téfluna upp og ljuktu vid hana.

Fjoldi vagna

0 | 2 3 4 5

Fjsldi manna

| 13

eru 20?

¢ Hve margir geta verid i lestinni pegar vagnarnir

Audveldari verkefni

Latid nemendur fyrst bua myndirnar
til med kubbum og teikna paer
sidan. Leggi® mikla aherslu a ad peir
vinni skipulega, bui til eina mynd

i senn, telji kubba/reiti og fylli inn

i tofluna. Peir vinna pvi fyrst og
fremst med apreifanlegum hjalpar-
tekjum eda med pvi ad teikna.
Adgetid hvort peir geti ekki smam
saman komd auga & mynstrid |
talnarununum i toflunum.

Erfidari verkefni
Latid nemendur finna fiolda reita i
mynd sem er hatt i nimerarodinni,
t.d. mynd nr. 100 i verkefni 8.19.
Pad getur verid ansi strembid ad
finna reitafjoldann i mynd nr. 50 {
verkefni 8.20. Ein lausnin getur falist
i ad nemendur sjai Ut ad hver mynd
er sett saman ur tveimur fernings-
tolum, p.e. nimer tilheyrandi mynd-
ar og nimer nastu myndar 4 undan
eru margfaldadar med sjalfum sér
og sidan lagdar saman.
502 + 492 = 2500 + 2401 = 4901

=

AR By

.

L
s

i verkefni 8.22 geta nemendur
fundio fjolda spila i 20 heda spila-
borg. beir geta hugsad sér ad spil
séu notud til ad bua til ,,golf* fyrir
spilaborgina. A myndinni vantar pa 3
spil i vidbot sem golf. Pad sem naest
med pvi er ad fjoldi spila i spilaborg
er jafn og prihyrningstolurnar marg-
faldadar med 3. [ stad hvers reits a
myndinni & midri bls. 107 koma 3
spil, p.e. eitt golf og tveir skaveggir.
Til ad finna fjolda spila i 20 haedum
ma fyrst finna prihyrningstoluna i
mynd nr. 20, margfalda prihyrnings-
toluna med 3 og draga sidan fra pau
20 spil sem notud voru i golf.

Audveldasta leidin til ad finna pri-
hyrningstolu er liklega su ad leggja
saman fjolda reita i tveimur eins
prihyrningum og bua til rétthyrning
eins og lyst er a bls. 107. bad merk-
ir ad tveimur prihyrningsmyndum
nr. 20 ma rada saman i rétthyrning
sem er pa 20 * 2| = 420 reitir. Pess
vegna hlytur hvor prihyrningurinn
ad vera buinn til ar 210 reitum.

i spilaborgina parf p4 210 * 3 — 20
= 610 spil.

Raunverkefni
Prihyrningsmynstur med greinum
Bunadur:

Utiverkefni: Greinar eda trépinnar.
Inniverkefni: Eldspytur.
Nemendur

vinna saman. y\

Hver hopur parf ad bua til runu ur

prihyrningum pannig ad allir pri-

hyrningarnir séu buanir til 4r sama

mynstri, sja myndina hér 4 undan.
Nemendur bua til pridju myndina

ur eins prihyrningum.

= Hve margir litlir prihyrningar eru i
hverri mynd?

= Hve margir pinnar eru i hverri
mynd?

= Fyllié at téfluna og athugid hvort pid
sjaid mynstur i télunum.

= Ur hve mérgum prihyrningum og
pinnum verdur |0. myndin?

Nimer I l2]3]4]s
myndar

Fjoldi litilla
prihyrninga

Fjoldi pinna
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Vidfangsefni

= Talnarunur par sem somu
tolu er bztt vid hverja nyja
tolu i rununni, p.e. jafn-
munarunur

= Margfoldunartoflurnar

= Endurtekin samlagning og
endurtekinn fradrattur

= Fyrstu skref i algebru

Kennsluleidbeiningar
Bls. 110
Nr. 8.24
Nemendur reikna hve margra
kréna nemendur afla med pvi ad
selja epli, safa og vofflur i mismiklu
magni. Nemendur geta lagt saman
og haldid afram med talnarunurnar:
2-tofluna i a-1id, 25-tofluna i b-lid
og 30-tofluna i c-lid. | d-lid munu
einhverjir nota margfoldun. Hér er
um beina formulu ad reda pann-
ig ad ekki parf ad reikna Gt lidina,
sem eru a undan i talnarununni til
ad finna endanlegt svar. Hvet;jid
nemendur til ad utskyra Gtreikninga
sina.
Hvernig er hegt ad reikna ut hve
miklum peningum krakkarnir safna
begar vitad er hvad peir hafa selt
margar vofflur? (Eg margfalda fiolda
vafflna med 15.)

bessi fullyrding felur i sér staerd-
fredilegt fall sem sett er fram med
ordum.

i sidasta verkefninu eiga nem-
endur ad finna hve margar vofflur
madur nokkur getur fengid fyrir
100 kronur. betta ma reikna @ mis-
munandi vegu; pvi er rétt ad bidja
nemendur ad Utskyra adferdir sinar
hver fyrir 68rum.

Bls. 11
Nr. 8.25
Nemendur skrifa nastu tolur i
talnarununum. Bigjid pa ad lysa
talnarununum, eins og t.d. pannig:
— Petta eru sléttar tolur (2, 4, 6 ...)
— Petta eru oddatolur (5, 7, 9, ... og
19,17, ..)
— Petta eru tolur i 3-toflunni (6, 9,
12, ... og 39, 42, ..)
— Petta eru tolur sem eru einum
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Talnamynstur

( Vb'f'ﬂur 7 %
l 'S ke.
15 kr. [ iy

Birna og bora selja epli, safa i glosum og vofflur til ad

1123 ,4 /5 67|89

214 6|8 10|12

e 40 vofflur?
e 50 epli?

L]
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8.24
safna fyrir Barnahjalp.
Hve miklu geta peer safnad?
Skrifadu toflurnar upp og fylltu peer ut.
Zke ? | Fjsldi epla
@ Upphad i krénum 2| 4
5 kr. b
Fioldi glasa
Upphad i krénum | 25
15 kr,
/““g ¢ | Fjéldi vafflana
C¥/\/ Upph®d i kronum | 30

d Hve mikio fa paer af peningum ef peer selja
e 100 glos af safa?

Maodur keypti vofflur og borgadi med 100 kronum.
Hvad fékk hann margar vofflur?

staerri en tolurnar i 3-toflunni (31,
28, ..)

Nr. 8.26-8.28

Nemendur skrifa nastu tolur i
talnarununum. Bidjid pa einn-

ig hér ad lysa talnarununum med
pvi ad stydjast vid fyrri pekkingu
og reynslu og jafnframt segja fra
hvernig peir hugsudu til ad finna
nastu tolur.

Nr. 8.29

Nemendur eiga ad finna tol-

urnar sem vantar i talnarunurnar.
Forsenda pess ad finna lausnina i
pessum verkefnum er ad peir atti
sig 4 ad jafn mikid baetist vid hverja
nyja tolu i rununni, p.e.a.s. um jafn-

munarunur er ad raeda. Ef einhverjir

nemendur lata sér detta i hug hug-
myndarikar lausnir sem eru ekki
alveg réttar er samt sem adur rétt
a0 leyfa peim ad vinna ar peim.

Ef pessar lausnir hafa ekki stod i
steerdfredinni er rétt ad hvetja pa
fyrst til ad finna lausnir par sem jafn
mikid baetist vid hverja nyja tolu i
talnarununni og snua sér sidan ad
pvi ad finna eins hugmyndarikar
lausnir og peir vilja.

Audveldari verkefni

Nemendur geta notad kennslu-
peninga sér til hjalpar vid verkefnin
abls. 110. Abls. 111 getur pad
hjalpad moérgum nemendum ad nota
talnalinu til ad hoppa a. Loks geta
peir sem eiga i vandredum med ad
finna mismun talnanna notad vasa-




8.25 Skrifadu fjorar naestu tolurnar i talnarunum.
a 2,4,6,8, .. b 19,17,15,13, ...
57,9 11, .. 31, 28, 25,22, ..
6,9,12,15, ... 39, 42,45, 48, ...

8.26 Skrifadu fjorar neestu tolurnar i talnarunum.
a 16,20, 24, ... b 72,67,62, ..

26 32 38 111,107, 103, ...

L b L L
A
0 10 20 30 40 50 60 70 80 100
8.27 skrifadu fjorar naestu tolurnar i talnarunum.
a 110, 210, 310, ... b 995, 985, 975, ...
680, 660, 640, ... 325, 350, 375, ...
205, 310, 415, ... 555, 540, 525, ...
8.28 Skrifadu fjorar naestu tolurnar i talnarunum.
a 321,422,523, .. b 6439, 6337, 6235, ...
160, 179, 198, ... 2650, 2775, 2900, ...
858, 748, 638, ... 1800, 3050, 4300, ...
8.29 Hvada tolur vantar i talnarunurnar?
a5 13, 21 b 61, 71,
17,0, .26 20, , , 44
14, , , ,38 31, ., 58,
i

Hugmyndir og athugasemdir

reikni vid erfidustu talnarunurnar.
Mestu skiptir ad nemendur uppgotvi

i farsima. Fela ma nemendum pad

Fjoldi mindtna Verd

mynstrin i pessum verkefnum og
par med kerfid sem veldur pvi ad
tolurnar fara hekkandi eda lekkandi.

Ef verkefni 8.29 er of strembid
ma lata einstaka nemendur hrein-
lega sleppa pvi.

Erfidari verkefni

Baa til eigin talnarunur

Audvelt er ad adlaga pessa tegund
verkefna ad olikum nemendum med
pvi ad lata pa bua til talnarunur og
leggja fyrir bekkjarfélagana.

Hvad kostar ad hringja med far-
sima?

Bidjid nemendur ad bua til firlit
yfir hve mikid pad kostar ad spjalla

verkefni ad finna & netinu verd hja
mismunandi simafyrirtekjum. Sidan
geta peir buid til toflu fyrir hvert
fyrirteeki sem synir verdid fyrir 1, 2
og 3 minGtur, 5 minutur, 10 mindGt-
ur o.s.frv.

Hér er synt verd hja Spjollum
saman sem er teki® sem demi um
framsetningu a slikum upplysingum.

Tegund pjonustu Verd
ASI,(H& 4 manudi — 3 1390 kr.
vinir

Mmf.ltuveré — hringt i 16,90 kr.
farsima

Mmt,Jtquaré — hringt i 16,90 kr.
fastlinusima

qpph?fsgjald — ekki i 9,90 kr.
vinaniamer

i hverju samtali

| minGta 16,90 + 9,90 = 26,80
2 minatur 43,7
3 minutur 60,6

Nemendur geta med hlidsjon af

toflunum metid hvada simafyrirtaeki
er odyrast og jafnframt metid hvort
odyrara sé ad kaupa svokollud frels-

iskort eda vera i askrift.

Raunverkefni
Hve morg kaninupor?

Nemendur geta lagt heilann i bleyti
yfir prautinni ,,Hve margar kaninur?*

sem lyst er a bls. 123.




Vidfangsefni
= Talnamynstur

= Finna tolur sem vantar i
talnarunur

= Margfoldunartoflurnar
= Roksemdafersla

Kennsluleidbeiningar

Bls. 112
Nr. 8.30
Helga hoppar fyrst 4 annan hvern
stein og nemendur skra a hvada
steinum hin lendir. | fyrstu umferd
lendir hdn 2 steinum nr. 0-2-4-6-8
adur en hun kemur aftur 4 0. Haldi
hun afram ad hoppa verda nastu
umferdir eins og su fyrsta.

i b-1id hoppar hun & pridja hvern
stein. Pa verdur han ad fara prjar
umferdir adur hdn lendir aftur a 0.
Steinarnir takna sidari tolustaf i
svorunum i vidkomandi margfoldun-
artoflu. bvi er pad svo ad pegar hin
hoppar a pridja hvern stein lendir
hun i hverju skrefi 4 sidari tolustaf i
svorunum i 3-toflunni:

3—6-9-12-15-18-21-24-27-30

bar ed steinarnir eru 10 talsins og

3 er ekki pattur i 10 verdur Helga
ad hoppa a alla tiu steinana adur

en hun lendir aftur 4 0. betta a ekki
vid um sléttu tolurnar, p.e. hopp
a2, 4., 6. eda 8. hvern stein. ba
lenda hoppin alltaf 4 steinunum med
sléttu tolunum pannig ad han lendir
adeins a steinum nr. 2, 4, 6 og 8
adur en hun kemur til baka a 0.
begar Helga hoppar 5 steina i einu
mun hdn adeins lenda a steinum 5
og 0. Astedan er st ad 5 er pattur
i 10 og ad tolurnar i 5-toflunni enda
til skiptis 4 5 eda 0.

Nr. 8.31

Latid nemendur koma med tillogur

um framhald talnarununnar. peir

purfa ad rokstydja tillogur sinar.

Hér eru nokkrar tillogur:

- 1,4,9, 16 ... (ferningstolurnar)

- 1,4,7, 10 ... (3 batist vid hverja
nyja tolu)

-1, 4,8, 13 ... (Mismunur talnanna
haekkar um | vid hverja nyja tolu)

- 1,4, 1,4, 1 ... (tver tdlur 2 vixl)

112

8.30

Helga byrjar a steini 0.

Hun hoppar & annan hvern stein

par til hun er aftur komin a 0.

a Skrifadu a hvada steinum hun
lendir.

0-2-4-.. 0

b Naest byrjar hun a 0 og hoppar a pridja
hvern stein par til hun er komin aftur & 0.
Skrifadu & hvada steinum hun lendir.
0-3-..

¢ Kannadu a hvada steinum hun lendir pegar hun
hoppar a 4., 5., 6., 7., 8. 0g 9. hvern stein.

Syndu prjar mismunandi leidir til ad halda afram med
pessa talnarunu:
1,4, ..

Hvada tolur vantar i talnarunurnar?
a2-4- -16-32- -128
b3- -9- -15- =21
¢ 240-120- -30- -75

112
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d1- -9- - -36

-1,4,5,9, 14 ... (tver sidustu tolur
lagdar saman til ad fa naestu tolu)

— 1,4, 10, 22 46, ... (mismunur
tveggja sidustu talna tvofaldast
med hverri nyrri tolu)

Nr. 8.32

Nemendur finna hvada tolur vantar
i talnarunurnar. Jafnmunaruna er
adeins | b-1id en i hinum lidunum er
ekki sami mismunur milli talnanna;
m.o.o.: sama tala baetist ekki vid
hverja nyja tolu i rununni.

Bls. 113
Nr. 8.33
Nemendur eiga ad atta sig 4 i hverju
mynstrin i spilarodunum felast og
nota pau til ad finna Ut hvada spil er
a hvolfi.

i a-1id eru sléttar tolur i efri
rodinni og oddatolur i peirri nedri.
| b-li® er summa spilanna i hverjum
dalki 10. Ef nemendur hafa adrar til-
logur er gott ad peir setji paer fram.
Pa geta peir akvedid hvada tillaga
peim finnst rokréttust.

Nr. 8.34

Nemendur leita ad mynstrum i spil-
unum sem snua upp og nota pau til
ad finna Ut hvada spil eru a hvolfi.

i a-li® ma leggja saman tvo efstu
spilin i hverjum dalki til ad fa nedsta
spilid, hid rauda. Med pvi moti
verdur svarid tigul nia (hjarta nia er
pegar upptekin i fyrsta dalkinum).
| b-lid eru tvo svort spil og eitt
rautt i hverri rod og hverjum dalki.
Par ad auki eru spilin 7, 8 og 9 i




Sérdu mynstur?

Hvada spil er & hvolfi? Skodadu vel hin spilin.

pu parft kannski ad reikna svolitid.
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hverri r6d og hverjum dalki pann-
ig a0 svarid geti verid svort sjoa
(p-e. laufa sjo par ed spada sjoan er
pegar upptekin). Ef nemendur hafa
adrar tillogur er gott ad paer komi
fram. Sidan velja peir pa tillogu sem
peim finnst rokréttust.

Audveldari verkefni

i stadinn fyrir verkefni 8.32 geta
nemendur buid til eigin talnarunur
sem eru léttari. Sidan geta peir
annadhvort skipst a verkefnum

vid bekkjarfélaga eda Utskyrt med
ordum hvernig talnaruna peirra fer
haekkandi.

A bls. 113 purfa sumir nem-
endur sennilega ad fa einhverjar
visbendingar adur en peir geta leyst
verkefnin.

Erfidari verkefni

Bidjid nemendur ad utskyra hvers
vegna Helga (i verkefni 8.30) lendir
a Ollum steinunum i nokkrum marg-
foldunartoflum (3-, 7- og 9-tofl-
unum) en ekki i hinum (2-, 4-, 5-,
6- og 8-toflunum).

Tolurnar, sem Helga lendir &, eru
sidari tolustafir i tolunum i vidkom-
andi margfoldunartoflu. Tolurnar
i 5-toflunni enda alltaf 2 5 eda 0;
par med lendir hun ekki a2 68rum
steinum. Talan 2 er pattur i ollum
tolunum i 2-, 4-, 6- og 8-toflunum
pannig ad alltaf er um sléttar tolur
ad reda. bar med endar engin tala i
pessum margfoldunartoflum 4 odda-
tolu pannig ad Helga lendir aldrei a
slikri tolu.

Raunverkefni
Hopp a steinum
Banadur: Blad med ,,steina-
hringjum* (verkefnablad 5.195
(Steinahringir)).

Nemendur vinna saman tveir
og tveir. Hvor peirra fer ljosrit
af bladinu med steinahringjum. |
hverjum hinna sex hringja taka nem-
endur fyrir eina margfoldunartoflu
fra | til 9. beir skipta med sér tofl-
unum pannig ad samtals komi par
allar vid sogu. bar sem hringirnir
eru alls 12 en margfoldunartoflurnar
9 verda einhverjar peirra sam-
eiginlegar. Alltaf 4 ad byrja a4 efsta
steininum. Sidan hoppa nemendur
a 6drum hverjum steini, pridja
hverjum o.s.frv. Peir syna petta med
pvi ad draga strik fra einum steini
til annars og halda afram allt par til
peir lenda aftur a efsta steininum. Ef
hoppad er a 4. hvern stein myndast
stjarna eins og pessi:
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Fyrsta hopp.  Fullgerd
stjarna.

Nemendur munu sja ad margfoldun-
artoflurnar, sem eru tiuvinir, mynda
somu stjornuna: 4- og 6-toflurnar,
3- og 7-toflurnar, 2- og 8-toflurnar
og |- og 9-toflurnar. Astzda pessa
er su ad allar stjornurnar eru sam-
hverfar um |6dréttan spegilas. Pess
vegna verdur hopp a 4. stein, eins
og sést a vinstri myndinni hér fyrir
ofan (p.e. 4-taflan) spegilmynd af pvi
ad hoppa a 6. stein (p.e. 6-taflan).

Meiri pjalfun i rokhugsun og
roksemdafaerslu

A verkefnablodum 5.196 og 5.197
(Heilabrot | og 2) eru fleiri verkefni
par sem nemendur fa pjalfun i rok-
hugsun. | peim eiga nemendur ad
finna lausnir sem krefjast pess ad
peir flokki upplysingar og beiti somu
rokhugsun i nokkrum prepum.
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Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 114
Nr. 8.35
Nemendur teikna talnapiramidana
upp i reikningsheftin sin og skra
tolurnar i reitina. Leggja skal saman
tvaer tolur hlid vid hlid og skrifa
summuna i reitinn fyrir ofan badar
tolurnar. [ c- og d-id purfa nem-
endur bxdi ad reikna nidur 4 vid og
upp 2 vid til ad finna svorin. Lidur d
er nokkud erfidur en kennari parf
ad gxta pess ad gefa nemendum
ekki visbendingu of snemma.

Nr. 8.36

Nemendur bua til eigin talnapiramida
og skiptast a verkefnum. Kennari
getur lika dreift talnapiramidum til
nemenda. Audveldast er ad bla

til piramida par sem allar tolurnar

i nedstu rod eru gefnar upp. Peir
piramidar eru floknari par sem tolur
eru dreifdar i piramidanum pvi pa er
hugsanlegt ad fleiri en ein lausn komi
til greina.

Bls. 115
Tofraferningar
Tofraferningur er ferningur sem
skipt er i marga minni ferninga
eda reiti. | hverjum reit er tala.
Tolunum parf ad rada pannig ad
summa peirra i hverri rod, hverjum
dalki og hvorri hornalinu sé hin
sama. | synideminu i bokinni er
summan 21.

Lausnir 2 einfaldasta tofra-
ferningnum (3 3 reitir), par sem
notadar eru tolurnar -9, er ad
setja sléttar tolur i hornin, toluna
5 i midjuna og hinar oddatolurnar
a hlidarnar. P kemur summan |5
fram. Latid petta verda fyrsta verk-
efni nemenda. [ kj6lfarid ma reyna
ad fa nemendur til ad ihuga hvers
vegna tofrasumman er |5!

Nr. 8.37

Nemendur fylla inn tolur i audu
reitina pannig ad summa talnanna,
larétt, [6drétt eda a ska, verdi hin
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8.35 Leggdu saman tolurnar, sem standa hlid vid hlid, og
skradu summuna i reitinn sem er fyrir ofan badar télurnar.
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8.36 BuOu til pinn eigin talnapiramida.

sama. | a-, c- og d-lidum er summan
gefin upp en i b- og d-lidum verda
nemendur ad finna summuna adur
en peir geta skrifad tolurnar.

Audveldari verkefni

A bls. 114 geta einhverjir nemendur
byrjad a pvi ad bua til eigin talna-
piramida i stadinn fyrir ad vinna
verkefni 8.35d. Pa geta peir valid
tolur i samraemi vid eigin getu.

Erfidari verkefni
Talnapiramidar med tugabrotum
eda almennum brotum

Faid nemendur til ad bua til
talnapiramida med tugabrotum eda
almennum brotum. A verkefnabladi
5.198 (Talnapiramidar 2) eru slikir
piramidar.

Fa sem hasta summu
Talnapiramidi nokkur hefur fimm
tolur | nedstu rod. bar eru 17, 19,
27, 37 og 41.

= Radid tolunum i nedstu rod
pannig ad summan a toppi pira-
midans verdi eins ha og mogulegt
er. (19-27-41-37-17 eda 19-37-
41-27-17 og spegilmynd pessara
rada; summan er 538.)

= Radid tolunum i nedstu rod
pannig ad summan 2 toppi pira-
midans verdi eins lag og mogulegt
er. (41-19-17-27-37; summan
er 364. Adrar lausnir gefa somu
summu svo lengi sem tolurnar 37
og 4| eru i ystu reitum og 17 i
midjunni.)




Tofraferningar

a
~@) 10 12

8.37 Skrifadu tolur i alla reitina pannig ad summa talnanna
verdi su sama hvort sem lagt er saman larétt, 160rétt

eda a ska.
8 3 10
9 7 5

éD @ Summa: 27
Summa: 21
b d
50 20
40
70 30 18| 4 | 14
Summa: Summa:
[4 e
6 5 24 2
8 14 4 |22
9 15 6 12 | 30
18 4 10
Summa: 46 Summa:ﬁ
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= Radid tolunum pannig ad
summan efst verdi nakvemlega
500. Eru til fleiri en ein lausn?
(19—41-37-17-27 og spegilmynd
radar innar.)

Kennari hvetur nemendur til ad
finna Ut og hugleida hvers vegna
best er ad rada tol-

. . a+3b+3c+d
unum eins og peir
gerdu til ad finna

a+2b|b +2¢
haestu og legstu e

+d
summuna a
tOPPi at+b|b+c |c+d
piramidans.

Tilad fa / 3 b c d
eins haa
summu og mogulegt er purfa
staerstu tolurnar ad vera i midjunni
i nedstu rod; pessu er ofugt farid ef

fa 4 eins laga summu og mogulegt
er. Sja skyringarmynd.
Raunverkefni
Tofra-T 00O
Hér er um einfaldari

utgafu af tofra- Q
ferningum ad reda. Q
Nota 4 tolurnar [-5

og skra paer i hringina pannig ad
summan [68rétt og larétt verdi hin
sama. A pessu verkefni eru prjar
mismunandi lausnir eda summur:
8, 9 og 10. Audveldara er ad vinna
verkefni® ef nemendur bua sér til
litla pappirsbuta og skra tolurnar

a pa. bannig geta peir flutt papp-
irsbutana til i stad pess ad stroka
tolurnar Ut og skrifa nyjar pegar
peir profa sig afram.

Kennari hvetur nemendur til ad
finna fleiri en eina lausn. Pegar peir
hafa fundid allar lausnirnar prjar
geta peir spreytt sig a ad fera rok
fyrir pvi ad lausnirnar séu ekki fleiri.
Latid pa einnig reyna ad finna svar
vid eftirfarandi spurningum:

Hver er minnsta mégulega summ-

an? Hver er dstedan? (Talan I,

legsta talan, er i midjunni.)

Hver er stersta mogulega summan?

Hver er dstedan? (Talan 5, starsta

talan, er i midjunni)

i lausnunum geta einungis verid
oddatolur i midjunni. Hvers vegna
er ekki hegt ad nota slétta tolu i
midjunni? Summa talnanna |1-5 er
I5. Talan i midjunni er sameiginleg
badum rodunum pannig ad summa
peirra fjogurra talna, sem eftir eru,
verdur ad vera deilanleg med 2. Ef
ein slétt tala er fjarlegd og sett |
midjuna verdur summa hinna taln-

anna oddatala
odda) = odda

en i hana er
ekki hegt ad
deila med 2.
s|=étt
Tofraprihyrningar Q

Rada 4 tolunum 1-6 i hringina OQ

pannig ad summan 2 ollum

hlidunum verdi

hina sama. A pessu eru til fjorar

lausnir med summunum 9, 10,

I'l og I2. Lausnirnar eru: a) prjar

minnstu tolurnar i hornunum; b)

prijar steerstu tolurnar i hornunum;

c) allar sléttu tolurnar i hornunum;

d) allar oddatolurnar i hornunum.
Umhugsunarefni:

— Hver er minnsta mogulega summ-
an? Hver er astadan!?

— Hver er stersta mogulega summ-
an? Hver er astedan?

— Sjaid pid einhver mynstur i summ-
unum fjorum?

Fleiri tofraferningar

A verkefnabladi 5.20 i Stika la —
verkefnablod (Tofraferningar)
eru tveir tofraferningar.
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Vidfangsefni

= Reikningsadgerdirnar fjorar
= Margfoldunartoflurnar

= Fyrstu skref i algebru, jofnur

Banadur

= Ef til vill ljosrit af bls. 117
(liosritunarblad 4 aftast |
pessari bok)

Kennsluleidbeiningar
Bls. 116
Nr. 8.38
Nemendur finna hvers virdi hver
mynd er pannig ad summa verd-
gildisins i hverri rod og hverjum
dalki nemi tolunum sem tilgreindar
eru vid jadrana. Hver mynd hefur
pvi akvedid verdgildi i ridunetinu.
i hverju raduneti er ein rod
eda einn dalkur par sem somu
myndir eru i llum reitum. [ a-1i®
eru prir fiskar i middalkinum. bar
sem summa peirra er |5 hlytur
hver fiskur ad hafa verdgildid 5. |
midrodinni eru tveir fiskar og ein
slanga sem samtals eiga ad hafa
summuna |2. bar ed fiskarnir tveir
hafa summuna 10 hlytur slangan ad
hafa verdgildid 2. pannig ma fikra sig
afram ad verdgildi allra myndanna.

Bls. 117
Nr. 8.39
Nemendur skrifa upp talnakross-
gaturnar eda nota ljésritunarblad
4 aftast i pessari bok (Ljésrit af bls.
I'17 i Stiku Ib). Peir fylla Ut i kross-
gaturnar med tolum og adgerdar-
taknum pannig ad damin verdi rétt.
Bendid nemendum 2 ad sum demin
eru skrifud upp a vid.

Nr. 8.40

Nemendur margfalda saman
tolurnar i greenu reitunum til ad

fa svorin i peim hvitu. Nemendur
fylla ut i greenu reitina med pvi ad
ganga Ut fra peim tolum i hvitu reit-
unum, sem gefnar eru upp, og fikra
sig pannig afram til ad fylla Ut i alla
hvitu reitina.
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Audveldari verkefni a
Vid verkefni 8.38 ¢ ma leyfa nem- AIB|C
endum, sem rada ekki vid utreikn- AIBIC
ingana, ad nota vasareikni. BIC|C
Erfidari verkefni :

o - | P Z[Y[X
Bidjid nemendur ad bua til verkefni, XXX
sem samsvara verkefni nr. 8.38,
og talnakrossgatur fyrir bekkjar- S51Y
félagana. ]

Lausn & praut a:
Raunverkefni 2/5/0
Dulmal: Hvers virdi eru bok- 215/0
stafirnir? 5010
Leggid eftirfarandi prautir fyrir nem-
endur par sem peir eiga ad finna Lausn 2 praut b:
verdgildi hvers bokstafs: 61015
5/5/5
510




8.39 Teiknadu krossgaturnar i reikningsheftio pitt. bu att ad
baeta vid télum og adgerdartaknum: +, —, e, : eda =.

T +liz =75 )40 =16
35 + 2 = 6 - =8
+o=38 [ 2 (=

8.40 Teiknadu radunetid i bokina pina. Fylltu Ut { tobmu reitina.

5 2 10 4
3 15 21
2 16
6 18
36
25
42 14
27 9
28
80
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Fleiri talnapiramidar, talnagatur
og reikningskrossgatur

A eftirfarandi verkefnablodum

eru morg verkefni sem svipar til
peirra sem eru a pessari opnu:

5.16 (Talnagatur), 5.17 (Pilukast),
5.22 (Talnapiramidar 1), 5.23
(Talnakrossgatur), 5.26-5.29 (Hve
margar kulur? Hvenar voru gallabuxur
fundnar upp? Hve mikla peninga eiga
bornin? Hvers virdi eru myndirnar?) og
5.85 (Reikningskrossgatur), oll i verk-
efnahefti 5a.

Hvad er x?

Verkefnin a bls. 116 gefa ad morgu
leyti forsmekkinn ad jofnum og
algebru sem nemendur munu kynn-
ast seinna i steerdfredindaminu. Hér
er pvi stungid upp a verkefni sem

byggist a leik og ihugun og sem
kynnir bokstafinn x sem takn fyrir
opekkta tolu. Hér er petta gert
med apreifanlegum hjalpartekjum
eins og eldspytum eda kubbum.
Kennari leggur eldspytnastokka
og eldspytur a myndvarpann eins og
myndin synir:
Y|
3’1 \‘z

A

Strikid milli stokka og eldspytna
taknar jofnumerkid (=), p.e.a.s.
alltaf eiga ad vera jafn margar eld-
spytur badum megin vid strikid.

\

Nemendur eiga nu ad finna Gt hve
margar eldspytur eru i hverjum
stokki. Upplysa parf pa um ad i
hverjum stokki eru alltaf jafn margar
eldspytur. Verkefnid felst i ad finna
hve margar paer eru.

Haldi® afram med fleiri verkefni.
Byrja ma a audveldu verkefni med
pvi ad leggja x-stokk 68rum megin
vid strikid og 5 eldspytur hinum
megin. Hve margar eldspytur eru i
x-stokknum? (Ad sjalfsogdu 5 eld-
spytur.) Sidan ma bzta vid einum
stokki og setja 12 eldspytur hinum
megin. Spyrjid sidan nemendur
hvernig peir fundu svarid.

Ef notadar eru sterri tolur ma
leggja hragu af eldspytum 6drum
megin og segja ad par séu t.d.

56 talsins. Sidan leggur kennari 7
x-stokka hinum megin. Hve margar
eldspytur eru i hverjum stokki? Pad
verdur afar seinlegt ad telja allar
eldspyturnar og skipta peim, einni
og einni i senn, 4 stokkana. Pess
vegna purfa nemendur ad notfera
sér pa stadreyndapekkingu, sem
peir hafa yfir ad rada, nefnilega pa
ad 7 sinnum 8 er jafnt og 56.

Ef 2 eldspytnastokkarnir og 2 eld-

spytur veeru 60rum megin og 14 eld-

spytur hinum megin — hve margar
eldspytur vaeru pa i hvorum stokki?

()

N | Y
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z
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Hve margar eldspytur eru nu i
hverjum stokki? (4)

Audveldara er ad sja svarid ef vid
,»tokum til* fyrst. Fjarlaegja ma stoku
eldspytuna vinstra megin og pa parf
a0 fjarlegja lika eina eldspytu hegra
megin. Sidan ma fjarlaegja x-stokkinn
hegra megin en ad sjalfsogdu parf
ad gera hid sama vinstra megin.
bannig ma fjarlegja og baeta vid eins
miklu og madur vill adeins ef hid
sama er gert badum megin.
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Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur
med fjogurra og priggja stafa
tolum

= Fyrstu skref i algebru, foll

Kennsluleidbeiningar

Bls. 118
Nr. 8.41-8.45
Nemendur finna tolurnar sem leyn-
ast bak vid litasveedin. Nemendur
skrifa réttu demin upp i reiknings-
heftin sin dsamt svorunum.

Bidjid nemendur ad lysa hver
fyrir 68rum hvernig peir foru ad
pvi ad finna hvada tolur voru faldar.
Leggid sérstaka aherslu a ad fa fram
flokkun og skiptingu talnanna i tugi
og hundrud.

Nr. 8.46

Nemendur velja tvo mismunandi
tolustafi, bua til tvaer tolur og draga
minni toluna fra peirri sterri. Med
tolustofunum 5 og 8 ma bua til tol-
urnar 58 og 85 og mismunur peirra
verdur 85 — 58 = 27.

Latid nemendur endurtaka petta
nokkrum sinnum en nota adrar
tolur. beir munu alltaf sitja uppi
med tolu i 9-toflunni. Astzda pessa
er nokkud flékin en pad byggist
a pvi ad pversumma tolustafanna
tveggja i svarinu er alltaf 9. En hvers
vegna er svarid alltaf i 9-toflunni?
Ef til vill er audveldast ad sja petta
a talnalinunni. Finna a t.d. mismun
talnanna 85 og 58. Hvernig ma
hoppa 4 talnalinunni til ad komast
fra 58 upp i 857 Sérstok adferd
vid pad er ad hoppa 9 skref i einu.
Tolurnar, sem madur lendir 3,
hekka um | i tugasatinu og lekka
um | i einingaszetinu (vegna pess ad
ef 9 er baett vid tolu samsvarar pad
pvi ad bzta 10 vid og draga sidan
| fra).

+9 +9 +9

| I | |
58 67 76 85

begar petta hefur verid endurtekid
prisvar hafa tugirnir haekkad fra 5

upp i 8 en einingarnar laekkad fra 8
nidur i 5 og madur lendir nakvem-
lega 4 85. Pad er pvi akvedinn fjoldi

118

Hvada tolur fela sig & bak vid litudu sveedin? &JQ

8.46
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841 a 42 b 543 c 36
+2 3 + 5 + 53
64 75 137
842 a 2493 b 5 85 c 62 7
+1 2 + 75 + 372
86 90 8 8 6
843 a 895 b 76 c 03
-3 -292 -24
32 1 2 8
844 a 3 5 b 8450 c 25
- 127 -5 2 - 128
202 21 612
845 a 7 2 b 4 7 c 84 3
- 311 835 -7 52
L 1 6 85

Notadu tvo mismunandi télustafi til ad bua til tveggja
stafa tolu. Vixladu télunum pannig ad ur verdi dnnur
tveggja stafa tala. Finndu mismun pessara tveggja talna.

Ef pu t.d. notar tolustafina 2 og 4 getur pu buio til
télurnar 24 og 42. Mismunur peirra er: 42 — 24 = 18.

Gerdu petta ad minnsta kosti tiu sinnum med
mismunandi télustéfum. Hvada mismun faerou?
Sérdu eitthvert mynstur?

9-hoppa sem farir mann fra 58 upp
i 85. Pad merkir ad mismunurinn
hlytur ad vera tala i 9-toflunni.
Madur lendir alltaf 4 hinni tolunni
vegna pess ad mismunurinn milli
tolustafanna i tugasatinu er jafn
mismun talnanna i einingasatinu
enda er um somu tolustafi ad reda.

Bls. 119
Nr. 8.47
Vélmennin prju a naestu premur
bladsidum takna foll an pess ad rétt
sé ad upplysa nemendur um pad
hugtak. Pau medhondla heilar tolur
pannig ad fyrir fram er dkvedid
hvada tala kemur ut.

Nemendur setja tolurnar 2, 7, 10
og 22 i vélmennid og reikna hvada
tolur eigi ad koma ut. | Sllum til-

vikum tvofaldast talan og vid hina
nyju tolu er 16gd tala sem er einum
staerri en hdn sjalf.

Onnur Gtskyring gti verid si ad
tvofalda eigi toluna tvisvar og bzta
sidan einum vid.

Latid nemendur kanna hvada
tolur vélmennid getur framleitt og
hverjar hann getur ekki framleitt.
Nemendur eiga ad stjorna pessu
verki. Kennari gatir pess ad hafna
ekki tillogum nemenda pott paer séu
fiarri réttu lagi. Reynid frekar ad
fa nemendur til ad kanna réttmeati
fullyrdinga sinna.

Venjulega profa nemendur ymsar
tolur af handahofi en smam saman
byrija einhverijir ad vinna skipulega.
petta verkefni hentar vel til ad upp-
gotva mynstur:




Hvad gerir hinn égurlegi Talnakndsari
vid télurnar sem eru settar inn i hann?

Svona fer Talnakndsarinn med télurnar:

Fyrst tvéfaldar hann téluna (6 + 6 = 12),

sidan tvéfaldar hann hina nyju tolu (12 + 12 = 24)
leggur ad lokum 1 vi3 (24 + 1 = 25)

og kastar endanlega svarinu Gt dr sér.

8.47 a Settu tolurnar 2, 7, 10 og 22 i Talnaknusarann.
Hvada tolur koma ut?

b Getur Talnaknusarinn kastad ut télunni 13?
¢ Getur hann kastad ut svorunum 21 eda 14?

d Hvada tolum getur vélmennid kastad ut og
hverjum getur hann ekki kastad ut?
Hver er astaedan fyrir pessu?

19

Hvada tolur fee ég ef ég set inn |,
2, 3, 4 o.s.frv. Eda: Get ég fengid it
I, 2, 3, 4 0.s.frv.

SU adgerd ad tvofalda tolu tvisvar
og leggja sidan | vid samsvarar pvi
a0 margfalda toluna med 4 og leggja
sidan | vid. Par med er ekki hegt
ad fa slétta tolu ut ur vélmenninu
heldur adeins tolur sem eru einum
sterri en tolurnar i 4-toflunni,
m.0.o. adra hverja oddatolu. betta
gildir adeins ef heilar tolur eru
settar inn i vélmennid. Ef einhverjir
nemendur stinga upp a ad setja
tugabrot, t.d. 1,5, inn munu onnur
svor moguleg.

Audveldari verkefni
Leyfid nemendum, sem eiga erfitt

med verkefni 8.41-8.45 pegar farid
er yfir tug, ad vinna sams konar
demi par sem ekki er farid yfir
tug, sja verkefnablad 5.30 (Hvada
tolur vantar 17). A verkefnabladi
5.31(Hvada tolur vantar 2?) eru fleiri
dami par sem farid er yfir tug.

Badi blodin eru i verkefnahefti
5a. burfi einhverjir nemendur ad
pjalfa setiskerfid meira ma nota
spilid hér a eftir.

Skjota burtu tolustafi (spil)
Blnadur: Vasareiknir og ef til vill
yfirlitsblad (verkefnablad 5.13
(Skjéta burtu tolustafi)).

Leikmadur | skrifar fiogurra stafa
tolu (ekki skal nota 0) sem byrj-
unartdlu og stimplar hana 2 vasa-
reikninn.

Leikmadur 2 3 ad ,,skjota burtu®
einhvern tolustafanna i tolunni med
pvi ad draga gildi pess tolustafs
fra. Dami: Byrjunartalan er 6458,
leikmadur 2 dregur 50 fra og tolu-
stafurinn 5 hverfur (6408). Skra skal
toluna sem dregin er fra.

Leikmadur | heldur nd afram og
skytur nidur nyjan tolustaf med pvi
a0 draga gildi hans fra.

begar vasareiknirinn synir 0 og
allir hinir tolustafirnir eru horfnir a
leikmadur 2 ad velja nyja fjogurra
stafa tolu.

Fyrir hvert skot, sem heppnast,
feer leikmadur eitt stig. Sa vinnur
sem hefur fleiri stig i lokin.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Spyrja og gefa (leikur)
Tveir leikmenn skrifa hvor um sig
sex stafa leynitolu efst 4 blad (nota
ma minni tolur) an tolustafsins 0;
hver tolustafur ma adeins koma
fyrir einu sinni i tolunni. Leikmenn
gaeta pess, medan a spilinu stendur,
ad adrir sjai ekki tolurnar sinar.

Leikmenn spyrija til skiptis og taka
a moti tolum fra hinum. betta fer
pannig fram:

Leikmadur | segir til demis:
,Lattu mig fa 7-una pina!*

Ef leikmadur 2 hefur tolustafinn 7
i tolunni sinni verdur hann ad gefa
upp gildi hans: ,,pa feerd 70 000*.
Leikmadur | leggur pa 70 000 vid
toluna sina en leikmadur 2 dregur
jafn mikid fra sinni tolu.

Sja eftirfarandi demi:

Leikmadur | Leikmadur 2
286 317 374 259

+ 70 000 — 70 000
356 317 304 259

+ 300 + 300
356 017 304 559

Ef leikmadur 2 er ekki med tolu-
stafinn 7 feer leikmadur | ekkert.
,,Pu ferd 0, svarar leikmadur 2.

Leynitalan mun pvi breytast smam
saman eftir pvi sem tolur eru lagdar
vid hana eda dregnar fra henni.

Eftir fijorar umferdir syna leik-
menn tolurnar sinar og Utreikning-
ana. S vinnur sem pa er med harri
toluna.

119




Vidfangsefni
= Margfoldun og deiling
= Fyrstu skref i algebru, foll

Kennsluleidbeiningar

Bls. 120
Nr. 8.48
Nemendur segja inn i vélmennid
tolurnar 3, 6, 8 og |13 og reikna Gt
hvada télur munu koma at. | Sllum
tilvikum a ad margfalda tolurnar
med 10 adur en par eru helming-
adar. bad samsvarar pvi ad marg-
falda tolu med 5 en ekki skal segja
nemendum pad!

Latid® nemendur rannsaka hvada
tolur vélmennid getur framleitt og
hverjar hann getur ekki framleitt.
Leyfid peim ad stjorna pessari rann-
séknarvinnu. Kennari gztir pess ad
hafna ekki tillogum nemenda pott
par séu fjarri réttu lagi. Reynid
frekar ad fa pa til ad kanna réttmaeti
fullyrdinga sinna.

Venjulega préfa nemendur ymsar
tolur af handahofi en smam saman
byrja einhverjir ad vinna skipulega.
betta verkefni hentar vel til ad upp-
gotva mynstur pannig ad rétt er ad
benda nemendum 4 ad pad getur
komid sér vel ad vinna skipulega og
skra nidurstodur i toflu. P4 munu
nemendur eiga audveldara med ad
sja ad peir geta adeins fengid tolur |
5-toflunni.

Bls. 121
Nr. 8.49
A bessari sidu eiga nemendur ad
finna regluna sem liggur til grund-
vallar pvi sem vélmennid gerir vid
tolurnar. bad er ekki floknara en
svo ad pbad margfaldar tolurnar med

3.

120
8 « Mynstur

Hvad gerir Talnaskelfir vid t6lurnar
sem eru settar inn i hann?

Svona fer Talnaskelfir med tslurnar:
Fyrst tifaldar hann téluna (5 + 10 = 50),
sidan deilir hann i svarid med 2 (50 : 2 = 25)
og kastar svarinu dt dr sér.

8.48 a Settu tolurnar 3, 6, 8 og 13 i vélmennid.
Hvada télur koma ut?

b Getur Talnaskelfir kastad at télunni 17?
¢ Getur hann kastad ut svorunum 20 eda 34?

d Hvaoda tolum getur Talnaskelfir kastad ut?
Hver er asteedan fyrir pessu?

Nr. 8.50

Nemendur eiga ad bua til sin eigin
vélmenni eda , fall-vélar og lata
bekkjarfélaga reyna ad finna Ut hvad
vélin gerir vid tolurnar. Verid a
verdi gagnvart pvi ad nemendur bui
til of floknar vélar pannig ad pad
verdi hreinlega dmogulegt ad kom-
ast ad pvi hvad vélin gerir. bvi er
rétt ad hvetja nemendur til ad bua
ekki til of samsett og erfid demi.

Audveldari verkefni

| verkefni 8.48 geta nemendur
byrjad a pvi ad setja inn toluna

I, sidan 2 og pannig afram. Med
0drum ordum ma hjalpa peim til ad
vinna skipulega fra upphafi. P4 munu
peir eiga audveldara med ad sja
mynstrin.

Erfidari verkefni

Segid nemendum ad hid fyrsta, sem
vélmennid a bls. 121 geri vid tolur,
sé ad margfalda pzer med 6 og leggja
sidan 4 vid. Hvad gerir vélmennid
nast til ad tolurnar komi Ut eins og
myndin synir? Eitt svarid getur verid
petta: Vélmennid helmingar toluna
og dregur ad lokum 2 fra. (A3 marg-
falda tolu med 6 og helminga hana
sidan er hid sama og ad margfalda
med 3. Ad bata 4 vid, helminga 4
sidan og draga 2 fra samsvarar 0 svo
ad pad hefur engin ahrif.)

Raunverkefni
Talnaleyndardomur

Bidjid nemendur ad hugsa sér tolu.
Pad getur verid hvada tala sem er
en pvi minni sem hudn er pvi aud-
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Hvad gerir Talnapursinn vid télurnar
sem eru settar inn i hann?

8.49 Eftalan 5 er sett inn { Talnapursinn kemur 15 ut.
Ef talan 30 er sett inn kemur 90 ut.
Hvad gerdi Talnapursinn vid télurnar?

8.50 BuOdu til pitt eigid vélmenni. Lattu bekkjarfélaga pinn
finna ut hvad vélmennid gerir vid télurnar.

121

veldara er ad reikna i huganum.

Nemendur

— leggja 3 vid toluna sem beir hugs-
udu sér,

— margfalda sidan med 2,

— draga 4 fra,

— deila med 2,

— draga fra toluna sem peir hugsudu
sér i upphafi,

— koma upp ad toflu og skrifa
endanlega svarid.

Allir nemendur munu fa sama svar,
nefnilega |.

Hvers vegna er pad svo!?

Fyrst eru 3 lagdir vid og sidan er
talan tvofoldud. Pannig fest tvofold
upphaflega talan plus 6 (2 ¢ 3). Sidan
eru 4 dregnir fra; pa er eftir tvofold
upphaflega talan plus 2; i pessa tolu

er deilt med 2. ba fest tala sem er
einum herri en upphaflega talan
pannig ad pegar hln er dregin fra er
| eftir.

Fleiri ,fall-vélar
Nemendur bua til fleiri vélar og
skra i toflu pad sem vélarnar gera.

X|5:-X+2

1 {5-1+2=7
2(5-2+2=12
3/5:-3+2=17

i

X 4'X—

| 4-1-3=

2| 4-2-3=5
3| 4-3-3=9
%W

Slétt eda odda? (spil)

Bunadur: Spilabord, baunapakki,
tveir spilapeningar handa hverjum
leikmanni, blad og blyantur.

Slétt Odda

0 I
2 3

Hver leikmadur parf spilabord
eins og petta og tvo spilapeninga.
Leikmadur | tekur hnefafylli af
baunum og hinir giska a — adur en
talid er — hvort fjoldi baunanna er
slétt tala eda oddatala. Peir syna
agiskun sina med pvi ad setja spila-
peninginn a ,slétt” eda ,,odda* a
spilabordinu.

Leikmenn verda lika ad giska a
hve margar baunir verda afgangs ef i
fioldatoluna er deilt med 4 og syna
pa agiskun med pvi ad setja hinn
spilapeninginn 4 adra toluna.

Nu skiptir leikmadur | baununum
i fiorar hragur. Ef 0 eda 2 baunir
eru afgangs er heildarfjoldi baunanna
slétt tala en ef | eda 3 er afgangs er
fioldi baunanna oddatala.

Leikmenn fa stig eftir pessum
reglum:

— 4 stig fyrir rétta agiskun um slétta
tolu eda oddatolu,

— 2 stig fyrir rétta agiskun um
afgang.

Eftir hverja umferd eru stigin skra a
blad. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa
50 stig.
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Vidfangsefni

= Upprifjun a efni kaflans

= Ramfradileg mynstur

= Speglun, snuningur, hlidrun

Kennsluleidbeiningar

Bls. 122 Upprifjun
Kennari fer sameiginlega yfir efnid
sem fengist hefur verid vid i pessum
kafla og bendir & hvada nyja nams-
patti nemendur hafa lert. Gott
er ef nemendur geta utskyrt og
ekki sidur notad hugtok eins og
hlidrun, speglun og snuning og lyst
pvi hvernig myndtolur og talnarunur
fara hekkandi eftir tilteknu mynstri.

Bls. 123 Prof
Nr. |
Nemendur bua til prji mismunandi
mynstur Ut fra myndinni | rudunet-
inu, eitt med hlidrun, annad med
speglun og hid pridja med sndningi.

Nr. 2
Nemendur teikna prjar naestu
myndir i hverri rod.

Nr. 3

Nemendur velja hver myndanna
fijogurra i rammanum a ad koma
naest i hverri rod.

Audveldari verkefni

| verkefni | i profinu geta einhverjir
nemendur teiknad einfaldari grunn-
mynd. Einnig ma hjalpa peim sma-
vegis, t.d. med pvi ad setja snln-
ingspunktinn i radunetid pannig ad
audveldara sé ad snta myndinni.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Baa til mynstur a télvu
Nemendur geta einnig notad
tolvu til ad bua til ymis mynstur.

122

Mynstur

¢ hlidrun

e spelgun

vid akvedio kerfi.

Vid buum til mynstur med

e snuningi

Naesta mynd i mynstrinu verdur alltaf i samraemi

e bessar prjar myndir
A D O A D O endurtaka sig
til haegri.
m m m e Rauda ¢rin snyst inni { hringnum.

NN

Ferningstolur
I
o B HE

Prihyrningstolur

o B

1,2,4,8,16
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8 « Mynstur

N

Mynstur i talnarunum

[ hverri mynd hefur htin sntist um
90° réttseelis (eins og klukkuvisir).

Kerfi og mynstur i myndtélum

{ hverri mynd eru jafn margir
reitir { linum og dalkum.

{ hverri mynd er beett vid einni
160 nedst og hun verdur einum
reit steerri.

Tolurnar steekka eda minnka eftir
akvednu mynstri.

i ritvinnsluforritinu Word er val-
moguleiki sem kallast ,,Shapes sem
kemur fram ef ,Insert* er valid. bar
ma finna algengustu rimfradiform
sem haegt er ad fylla 4t i med litum
og fallegum mynstrum.

o ®

Til eru moérg ramfradiforrit, m.a.
GeoGebra sem hlada ma nidur
okeypis af netinu, sja www.geo-
gebra.org. Pegar pvi hefur einu sinni
verid hladid nidur parf ekki ad
tengjast netinu aftur til ad nota pad.
Forrit sem petta eru afar hentug til
ad bua til mynstur med speglun og
snuningi.

Hér a eftir ma sja mynstur sem buin
eru til med speglun og snuningi |
GeoGebra-forritinu.
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1. Budu til mynstur med pessari mynd.
a Buou mynstrio til med hlidrun.
b Budu mynstrio til med speglun.

¢ BuOu mynstrio til med snuningi.

2 Teiknadu neestu prjar myndir i pessum mynstrum.
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3 Hvada mynd a ad koma neest i hverri r66?
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Framhald a nastu sidu
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Hve morg kaninupor?

Hér er um afar gamalt prautalausna-
verkefni ad reda. Pad er rakid

til steerdfredingsins Leonardo de
Pisa, einnig pekktur undir nafninu
Fibonacci, sem uppi var fra 1175 til
1225.

Fjolskylda nokkur fer kaninupor
fra nagranna sinum i nyjarsgjof. Hun
akvedur ad hefja kaninurakt.

Kaninuparid verdur kynproska
eftir einn manud pannig ad i febraar
fa pau tvo unga (annan karlkyns og
hinn kvenkyns). | mars fa pau annad
par og pannig heldur petta afram Gt
arid. bPau fa nytt ungapar i hverjum
manudi.

Ungarnir, sem fedast i febrdar,
purfa einn manud til ad verda kyn-
proska og eignast pvi tvo unga i

april. bar & eftir fa peir tvo kaninu-
unga i hverjum manudi ut arid —
alltaf einn af hvoru kyni.

Pannig heldur petta afram: oll ny
por eignast tvo unga einum manudi
eftir ad kynproska er nad sem
tekur einn manud.

Pannig eignast fjolskyldan z fleiri
kaninuunga. Hve morg kaninupor a
fiolskyldan eftir eitt ar?

Bendid® nemendum 4 ad hér
hentar vel ad teikna sér til hjalpar,
alla vega i upphafi.

Lausn:

Audveldara er ad hugsa i kaninu-
porum i stad fjolda kanina.

Sja ma ad fjoldi kaninupara i
hverjum manudi er summa kan-
inuparanna i manudunum a undan.

Hugmyndir og athugasemdir

Talnarunan, sem pannig faest, kallast
Fibonacci-tolurnar: I, 1, 2, 3, 5, 8,
13, 21, 34, 55, 89, 144 ... N=sta tala
i talnarununni er pvi summa tveggja
sidustu talnanna.

Fjoldi Fioldi

Manudir :(zr::::f? " zgfqa?a::ast i
manadar manudinum

jantar I 0

februar I I

mars 2 :

april 3 2

mai 5 3

jni 8 5

jali 13 8

aglst 21 13

september | 34 21

oktéber 55 34

névember | 89 55

desember 144 89

Fjoldi kaninupara sem munu fedast
i upphafi nesta manadar verdur pa
233.

Talnaheilabrot

A verkefnablédum 5.193
(Talnamynstur) og 5.194 (Heilabrot
um tolur) eru fleiri verkefni sem
ganga Ut 4 ad finna mynstur i talna-
runum og heilabrotum.
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Vidfangsefni

= Myndtolur

= Talnarunur

= Samlagning og fradrattur

Banadur
= Rddunet

Kennsluleidbeiningar

b Bls. 124 Prof, framhald

Nr. 4

Nemendur teikna nastu tver
myndir, finna hve reitirnir eru
margir i hverri mynd og skra nidur-
stodurnar | toflu. Loks finna peir
hve margir reitir verda i mynd

nr. 15.

Nr.5

Nemendur teikna tvaer naestu
myndir, finna hve reitirnir eru
margir i hverri mynd og skra nidur-
stodurnar | toflu. Jafnframt eiga peir
ad finna hve margir reitir betast vid
i hverri nyrri mynd.

Nr. 6

Nemendur halda afram med talna-
runurnar med pvi ad skrifa naestu
prjar tolur i hverri runu.

> Bls. 125 Afingasida |

Nr. 8.51

Nemendur halda afram med talna-
runurnar med pvi ad skrifa naestu
prijar tolur i hverri runu.

Nr. 8.52
Nemendur skrifa tolurnar sem
vantar i talnarunurnar.

Nr. 8.53

Nemendur ljuka vid talnapiramid-
ana. Summu tveggja talna, sem eru
hlid vid hlid, skal skra i reitinn fyrir
ofan badar tolurnar.

Audveldari verkefni
Nemendur, sem eiga i basli med
petta namsefni, geta ft sig a fleiri
verkefnum 2 bls. 54 i Stiku Ib,
fingahefti.

Teiknadu tveer
naestu myndir.

b Hve margir reitir
eru i hverri mynd?

¢ Hve margir reitir

eru i mynd 4?

d Budu til toflu sem synir
fjolda reita { 6llum myndum

upp i mynd 6.

e Hve margir reitir eru i mynd 15?

Teiknadu tvaer naestu myndir.

| ]

b Hve margir reitir eru i hverri mynd? Budu til toflu
og skradu i hana fjolda reita i 6llum myndum upp

i mynd 6.

¢ Um hve marga reiti steekka myndirnar fra einni mynd

til annarrar?

6 Hvada prjar tolur eru naestar i talnarununum?

a 27-29-31-..
45 — 55— 65— ...

579 - 478 - 377 — ...

124
8 * Mynstur

b 16-24-32- ..
209 -218 - 227 - ..
10-30-90 - ...

Frekari afingar i hlidrun og
speglun

A verkefnablodum 5.108 og 5.109
(Hlidrun | og 2), 5.114 (Spegilmyndir
i rudunet) og 5.115 (Spegilmyndir a
punktablad), allar i verkefnahefti 5a
er ad finna fleiri &fingar i hlidrun og
speglun.

Erfidari verkefni

Nemendur, sem rada vel vid profid,
geta snuid sér ad fingasidu 2 og 3
a bls. 126 og 127 padan yfir i blad-
sidurnar i &fingaheftinu sem visad
er til. Ef efingaheftid er ekki hand-
bart geta nemendur unnid Geturdu
pettal-siduna eda einhver verkefn-
anna sem bent er a i pessari bok.

Fleiri talnapiramidar, talnagatur

og talnakrossgatur

A verkefnablédum 5.16 (Talnagdtur),
5.17 (Pilukast), 5.22 (Talnapiramidar
1), 5.23 (Talnakrossgatur), 5.26-5.29
(Hve margar kulur? Hvenar voru
gallabuxur fundnar upp? Hve mikla
peninga eiga bérnin? Hvers virdi eru
myndirnar?) oll i verkefnahefti 5a,
eru verkefni svipud, peim sem eru a
pessari opnu.

Raunverkefni

Eftirfarandi verkefni henta einkum
nemendum sem eiga erfitt med
pessa namspztti.

Hundradtafla

Nemendur fa hér zfingu i ad sja
kerfid og mynstrid i hundrad-
toflunni. Verkefnid byggist a pvi ad
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tolurnar.

8.51 Hvada prjar tolur eru neestar i talnarununum?
a 14-16-18- .. b 220 - 330 - 440 — ...
97 =194 -9l 445 - 435 - 425 — ...
8-11-14- .. 923 -822-721 - ...
8.52 Hvaoa tolur vantar i talnarunurnar?
a 18,21, ,27, ,33
b 21, ,35 49,56,
c 7,14, ,56,112, 448,
d 16000, 4000, , 250
8.53 LeggOu saman tolurnar sem standa hlid vid hlid og

skradu summuna i reitinn sem er fyrir ofan badar

125

nemendur pekki hundradtofluna fra
fyrri tid en ef svo er ekki er hér
maelt med ad kennari redi vid pa
fyrst um tofluna.

Kynnast hundradtoflunni
Samrzedur: Kennari ljosritar
hundradtoflu (verkefnablad 5.179
(Hundraédtafla) yfir 4 gleru og notar
myndvarpa. Gott er ad leggja gagn-
seja kubba eda kulur i reitina a
glerunni.

Bidjid nemanda ad velja sér tolu
— eda kennari velur hana, t.d. 45.
NG pekur kennari toluna med kubb
og bidur nemendur ad finna toluna
sem er |0 staerri. Pegar hun (talan
55) er fundin pekur kennara hana
lika. Nemendur eru einnig bednir
ad finna toluna sem er 20 minni en

sidasta talan (35).
Sjaio pié eitthvert mynstur? Hvers
vegna haldid pid ad kubbarnir liggi
svona?
Finnid téluna sem er 50 sterri.
Verdid pid ad telja alla reitina eda
er fliétlegra ad finna pa med annarri
adferd? (Fliotleg adferd er ad sjdlf-
sogdu ad flytja sig um 5 reiti nidur
eftir toflunni.)
Finnid téluna sem er 13 minni en
85 sem er sidasta talan sem vid
fundum (72). Hvernig vilt pu leysa
betta verkefni?
NG ma eitt ykkar dkveda hvada tolu
vid eigum ad finna. Vid skulum finna
hana i sameiningu.

Hugmyndir og athugasemdir

Eftir petta ma lata nemendur fa
verkefni par sem peir eiga ad fylla
med tolum upp I reiti sem sottir
eru ur hundradtoflu.

Dami:

70

A verkefnabladi 5.199 (Télur dr
hundradtoflu) eru fleiri svipud verk-
efni. Nemendur geta einnig buid

til sams konar verkefni hver fyrir
annan. Peir geta t.d. tekid rudunet
med 10 ¢ 10 reitum og skrifad ein-
hverjar tolur Gr hundradtoflunni a
pad. Sidan klippa peir ridunetid i
buta og bidja bekkjarfélaga ad skrifa
tolurnar sem vantar. bess parf ad
geta ad pad sé ad minnsta kosti ein
tala i hverjum but.
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Vidfangsefni
= Ramfraedimynstur
= Talnamynstur
= Brotalarumfraedi

Banadur
= Stor Pascal-prihyrningur
(liosritunarblad 5

(Prihyrningur Pascals) aftast i
pessari bok)

Kennsluleidbeiningar

Bls. 126
Sierpinski-prihyrningurinn
Sierpinski-prihyrningurinn dregur
nafn sitt af polska staerdfredingnum
Woaclaw Sierpinksi sem rannsakadi
petta form kringum 1915.

Prihyrningurinn er jafnhlida og
honum er skipt nidur i & minni jafn-
hlida prihyrninga. Hann er pvi svo-
kalladur brotali en med pvi hugtaki
er att vid form sem myndar mynst-
ur pannig ad hlutar pess verda
minni og myndast afram éendanlega
en hafa sama form og i upphafi.

Skipting myndar aftur og aftur pann-
ig a0 form upphafsmyndarinnar er
alltaf til stadar er kjarninn i brota-
laramfraedi.

Nr. 8.54

Nemendur byrja med jafn stora
jafnhlida prihyrninga og skipta peim
upp eins og synt er i nemendabok.
| hvert sinn sem ny skipting 4 sér
stad telja nemendur hve margir
grau og hve margir hvitu reitirnir
eru. beir geta vali® hvort peir vilja
bua prihyrninginn til Gr pappir eda
teikna hann.

Klippa at prihyrninga

Ef nemendur velja ad klippa prihyrn-
inginn Ut | pappir byrja peir med
tvo jafn stora prihyrninga i tveimur
litum, t.d. raudum og hvitum. beir
skipta hvita prihyrningnum i fjora
hluta, klippa einn hlutann Ut og lima

8.54 Hér er mynd af byrjuninni a Sierpinski-prihyrningnum.
a Getur pu haldid afram meod prihyrninginn?
Gott er ad nota litadan pappir.

7aN A2

I 2

Vi3 byrjum med
Jjafnhlida prihyrning

b Budu til toflu sem synir fjolda litadra og hvitra
prihyrninga i hverri mynd.

Mynd | Fjoldi litadra prihyrninga | Fjoldi hvitra prihyrninga
| 3 |
LA~ AN '\/\/\/’\/\/\\\\\\v

¢ Sérdu mynstur? Hve margir litadir prihyrningar og
hve margir hvitir eru { myndum 4 og 5?

8.55 Petta er svokalladur Pascal-
prihyrningur. Télurnar { honum
fara eftir akvednu mynstri. L\/ |
Getur pu fundid mynstrid? N/ 2\/ |
Budu til steerri

Pascal-prihyrning. AVAEAELA
IN/4\/6\/4\/ |
I \/5\/IO\/I0\/ 5 |
! !
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hann & midju rauda prihyrningsins. Teikna prihyrninga

Pa er byrjad a storum jafnhlida

Sidan taka prihyrningum og fundin midjan a
peir litinn ollum premur hlidunum. Pvi naest

prihyrning i er teiknadur nyr minni, jafnhlida
vidbot, skipta honum einnig i fiora prihyrningur & midjum stéra pri-
hluta og lima prja peirra & midjuna hyrningnum og pa eru horn nyja
a raudu prihyrningana prja sem prihyrningsins a2 midju hlidanna |
eftir voru a upphaflega rauda pri- peim stéra.

hyrningnum.

bannig er haldi®
afram ad lima =
minni hvita pri-

hyrninga 4 pa

raudu. Hve oft nemendum tekst ad bannig er haldi® afram ad finna
framkvaema slikar skiptingar fer eftir midju allra hlida i & minni prihyrn-
steerd prihyrninganna sem byrjad er ingum og beir punktar eru notadir
med. sem hornpunktar i nyjum minni pri-

hyrningum.
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8.56 Hve morg eru strikin?

Milli tveggja punkta er heegt ad
draga eitt strik.

Milli priggja punkta er haegt ad

draga prju strik.

Milli fjégurra punkta er haegt ad
draga sex strik.

a Hve morg strik getur pu dregid milli fimm punkta?

b Budu til toflu og fylltu hana ut.

Fjoldi punkta Fjoldi strika
2 |
3 3
4 . 6 Y
PO e

¢ Skodadu tofluna og finndu mynstur.
Notadu mynstrid og finndu hve morg strik
maé draga milli sex punkta.
Kannadu hvort svar pitt er rétt.

d Notadu mynstrio i téflunni og finndu hve
morg strik ma draga milli sjo punkta.

127

Prihyrningur Pascals

Blaise Pascal var franskur staerdfraed-
ingur sem uppi var a arunum 1623—
[662. Hann er alitinn upphafsmadur
likindareiknings og einn af peim
fyrstu sem bjo til reiknivélar. Hann
bjé einnig til Pascal-prihyrninginn
med tolum sem myndadar eru eftir
akvednu mynstri. Um er ad reda
talnaradir sem mynda (6endanlegan)
prihyrning.

Nr. 8.55

Bigjid nemendur ad finna ut hvernig

pessi prihyrningur er buinn til.

A ljosritunarbladi 5 (brihyrningur

Pascals) er atgafa af prihyrningnum

sem nemendur geta skrad i.
Pascal-prihyrningurinn er buinn

pannig til ad talan | er skrifud

medfram ollum hlidunum. par
naest er summa tveggja talna, sem
eru hlid vid hlid i hvitu reitunum,
skrad undir peim tveimur. Pascal-
prihyrningurinn hefur margs konar
sterdfredilega eiginleika, einkum i
tengslum vid likindareikning. Rétt er
ad skoda
— hvernig natturulegu tolurnar liggja
askdiannarrirod: I, 2,3,4,5 ..
— hvernig prihyrningstolurnar liggja
a ska i pridju rod: I, 3, 6, 10 ...

Ef vid hefdum stora Gtgafu af
Pascal-prihyrningnum og litudum
allar sléttar tolur hvitar og oddatol-
ur raudar pa myndi skipting peirra
samsvara skiptingunni i Sierpinski-
prihyrningnum i rauda og hvita pri-
hyrninga.

Pegar nemendur hafa fyllt pri-
hyrninginn Ut ma lata pa hafa 6nnur
verkefni, sja i kaflanum Raunverkefni.

Bls. 127
Nr. 8.56
Nemendur rannsaka tengsl milli
fiolda punkta og beinna strika sem
hegt er ad teikna milli punktanna.
Peir bua til toflu og reyna ad finna
mynstur. Mynstrid, sem kemur
fram, myndar prihyrningstolurnar,
p.e. mismunur milli fiolda strika,
sem hazegt er ad draga i hvert sinn
sem einum punkti er baett vid,
hekkar um [; fyrst verda strikin
tveimur fleiri, naest premur fleiri,
par nast fjorum fleiri o.s.frv.

Audveldari verkefni

Leyfid nemendum ad vinna saman

i porum ad verkefnum a pessari
opnu. ba geta peir rett saman um
tillogur sinar og ekki sidur rokstudd
per med staerdfredilegum hug-
tokum og notad pau.

Erfidari verkefni

Heilabrot: Hve margir leikir?

A handboltaméti nokkru eru fimm
[id: Loa, Tjaldur, Kjoi, Spoi og Ugla.
Oll 1idin eiga ad leika einn leik 4
méti hverju hinna lidanna.

— Hversu margir verda leikirnir?

— En ef [idin veru sex eda sjo! Hve
margir leikir yrdu pa spiladir?

— Nemendur bda til toflu sem synir
hve marga leiki parf ad spila midad
vid mismunandi fjolda lida.

Raunverkefni

Fleiri verkefni med Pascal-

prihyrningi

| pessari vinnu purfa nemendur

utfylltan prihyrning. Nota ma ljos-

ritunarblad 5 (Prihyrningur Pascals)
aftast i pessari bok.

I Nemendur lita allar sléttar tolur
i prihyrningnum i einum lit. Hvad
kemur i ljos?

2 Nemendur lita oll svorin i 3-tofl-
unni i 68rum lit. Hvad kemur i
ljos?

3 Nemendur lita oll svorin i 4-tofl-
unni i pridja litnum. Hvad kemur
i ljos?

4 Nemendur lita oll svorin i 5-tofl-
unni i fjérda litnum. Hvad kemur
i ljos?
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Vidfangsefni
= Fyrstu skref i algebru, jofnur
= Satiskerfid

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 128 Geturdu petta?
Nr. 8.57

Nemendur eiga ad finna verd
hverrar szlgetistegundar.

Gefa ma nemendum, sem ekki
komast af stad med verkefnid,
eftirfarandi visbendingu:
= Skodadu myndirnar par sem drop-

arnir eru. Hvad veistu um verdio

@ hlaupkéllunum i samanburdi vid

verdid @ sukkuladinu?

A myndunum sést ad verdid, par
sem droparnir eru onnur tegundin,
er 27 kr. med sukkuladinu en 37 kr.
med hlaupkollunum. Pad pydir ad
hlaupkallarnir hljota ad vera 10 kr.
dyrari en sukkuladid.

= Skodadu efstu myndina til haegri.
Hvad veistu pa um verdid a sukku-
ladinu i samanburdi vid verdid a
hlaupkéllunum? (Hlaupkallarnir eru
10 kr. dyrari).

Hlaupkallarnir og sukkuladid a efstu
myndinni til haegri kosta samtals 40
kr. P4 purfa nemendur ad finna tveer
tolur sem samtals eru 40 en mis-
munur peirra 10. Pad eru tolurnar
25 og |I5. Ef hlaupkallarnir kosta 25
er af nedstu myndinni haegt ad sja
ad verdid a dropunum er 37 — 25
= 2.

Lausnin er pvi: hlaupkallar 25 kr.,
sukkuladi I5 kr., dropar 12 kr.

Eda ef upphaflega er gengid at fra
myndunum med hlaupkollunum pa
sést ad slkkuladid er 3 kr. dyrara
en droparnir. Pad parf pvi finna
tvaer tolur med summuna 27 og
hafa mismuninn 3. Pad eru tolurnar
I5 (verd a sukkuladi) og 12 (verd a
dropum).

Geturdu petta?

8.57 Hér er prenns konar seelgaeti.
Hvao kostar hver tegund fyrir sig?

8.58 Hver er talan?

a o [tolunni eru prir tolustafir.

e Tolustafurinn { tugasaetinu er helmingurinn
af tolustafnum i einingasaetinu.

e Tolustafurinn i hundradaseetinu er
summa hinna tveggja tolustafanna.
¢ Eru fleiri en ein lausn til?

b e {tolunni eru fjorir tolustafir.

e Tolustafurinn i einingaseetinu er tvofalt steerri
en tolustafurinn i pusundasaetinu.

e Tolustafurinn { hundradaseetinu er
helmingurinn af télunni i pusundaseetinu.

e bversumma tolustafanna i tugaseetinu og
einingaseetinu er 7.
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Nr. 8.58
Nemendur nota upplysingarnar til
ad finna tolurnar.

Pversumma tolu finnst med pvi
a0 leggja saman tolustafina i tolunni.
Ef pversumman er tala med fleiri en
einum tolustaf er pversumma tekin
af pversummunni. Pannig er haldi®
afram ad finna pversummu par til
hun verdur eins stafs tala. Pad kall-
ast minnsta pversumma. Pess vegna
eru tvaer lausnir & verkefni 8.58b:

2134 og 4288

Pversumman af 88 er 8 + 8 = 16
og minnsta pversumman er | + 6
=7.

Audveldari verkefni

Gefid nemendum smavaegilegar vis-
bendingar eins og lyst er i umfjollun
um verkefni 8.57.

Erfidari verkefni og
raunverkefni

Leikur med x og y

Sem framhald af prautinni i verkefni
8.57 ma vinna nokkur verkefni med
X og Y, sja ljosritunarblad 6 (Leikur
med x og y) aftast i pessari bok.
Gott er ad nota pappaglos og pap-
padiska vid pessi verkefni. Einnig ma
vinna pau adur en nemendur leysa
verkefni 8.57.
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Ljosritunarblod

I  Punktablad

2  Flatarmal

3 Hve margir reitir?

4 Ljosrit af bls. 117 i Stiku I1b nemendabok
5 brihyrningur Pascals

6 Leikur med x og y
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Punktablad
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Ljosritunarblad 2

Flatarmal
Hus|B Hus|C
Hus
Hus A
Hus|B Hus|C
Hus
Hus A
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Ljosritunarblad 3

Hve margir reitir?
Skiptu rddunetinu upp. Reiknadu hvad reitirnir eru margir.

a

18

15

24

Stika Ib Kennarabok




F

Ljosrit af bls. 117 i Stiku Ib nemendabdk

5 2 10 4
3 15 2
2 16
6 |18
36
25
42 |4
27 9
28
80
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Ljosritunarblad 6

Leikur med x og y

Lattu glas takna x og disk takna y. Verkefnid felst i ad finna Gt hvada gildi
x hefur og hvada gildi y hefur.

Byrjadu a eftirfarandi verkefni:
— Tvo glos gilda jafn mikid og einn diskur. Pd er x + x = y.

SR

NU koma nastu upplysingar:
— Eitt glas og einn diskur hafa gildid 15. PG er x +y = |5.

Xl
— Hvada gildi hafa pa x og y?
Hvad vitum vid?

Vi@ vitum ad tvo glos gilda jafn mikid og einn diskur (x + x = y).
Pa getum vid skipt diskinum Ut fyrir tvo glos en haldi® summunni 15.

= [T
B-8-8-

=)

ba faum vid demid 15 deilt med 3 og vitum ad eitt glas gildir 5.
Lausnin verdur pa einfold pvi ad tvo x er sama og eitt y. Pa er y = 10.

5+5]= (10

Buid til svipud verkefni fyrir bekkjarfélagana.
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