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Velkomin i STIKU!

Namsefnid Stika, sem xtlad er 5.—7. bekk, er framhald af namsefninu Sprota
sem er fyrir |.—4. bekk.Vid, hofundar Stiku, teljum ad naudsynlegt sé ad
vekja ahuga nemenda a greininni. Peir purfa ad upplifa ad leikni i sterdfredi
sé mikilvaeg fyrir pa, bedi nli og i framtidinni. | nAminu purfa nemendur ad
odlast fiolbreytilega reynslu af sterdfredi og upplifa a pann hatt hvernig
sterdfredi kemur peim vid, einnig eftir ad skoladegi lykur. bPeir purfa ad
proa med sér grundvallarferni i sterdfraedi pannig ad peir geti byggt a henni
frekari skolagongu og sterdfredinam. Ennfremur purfa nemendur ad proa
med sér ahuga a sterdfraedi og jakvaett vidhorf sem vekur hja peim longun
til 20 halda afram ad leera sterdfredi.

Med Stiku viljum vid fa kennurum i hendur namsefni sem peir purfa 4 ad

halda til ad uppfylla pessar krofur. [ Stiku er ahersla 16gd 4 fjolbreytilegar
kennsluadferdir par sem fagleg sjonarmid eru &vinlega hofd ad leidarljosi.
Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad pad gerir hinum mismunandi kennurum
kleift ad kenna eins og peim hentar best. Atid er tekid mid af porfum nemenda
og faglegum proska peirra.

Vid, undirritadir hofundar Stiku, hofum o6likan bakgrunn og oft purfti ad
takast a vid ograndi verkefni til ad komast ad sameiginlegri nidurstodu um
namsefnid.Vid drogum enga dul 4 ad samning Stiku var krefjandi, umfangsmikil
og kostadi mikla vinnu. En i okkar huga var pessi vinna uppbyggileg og eru
astedur pess einkum tvaer. [ fyrsta lagi vorum vi® einhuga um pad meginatridi
ad beina sjonum okkar ad ad porfum nemenda og nami peirra auk pess sem
vid attum pad sammerkt ad hafa ahuga a sterdfraedikennslu i grunnskolum.

| 68ru lagi hofum vid samid namsefni sem er sveigjanlegt og endurspeglar
hinn margbreytilega skoladag. Stiku ma nota a margvislegan hatt; kennarar geta
baedi adlagad namsefnid ad mismunandi nemendahépum og ad sinum eigin
kennsluadferdum.

Gangi ykkur vel i kennslunni!
Bjernar Alseth

Gunnar Nordberg
Mona Resseland



i ndmsefninu Stiku hofum vid reynt ad safna saman
reynslu okkar pannig ad kennarar og nemendur hafi
sem mest gagn af. Namsefnid felur i sér tillogur ad
mismunandi kennsluadferdum og kennarar hafa mikid
svigrum til ad nota efnid eins og hentar best kennsluad-
ferdum peirra: Margir kennarar kjésa ad lata nemendur
vinna alls kyns verkefni sem eru ekki i nemendabokinni
en adrir leggja aherslu a ad pjalfa grundvallarfaerni ut
fra peim verkefnum sem i henni eru. Margir kennarar
vilja nota drjigan tima til ad fjalla sameiginlega med allri
bekkjardeildinni eda hépum um akvedinn namspatt en
adrir vilja ad nemendur vinni meira sjalfstaett. Sumir lata
nemendur vinna ad mestu hvern fyrir sig en adrir kjosa
frekar ad skipa peim i hopa.

Flestir kennarar munu liklega nota alla pessa mogu-
leika til skiptis. Stika hjalpar kennurum til ad nota mis-
munandi kennsluadferdir par sem sjonum er einkum
beint ad nemendunum og moguleikum peirra til ad proa
feerni sina i sterdfraedi.

i namsefninu er sérstok ahersla logd a prju atridi:

= Ad nemendur faist vid fjolbreytileg, hagnyt, rannsak-
andi og skapandi verkefni.

= A3 nemendur 0dlist sameiginlega namsreynslu sem feli
jafnframt i sér einstaklingsmi®ad nam.

= AJ skyr fagleg markmid og framvinda namsins séu
hofd ad leidarljosi i samrami vid namskra.

Fjolbreytileg verkefni
i Stiku er meginaherslan 16gd 4 ad verkefni séu af fjol-
breytilegum toga. Hver kafli i nemendabdkinni hefst a
svokalladri samraedumynd sem audvelt er ad tengja vid
alls kyns verkleg vidfangsefni. Samraedumyndir eru einnig
vidar i koflunum, einkum i tengslum vid kynningu nyrra
namspatta. Ut fra peim proast namsefnid oft yfir i bokleg
og ohlutbundin verkefni & naestu bladsidum. Pannig
proast hin hagnyta, rannsakandi og skapandi vinna yfir
i & sérhafdari namspatti. Namsefnid er pvi alla jafna
nokkud hlutbundid og apreifanlegt i upphafi en smam
saman verdur umfjollunin ohlutbundnari og formlegri.

| kennarabokinni eru tillégur ad svokélludum raun-
verkefnum i tengslum vid flestar bladsidur nemenda-
bokarinnar. betta eru krefjandi og hvetjandi verkefni
sem virkja nemendur til skapandi vinnu. Med pvi ad
skipta pannig a milli raunverkefna og verkefna i nem-
endabdkinni fa nemendur fjolbreytilega kennslu og
margpatta reynslu sem studlar ad auknum skilningi
i steerdfraedi.

Einstaklingsmiéad nam

Namsefnid i nemendabdkinni er sett fram med pad i
huga ad haegt sé ad adlaga kennsluna ad nemendum
med mismikla getu i faginu. Kaflarnir hefjast 4 hlut-
bundinni umfjollun sem proéast sidan smam saman yfir
i 6hlutbundnari texta og verkefni. Pannig byggjum vid
eins konar bru fra hinu hlutbundna til hins 6hlutbundna.
Einhverjir nemendur munu fljétlega byrja a ad nota
almenn og taknran ord og hugtok en adrir purfa ad
fa takiferi til ad fast meira vid verkefni, sem tengjast
adstedum sem peir pekkja, og tjaningarform sem peir
hafa a valdi sinu.

i kennarabokinni eru notadrjagar hugmyndir um ein-
staklingsmidada kennslu.Vid hverja opnu nemendabodkar
eru tillogur um hvernig hzgt er ad einfalda verkefnin
annars vegar (Audveldari verkefni) og hins vegar hvernig
ma leggja meira krefjandi verkefni fyrir nemendur sem
purfa a slikum verkefnum ad halda (Erfidari verkefni).
Med pvi ad leyfa nemendum, sem rada vid pad, ad kafa
dypra i namsefnid eru gadi namsins hofd ad leidarljosi.
Vid teljum ad pad sé vaenlegra til arangurs en ad lata
nemendur reikna fleiri demi i nemendabodkinni og adlaga
pannig magn vidfangsefna ad nemendum.

Profsidur og =fingasidur

i lok hvers kafla er préf. Préfid mun hjalpa kennara ad
greina hvada nemendur purfa a frekari pjalfun ad halda.
Eftir profid eru prjar bladsidur med fingaverkefnum
fyrir nemendur med mismunandi getu. Afingasiour |
og 2 eru xtladar nemendum sem eiga i erfidleikum
med namsefnid og hafa gert margar villur a profinu.
/Efingasidurnar syna hvers konar verkefni pessir nem-
endur purfa ad vinna meira med. Ad zfingasidum
loknum geta peir unnid verkefni i &fingaheftinu. Kaflar
zfingaheftanna eru byggdir upp a sama hatt og kaflar
nemendabdkanna. Fyrstu bladsidur hvers kafla i zfinga-
heftunum henta nemendum sem purfa ad pjalfa grunn-
pattina sérstaklega. Nemendur, sem hafa synt pad a
profinu ad peir hafa nad tokum & namsefni kaflans, geta
hins vegar eftir profid sntid sér ad afingasidu 3 adur
en peir byrja a peim bladsidum i zfingaheftinu sem visad
er til.

Geturdu petta?-bladsidan

Sidasta bladsida hvers kafla krefst adeins meiri feerni

af nemendum. Nemendur nota hér a skapandi hatt pa
pekkingu sem peir hafa aflad sér i kaflanum. Samt sem
adur er pad ekki svo ad einungis duglegustu nemend-
urnir radi vid pessa bladsidu. Kennari tti ad leyfa
ollum nemendum, sem pess 6ska, ad spreyta sig a henni.
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Gjarnan matti nota hana sem ,,heilabrot vikunnar®.
Einnig getur han haft hlutverk eins konar ,,stopp-sidu‘.
Pad merkir ad a sidunni eru verkefni og raunverkefni
sem nemendur, sem lengst eru komnir, geta sokkt sér
nidur i par til adrir hafa nad valdi a namsefninu. Sidan
getur nemendahoépurinn snlid sér sameiginlega ad nasta
kafla.

Skyr fagleg markmid, umradur og ihugun
| inngangi kennarabdka Stiku eru sett fram almenn
markmid® med namsefninu fyrir hvert namsar. bar ad
auki eru fagleg meginmarkmid hvers kafla tilgreind, svo
og i umfjollun kennarabdkarinnar um hverja bladsidu
nemendabdkar. Vid vonumst til ad petta audveldi kenn-
urum ad gera pessi markmid synilegri nemendum adur
en vinnan vid namspattina hefst,a medan hdn fer fram
og eftir ad vinnu med vidkomandi kafla lykur.
Pad atti ad audvelda samreduna milli kennara og
nemenda um eftirtalin grunnatridi:
= Hvad munum vid leera nana?
= Hvad hofum vid leert af pessum kafla og verkefnunum
sem vid hofum unnid?

Profid i lok hvers kafla mun hjalpa kennara ad greina
feerni nemenda i steerdfraedi. Profid gagnast kennaranum
til ad beina athyglinni ad peirri ferni sem er sérstaklega
mikilveeg ad nemendur 68list i kaflanum. Miklu skiptir ad
proéfin séu 16gd fyrir af gatni i tryggu og traustvekjandi
andrimslofti. Tilgangurinn med peim er ekki ad rada
nemendum a nokkurn hatt. Profunum er einungis ®tlad
ad gefa kennara upplysingar um nemendur sem ef til vill
purfa a frekari hjalp ad halda.

Uppbygging namsefnisins, par sem skipt er milli verk-
legra vidfangsefna og pjalfunar i pekkingaratridum og
feerni, studlar ad pvi ad draga fram hina faglegu peetti
i badum kennsluadferdum. Hin verklegu vidfangsefni
(raunverkefnin) nytast badi sem grunnur undir aukinn
skilning 2 meginefni kaflanna um leid og nemendur upp-
lifa ad peir geti nytt sterdfraedipekkingu sina og faerni
vid adstaedur ur daglegu lifi.

Reikningshefti
Verid getur ad nemendur séu dvanir pvi ad nota reikn-
ingshefti. Pad er afar mikilvaegt ad audvelt sé ad sja

v

hvada verkefni eda deemi peir hafa skrad i reiknings-
hefti sin. Slikt ma tryggja med pvi ad bidja nemendur
ad skrifa nimer eda ef til vill bokstaf i vinstri spassiu
reikningsheftisins. Einnig skiptir miklu mali ad audvelt sé
ad sja svarid. Lata ma nemendur skra pad fyrir nedan
alla Utreikninga, til demis med pvi ad strika einu sinni
eda tvisvar undir pad. Ef um ordadami er ad reda ma
gjarnan lata nemendur skra svarid sem texta, t.d:

Hve margir km eru milli Reykjavikur og Seydisfjardar?

Milli Reykjavikur og Seydisfjardar eru 732 km.

Tvenns konar tilgangur er med skraningu. [ fyrsta lagi
eiga nemendur ad skrifa til ad leysa verkefni. Miklu skiptir
ad peir fai takifeeri til ad skrifa og reikna med peim
adferdum sem beir telja sjalfir skynsamlegar. | 63ru lagi
purfa nemendur ad skrifa til ad geta kynnt lausnir sinar
fyrir 6drum.Tilgangurinn getur verid ad utskyra fyrir
0drum, sannfera adra um ad nidurstadan sé rétt o.fl.
Petta gerir adrar krofur til skraningar en pegar hin er
einungis framkvaemd til ad leysa verkefni eda praut. Fra
og med 5. bekk purfa nemendur smam saman ad lera
ad skra nidur Utreikninga a greinargdédan og skiljanlegan
hatt. Petta kemur sér einkar vel ef kynna a utreikninga
fyrir 60rum auk pess sem pad getur studlad ad pvi ad
lausn finnist. Pad tekur tima ad lera ad skra minnisatridi
og Utreikninga skyrt og skilmerkilega nidur; pvi er mikil-
vaegt ad kennari kynni petta atridi smam saman fyrir
nemendum med lagni. | mérgum tilvikum & skraning sem
pessi fyrst og fremst ad vera til hjalpar vid ad finna svar.

Namsefnid Stika 2 samanstendur af eftirtoldum
einingum: nemendabokum 2a og 2b, xfingaheftum

2a og 2b, kennarabokum 2a og 2b og verkefnaheftum
til ljosritunar 2a og 2b (sem eru a vef Menntamala-
stofnunar).

Nemendabaxkurnar tver a ad vinna i réttri rod. A
bls. X-XI i pessari kennarabok er tillaga ad timaaatlun
um namsframvinduna 4 namsarinu. Nemendabdkunum



er skipt i kafla sem bera sterdfredileg heiti. Pad er gert
til pess ad ljost sé ad namid hafi faglegan tilgang, p.e. ad
auka pekkingu og feerni nemenda i steerdfradi.

bekking og ferni i sterdfredi

Traust pekking og feerni i staerdfraedi veltur a pvi ad
fengist sé vid mismunandi hlidar namsgreinarinnar og ad
kennslan sé fiolbreytileg. Pess vegna hefjast allir kaflar
nemendabdkanna 4 efni Ur hversdagslifinu. Peir byrja 4
samraedumynd ur daglegu lifi nemenda sem notud er

til ad draga fram hina sterdfraedilegu petti pess og til
a0 syna eitt eda fleiri raunverkefni sem nemendur geta
unnid. Eftir pvi sem a kaflana lidur hopar hid apreifanlega
og hversdagslega i bakgrunninn en & meiri ahersla er
10gd 24 hin sérhafdari vidfangsefni steerdfredinnar.

Petta eru adstodarmenn okkar og leidsogumenn fra 5.
til 7. bekk, Kraka og Krusi. Pessar hjalparhellur munu
birtast 4 morgum bladsidum i tengslum vid verkefni
nemenda. Helsta hlutverk peirra er ad vera til adstodar
og Utskyra hvad gera skal hverju sinni — auk pess sem
per lifga upp a bekurnar. ber munu einnig birtast vid
og vid og leggja skrytnar spurningar fyrir nemendur.Vid
vonumst til ad kennarar gripi tekiferid, pegar pessar
hjalparhellur birtast med athugasemdir sinar, og raedi
malin vid nemendur sina.

Afingahefti

Efninu i 2fingaheftunum er skipt eftir efnispattum

i kafla eins og nemendabokunum.Til hvers kafla
nemendabdkunum svarar pvi einn kafli i fingaheftunum
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med samsvarandi namsefni. Pessum koflum er i gréfum
drattum skipt i prju pyngdarstig. Léttustu verkefnin
eru a fyrstu 2-3 bladsidunum. Par naest koma tver
bladsidur med verkefnum af medalpyngd. Sidustu 3—4
bladsidurnar hafa ad geyma erfidari verkefni. Ekki er
ztlast til ad allir nemendur geti leyst oll verkefnin i
zfingaheftunum. Nokkrir nemendur geta strax reiknad
fyrstu bladsidurnar og pannig rifjad upp grunnatridin.
Nast koma verkefni sem reyna hzfilega a pessa
nemendur. Nemendur, sem hafa namsefnid a valdi

sinu, geta audveldlega snuid sér strax ad bladsidunum
med erfidari verkefnum. Gott er ad nota tilvisanirnar i
bladsidur xfingaheftisins sem eru nedst a &fingasidum
nemendabokanna.

Kennarabok

Kennarabokin er adalhandbék kennarans. Innganginn, sem
bu ert n(i ad lesa, md m.a. nota til ad gera arsaztlun. |
honum er lysing & hvada pekkingu og feerni nemendur
yfirleitt hafa til ad bera i steerdfradi pegar peir hefja
nam a pessu namsari. Petta er gert til ad kennari geti
fliotar attad sig 4 hvada nemendur standa illa ad vigi
med hlidsjon af grunninum.

| innganginum eru einnig tilgreind fagleg markmid
fyrir namsarid, p.e.a.s. hvada pekkingu og farni i
sterdfraedi nemendur purfa ad na valdi 4. Einnig er lyst
hvernig kennari getur i kennslunni a pessu namsari lagt
adalaherslu a grundvallarfaerni i sterdfraedi.

Loks er i pessum inngangskafla sett fram tillaga ad
arsaztlun. Afar margir pattir hafa ahrif a slika azetlun.
Pess vegna er mikilvaegt ad kennarar liti 4 arsazetlun
kennarabokarinnar sem leidbeinandi tillogu. Astzda
getur verid til ad breyta peim aherslum, sem lagdar eru
a hina ymsu kafla, og endurrada vidfangsefnum.

Fylgir nemendabékinni fra bladsidu til bladsidu
Kennarabokin fylgir nemendabdkinni fra bladsidu til
bladsidu. | kennarabékinni finnur kennarinn pad sem
hann parf til daglegs undirblnings og skipulagningar
kennslustundanna. Faglegum markmidum er lyst og
skyringar gefnar vid hvert verkefni i nemendabokinni.Vid
hofum lagt aherslu a ad kennurum, sem telja sig vanta
negan sterdfredilegan bakgrunn, finnist ad peir geti
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kennt staerdfredi a oruggan, faglegan og ahugavekjandi
hatt.

Samradur nemenda og kennara

| kennarabokinni eru m.a. demi um spurningar til
nemenda. Slikar spurningar eru audkenndar med litudum
punkti og skaletri. Einhverjum kennurum kann ad finnast
damin um pessar spurningar 6porf en tilgangurinn

med peim er ad setja fram olikar spurningar og vekja
hugmyndir um adrar. bvi fer fjarri ad atlast sé til ad farid
sé nakvaemlega eftir peim.

Audveldari verkefni — Erfidari verkefni

Eins og adur hefur komid fram eru settar fram i
pessum leidbeiningum hugmyndir med hverri bladsidu
nemendabdkar um pad hvernig gera ma namsefnid
audveldara med einfoldum radum. Auk pessa eru
abendingar med hverri sidu um hvernig adlaga ma
namsefnid ad peim nemendum sem purfa ad fa
taekiferi til ad glima vid ograndi verkefni.

Verkleg vidfangsefni — Raunverkefni

A hverri opnu eru demi um verkleg vidfangsefni, sem

i kennarabokinni kallast raunverkefni. Um er ad reda
verkefni utan nemendabdkar sem geta baedi verid
framhald af verkefnum hennar og gegnt pvi hlutverki ad
leyfa nemendum ad sokkva sér dypra nidur i namsefnid
sem er & dagskra hverju sinni. Einn og sami nemandinn
ner pvi varla ad vinna oll raunverkefnin enda er ekki
xtlast til pess. Umfangi pessara verkefna er einkum
=tlad ad fjolga moguleikum kennara a ad velja verkefni
fyrir nemendur og akveda fjolda slikra vidfangsefna.
Pannig getur kennari valid raunverkefni og adlagad pau
namsefni dagsins. Raunverkefnin tengjast alltaf namsefni
nemendabdkarinnar og pannig er aftur audvelt ad tengja
hid faglega nam vid raunverkefnin.

Ljosritunarblod

Aftast i kennarabokinni eru nokkur blod ztlud til
ljosritunar. Kennari mun purfa a pessum ljosritunar-
blodum ad halda i tengslum vid dkvedna namspeaetti
nemendabdkar.

Verkefnahefti til ljosritunar

Hverri grunnbdk i Stiku fylgir verkefnahefti til ljosritunar
og eru pau einkum ztlud 5.—7. bekk.Verkefnin tengjast
hinum ymsu namspattum, eru af 6likum toga og
mispung. | kennarabdkunum er reglulega visad i pessi
verkefnablod sem eru tolusett. Pau eru adgengileg a vef
Menntamalastofnunar.

Verkefnablodin med Stiku 1-3 eru tolusett med
nimerum sem byrja a 5, 6 eda 7, allt eftir pvi hvert
namsarid er. NUmerin eru pannig framhald af nimerum
verkefnablada sem fylgja Sprota 1—4 en pau bera nimer
sem byrja a 1,2, 3 eda 4, einnig eftir pvi hvert namsarid er.

i pessum kennsluleidbeiningum er einkum
visad i verkefnablod med Stiku 2a og numers
verkefnaheftisins pvi ekki getid sérstaklega. Hins
vegar er alloft visad i verkefnablad sem fylgir 68rum
bokum en leidbeiningarnar fjalla um og er pa namer
verkefnaheftisins tilgreint sérstaklega.

Namsefni a vef

A vef Menntamalastofnunar, mms.is, er ad finna — auk
verkefnahefta til ljosritunar — ymiss konar itarefni

og gagnvirk sterdfrediverkefni sem haegt er ad nota
med Stiku. A laestu svaedi kennara 4 netinu eru m.a.
midsvetar- og vorpréf med efninu.

Grunnurinn

Grunnurinn lysir pvi sem askilegt er ad nemendur kunni
fra 5. bekk. betta merkir ad i upphafi 6. namsars parf ad
fylgjast sérstaklega vel med peim nemendum sem standa
illa ad vigi midad vid grunninn.

Pegar nemendur hefja nam i 6. bekk eiga peir ad

Tolur og algebra

= kunna sztiskerfid, ad geta skipt tolum i einingar, tugi,
hundrud o.s.frv. og skilja hvernig s=tiskerfid er vikkad
ut til 2@ rdma tiundu hluta og hundradshluta

= geta borid saman tolur og stadsett per a talnalinu

= bekkja negatifar tolur a talnalinu og geta framkvaemt

(w)



einfaldan reikning med negatifum tolum

pekkja almenn brot sem hluta af heild par sem heildin
er ymist safn, lengd eda mynd; geta fundid hlutann
(p-e. teljarann) pegar heildin er pekkt og vitad er i hve
marga hluta henni er skipt (p.e. nefnarinn er pekktur);
geta fundid heildina pegar hlutinn er pekktur og vitad
er i hve marga hluta heildinni er skipt

pekkja hugtokin teljari og nefnari, geta borid saman
almenn brot og fundid jafn stor brot

geta lagt saman og dregid fra med samnefndum
brotum

geta leyst samlagningar- og fradrattardeemi med priggja
stafa og fjogurra stafa heilum tdlum og med tugabrot-
um, ymist a talnalinu, i huganum eda med skriflegum
Utreikningum, t.d. hinni hefdbundnu reikningsadferd
geta namundad tolur ad nasta tug og hundradi og
notad pad i slumpreikningi

geta notad pekkingaratridi, sem peir hafa a valdi sinu
i reikningsadgerdunum fjorum, t.d. litlu margfoldunar-
tofluna

geta reiknad deemi Ur daglegu lifi med reikningsad-
gerdunum fjéorum, m.a. demi sem tengjast kaupum og
solu

pekkja tengsl margfoldunar og deilingar og vita hvernig
pessar reikningsadgerdir eiga sér stod i endurtekinni
samlagningu og endurteknum fradratti

geta leyst deemi med pvi ad hoppa 2 talnalinunni og
med pvi ad nota rudunet

kunna margfoldun sem endurtekna samlagningu og
margfoldun i riduneti, svo og fradratt bdi sem jafna
skiptingu og sem endurtekinn fradratt

geta broad med sér og notad einfaldar adferdir i
margfoldun og deilingu med tveggja og priggja stafa
heilum tolum

geta buid til einfaldar formulur i toflureikni

geta rannsakad og lyst einfoldum talnamynstrum og
alhzft Ut fra peim, m.a. talnarunum par sem hver tala
hekkar eda lekkar jafn mikid i senn, ferningstolum,
prihyrningstdlum og 68rum myndtolum

Um Stiku

Rimfraedi

= geta borid kennsl| & algengustu prihyrninga og ferhyrn-
inga, geta kannad eiginleika og einkenni pessara forma,
m.a. horn og lengdir, svo og hornasummu mismunandi
marghyrninga

= geta gefid deemi um hvernig rimfraediform birtast i
daglegu lifi og listum

= pekkja hugtok eins og lina, strik og ferill

= geta hlidrad, speglad og snuid myndum

= geta notad graduboga til ad mzla horn

= pekkja algengustu horn, t.d. 45°,90° og 180°, og geta
notad hugtok eins og hvoss, rétt og gleid horn

= geta buid til og lyst samhverfum mynstrum med pvi
ad hlidra formi i riduneti eda snla formi

Mzlingar

= geta malt og reiknad ummal marghyrninga

= geta vali® hentugar malieiningar og breytt einni meli-
einingu i adra, t.d. mzlieiningunum mm, cm, dm, m og
km, svo og dl og |

= geta skilid 4 hverju flatarmal byggist, skilid tengslin
milli lengdar, breiddar og flatarmals rétthyrninga og
geta einnig reiknad flatarmal prihyrninga

= geta notad malikvarda til ad reikna sterdir og stekk-
ad og minnkad myndir

Tolfr=di og likur

= geta framkvaemt einfaldar kannanir sem byggjast a
spurningakonnunum, ymsum tegundum upplysinga og
talningu og Urvinnslu peirra

= geta radad og flokkad gogn, sem safnad hefur verid,
og kynnt nidurtodur med myndritum

= geta notad stafraen hjalpartzki i tolfredilegum konn-
unum

= geta lyst meginnidurstodum Gr konnunum med mid-
gildi og tidasta gildi

Vil



Um Stiku

Eftir namid i 6. bekk eiga nemendur ad hafa eftirtalin
atridi a valdi sinu:

Tolur og algebra

skilja satiskerfid hvad vardar heilar tolur og tugabrot, allt
fra pusundustu hlutum til milljona; svo og skilja hvernig
talnasvidid er vikkad ut til ad na yfir negatifar tolur

geta radad tolum eftir staerd og stadsett par a talna-
linu

pekkja skilgreiningu a frumtolum og geta sagt til um
hvort akvedin tala undir 100 sé frumtala edur ei

geta lagt saman og dregid fra med negatifum tolum og
tugabrotum; geta leyst deemi i huganum og rada vid ad
reikna med skriflegum adferdum eins og hinum hefd-
bundnum reikningsadferdum

skilja almenn brot sem hluta af heild og af safni, sem
hlutfoll og sem tolur a talnalinu

geta lengt og stytt brot, fundid jafn stor jafngild brot
og radad brotum eftir sterd

geta lagt saman og dregid fra med ésamnefndum
brotum og margfaldad saman heila tolu og brot

geta proad med sér og notad adferdir til ad marg-
falda og deila; skilja hina hefdbundnu reikningsadferd i
margfoldun og geta margfaldad saman heilar tolur og
tugabrot

geta leyst verkefni Ur daglegu lifi til ad finna allar
mogulegar Utkomur i tengslum vid likur

geta taknad afgang i deilingu med almennu broti eda
med tugabroti

skilja hlutfoll/hlutfallareikning i daglegu lifi, t.d. i tengsl-
um vid gjaldeyri og kiléverd

geta reiknad 10%, 25% og 50%, m.a. i tengslum vid
verkefni Ur daglegu lifi af steerdum i edlilegu samhengi
geta notad reikningsadgerdirnar fjérar til ad leysa
verkefni Ur daglegu lifi med pvi ad velja rétta reikn-
ingsadgerd, bedi med hefdbundnum skriflegum
adferdum, med hugareikningi og med vasareikni

geta sett upp demi og Utskyrt Utreikninga og adferdir
og rokstutt lausnaleidir

geta aztlad svar vid demi, namundad og notad slump-
reikning, einnig med tugabrotum

Vil

= geta buid til einfaldar formulur i toflureikni og notad
hann til ad framkvaema og kynna einfalda Utreikninga

= geta kannad og lyst talnamynstrum, medal annars |
tengslum vid myndtolur og tugabrot

Rimfraedi

= geta greint eiginleika og einkenni tvi- og prividra forma,
t.d. med pvi ad athuga hornalinur ymissa tvividra
forma og kanna hvad er likt og hvad olikt med mis-
munandi formum eins og strendingum og piramidum

= geta lyst apreifanlegum hlutum sem tengjast taekni,
honnun og hinu daglega lifi med pvi ad nota rim-
fredileg hugtok

= geta buid til privida hluti og teiknad pa fra mismun-
andi sjénarhornum

= geta teiknad i fjarvidd Ut fra hvarfpunkti

= geta notad graduboga til 2d mzla horn

= geta notad hnit til ad lysa stadsetningu og hreyfingu i
hnitakerfi, bedi 4 bladi og med stafrenum tekjum

= geta notad hnit til ad reikna ut fjarlegdir sem eru
samsi®a asunum i hnitakerfinu

= geta notad malikvarda til ad reikna ut fjarlegdir og
bua til einfold kort og vinnuteikningar og til ad stekka
og minnka rumfradileg form og myndir

Maelingar

= geta aztlad mal, valid videigandi malingateki og fram-
kvemt maelingar, sem tengjast daglegu lifi og taekni, og
geta metid nidurstodur med hlidsjon af ondkvaemni
melinga og krofum um nakvamni

= geta valid videigandi maelieiningu og breytt einni mali-
einingu i adra, t.d. pessum:
— mm, cm, dm, m og km
—ml,cl,dl ogl
— g hg, kg og tonn

= geta skilid a hverju flatarmal byggist, geta reiknad
flatarmal rétthyrninga og prihyrninga og finna pannig
yfirbordsflatarmal strendinga

= geta skilid & hverju rimmal byggist og reiknad rammal
strendinga

= geta reiknad tima, t.d. fundid timann milli tveggja artala
og milli tveggja timasetninga



= geta notad melikvarda til ad reikna Ut staerdir og til
ad stekka og minnka myndir

Tolfraedi og likindareikningur

= geta metid likur vid mismunandi adstaedur, hvort
miklar eda litlar likur eru a ad akvedinn atburdur
verdi, t.d. hvort hann komi fyrir i meira eda minna en
helmingi tilvika

= geta reiknad ut likur Ut fra einfoldum tilraunum, t.d.
geta sagt til um ad likurnar 4 ad fa sexu med teningi
séu einn sjotti

= geta notad reynslu sina og gert tilraunir til 2d segja
til um — med tolu — hversu liklegt sé ad akvedinn
atburdur verdi

= geta notad Urtak ur safni til ad segja til um sam-
setningu pess, t.d. um fjolda kdlna i mismunandi litum |
poka med pvi ad skoda nokkrar kilnanna

Ad geta tjad sig munnlega

Nemendur purfa ad geta sett fram tilgatur, sem hzegt
er ad rannsaka, og spurningar, sem hzgt er ad svara,
med pvi ad nota sterdfredipekkingu ar 6. bekk. Einnig
purfa peir ad geta notad tolur og einfalda utreikninga
til ad rokstydja mal sitt. Petta & baedi vid i hagnytum
verkefnum og vidfangsefnum par sem utskyra parf
roksemdaferslu, adferd eda hugsanagang med hjalp
sterdfraedinnar. Nemendur purfa einnig ad geta lyst
mynstrum og utskyrt hvernig pau breytast. ba eiga peir
a0 lera ad segja til um likur; baedi 6formlega eins og ad
eitthvad sé ,,fremur liklegt" og einnig formlega med pvi
ad tilgreina likurnar med tolu.

Ad geta tjad sig skriflega

i vinnu med steerdfraedi purfa nemendur ad geta notad
ymsar adferdir til ad tja sig. Hér er t.d. att vid teikningar
og skissur, myndir, toflur og myndrit. [ 6. bekk munu
nemendur lera meira um ad takna og nota negatifar
tolur, almenn brot og tugabrot. Peir munu og lera ad
nota videigandi takn til ad setja fram hugmyndir sinar

i steerdfredi. Pad er afar mikilvaegt ad nemendur leri

a0 setja Utreikninga fram a pann hatt ad peir gefi goda

Um Stiku

yfirsyn yfir verkefnid og séu 68rum skiljanlegir. | 6. bekk
kynnast nemendur bokstafnum x sem taknar opekkta
steerd en a pessu stigi lera peir ekki ad reikna med
pessari breytu.

Ad geta lesio

Nemendur purfa ad geta lesid og skilid
steerdfrediverkefni eins og pau koma fyrir i ordademum
og einfoldum textaverkefnum. Peir purfa ad geta lesid
sterdfraedileg takn; hér er att vid tolustafina og hvernig
peim er radad saman til ad takna positifar og negatifar
tolur og tugabrot, svo og takn fyrir almenn brot og
adgerdartaknin +,—, ¢, ¢ og =. Nemendur purfa par ad
auki ad geta aflad sér upplysinga ar toflum og stluritum.

Ad geta reiknad

Nemendur purfa ad geta leyst verkefni og kannad
steerdfredileg vidfangsefni sem eiga retur ad rekja

til raunverulegra hversdagslegra adstaedna og eru
sterdfraedilegs edlis. Pad krefst pess ad peir hafi t.d.
nad valdi 4 og tileinkad sér reikningsadgerdirnar fjorar.
Nemendur purfa einnig ad préa med sér skilvirkar
reikningsadferdir, bedi i hugareikningi og bladreikningi.
i 6. bekk er 16gd sérstok dhersla 4 hefdbundnar
reikningsadferdir i margfoldun og deilingu. Miklu
skiptir ad nemendur geti notad stadreyndapekkingu
sina og feerni til ad leysa raunhaf verkefni og ad i
kennslunni sé sjonum ymist beint ad fernipjalfun eda
konnunarverkefnum/prautalausnum. Peir purfa einnig ad
atta sig a hvernig ymislegt tengist i steerdfradinni, t.d.
ma nefna tengsl milli reikningsadgerdanna fjogurra og
milli rimfradi og reiknings. Pa eiga nemendur ad geta
sannreynt nakvaemni svara og annarra fullyrdinga.

Ad geta notad stafraen taeki

i tengslum vid reikningsadgerdirnar fiorar eiga nem-
endur ad leera ad nota vasareikni af oryggi. Einnig eiga
peir ad lzera ad nota toflureikni til ad framkvaema og
hafa yfirsyn yfir Gtreikninga, til ad geta gert kannanir og
sett fram og kynnt tolfredilegar upplysingar. Nemendur
purfa ad upplifa 2@ nota ma vasareikni og tolvu med
godum arangri vid prautalausnir, spil, kannanir og til ad
gera nidurstodur synilegar.



Um Stiku

Tillaga ad arsaztlun
Tillaga pessi er adeins til leidbeiningar.

Haust

Vikur | Kaflar Titlar

34-35 | | Tolur og reikningur, Tugakerfid, Namundun

36 Hugareikningur, Samlagning og fradrattur

37 Negatifar tolur, Talnarunur

38 Frumtolur, Margféldun

3940 Hve margir moguleikar? Deiling

4] 2 Likur, Tilraunir og mégulegar utkomur

42 Likur fra O til I, Likur i spilum

43 Likur i daglegu lifi

44 3 Tugabrot, Tugabrot 4 talnalinu — tiunduhlutar og hundradshlutar

45 Pusundustu hlutar

46 Talnamynstur og tugabrot, Tolur og tolustafir

47 Namundun og slumpreikningur, Samlagning og fradrattur

4849 Margfoldun tugabrota, Slumpreikningur, Vasareiknir, Margféldun med 10, 100 og 1000

50 4 Rumfraedi, Bla til privida hluti

51 Yfirbordsflatarmal, Teikna privid form

I Fjarviddarteikningar, A3 teikna myndir i fjarvidd, Eiginleikar prividra forma
Strendingar og piramidar, Eiginleikar tvividra mynda — ferhyrningar med sérstok heiti,

2-3 Trapisa — samsidungur — tigull, Hornalinur, Prihyrningar med sérstok heiti,
Teikna ferhyrninga og prihyrninga




Vikur | Kaflar Titlar

4-5 5 Maelingar, Pyngd

6 Rammal

7 Vetrarfri

8 Yfirbordsflatarmal og rammal ferstrendinga, Toflureiknir, Timi

9 6 Almenn brot, Hluti af heild og hluti af safni

10-11 Samlagning og fradrattur med almennum brotum

12 Jafn stér brot, Osamnefnt brot

13 Almenn brot og talnarunur, Margfoldun almennra brota, Reikningur med almennum brotum,
Prosent

14 Paskafri

15 7 Margfoldun og deiling

16 Margfoldun med bladreikningi — Deiling med bladreikningi

17 Tengsl margfoldunar og deilingar

18 Margfoldun og deiling tugabrota

19 Ymis dami, Vasareiknir

20 8 Hnitakerfi og hlutfoll, Hnitakerfid, Fjarleegdir i hnitakerfinu, Speglun i hnitakerfinu, Stadsetning
punkta i toflureikni

21 Hreyfing i hnitakerfinu

22-23 Hlutfallareikningur

24 Mzlikvardi

25

(x)






| Tolur og
reikningur

i pessum kafla eru reikningsad-
gerdirnar fjorar teknar fyrir

i tengslum vid heilar tolur.
Athyglinni er beint ad gildi tolu-
stafanna eftir setum og baedi ad
hugareikningi og bladreikningi.
Talnasvidid er staekkad upp i
milljon. Pad hefur i for med sér
ad samlagning og fradrattur verda
ohlutbundnari par sem gildi hvers
tolustafs hopar meira i bakgrunn-
inn medan nemandinn reiknar.

i kaflanum er fengist meira vid
negatifar tolur og reikning med
peim.

Kaflanum er m.a. ®tlad ad rifja
upp atridi sem nemendur hafa
fengist vid adur. Pad audveldar
kennaranum ad fa yfirlit yfir stodu
nemenda hvad vardar talnaskiln-
ing og reikningsadgerdir.

Vidfangsefni

= Hagnytur reikningur

= Persénulegur fjarhagur

= Talnaskilningur, rédun talna

Banadur
= Teningar

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 4

Samrazdumynd

Kennari og nemendur raeda saman

um kostnad vegna ymissa hversdags-

legra athafna. Gott er ad reda pessi

mal ut fra tomstundum og 68ru

sem nemendur stinga upp a og gera

yfirlit yfir kostnad pvi samfara.

= Hvad kosta hljodfaerin sem krakkarnir
nota i hljgmsveitinni? (Trommur
kosta milli 5000 kr. og 20 000 en
gitar milli 3000 kr. og 10 000 kr.
Bassagitar kostar svipada upphaed.

= Hvad kostar ad taka patt i hinum
ymsu témstundum? (Bunadur, gjald
til iprottafélags, aksturskostnadur
fyrir foreldra o.fl.)

= Hvad kostar maturinn sem nemandi
neytir a einni viku? (Ef nemandinn
bordar fyrir um pad bil 1000 kr. a
dag nemur pad 7000 kr. G viku.)

* tugakerfid

* negatifar tolur

| Tolur og reikningur

I pessum kafla muntu lera um

* namundun og slumpreikning

e samlagningu og fradratt, margfoldun og deilingu

e talnarunur

Pa skuldar mér
100 krénur! /(.

M%

= Hver er kostnadurinn pa @ manudi?
(30 < 1000 = 30 000 kr.)

= Hvernig getum vid reiknad hve mikill
kostnadurinn er @ einu dri? (Latid
nemendur koma med tillogu, t.d.:
365+ 1000 = 365 000 kr.)

P Bls. 5
Nr. 1.1
Kennari vekur athygli a ad taflan
synir kostnad vid born i Noregi,
p.e. kostnad i norskum krénum.
Nemendur stydjast vid tofluna og
rada kostnadi vegna 5 ara barnsins
fra peim legsta til pess hasta. | b-lid
a ad rada heildarkostnadi vegna
aldurshépanna priggja 4 talnalinu.
Kennari getur — ef vill — upplyst
nemendur um gengi norsku krén-
unnar og latid pa breyta einhverjum
kostnadarlidunum i islenskar krénur.
= Hvers vegna er kostnadur vegna
5 ara barns harri en 10 dra barns?
(Kostnadur vegna leikskéla telst med

hjéa 5 éra barninu en ekki parf ad
borga sérstaklega fyrir grunnskéla
10 dra barnsins.)

= Hver haldid pid ad kostnadur sé
fyrir 12 ara barn? (Fra 10 til 15
ara hakkar kostnadurinn um 2000
krénur a dri. bess vegna ma dlykta
ad kostnadur vegna |2 dra barns sé
um pad bil 44 000 kr. G ari.)

Nr. 1.2
Nemendur eiga ad skrifa tolurnar i
hekkandi réd.

Spil

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Hver
hépur parf tvo teninga og hver leik-
madur parf ad bua sér til renning
med atta reitum.

Nemendur kasta tveimur tening-
um til skiptis og nota télurnar, sem
upp koma, til ad bua til tveggja stafa
tolu. Hver nemandi skrifar toluna i
renninginn sinn en pess parf ad geta

O



1.1 Taflan synir kostnad vegna 5

ara, 10 ara og 15 ara barna i

Noregi.

a Skradu kostnadinn vegna
5 ara barns pannig ad upp-

heedirnar fari haekkandi.

b Budu til talnalinu og
merktu heildarkostnadinn

vegna 5 ara, 10 ara og 15

Kostnadur 4 ari 5ara 10 ara 15 ara
Matur 15807 17395| 20085
Fot og skor 5533 6255 8233
Heilsu- og 1354 1927 4101
hreinlztisvorur

Tomstundir 6162 7643 11522
Ferdalog 3794 4108 4470
Husgogn o fl. 1680 1680 1680
Simi 291 420 659
Barnaheimili 27000

Heildarkostnadur 6l 621 39428 | 50750
i norskum krénum

ara barnanna um pad bil &
rétta stadi a talnalinunni.

SPIL

Hann skrair toluna i reit a spilabordinu.

umferd.

|

|
t + + + + t +
0 50 000

1.2 Skrifadu télurnar { réttri r60, minnstu téluna fyrst.
a 138, 115, 129, 132, 119, 120
b 895, 989, 1058, 899, 985, 1085
¢ 1505, 1521, 1615, 1561, 1265, 1612
d 10 409, 14 908, 10 098, 10 184, 11 049, 10 418

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Peir kasta til skiptis tveimur teningum og nota
tolurnar sem upp koma til ad bua til tveggja stafa tolu.

Leikmenn akveda sjalfir hvor teningurinn taknar tugi og hvor taknar einingar.
Ef leikmadur faer 2 og 5 4 teningunum getur hann buid til téluna 25 eda 52.

Skra parf tolurnar i hekkandi r68, minnsta talan a ad vera lengst til vinstri
og staersta til hagri. Ef fyrir kemur ad ekki er hegt ad koma télu fyrir pannig

ad tolurddin fari haekkandi getur leikmadurinn ekki skrad neina tolu i peirri

Sa vinnur sem er fyrstur ad skrifa atta tolur i rod.

ad tolurnar verdi skradar i hakk-
andi ro6d, minnsta talan til vinstri og
su steersta til haegri.

Fai nemandi upp t.d. | og 4 getur
hann annadhvort buid til téluna 14
eda 41.Renningur pessa nemanda ur
fyrri umferdum litur svona at:

1321 |25|36|44

Par sem hvorki er hagt ad skrifa
toluna 14 eda 41 a renninginn pann-
ig ad talnarédin verdi afram i haekk-
andi r6d verdur vidkomandi
nemanda ad sitja hja i pessari
umferd.

Audveldari verkefni

Miklu skiptir ad kennari geti eins
fliott og unnt er myndad sér skodun
a getu hvers nemanda i staerdfredi.
| inngangi pessarar kennarabokar er
yfirlit, ,,Grunnurinn®, yfir hvada faerni

er gert rad fyrir ad nemendur hafi a
valdi sinu pegar peir byrja i 6. bekk.
Alltaf munu vera einhverjir nem-
endur sem hafa ekki pennan grunn a
valdi sinu. Pess vegna parf kennari ad
geta vel ad st6du pessara nemenda.
Pegar fengist er vid heilar tolur er
gott ad nota peninga eda talnalinu.

Peningar

Peningar henta afar vel til ad syna
setiskerfid. Nota ma krénupeninga,
tikalla, hundradkalla og pusundkalla
— baedi til ad rada tolum og til ad
reikna med. Sedla og myntir ma fa a
verkefnabl6dum 5.182-5.183 (Myntir
og Myntir og sedlar) i verkefnahefti
Stiku Ib.

Athugié:

Par sem i pessum kennsluleid-
beiningum er visad i verkefnablod i
verkefnahefti Stiku 2a er verkefna-
heftisins ekki getid. Hins vegar er
verkefnahefti tilgreint ef verkefna-

blad, sem visad er til, fylgir 68rum
bokum en Stiku 2a.

Audvelt er ad syna skiptingu ar
einni mynt i adra med peningum.
Enn 6hlutbundnari adferd er ad
nemendur teikni peninga eda hugsi
um toélurnar sem peninga.

Tom talnalina

Ein leid til ad leysa samlagningar- og
fradrattardemi med tveggja stafa

og priggja stafa tolum er ad nota
»toma‘ talnalinu. bPa er farid pannig
ad: Nemendur draga talnalinu 4 blad
og merkja a hana toluna sem byrja
skal med. Sidan hoppa peir afram a
talnalinunni par til svarid er fundid.
Dazmid 124 + 48 ma leysa svona:

+10 +10 +10 +10 +6 +2
1 1 1 1 1 1 1
124 134 144 154 le4 170 172

Nemendur byrja i 124 og hoppa
afram 10 skref i einu og sidan 8 ein-
ingar i lokin. Einnig geta peir hoppad
50 skref afram i einu hoppi (pvi ad
48 er nestum pvi 50) og sidan 2
skref til baka, pannig:

+50 -2

S —

1 1 1
124 172 174

Erfidari verkefni

Nemendur geta notad prja teninga

i spilinu og buid til priggja stafa tolu,
p.e. tugi, einingar og tiunduhluta eda
hundrud, tugi og einingar. Par ed
moguleikunum til ad bua til tolur
fiolgar allmikid vid pridja teninginn
parf ad lengja renninginn, til deemis
upp i 20 reiti.

Raunverkefni

Hvad kosta ég?

Bi&jid nemendur ad bua til kostn-
adaraztlun yfir Utgjold sem peir
vita ad fjolskyldan purfi ad standa
straum af vegna peirra.

Hvad kostar ad hringja med far-
sima?

Nemendur bda til yfirlit yfir hvad
kostar ad tala i farsima. Verkefnid
getur falist i ad finna Gt verd sima-
fyrirtekjanna og nota til pess netid.
Sidan bda nemendur til t6flu med
upplysingum fra hverju fyrirteki um
sig.




Vidofangsefni

= Satiskerfid, skipting talna
eftir seetum i einingar, tugi,
hundrud o.s.frv.

= Gildi tolustafa og gildi peirra
eftir saetum.

= AJ skra gildi tolustafanna
eftir seetum

Kennsluleidbeiningar
Bls. 6
Nr. 1.3
Nemendur teikna peninga sem sam-
svara verdi hverrar hjélaluktar. betta
ma gera 4 ymsa vegu. Hvetja ma
nemendur til bda til réttar upphaedir
med eins faum myntum og sedlum
og hzgt er.
Eg kaupi luktina i midjunni og borga
med fimmpusundkalli. Hvad fe ég til
baka? (210 kr.)
Hvernig reiknadir pu demid? (Til
daemis med pvi ad telja dfram: 10 kr.
upp i 4800 og sidan 200 upp i
5000, samtals 210 kr.)

Nr. 1.4
Nemendur skra fiolda tuga i hverri
tolu. Svarid i fyrsta deeminu er 5 en
ekki 50. Reyndar er ekki beinlinis
rangt ef nemandi svarar med 50
en pa gengur hann ut fra gildi tolu-
stafsins i tugaszetinu.

Hér er greint a milli télu og tolu-
stafs. Tala getur pvi verid sett saman
Ur morgum tolustéfum.

Nr. 1.5 og 1.6
| verkefni 1.5 eiga nemendur ad
skrifa gildi undirstrikada t6lustafsins.
| verkefni 1.6 eiga peir ad skra gildi
fyrsta tolustafsins. Gott er ad kenn-
ari spyriji frekari spurninga um petta
atridi:
Hvert er gildi sidasta tolustafsins i
fyrstu tolunni? (9 er i einingasaetinu,
gildid er pvi 9.)

Tugakerfio

a

1250 kr.

1.4 Hve margir tugir eru
a 258 b 180

1.3 Teiknadu peninga sem syna verdid a hverri hjolalukt.

b c

& 4790 kr.

i pessum télum?
c 1032 d 1301

e 5432

| tdlunni 2416 hefur tolustafurinn 4 gildid 400 vegna pess
ad hann er i hundradasatinu.

1.5 Hvert er gildi undirstrikudu toélustafanna?

a 639 c 561 e 4537 g 25 244 i 41973
b 418 d 2075 f 9263 h 13804 j 87552
1.6 Hvert er gildi fyrsta tolustafsins i hverri tolu?
a 2618 c 488 e 7246 g 10359 i 85225
b 85 d 35405 f 1872 h 505 j 63199
1.7 Hvert er gildi steersta tolustafsins i hverri tolu?
a 76 c 325 e 5642 g 8725 i 78451
b 5685 d 6447 f 45420 h 82 607 j 56435
1.8 Hvert er gildi minnsta télustafsins i hverri tolu?
a 76 c 325 e 5642 g 8725 i 78451
b 5685 d 6447 f 45420 h 82607 j 56435
| » Télur og reikningur
Hvert er gildi fyrsta tolustafsins i Bls. 7

annarri tolunni? (5 er i hundrada-
saetinu, gildid er pvi 500.)

Nr. 1.7-1.8

Nemendur finna gildi steersta tolu-
stafsins (verkefni 1.7) eda minnsta
tolustafsins (verkefni 1.8) i hverri
tolu. beir purfa pvi fyrst ad finna
steersta eda minnsta tolustafinn i
hverri tolu og athuga sidan hvert
gildi hans er.

Gott er ad kennari noti ordalag
Ur 68rum verkefnum & pessari blad-
sidu i upprifjuninni:

Hvada myntir og sedlar samsvara

tolunni 56427

Hve margir tugir eru i 1.7b?

(8 tugir.)

Hvert er gildi fyrsta tolustafsins i

1.8 i? (70 000.)

Hvada gildi hefur minnsti télustafur-

inni 1.8 g7 (20.)

Nr. 1.9-1.11

Nemendur skipta télunum upp eftir
setum med pvi ad skra gildi hvers
tolustafs og bua pannig til sam-
lagningardeemi. Peir purfa ad geta
gert greinarmun & tolustaf og saetis-
gildi hans.

Nr. 1.12-1.13
Nemendur nota tolustafina 1-9 til ad
bua til télurnar sem tilgreindar eru.

Nr. 1.14

Nemendur nota télustafina 1-9 ad
télunni 5 undanskilinni til ad bda til
tolurnar sem tilgreindar eru.

Audveldari verkefni

Kennari getur gert verkefni 1.3—1.11
apreifanleg med pvi ad lata nem-
endur nota peninga. Mikilvaegt er ad

peir skrai svorin eftir 4 med tolu-




3241 = 3000 + 200 + |
Hér hefur talan verid leyst upp eftir setum
med pvi ad skra gildi hvers tolustafs.

1.9 a 415 b 1562
110 a 209 b 2075
LIl a 780 b 4206
112

Adeins ma nota hvern
i hverju verkefni.

113

1.14
Adeins ma nota hvern
i hverju verkefni.

Skrifadu téluna sem

®

Skrifadu téluna sem

o

L)

o

o

Leystu télurnar upp eftir seetum.

a Budu til steerstu fjogurra stafa tdluna.
b Budu til minnstu fimm stafa téluna.

¢ Budu til steerstu fimm stafa sléttu tdluna 8
sem hefur 3 i pusundasaetinu.

\ Lo
v () @

c 23481 d 7310
c 91 124 d 695
c 50017 d 32 063

Notadu tolustafina til heegri til ad vinna verkefnin.

télustaf einu sinni 5

a Buodu til steerstu sex stafa téluna par sem 3
1 er i pusundaseetinu og 5 i tiuptisundasaetinu.

b Buou til minnstu sex stafa sléttu téluna par sem
6 er 1 hundradaseetinu.

Notadu tolustafina til heegri til ad vinna verkefnin. 3

tolustaf einu sinni

er 100 steerri en 12 689.

er 50 minni en steersta 9 2

talan sem haegt er ad bua til med fimm af
tolustofunum hér til haegri.

Skrifadu steerstu tdluna sem er steerri en
8745 en minni en 8750.

Skrifadu minnstu téluna sem er steerri en 617 500.

Skrifadu steerstu téluna sem er minni en 618 400
en steerri en 618 300.

stofum. Einnig geta peir notad tolu-
spjold, sja verkefnablod 5.10-5.12¢
(Toluspjold 1-5) i verkefnahefti Stiku
la.

[2000][500]30]]2]
+[4000][200][10/[5]
6000]700]40][7] Gl

Faid nemendum toluspjold til ad
audvelda peim verkefni 1.12—1.14.
Peir geta annadhvort notad venjuleg
spil, par sem asinn taknar |, eda
buid sjalfir til einfold téluspjold ar
pappabutum med télustofunum sem
koma fyrir i verkefnunum. Vinnan
verdur miklu audveldari med tolu-
spjoldum.

Erfidari verkefni
Nemendur bua sjalfir til svipud verk-

efni hver fyrir annan. ba bua allir til

fimm verkefni og sidan skiptast tveir

og tveir & verkefnum. Verkefni, par

sem peir eiga ad finna sterstu eda

minnstu toluna ut fra akvednum skil-

yrdum, henta vel par sem svarid er

ner alltaf otvirett:

= Finndu sterstu téluna par sem 8
er i tugasatinu.

= Finndu sterstu téluna sem er
minni en 759.

Fleiri verkefni:

Hve m&rgum sinnum staerra er gildi
tiltekins tolustafs? Kennari skrifar
upp fjorar tolur:

A 456 — B 4569 — C 6078 —

D 54609.

Nemendur eiga nu ad lysa hve
morgum sinnum steerra gildi télu-
stafsins 6 er i

= BeniA (10 sinnum staerra)

= CeniA (1000 sinnum sterra)

= CeniB (100 sinnum staerra)
Bidjid nemendur ad lysa hve morg-
um sinnum minna gildi tolustafsins
beri

= AeniD (100 sinnum minna)

= Deni C (10 sinnum minna)

Raunverkefni

Krossgata med tolum

A verkefnabladi 5.14 (Skra télur med
tolustofum) i verkefnahefti Stiku la
eru nokkrar télur gefnar upp med
ordum og nemendur eiga ad skra
per med tolustofum og koma peim
fyrir i réttum reitum.

Baa til fjogurra eda fimm stafa
tolur

Nemendur bua til tdlur med pvi
ad kasta teningum eda draga spil.
beir teikna fjogurra eda fimm reita
renning:

Sidan kasta peir einum teningi til
skiptis og akveda i hvada szti setja
a tolustafinn sem teningurinn segir
til um.Tilgangurinn er ad bua til eins
stora fjogurra eda fimm stafa tolu
og beir geta. Verkefnid getur einn-
ig falist i ad bua til eins litla t6lu og
hzgt er. betta verkefni hentar vel
sem spil og pa ma hafa pa reglu ad
leikmadur fai stig i hvert sinn sem
hann hreppir sterstu eda minnstu
toluna i hopnum eda bekkjardeild-
inni. Spila parf nokkrar umferdir og
sa vinnur sem hefur flest stig i lokin.

Verkefni petta ma einnig nota til
ad bua til samlagningar- eda fra-
drattardemi:

Hér reyna nemendur ad fa eins
stort eda litid svar og unnt er.

Skjota burtu tolustafi (spil)
Bunadur:Vasareiknir og verkefnablad
6.1 (Skjéta burtu tolustdfi).




Vidofangsefni

= Steerdfredi i daglegu lifi

= Stoérar tolur: milljon

= Tolur skradar med
bokstofum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 8
Samrzdumynd
Kennari setur fram nokkur demi um
storar tolur og tengir par gjarnan
6drum namsgreinum. Nota ma jard-
freedilegan timaas i pessu skyni:

500 400 300 200 100
\\\I\HHHHIHH‘HHIHH HHIHH‘HHIHH‘HH

fornlffssld midlifséld

ordé:
visiu

kam-
brium

£ |devon| kol |perm | trfas | jura

krit |

60 50 40 30 20 10
bl oo ol

isold

£

E
E
|

nylifssld

tertier

kvarter|

Tegundin madur proéadist ort

og natimamadurinn kom fram.
Fimbulkuldi (jokulskeid) og milt
vedurfar (hlyskeid) skiptust a.

A jokulskeidum huldu joklar alla
Nordur-Evrépu og Bretlandseyjar og
nadu sudur til midpysku fjallanna og
til Moskvu. Svokalladur nutimi hofst
fyrir um 11 000 arum pegar isold
lauk og joklar hurfu.

Vegalengdin kringum jordina er
40 milljon metrar. Fyrir ramlega 200
arum var akvedid ad einingin metri
samsvaradi ummali jar&ar deilt med
40 milljonum.

Nr. 1.15

Nemendur nota vasareikni til ad
finna svorin vid spurningunum. Ef
peir hafa ekki myntir til ad vinna
b-1id verkefnisins getur kennari
upplyst pa um ad ,,;turn“ med 10
krénupeningum er um pad bil 18
mm & had. Athugid! betta a ad vera
rannséknarverkefni; kennari parf pvi
ad varast ad hjalpa nemendum um
of. Bigjid pa frekar ad vinna saman i
tveggja eda priggja manna hépum.

pasund

tolur.

Risae8lurnar déu ut Ummalid um jordina
fyrir 65 milljonum vi® midbaug er
ara. 40 milljon metrar.

upp i milljon?

4 685 392
milljonir ﬂ L einingar
hundrud pdsunda tugir
tugir pisunda hundrud

Pessi tala er lesin pannig: fjorar milljonir sex hundrud attatiu og fimm
pusund prji hundrud niutiu og tveir.
Med tolustofunum O, |, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 og 9 er haegt ad skrifar allar

Arid 2008 voru losud
teeplega 5 milljonir
tonna (COy) ut i
andrumsloftid a
islandi.

Um | milljén manna
byr i Napoli.

1.I5  Svaradu eftirfarandi spurningum meo pvi ad nota vasareikni.
a Hefur pu lifad { milljon minuatur?
b Hve har verdur turn sem buinn er til ar milljon krébnupeningum?
¢ Yttu & takkana & vasareikninum.

(1] 1+]=]=]=]=]=]-8

Um bad bil hve langan tima mun pad taka pig ad komast

1.16 Radadu borgunum eftir ibuiafjolda, steerstu borgina fyrst.

Shanghai 10840516 |Sio Paulo 10136978 | lIstanbul 9621 565
Seoul 9747972 | Mumbai 12778721 Deli 11 055365
Karachi 11507254 | Mexikéborg 8548639 | Moskva 10375688
1.17  Hvada tolur vantar?
a 700 000 + =1 000 000 ¢ 750 000 + =1 000 000
b 340 000 + =1 000 000 d 820 000 + =1 000 000
| + Télur og reikningur
Nr. 1.16 Nr. 1.19

Nemendur rada borgunum i r6d
eftir ibuafjolda. Kennari parf ad
leggja aherslu & hinn munnlega patt
verkefnisins, til demis med pvi ad
lata nemendur lesa allar télurnar
upphatt i kor.

Nr. 1.17
Nemendur skra samlagningardemin
par sem summan er ein milljén.

Bls. 9
Nr. 1.18
Nemendur byrja 4 ad finna hvada ar
og dagur var fyrir milljon sekindum
og somuleidis hvada ar og dagur var
fyrir milljén klukkustundum. Best er
ad lata tvo og tvo nemendur vinna
saman.

Nemendur skoda pessi verkefni

vel og profa sig afram.Til ad finna
ut hve langan tima tekur ad telja
upp i milljén geta peir til deemis
talid tiu télur og margfaldad sidan
timann sem pad ték med 100 000.
Einnig geta peir talid lengra, t.d. upp
i 50 og margfaldad si6an med 20
000. Kennari getur gefid peim vis-
bendingu um ad pad tekur litinn
tima ad telja fyrstu tolurnar, sem
adeins fela i sér einn eda tvo tolu-
stafi, en pad tekur miklu lengri tima
ad telja til demis sex stafa tolur. Til
ad geta metid petta rétt purfa nem-
endur pess vegna ad telja til demis
20 tolur afram fra einhverri sex
stafa tdlu, sem valin er af handahéfi,
t.d. 321 452. Miklu skiptir ad peir
fai tilefni til ad rannsaka petta og ad
kennari gefi peim ekki of snemma
upp leidir til lausna.




Leystu eftirfarandi verkefni med vasareikni.
1.18  Skradu einhvern atburd sem gerdist
a fyrir milljon sekiindum

b fyrir milljon klukkustundum

1.19

1Y

Hve langan tima
parftu til ad telja
upp i milljon?

-2

Hve langan tima
parftu til ad skrifa
allar tolurnar fra
einum upp i
milljon?

)

Hve margir fer-
millimetrar eru
i rudunetinu til
vinstri?

-8

Hve morg slik
radunet parftu
til ad fa milljon fer-

millimetra?
‘ Skrifadu téluna 3749 med bokstofum.
‘ 3749 — pPrjl pisund sjé hundrud fjérutiu og niu
1.20  Skrifadu tolurnar med bokstofum.
a 5328 b 803 c 12045 d 2459 612

1.21  Skrifadu tolurnar med tolustdfum.
a Tuttugu og fimm pusund prju hundrud og fjérutiu
b Sex hundrud fimmtiu og tvé pusund

¢ Fjogur hundrud og atta pusund tvé hundrud og niu

Nr. 1.20
Nemendur skrifa télurnar med
békstofum.

Nr. 1.21
Nemendur skrifa télurnar med tolu-
stofum.

Audveldari verkefni

Kennari leggur mesta dherslu 4 ad
nemendur stadsetji tolur a talnalinu,
t.d. ibuafjolda i stérborgum (verkefni
[.16). betta skiptir meira mali en ad
lata pa sem eiga i basli med pessi
verkefni leysa 6ll rannséknarverk-
efnin a pessari opnu par sem nota
skal margfoldun og deilingu.

Baa til tolur

Alltaf er pad svo ad einhverjir nem-
endur purfa meiri pjalfun i ad skra
tolur eins og tlast er til i verk-
efnum 1.20 og 1.21. Kennari letur

pessa nemendur fa 4-7 teninga; peir
kasta 6llum teningunum i einu og
mynda t6lu ar télustéfunum sem
upp koma. bPar nast skrifa peir
télurnar med bokstéfum eda vinna
saman i pérum og nefna tolurnar
upphatt hvor fyrir annan.

Erfidari verkefni

Kanna milljon

Kennari leggur énnur verkefni um

milljén fyrir nemendur sem peir

leysa med vasareikni. Daemi: Hér

er um rannséknarverkefni ad reda

og peir purfa ad fa ad spreyta sig

a pessum prautum med adferdum

sem peir kjosa sjalfir:

= Bill ekur 60 kilédmetra a | klukku-
stund. Hve lengi er hann ad fara |
milljon kilometra? (1 milljén : 60 =
16 666 klukkustundir = 694 sélar-
hringar, p.e.a.s. n@stum pvi
2 4r)

= Er ein milljon feta (feeturnir eru
settir hvor i framhaldi af 68rum
an pess ad bil verdi a milli peirra)
noég til ad komast hringveginn sem
er um pad bil 1500 km? (Ef fetur
nemenda eru ad medaltali 15 cm
eru milljén fet = 15000 000 cm =
150000 m = 150 km. Pess vegna
parf 10 milljén fet til ad fara
hringveginn.

= Flutningabill getur flutt 15 tonn i
einu. Hve margar ferdir parf bill-
inn ad fara til ad flytja | milljén
kilégromm af vorum? (1 milljon
kg = 1000 tonn; 1000 : I5 = 67
ferdir.)

Raunverkefni

ibaafjoldi 4 Nordurlondum eda

i Evropu

Nemendur rada londum eftir ibla-
fiolda. Bigjid pa ad giska a fjoldann
adur en peir finna hann & netinu.

A heimasidu Hagstofu islands ma
finna ibuafjclda i [6ndum heims
(Alpjédlegar hagtolur, tafla 23.2).A
verkefnabladi 6.4 (Ibuafjoldi i nokkr-
um Evrépulondum) er yfirlit yfir ibda-
fiolda i nokkrum evréopskum 16ndum
og hofudborgum bpeirra.

Talka tolfraedilegar upplysingar
A heimasidu Hagstofu islands eru
tolfredilegar upplysingar sem nem-
endur geta unnid ur.

Til deemis ma nefna yfirlit yfir
ferdaveniur, sja undir hlekkjunum
Skolamal og Ferdamal, samgongur
og upplysingatekni (lagar tolur) eda
Laun, tekjur og vinnumarkadur (haar
tolur). A verkefnablodum 6.2 og 6.3
(Ferdalog — kénnun | og 2) er tol-
fraedilegt yfirlit yfir ferdir Islendinga
flokkadar eftir afangastodum og
aldri sem nemendur nota til ad
vinna ymis verkefni. Heimaverkefni
getur falist i ad bua til samsvarandi
verkefni um 6nnur hlidsted atridi.

Skrifa tolur eftir upplestri

Nemendur purfa ad hafa pad a valdi

sinu ad skrifa storar tolur bedi med

tolustofum og boékstdfum.

= Kennari skrifar nokkrar télur med
tolustéfum a tofluna. Nemendur
skrifa pessar tolur med bok-
stéfum i reikningsheftin sin.

= Kennari les upp tolur sem nem-
endur skrifa med tolustofum.




Viofangsefni

= Setisgildi

= Namundun

= Ad lesa ur toflum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 10
Nr. 1.22
Nemendur lesa ar toflunni og
namunda pyngd, lengd, ey8slu og
verd eins og verkefnin segja til um.
Vid namundun a adeins ad ganga ut
fra tolustafnum sem er a eftir peim
sem namunda skal ad. Ef nAamunda
skal til demis ad naesta hundradi
parf ad mida vid tolustafinn i tuga-
setinu.

Nr. 1.23
Nemendur ndamunda télurnar ad
nasta hundradi.

Nr. 1.24
Nemendur namunda télurnar ad
naesta pusundi.

Bls. I ]
Nr. 1.25
Nemendur finna minnstu heilu
téluna sem namundud er upp a vid
ad tolunni sem gefin er upp. beir
eiga einnig ad finna sterstu heilu
téluna sem namundud er nidur a
vid ad vidkomandi tolu.

Nr. 1.26

Nemendur nota fullyr8ingarnar
prijar i hverju verkefni til ad finna
akvedna tolu. Um er ad reda eins
konar rannsoknarverkefni pannig ad
kennari parf ad halda sig til hlés og

fordast ad gefa visbendingar i byrjun.

Gott er ad lata tvo og tvo nemend-
ur vinna saman ad pessu verkefni.

Namundun
Notadir bilar @ N E \Lﬂm!;%1_ | ﬁ
A © D

byngd (kg) 1744 1145 1259 2111

Lengd (mm) 4768 3986 4204 4807

Vélarafl 125 100 115 315

Orkugjafi Diesel Bensin Bensin Bensin Diesel
Eydsla (//km) 0,62 0,66 0,67 1,33 0,51
Losun CO, (g/km) 165 158 159 317 136
Verd (kr.) 333700 204000 258620 1226800 248600

Spideemi

Namundadu pyngd a bil A ad naesta
hundradi.

Bill A: 1744 kg = 1700 kg

(Vi3 férum eftir télustafnum i
tugaseetinu og ndmundum ad nesta
hundra3i.)

Namundadu eydslu bils C ad nasta tiunda
hluta.

Bill C: 0,67 /km = 0,7 //km

(Vi3 férum eftir télustafnum i
hundradshlutaseetinu og ndmundum ad nesta
tiunda hluta.)

en tolustafirnir 5, 6, 7, 8 og 9

1.22  Namundadu

ad neaesta tug

10

| Télur og reikningur

a pyngd bilanna i kg
ad neesta hundradi

b lengd bilanna i mm

Pegar vid namundum tolustafina |, 2, 3 og 4 er talan lekkud

eru namundadir upp 4 vid og talan er hakkud.

¢ eyoslu bilanna i litrum a km
ad neesta tiunda hluta

d verd bilanna i kronum ad
naesta pusundi

1.23 Namundadu ad naesta hundradi.
a 168 c 2415 e 12754 g 462 669
b 345 d 3084 f 25967 h 210 849
1.24 Namundadu ad neesta pusundi.
a 3227 c 1609 e 31483 g 959 513
b 5653 d 6547 f 42716 h 807 489

Audveldari verkefni
Verkefnin a bls. I | eru af erfidara
taginu. Nemendur, sem eiga i erfid-
leikum med pau, geta sleppt verkefni
1.26. Hins vegar ma einfalda verk-
efni 1.25 med pvi ad lata pa giska a
mismunandi tolur og athuga sidan
hvernig 4 ad namunda peer.
Hvada télur eru ndmundadar ad 70?
(Audvitad 69, einnig 68, 67, 66 og
65 en talan 64 er ndmundud nidur i
60. Minnsta talan, sem ndmundud er
ad 70, er pvi talan 65.)

Onnur adferd felst i pvi ad nota
einungis tolur undir 100. Pa eiga
nemendur ad finna hvada tolur skal
namunda ad 50 i stadinn fyrir ad
5000 o.s.frv. Latid pa fa talnalinu
sér til hjalpar (verkefnablad 5.15
(Talnalina 0—100) i verkefnahefti
Stiku la.

Erfidari verkefni

= Venjulegum bil er ekid um pad
bil 15 000 km 4 ari. Hvad mikié
af CO; losar billinn, sem mengar
mest, Ut i andramsloftid a ari; hve
mikid af CO; losar billinn sem
mengar minnst a ari?

= Hversu miklu af CO; losa bilarnir
tveir samtals a ari? (Ef reiknad
er med ad losunin sé ad medal-
tali 227 g/km ((317+136) :2) og
medalkilometrafjoldi sé 15000 km
a ari verdur losun hvors bils
3405 000 g = 3495 kg = 3,5 tonn;
fra badum bilunum samtals er los-
unin pvi 2 * 3,5 tonn = 7 tonn.

= [ lok ars 2011 voru 206 I 12 félks-
bifreidar 4 Islandi. Hversu mikil er
arleg heildarlosun foélksbila a CO;
4 slandi ef vi& reiknum med ad
bilarnir séu um 200 000 talsins.
(200000 - 3,5 tonn = 700 000
tonn.)




Finndu minnstu og staerstu heilu télurnar sem namundadar eru ad
30 pegar namundad er ad naesta heila tug.

”””””””””””””””””” 34 er steersta talan \ 1
vegna pess ad talan 35
er ndmundu3 a3 40.
#

1.25  Finndu minnstu og steerstu heilu tdlurnar sem
namundadar eru

8

ad 70 pegar namundad er ad neesta tug.

o

ad 600 pegar namundad er ad naesta hundradi.

ad 5000 pegar namundad er ad naesta pusundi.

L)

o

ad 90 000 pegar namundad er ad naesta tugpusundi.

ad 80 000 pegar namundad er ad naesta pusundi.

o

-

1.26  Finndu toélurnar.

afram.

ad 130 000 pegar namundad er ad naesta tugpusundi.

a ¢ Summa télustafanna er 11.
¢ Ef talan er namundud ad naesta hundradi kemur ut 500.
¢ Ef talan er namundud ad naesta tug kemur ut 530.

b « Ef talan er namundud ad neesta pusundi kemur ut 3000.
e Ef talan er namundud ad naesta hundradi kemur Gt 2700.
e Sami tolustafur kemur prisvar fyrir i télunni.

c « Ef talan er namundud ad naesta tugpusundi
kemur ut 80 000.
¢ Ef talan er nAmundud ad naesta tug kemur ut 81 220.
e Talan er eins hvort sem hun er lesin aftur & bak eda

d e Sama tala kemur Gt hvort sem namundad er ad naesta tug,
hundradi, pusundi eda tugpusundi.
e Fjorir tolustafir i tolunni eru eins.
e Summa allra fimm télustafanna er 39.

Raunverkefni

Upp og nidur (spil)

Bunadur: Spilabord (slanga med
tolum a bilinu 0-10 000 (verkefna-
blad 6.5 (Upp og nidur), teningur,
spilapeningar i mismunandi litum.

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Leikmenn setja spilapening 4 0.
Sidan kasta peir teningi til skiptis og
flytja spilapeninginn um eins marga
reiti og teningurinn segir til um.
Toluna, sem leikmadur lendir &, skal
hann ndmunda ad naesta pusundi.
Hann verdur pa annadhvort ad flytja
spilapening sinn aftur a bak eda
afram ad nzesta heila pusundi.

Lendi leikmadur t.d.a 345 flytur
hann spilapeninginn nidur i 0; lendi
hann hins vegar 4 845 fer hann
afram upp i 1000. Sa vinnur sem
kemst fyrstur upp i 10 000.

Fyrstur upp i milljon (spil)
Bunadur: Fjogur sett af toluspjoldum
med tolustéfunum 0-9 (verkefna-
blad 5.10 (Téluspjold 1) i verkefna-
hefti Stiku la eda venjulegur spila-
stokkur med spilunum | (as)-9.

Fjoldi leikmanna: 2—4.

Leikmenn draga til skiptis fimm
spjold/spil og bua til fimm stafa tolu.
Sidan namunda peir toluna ad nasta
tugpbtsundi. Naudsynlegt er ad leik-
menn skrifi nidur pa tolu pvi han
samsvarar stigunum sem peir fa i
peirri umferd. Stigin i nestu umferd
eru 16gd vid stigasummuna fra fyrri
umferdum. Sa vinnur sem er fyrstur
ad komast upp i milljon. Leikmenn
geta einnig akvedid ad spila 10
umferdir og pa er sa sigurvegari
sem 2 flest stig.

Hugmyndir og athugasemdir

Daemi:

Leikmadur dregur spilin 3,5, 7,
2 og |. Hann byr til téluna 75 321,
namundar hana ad 80 000 og leggur
sidarnefndu téluna vid stigasumme-
una sem hann a fra fyrri umferéum.

Namunda verd

Nemendur nota auglysingabzklinga
og vorulista. Peir skrifa upplysing-
arnar upp eda teikna eda klippa
vorurnar Ut og lima pzr a blad.
Peir skrifa nakvemt verd vid hlid
myndanna og namunda pad sidan
ad nasta hundradi eda pusundi.
Gott er ad nota auglysingar fra raf-
tekjaverslunum og heimilistaekja-
verslunum pvi i peim er oftast mikid
voruudrval og verdid naer yfir stért
talnasvid.




Vidofangsefni
Sterdfredi ar daglegu lifi

= Hugareikningur

Namundun og
slumpreikningur

Samlagning og fradrattur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 12
Namundun er adgerd sem beinist
ad einni tolu. Slumpreikningur er
hins vegar notadur pegar buid er
ad namunda hverja tolu i einu demi.
| slumpreikningi er tilgangurinn
med namunduninni ad geta reiknad
med einfaldari télum. Venjulega er
namundad pannig ad slumpreikn-
ingurinn geti farid fram i huganum
— an pess ad skrifa nokkud nidur.
Kosturinn vid slumpreikninginn er
pvi sa ad reikningurinn er audveldari
en gallinn er ad svorin verda ekki
nakvem. Pvi meir sem namundad
er peim mun audveldari verda
utreikningarnir en svarid verdur pa
ad sama skapi énakvaemara. Engar
reglur eru um hve mikid megi
namunda; pad er had adstedunum
hverju sinni.

Nr. 1.27 og 1.28

Nemendur reikna med slumpreikn-
ingi til ad ganga Ur skugga um hvort
peir hafi néga peninga. Peir eiga ad
skrifa hvernig peir namunda hverja
tolu.

Vid hversdagslegar adstedur
kemur oft fyrir ad madur parf ad
vita hvort madur hafi néga peninga
til ad kaupa akvednar vorur. ba
getur verid heppilegt ad namunda
verdid & hverri voru upp a vid,
an tillits til pess hver sidasti tlu-
stafurinn i verdinu er, og brjota
pannig hina sterdfraedilegu reglu um
namundun. Pessi verkefni eru 68ru-
visi en pegar finna parf hvad nokkrar
vorur kosta um pad bil an pess ad
leida purfi hugann ad pvi hvort négir
peningar séu tiltekir.

ég etla ad ndmunda
enn meira,
ad 100 og 400.

Hugareikningur

Pad kallast slumpreikningur pegar
tolur i deemi eru namundadar adur
en demid er reiknad. b3 fest svar
sem er ekki alveg nakvaemt.

127,50 « 359 = 130 + 360 = 490

Eg etla ad ndmunda )
ad 130 og 360.

127 pbu ferd i verslunarferd og att 4000 kr. Athugadu hvort pu att
noga peninga. Notadu slumpreikning og skradu
hvernig pu reiknar.

1495 kr.

reiknar.

12

| Télur og reikningur

a b s
f%
950 ke, >

1.29  Taflan synir hve margir komu & -

i It safn. Er heildarfjoldi gesta P, 13
vinseelt safn. Er heildarfj g febriar 13 561
meira en hundrad pusund? Notadu mars 26 897
slumpreikning og skrifadu hvernig april 27 348
pu reiknar.

130 {toflunni hér til heegri sést Osl6 535 599
ibtafjoldi { fjorum steerstu Bergen 218 032
borgum Noregs. brandheimur 150 049
Hve margir eru ibaarnir um pad Stavanger 113 113

1.28  pu ferd a floamarkad og att 10000 kr. Athugadu hvort pu att
noga peninga. Notadu slumpreikning og skradu hvernig pu

bil { 6llum borgunum samtals?

Nr. 1.29-1.30

Nemendur nota slumpreikning med
pvi ad namunda fyrst tolurnar i
toflunni og leggja peer sidan saman.
beir purfa ad skra nidur hvernig peir
namunda hverja tolu.

Bls. 13
Nr. 1.31
Nemendur finna talnapér i ,,skyinu*
sem peim finnst audvelt ad leggja
saman, svo og talnapér sem peim
finnst audvelt ad nota i fradretti.

Kennari og nemendur reda sam-
eiginlega um hvada t6lum peim
finnst audveldast ad reikna med.
Margir munu areidanlega vilja nota
tiuvinina. Kennari parf ad ganga ar
skugga um ad allir nemendur kunni
talnapdrin tiuvini og tuttuguvini utan
ad. Ef einhverjir hafa enn pa ekki nad
valdi & pessum talnapérum ma lata
pa fara i leikina tiuvinabingd og tutt-

uguvinabingé i kaflanum Audveldari
verkefni hér 4 eftir.

Nr. 1.32

Nemendur finna talnapér i ,,skyinu®
til haegri sem fullnegja kréfunum

i verkefninu. | a-li6 eiga peir fyrst
ad finna tolur sem samtals enda &

0 (t.d. 55 og 25,29 og 91 o.s.frv.).
Sidan finna peir talnapoér sem sam-
tals enda a 2, pvi naest 4 3 o.s.frv.—
allt upp i talnapoér sem samtals enda
a9.

Nr. 1.33

Nemendur finna peer tveer tolur i
,»skyinu* sem minnsti mismunur er a.
Sidan finna peir par tvaer tolur sem
mesti mismunur er a.

Nr. 1.34-1.36
Nemendur ljuka vid toflurnar. Peir
draga toluna, sem skrad er efst i




Hvada fver ‘r:o‘lur
Notadu tolurnar hér til heegri. f:%",s:g';’; :‘:fn'::?
1.31  a Finndu talnapoér sem er audvelt
ad leggja saman. Rokstyddu svorin.
b Finndu talnapor par sem audvelt
er ad draga adra toluna fra hinni.
Rokstyddu svorin.
1.32  Finndu tveer télur sem eru pannig
ad summan
e endar 4 0, endar a 1, endar a 2 o.s.frv. s 4
e er steerri en 150 29 e
e er minni en 50
85 9l 13
1.33  Veldu tveer tolur og finndu
78 17
a minnsta mismuninn
b steersta mismuninn
Ljuktu vio toflurnar.
134 a2 +20 b _s50 +50
133 153 426
191 839
316 1267
785 8035
1352 +110 250 +250
345 600
505 940
3562 2211
8294 3683
136 2 410 + 610 b 1200 +1200
800 2560
1685 3485
3500 4912
4797 3100
13

vinstri dalki, fra télunum i middalki
og skra svorin i vinstri dalkinn. Sidan
leggja peir toluna, sem skrad er efst
i hegri dalki, vid télurnar i middalki
og skra svorin i hegri dalkinn.

Audveldari verkefni

Latid nemendur efa namundun toélu-
vert pannig ad tolur, sem peir nota

i utreikningunum, verdi einfaldari.
Gott er ad leyfa peim ad nota pen-
inga sem hjalparteki vid fyrstu verk-
efnin & bls. 12: 149 kr. eru um pad
bil 150 kr. Badu til upphadina med
peningum. Kr. 99 eru um pad bil 100
kr. Badu pa upphad einnig til med
peningum. Hvad er petta mikid sam-
tals? Er upphadin minni en 400 kr.?

Tiuvinabingo (spil)
Bunadur: Teningur, bingdspjald
(radunet med 4 ¢ 4 reitum).

Leikmenn purfa ad byrja 4 ad fylla
Ut i tdbma bingdspjaldid med tol-
unum 4-9. Sidan kasta peir teningi
til skiptis en ekki skiptir mali hver
kastar pvi talan, sem kemur upp,
gildir fyrir alla. Peir eiga ad finna
tiuvin télunnar, sem teningurinn
synir, og krossa yfir hana ef han er
a bingodspjaldinu peirra. Adeins ma
krossa yfir einn reit i hverju kasti. Sa
vinnur sem er fyrstur ad krossa yfir
alla reitina & bingoéspjaldinu sinu.

Daemi: Teningurinn synir 6; pa
krossa leikmenn yfir téluna 4 &
bingospjaldinu sinu.

Tuttuguvinabingé (spil)
Banadur:Tveir teningar, bingdspjald
(radunet med 5 ¢ 5 reitum).
Leikmenn purfa ad byrja 4 ad fylla
ut i tdbma bingdspjaldid med tolun-
um 8-18. Sidan kasta peir tveimur
teningum til skiptis og leggja saman

tolurnar sem koma upp. Peir eiga
ad finna tuttuguvin summunnar og
krossa yfir hana ef hin er a bingé-
spjaldinu peirra. Adeins ma krossa
yfir einn reit i hverju kasti. Sa vinnur
sem er fyrstur ad krossa Yfir alla
reitina a bingéspjaldinu sinu.

Dami: Upp koma a teningunum
tolurnar 4 og 5, p.e. samtals 9; pa
krossa leikmenn yfir toluna & bingoé-
spjaldinu sinu sem 16g8 vid 9 er jafnt
og 20, p.e.as. toluna 11.

Erfidari verkefni

Bigjid nemendur ad velja tvaer tolur

ar ,,skyinu® a bls. 13 og bua til aud-

veld margféldunardemi:

= 42 « 25 er nokkud audvelt demi
vegna pess ad pad er jafnt og
21 - 50.

= 9 « I3 er nokkud audvelt demi
vegna pess ad pad er jafnt og
90 - I3 plas 13.

= |3 ¢ 17 er nokkud audvelt demi
vegna pess ad pessar tvaer tolur
eru minnstu télurnar i skyinu.

Raunverkefni

Fyrstur upp! (spil)

Bunadur: 3 teningar, spilapeningar,
spilabord.

Spilabordid er stigi med heilum
pusundum fra 1000 (nedsta prep)
upp i 12 000 (efsta prep). Nemendur
teikna sjalfir spilabordid eda nota
verkefnablad 6.6 (Fyrstur upp!).

Leikreglur:

Leikmenn kasta premur teningum til
skiptis. Tolurnar a teningunum takna
fiolda pusunda. Leikmenn eiga ad
bua til samlagningardemi og reyna
ad fa svar sem er ad finna i stig-
anum. SOmu teninga ma nota til ad
bua til fleiri en eitt deemi.

Daemi: | fyrsta kasti far leikmadur
I,2 og 6 sem takna tdlurnar 1000,
2000 og 6000. Hann getur pa klifrad
upp stigann a eftirfarandi hatt:

Med 1000 fer hann i fyrsta prep,
med 2000 i annad prep. Med 1000
+ 2000 fer hann i pridja prep. Hann
kemst nu ekki lengra i pessu kasti og
verdur ad bida eftir nestu umferd.

Frekari pjalfun i hugareikningi
A verkefnabladi 6.7 (Hugareikningur)
eru morg verkefni til ad pjalfa huga-

reikning.
®



Viofangsefni

= Hefébundnar reikningsad-
ferdir i samlagningu og fra-
dreetti

Kennsluleidbeiningar

Bls. 14
Synidaemi
Kennari skrifar deemid a tofluna og
setur tolurnar hvora undir adra.
Hann spyr nemendur hvort peir
muni hvernig megi finna svarid.
Leggid aherslu a saetisgildid, ad
leggja einingarnar saman sérstaklega
o.s.frv. Petta veldur pvi ad nakvemni
er naudsynleg pegar tolurnar eru

skrifadar upp hvor undir annarri, p.e.

ad tolustafirnir séu i réttum satum
pannig ad einingarnar séu undir
einingunum fyrir ofan, tugir undir
tugunum o.s.frv.

Par sem einingarnar i synideeminu
eru 6 + 8 = 14 breytum vid 10 af
einingunum i einn tug. Gott er ad
skrifa toluna |, sem geymd er, til
minnis med smau letri i tugasatid.
Nemendum getur verid hjalp i pvi
ad hugsa um tolurnar sem peninga
og ef til vill teikna pa til ad gera
tolurnar apreifanlegri.

Hvad eru einingarnar margar sam-

tals? (14.)

Getum vid skrifad 14 i einingasatid

i svarinu? (Nei, vi6 verdum ad skipta

10 einingum i einn tug og geyma

hann.)

Hvad eru pa margar einingar eftir?

(4 einingar.)

Hvad eru tugirnir pa margir sam-

tals? (1 +3+ 1 =35)

Nr. 1.37-1.41
Nemendur setja demin upp og
reikna summurnar.

Bls. I5
Synidaemi
Kennari skrifar demid a tofluna og
setur tolurnar hvora undir adra.
Hann spyr nemendur hvort peir
muni hvernig megi finna svarid.

14

Samlagning og fradrattur

Reiknadu demid 1436 + 3218.

Hér verda 14 einingar.
Ekki er haegt ad skrifa
pad i einingasetid

1.41  Reiknadu deemin.
a 20 000 + 40 000
b 30 000 + 70 000
14

| Télur og reikningur

Vi& getum reiknad daeemid 1 svariny.
med pvi ad setja pad upp pannig ad 1436
télurnar séu hvor undir annarri. + 3218
P reiknum vid Gt dr hverju sceti 4654
fyrir sig, einingar sérstaklega, -
tugina somuleidis o.s.frv.
Reiknadu deemin.
137 a 285 c 667 e 5461
_+ 443 _*+ 259 + 2836
b 459 d 2382 f 3866
+ 138 + 1445 + 3515
1.38 a 559 b 5248 c 7675
+ 346 + 954 +3829
+ 673 + 3025 + 828
1.39  Settu deemin upp og reiknadu sidan.
a 2518 + 654 c 3489 + 95 e 837+ 6693
b 89+ 965 d 6850 + 3764 f 8093 + 5949
1.40 Reiknadu deemin.
a 23 589 b 49 057 c 125 868
+ 35 680 + 32 444 + 458 325

¢ 35000 + 52 000 e 140 000 + 90 000
d 68 000 + 70 000 f 250 000 + 250 000

Leggid dherslu & seetisgildid, ad draga
einingar fra einingum, tugi fra tugum
o.s.frv. betta veldur pvi ad nakvemni
er naudsynleg pegar tolurnar eru
skrifadar upp hvor undir annarri, p.e.
ad tolustafirnir séu i réttum setum
pannig ad einingarnar séu undir
einingunum fyrir ofan, tugir undir
tugunum o.s.frv.

| tugasatinu er ekki hegt a8
draga 4 tugi fra par sem adeins er
einn tugur i fyrri tolunni. Pess vegna
skiptum vid einu hundradi i tiu tugi
og tokum eitt hundrad, p.e. 10 tugi,
til lans. Til minnis er gott ad strika
i tolustafinn 6 og syna pannig ad i
stadinn hofum vid fengid 10 tugi
til lans. Einhverjir nemendur munu
hugsa pannig: 10 + | = || og fra-
drattardemid sé pvi | | — 4. Adrir
munu reikna: 10 — 4 = 6 og bata
sidan vid einum tug sem var fyrir.
Badar adferdirnar eru ad sjalfsogdu

i lagi. | fradraettinum getur nemend-
um einnig verid hjalp i pvi ad hugsa
um télurnar sem peninga og ef til
vill teikna pa til ad gera télurnar
apreifanlegri. Pa verdur audveldara
ad skilja hvernig tekid er til lans.

Hvad eru margar einingar eftir

pegar buié er ad draga fra? (3.)

Er haegt ad draga frd i tugasaetinu?

(Nei, ekki er haegt ad draga 4 fra I.

Vid verdum ad skipta einu hundradi i

tiu tugi.)

Hvad eru pa margir tugir eftir pegar

buid er ad draga 4 tugi fra?

(7 tugir.)

En hvad eru pa morg hundrud eftir i

fyrri télunni? (5.)

Nr. 1.42-1.47
Nemendur setja fradrattardemin
upp og reikna Gt mismuninn.




‘ Reiknadu demid 5618 — 2

Vi3 getum sett daemid up

Vi3 skiptum 1
hundragi i 10 tugi.

Pad er ekki haegt ad draga
4 tugi frd pegar vié hafum
bara 1 tug.

345.

p. Pd 10

1.47  Reiknadu deemin.
a 50 000 - 20 000

b 100 000 - 40 000

reiknum vi Gt Gr hverju seeti 5818
fyrir sig, einingar sérstaklega, - 2345 \
tugina sémuleidis o.s.frv. 3273
‘f( v
Reiknadu deemin.
142 a 753 b 529 c 556 d 638
- 218 - 148 - 358 - 574
143 a 4628 b 6721 c 3247 d 5025
- 1343 - 1536 - 1669 - 4865
Settu deemin upp og reiknadu sidan.
1.44 a 4548 - 365 c 1289 -95 e 5000 - 3362
b 818-59 d 7000 - 1649 f 8093 - 5949
1.45 a 3050 - 869 c 2300 - 67 e 10 000 - 6430
b 6500 - 1750 d 8431 - 1675 f 10 000 — 4445
1.46  Reiknadu deemin.
a 45 315 c 76 649 e 186 500
- 23 885 -38972 -179 611
b 38 472 d 516 460 f 3 548 341
- 19 229 — 254 783 - 1662728

c 85000-43000 e
d 56 000 -22 000 f

130 000 - 80 000
300 000 - 150 000

15

Audveldari verkefni

Nemendur nota peninga til ad gera
reikningsdemin & pessari opnu
apreifanlegri. Mikilveegt er ad peir
beini athygli sinni ad gildi tolustaf-
anna og hvernig geymt er eda tekid
til lans. Kennari notar krénupeninga,
tikalla, hundradkalla og pusundkalla
til a8 syna hvernig tolunum er skipt
og hvernig lagt er saman eda dregid
fra i hverju seti fyrir sig. Var&andi
skiptinguna skiptir mestu ad nem-
endur skilji ad einn tugur er jafnt
mikid og 10 einingar og ad eitt
hundrad er jafnt mikid og 10 tugir
o.s.frv. Med peningum er audvelt
ad syna petta med kunnuglegum
adferdum.

Nemendur, sem hafa vanist pvi ad
nota skiptiplotu, geta notfaert sér
hana (verkefnablad 6.8 (Skiptiplotur)).
Hun gerir skiptingu tugar i einingar
apreifanlega. Nemendur geta notad

fingurna, hulid eins marga
hringi og draga a fra og
talid sidan hve margir
eru eftir.

374
- 258
|16

Erfidari verkefni
Heilabrot

A verkefnablodum 6.9-6.10 (Bilferd
og vegalengd og Mauraflutningarnir
miklu) eru nokkur heilabrot sem fela
i sér reikning med stérum tolum.

Raunverkefni

Fjarfestingarspilid (spil)

Sja verkefnablad 6.1 la—h
(Fjarfestingarspilid — leik-

reglur, Fjarfestingarspilid — spilabord,
Fjarfestingarspilid — fyrirtaeki, Spjold
1—4 med fjarfestingarspilinu og
Peningar med fidrfestingarspilinu). |
pessu spili pjalfast nemendur i ad
reikna med stérum télum. Peir geta
notad kennslupeninga sér til hjalpar

eda kennari akvedur ad peir eigi ad
hafa yfirlit yfir peningaeignina med
pvi ad skrifa upphaedirnar nidur og
reikna. Peir geta einnig gert hvort
tveggja i senn. Best er ad nota spila-
bord i steerdinni A3. Mzlt er med
ad kennari ljosriti spjoldin i mis-
munandi litum og plasti pau. Einnig
er kostur ef peningarnir eru i mis-
munandi litum eftir pvi hvert gildi
peirra er.

Nemendur geta sjalfir buid til spil
af svipudum toga og notad til pess
A3-bl6d. Pannig ma adlaga pyngdar-
stigid ad pvi talnasvidi sem hinir
oliku nemendur rada vid.

Samlagningar- og fradrattarspil
Hver nemandi byr til spilabord
fyrir samlagninguna eins og petta
radunet:

Og petta spilabord fyrir fradratt:

Leikmenn kasta teningi til skiptis og
skra t6luna, sem upp kemur, i einn
reitinn. Pannig halda peir afram par
til buid er ad fylla Gt i alla reitina. pa
reikna peir demid. Sa vinnur sem er
med staersta svarid.

| stad pess ad kasta teningi geta
nemendur dregid spil eda notad spi-
laskifu (med tSlunum [-9) til ad bla
tolurnar til.

Einnig geta peir notad steerri tolur.
i samlagningu ma einnig hafa fleiri
tolur en tveer og pa parf ad baeta
einni r6d vid & spilabordid.

| fradraettinum verda tolustafirnir i
fyrri télunni ad vera einum fleiri en i
sidari tolunni til ad tryggja ad svarid
geti ekki ordid negatift.




Vidofangsefni
= Samlagning og fradrattur

= Hinar hefébundnu reiknings-
adferdir

= AdJ lesa ordademi

Kennsluleidbeiningar
Bls. 16
Nr. 1.48-1.49
Nemendur setja demin upp og
reikna sidan.

Nr. 1.50-1.52
Nemendur finna Gt hvada tolu-
stafir leynast bak vid litareitina til ad
daemin verdi rétt.
Nemendur utskyra hvernig peir
hugsudu til ad finna svorin.
Hvernig fannstu leynitélurnar i fyrsta
daminu? (Til demis: Eg skodadi fyrst
einingarnar.Til ad 3 einingar verdi
eftir pegar 9 eru dregnar fra verd
ég ad byrja med 12 einingar. bess
vegna hlytur tolustafurinn 2 ad
leynast undir litasvaedinu i eininga-
setinu. ba hefur purft ad taka til
lans fra tugunum o.s.frv.).

Nr. 153-1.55

Nemendur leysa ordadaemi. beir eiga
baedi ad skrifa utreikninga og svor.
beir pjalfast pvi i ad lesa or8ademi
til vidbotar pvi ad reikna pau.

Bls. 17
Nr. 1.56
Nemendur teikna talnapiramidana
upp og fylla pa ut. Reglan er su ad
tala i hverjum reit er summa peirra
tveggja talna sem eru undir reitnum.
Til ad fylla at i piramidann i b-lid
parf baedi ad reikna nidur a vid og
upp a vid til ad finna o6ll svorin.

i c-lid parf ad byrja i toppnum og
reikna nidur a vid til ad finna tol-
urnar sem eiga ad vera i nedstu rod
pannig ad summan & toppnum verdi
hundrad pasund. Margar lausnir eru
a pessu verkefni.

148 a 1725+ 193

b 5225 - 4045

1.49  a 245 386 + 96 472

b 873 247 + 6843

1.50 a 78
-2 9
33
151 a 628 6
+ 3 52
1 2344
1.52 a 3624
-1 5 8
6 20

1.54

1.55
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¢ 8750 -925
d 5990 + 68

c 492 150 - 85 337
d 116 038 - 7500

b

Emil & 12587 kr. i banka. bar ad auki a
hann 759 kr. i veskinu sinu.
a Hve mikla peninga & hann alls?

b Emil tekur 3800 kr. Gt ur bankanum.
Hve mikid & hann pa eftir { bankanum?

Julia setur 2500 kr. inn & bankabokina
sina. ba a hun 6387 kr. { bankanum.
Hve mikid atti hun { bankanum &dur en
hun setti peningana inn & bankabodkina?

Settu deemin upp og reiknadu sidan.

e 4509 - 76
f 2438 + 786

e 609 553 + 19 889
f 328 000 -53 125

Hvada tolur leynast bak vid litasveedin?

9 c 6 53
+ 345 - 44
91 48 4

b 45
+ 3

75
98 5

Maria fer med 1000 kr. { Kolaportid.
Hun Kaupir peysu fyrir 249 kr. og buxur fyrir 485 kr.
Hve mikid a huin pa eftir af pusundkallinum?

Audveldari verkefni
Mikilveegt er ad benda nemendum,
sem eiga erfitt med ad leysa verk-
efnin & pessari opnu, & mikilvaegi
sxtisgildisins: Pegar vid leggjum
saman eda dréogum fra med stérum
tolum, er oftast audveldast ad fikra
sig afram Ur einu sztinu i annad.
Annad atridi, sem benda parf nem-
endum &, er ad stundum parf annad-
hvort ad safna upp i heilan tug eda
skipta tug. Petta ma gera apreifanlegt
med peningum: vid leggjum saman
peninga med pvi ad telja sérstak-
lega krénupeninga, tikalla sémuleidis,
hundradkallana o.s.frv. Petta synir
greinilega hvernig stundum parf ad
skipta t.d. 10 krénupeningum i tikall
og geyma hann i tikallasaetinu eda
taka tikall til lans og skipta honum i
krénupeninga.

Pad fleekir malid i augum ein-
hverra nemenda ad pegar hin hefd-

bundna reikningsadferd er notud er
einblint 4 einstaka tolustafi an pess
ad hugsa um hvert gildi peirra er.
Pegar utreikningunum er lokid er
naudsynlegt ad vita hvert gildi tolu-
stafanna er. Kennari parf ad utskyra
fyrir nemendum ad pessi reikn-
ingsadferd hentar vel til ad einfalda
utreikningana.

Gott er ad lata nemendur, sem
finnst verkefnin med litareitunum
erfid, vinna med bekkjarfélogum
sem rada vel vid efnid. Peir purfa pa
ad utskyra hver fyrir 68rum hvers
vegna akvednar tolur eiga ad vera i
tilteknum litareitum. Duglegri nem-
endur hafa einnig mj6g gott af ad
pjalfa samskipti sem pessi.




1.56 Teiknadu talnapiramidana og fylltu pa ut.
Hver tala & ad vera summan af télunum i reitunum
tveimur fyrir nedan.

Erfidari verkefni

z I3 +3b

Fa hastu eda leegstu mogulegu P
summuna

Bidjid nemendur ad endurrada a+2brclbracd

télunum i nedstu réd piramidans
sem er efst & bls. |17 pannig ad peir
fai eins haa summu efst og mogu-
legt er. Sidan ma bidja pa ad rada a b c ¢
télunum i nedstu rédinni pannig ad
summan efst verdi eins lag og mogu-

a+tb b+c c+d

legt er. (Med minnstu tolunum yst Raunverkefni

og sterstu i midjunni ma fa summ- Tofraferningar

una 7447 sem er haesta mogulega Tofraferningur er ferningur sem
summan.) skipt er i marga minni ferninga eda

Hvetja parf nemendur til ad finna reiti. | hverjum reit 4 ad vera tala.
at og ihuga hvers vegna peir r68udu | Peim skal radad pannig ad summa

télunum eins og raunin vard til ad peirra i hverri r6d, hverjum dalki og
finna steerstu eda minnstu summuna | hvorri hornalinu sé hin sama.

4 toppi piramidans.Til ad fa sterstu A verkefnabladi 6.12

summuna purfa haestu télurnar ad (Tofraferningar) eru verkefni med
vera i midjunni i nedstu réd og tofraferningum og stérum tolum. A
ofugt til ad f4 minnstu summuna. Sja | verkefnabladi 5.20 (Téfraferningar)
myndina hér fyrir nedan sem synir i verkefnahefti Stiku la eru tofra-
hvers vegna petta er svo: ferningar med minni télum.

Bidja um tolustaf og fa tolu
(spil)

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor
peirra skrifar sex stafa tolu efst a
blad (einnig ma nota legri tolur).
Ekki ma nota tolustafinn 0 og hver
tolustafur ma adeins koma fyrir einu
sinni i tolunni. Leikmenn hylja tolur
sinar medan a spilinu stendur.

Leikmenn bidja til skiptis um tolu-
staf og fa tolu fra hinum. betta fer
pannig fram:

Leikmadur | segir til demis:
,Lattu mig fa sjduna pina!“ Ef leik-
madur 2 er med tolustafinn 7 i
tolunni sinni verdur hann ad gefa
upp gildi hans: ,,pu ferd 70 000 (sja
demid hér fyrir nedan). Leikmadur
| ma pa leggja 70 000 vid summuna,
sem hann & fyrir, en leikmadur 2
missir somu tolu og dregur hana fra
sinni summu.

Leikmadur | Leikmadur 2
286 317 374 259
+ 70000 — 70000
356 317 304 259
- 300 + 300
356017 356 017

Ef leikmadur 2 er ekki med tolu-
stafinn 7 i toélunni sinni feer leik-
madur | ekkert. ,pu ferd 0, svarar
leikmadur 2.

Leynitolur leikmanna munu breyt-
ast smam saman eftir pvi sem lagt er
vid par eda dregid fra peim.

Pegar leikmenn hafa spurt prisvar
syna peir hvor 68rum télurnar.

Sa vinnur sem hefur staerri tolu.
Leikmenn syna einnig hvor 68rum
Utreikninga sina.

Fyrir getur komid ad tolur leik-
manna breytist pannig ad sama talan
komi fyrir oftar en einu sinni, t.d.
talan 354 732. Bigji andstedingurinn
um tolustafinn 3 getur sa sem a
téluna akvedid hvorn tolustafinn
hann afhendir, p.e. pann sem taknar
30 eda pann sem taknar 300 000.
Audvitad afhendir hann hinn fyrr-
nefnda pvi markmidid er ad eiga
sem starsta tolu.

Byriji leikmenn med fijégurra eda
fimm stafa tolu er best ad peir noti
adeins tolustafina -6 par sem ad
68rum kosti eru moguleikarnir of
miklir & ad leikmenn bidji um tolu-
staf sem er ekki i tolu andstedings-

ins.
®



Vidofangsefni

= Samlagning og fradrattur a
ymsa vegu: skriflega, i hug-
anum og med vasareikni

Bunadur
= Vasareiknir

Kennsluleidbeiningar
Bls. I8
Nr. 1.57
Nemendur skrifa téflurnar upp. Peir
leggja saman efstu toéluna i vinstri
dalki og fyrstu toluna i efstu rédinni
og skra svarid i efsta auda reitinn
lengst til vinstri og pannig koll af
kolli. Peir mega nota vasareikni til ad
fylla Gt i eina roédina og velja hvada
rod peim finnst erfidust. Liklega er
pad rédin med tolunni 6883.
Hin samlagningardemin mega
nemendur gjarnan reyna ad reikna
i huganum. Kennari parf ad byrija a
pvi ad fara vandlega yfir verkefnid
munnlega og bidja nemendur ad
Utskyra hvernig peir reikna. Pannig
er hegt ad studla ad skilningi nem-
enda svo ad peir geti i kjolfarid
fundid svorin hjalparlaust.
Hvada svor fékkstu i sidustu rodinni?
(I fyrsta dalki fékk ég 10 185.)
Hvernig fannstu svarid? (Til deemis:
Fyrst skrifadi ég 85 dftast i reitinn ur
bvi ad hvorki dtti ad leggja vid tugi
né einingar. Sidan lagéi ég saman
hundrudin og fékk ut I | hundrud,
skrifadi | i hundradastid og geymdi
| busund. Loks lagdi ég saman
busundin.)

Nr. 1.58

Nemendur finna mismun fyrstu tol-
unnar i efstu rod og efstu télunnar
i vinstri dalki og skra svarid i efsta
auda reitinn lengst til vinstri og
pannig koll af kolli. Peir mega nota
vasareikni til ad fylla Gt i tvaer radir
og velja hvada radir peim finnst
erfidast ad reikna. Flestir munu lik-
lega velja r6d 3 og sidan annadhvort
rod 2 eda 4.

18

1.57  Leggdu saman og fylltu at { tomu reitina.
bu matt nota vasareikni en adeins til ad reikna eina r60.

+ 6885 8539

12056 565210 4801523

2000

1060

6883

3300

1.58 Dragdu fra og fylltu ut { tomu reitina.
bu matt nota vasareikni til ad reikna tveer radir i toflunni.

= 6885 8539

12056 565210 4801523

2000

1060

6883

3300

fimm stafa tolur.

og budu til

« Télur og reikningur

1.59 a Notadu tolurnar hér til hlidar til ad bua til 8 3
tveer priggja stafa tolur. 4 7

b Finndu mismun talnanna sem pu bjost til.

¢ Hver er minnsti mismunur sem pu getur fundio?

1.60 a Notadu tolustafina fra O til 9 til ad bua til tveer

b Finndu mismun milli talnanna sem pu bjost til.

¢ Hver er minnsti mismunur sem pu getur fundid?

1.6l Notadu télustafina 1, 2, 3, 4,5,6,7, 8089 9 9 9

a tveer priggja stafa tolur pannig a0 summan verdi 999,

b fleiri en tveer tolur pannig ad summa peirra verdi 999.

+

Hér 4 hid sama vid og sagt var
um verkefni .57, p.e.ad nemendur
purfa ad fa tekiferi til ad lysa reikn-
ingsadferdum sinum fyrir bekkjar-
félogunum.

Nr. 1.59

Nemendur bua til tver priggja stafa
tolur med télunum i ,,skyinu til
haegri. Adeins ma nota hvern tolu-
staf einu sinni. Sidan draga peir
minni toluna fra peirri sterri. | c-li6
eiga peir ad bua til tvaer tolur pannig
ad mismunur peirra verdi eins litill
og mogulegt er (738 — 649 = 89).
beir purfa ad skra nidur allar tillogur
og halda peim pannig til haga.

Nr. 1.60

betta verkefni skal unnid a sama hatt
og verkefni .59 nema ad pvi leyti
ad hér 4 ad nota alla télustafina fra
0 til 9 til ad bua til tvaer fimm stafa
tlur. | c-lid eiga nemendur eins

og adur ad reyna ad fa eins litinn
mismun og mogulegt er. Peir skrifa
nidur jafné8um allar tillégur sinar
(50 123 — 49 876= 247).

Nr. 1.61

Nemendur nota télustafina 1-9 til
ad bua til tolur sem samtals verda
999. Adeins ma nota hvern télustaf
einu sinni i hverju daemi. | a-lid eiga
peir ad nota 6 af tolustéfunum til ad
bua til tver priggja stafa télur sem
hafa summuna 999. (Hér eru margar
lausnir, t.d. 321 + 678.) | b-li§ eiga
nemendur ad bua til fleiri en tvaer
tolur sem hafa summuna 999.

Bls. 19
Nr. 1.62
Nemendur eiga ad finna tolu sem
er mitt & milli talnanna tveggja
sem gefnar eru upp. Peir geta talid
hvadan eru jafn morg skref upp
fra minni tolunni eins og nidur fra




Hvada tala er jafn miklu staerri en 12 og hGn er minni en 20?

e Talan 16 er 4 steerri en
S 12 og 4 minni en 20.
N =

8 9 10 11 (213 14 15 16 17 18 19 20) 21 22 23 24 25

Y

1.62 Hvada tala er

1.3 a 1000 - 300
1000 - 350

1000 - 650

1.64 a 1000 - 458
1000 - 450

1000 - 400

Reiknadu deemin.
1.65 a 32 000 + 60 000

b 35 000 + 70 000

1.66 a 10 000 - 8000

b 10 000 - 8200

b

o

L)

o

L)

o

a jafn miklu steerri en 6 og hiin er minni en 10?
b jafn miklu steerri en 28 og hun er minni en 70?
c jafn miklu steerri en 143 og hun er minni en 191?

d jafn miklu steerri en 216 og htin er minni en 485?

Leystu deemin prju i hverju verkefni i peirri r66 sem pu vilt.
Skrifadu hvernig pu leysir deemin.

510 - 395 c 128 + 262
515 - 400 128 + 267
1510 - 395 130 + 260
387 + 425 c 456 -118
390 + 422 458 - 120
400 + 412 460 - 122

84 000 + 70 000 e 350 000 + 190 000
72 326 + 70 000 f 249 000 + 551 000

20 000 + 12 000 e 100 000 -85 000

20 000 + 12500 f 100 000 — 84 900
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steerri télunni. Onnur adferd er s
ad leggja saman tolurnar og deila
si®an med 2. Loks geta peir fundid
mismun talnanna og deilt i hann
med tveimur. Pannig geta peir fundid
hve morg skref parf ad fara upp

eda nidur. Leyfid peim ad finna eigin
lausnaleidir. Ef nemendur eiga erfitt
med ad byrja ma lata pa fa aud-
veldara verkefni, t.d. ad finna téluna
sem er jafn miklu staerri en 9 og hin
er minni en 25 (talan er 17).

Nr. 1.63-1.64

bessi verkefni 4 helst ad leysa i hug-
anum. Nemendur skoda 6ll demin i
hverjum dalki gaumgzfilega adur en
peir reikna pau pvi pad getur borgad
sig ad reikna pau i annarri réd en
er i békinni. Tilgangurinn med peirri
réd er ad nemendur finni sjalfir ut
heppilegustu rédina. Bidjid pa ad
segja fra uppgétvunum sinum:

Hvada demi reiknadir pu fyrst i
middadlkinum? (Til demis 515 — 400
= |15 vegna pess ad audvelt er ad
draga 4 hundrud fra.)

Hvada daemi reiknadir pu naest? (Til
daemis 510 — 395 vegna pess ad
mismunurinn hlytur ad vera sa sama
og i fyrrnefnda deminu, p.e.a.s. [ 15.)

Nr. 1.65-1.66

Pad er afar gott ef nemendur geta
reiknad pessi demi i huganum. bPa
purfa peir einungis ad skrifa svorin.

Audveldari verkefni
Mikilveegustu verkefnin a pessari
opnu eru toflurnar & bls. 18 og
nedstu demin 4 bls. 19. Best er ad
nemendur, sem eiga i erfiéleikum
med pessa opnu, byrji & pessum
verkefnum fyrst og sleppi ef til vill
6drum. Latid pa nota vasareikni til
ad fylla at i dalkana tvo til haegri i
toflunum i vidbot vid pad sem nefnt

er i umfjdlluninni um paer. Synid

nemendum hvernig beir geta sett
pessi demi upp og leyst pau med
hinni hefdbundnu reikningsadferd.

Erfidari verkefni

Heilabrot

= Eg hugsa mér tolu, tvofalda hana
og dreg sidan 120 fra. Pa fe ég ut
toluna 300. Hver er talan sem ég
hugsadi mér?

= Eg hugsa mér tolu, tvofalda hana
og dreg 150 fra. ba fe ég Ut toluna
900. Hver er talan sem ég hugsadi
mér!

A verkefnablédum 5.57 (Peninga-
gatur) i verkefnahefti Stiku la og
verkefnabl68um 6.13-6.15 (Hvada
tolu hugsa ég mér? Hverjar eru
tolurnar tvaer? og Hve margar byflug-
ur?) eru morg svipud heilabrot med
steerri tolum.

Raunverkefni
Hver kemst nast 100 000? (spil)
Bunadur: Teningur.

Nemendur bua til toflu.

Tugptsund Pusund Hundrud Tugir Einingar

Summa: 7 | 5 6 2

Leikmenn kasta teningi til skiptis,
alls tiu sinnum hver. Eftir hvert kast
akvedur leikmadur hvort talan, sem
upp kom & teningnum, a ad takna
einingar, tugi, hundrud, pusund eda
tugbdsund.

Pegar leikmenn hafa kastad ten-
ingnum tiu sinnum leggja peir saman
tolurnar i toflunni. Sa vinnur sem
kemst nzst 100 000.

Athugid! bad ma ekki fara yfir
00 000. Sa sem pad gerir hefur par
med tapad spilinu.

Afbrigdi af pessu spili: Pa er reynt
ad komast sem naest 10 000. ba
kasta leikmenn teningnum atta sinn-
um og lata téluna, sem upp kemur,
annadhvort takna pdsund, hundrud,
tugi eda einingar.




Viofangsefni

= Samlagning og fradrattur med
negatifum télum

Bunadur
= Teningar
= Ef til vill talnalina fra —20

til +20 (verkefnablad 6.16
(Talnalinur))

Kennsluleidbeiningar
Bls. 20
Samradur um negatifar tolur
Dami um spurningar:
Hve kalt getur ordié ad vetrarlagi?
Hver er mesti kuldi sem pid hafid
upplifad?
Veit einhver hvernig vid skrifum télur
sem takna kulda? (Med minus-
takninu fyrir framan, p.e.a.s. med
negatifum tolum.)
Hvad er att vio med ad tolur séu
negatifar?
Getur pad gengid ad eitthvad sé
minna en 07

Kennari radir vid nemendur um
hvernig talnalinan heldur afram til
hzgri eins langt og vid viljum og
tolurnar fara stédugt staekkandi.
Reyndar er hzgt ad lengja talnalinuna
6endalega langt til haegri. Pess vegna
endar talnalina, sem vid teiknum, &
or hagra megin. En talnalinan heldur
einnig afram til vinstri og tolurnar
verda & minni eftir pvi sem peer

eru lengra til vinstri 4 talnalinunni.
Talnalinan heldur pvi afram til

vinstri eftir ad komid er nidur i 0.
Nemendur hafa ad likindum séd pad
a hitamali en par sést ad pad getur
ordid kaldara i vedri en 0 gradur.
ba er sagt ad frost sé Uti — og pad
er gefid upp med positifri tolu, t.d.
4 gradalstiga frost; einnig ma lysa
frosti med negatifri tolu, p.e. med
minusmerkinu fyrir framan:

—4 gradur eda —4°.

Erfitt getur verid ad syna nega-
tifar tolur med demum ur daglegu
lifi nema ad sjalfsogdu med kulda a
hitamali. Margir nemendur hafa pa
hugmynd ad 0 takni ekkert og peim
finnst pvi erfitt er ad hugsa sér ad
eitthvad sé minna en pad.

20

Negatifar tolur
1.67  Lestu af hitamaelunum.
a A b & c/ d/
10 10 10 10
5 5 5 5
0 0 0 0
-5 -5 5 -5
-10 -10 -10 10
- J \ J S J - J
- 1.68 a [ hvada borg er kaldast? Borg Hicastig
10 = E b Hve miklu kaldara er i Osl6 en Helsinki —-12°C
4 F i Kaupmannahofn? Kaupmanna- 8°C
3 E R o hsfin
JE ¢ Hve miklu heitara er i Oslo en Belo 3°C
= . s
30 == i Stokkholmi? Reykjavik 5 eC
I F d Hve miklu kaldara er { Helsinki Stokkholmur | -7 °C
2595 ¢ en i Reykjavik?
20 gk e Buou til toflu og skradu borgirnar 1 réd eftir hitastigi. Byrj-
== adu a borginni par sem er kaldast.
154 F
4 F 1.69  Finndu hverju munar a
103 ¢ a 10°0g6° ¢ 5°0g-5° e -5°0g-8° g 31°0g-2°
54 F b 12°0g-1° d 6°0g-3° f -11°0g-18° h 15°0g-17°
0 —ur 170 Reiknadu deemin.
-5 a 31-12 c 5+9 e 5-7 g -13+8
b 15-16 d 6-13 f 2-6 h -11 +17
-10
1.71  Skrifadu tolurnar i réttri r60. Byrjadu & minnstu télunni.
-15 a b
-3 12 5 —15 =8 -53 14
\ ) -3 0 2 46
- =35
-9 8 *o
20
| + Télur og reikningur

Rétt er ad kennari rifji upp med
nemendum ad tolurnar hagra megin
vid 0 4 talnalinu kallast pésitifar
tolur en per sem eru vinstra megin
negatifar tolur; kennari synir petta a
talnalinu 4 toflunni.

Audveldara er ad skilja negatifar
tolur ef paer eru tengdar peningum.
Ef vid skuldum vini okkar 100
krénur ma segja ad vid eigum —100
krénur pétt vid eigum ekki —100
krénur i vasanum.

Nr. 1.67
Nemendur lesa af hitamalunum.

Nr. 1.68
Nemendur nota tolurnar i toflunni
til ad leysa verkefnin.

Kennari teiknar 4 téfluna talnalinu
fra —20 til 20 og notar hana til ad
stadsetja tolur og fyrir utreikninga i
pessu verkefni og peim nastu.

Nr. 1.69
Nemendur reikna mismuninn a hita-
stiginu.

Nr. 1.70

Reiknadu damin. Ef buid er ad
teikna talnalinu fra —20 til +20 &
tofluna getur kennari og/eda nem-
endur synt hvernig hoppa ma a tal-
nalinu til ad finna svorin.

Kennari byr til svipud verkefni
og bidur nemendur ad reikna pau i
huganum. Hann getur sett pau fram
pannig:

Hvada tala er 20 sterri en —7? (13.)

Hvada tala er 8 minni en minus 67

(Minus 14.)

Nr. 1.71

Nemendur rada télunum i hvoru
,skyi“ eftir sterd og skra minnstu
toluna fyrst.




1.72  Reiknadu deemin.

SPIL Prista-jatsi
Notid eydublad eins og petta:

) Nofn

asar

tvistar

pristar

fjarkar

fimmur

sexur

Summa

brir eins gefa O stig.

a 13-26 ¢ -15+30 e 45-70 g 17 + 80

b 18-36 d -16 - 16 f -23-60 h 74 + 60
1.73  Reiknadu deemin.

a 45-62 ¢ 24+19 e —24-27 g 25+48

b 37-77 d -19 + 33 f 34-46 h —41 + 56

1.74  Elin skuldar broédur sinum 350 kr. Hann lanar henni 400 kr. i
vidbot. Hve mikid skuldar hun honum pa?

1.75  Elias skuldar Andrési 500 kr. Einn daginn borgar hann Andrési
150 kr. Hve mikid skuldar hann pa?

* Leikmenn kasta til skiptis 6llum fimm teningunum prisvar.

e Eftir hvert kast ma leggja teninga til hlidar.

¢ Leikmenn reyna ad fa eins marga teninga og peir geta med tdlunni sem peir safna.
¢ Stig eru reiknud eftir ad kastad hefur verid prisvar:

Fleiri en prir eins gefa plusstig, ferri en prir eins gefa minusstig.

Til demis faer leikmadur med kastinu til vinstri @ myndinni +3 stig fyrir pristana

en i kastinu til haegri @ myndinni fer leikmadur =5 fyrir fimmurnar eda —2 fyrir dsana.
* Sa vinnur sem 4 flest stig eftir sex umferdir.

Bls. 21
Nr. 1.72-1.73
Nemendur reikna daemin. Gott er
ad nota talnalinu vid pessi verkefni.

Nr. 1.74-1.75
Nemendur leysa or8ademin og skra
b=di utreikninga og svor.

Gott er ad lata nemendur bla
til eigin ordadami, t.d. prji demi
hver, par sem koma fyrir negatifar
tolur. Kennari safnar ordademunum
saman og velur nokkur sem allir
nemendur eiga ad leysa. Lima ma
ordadamin a blad sem sidan er ljos-
ritad; einnig getur kennari lesid pau
upphatt, eitt og eitt i senn.

bristajatsi (spil)

Leikmenn nota spilabord eins og er
i nemendabdkinni. beir skra nidur-
stodur ur hverri umferd i einn dalk.
Til ad allir leikmenn geti skrad nidur-

stodurnar kann ad vera hentugra ad
hver nemandi hafi sitt spilaboré.
Leikmenn kasta til skiptis upp
fimm teningum privegis. Eftir hvort
kastid af fyrstu tveimur ma taka
akvedna teninga til hlidar og kasta
adeins upp teningunum sem eftir
eru.Tilgangurinn er ad fa eins marga
teninga og hagt er med somu
tolunni. Fai leikmadur t.d. upp 1,2, 4,
4 og 6 getur hann akvedid ad safna
fiorkunum svo fremi hann hafi ekki
verid buinn ad pvi adur.
Stig eru reiknud eftir prju kost:
— Prir eins gefa O stig.
— Fleiri en prir eins gefa plusstig,
feerri en prir eins gefa minusstig.
— Til deemis gefa tveir fjarkar —4 stig
en kastid til hagri & myndinni i
bokinni getur gefid -5 stig fyrir
fimmurnar eda -2 stig fyrir asana.

Eftir sex umferdir er buid ad fylla
upp i alla reitina i einum dalki. Sa
vinnur sem hefur flest stig i lokin.

Audveldari verkefni

Kennari teiknar talnalinu, fra —20 til
+20, 4 toflu eda 4 blad sem nem-
endur geta notad (verkefnablad 6.16
(Talnalinur)). Synid peim hvernig peir
geta reiknad med pvi ad hoppa fram
og aftur & talnalinunni.

Stadsetja tolur a talnalinu

A verkefnabladi 5.5 (Stadsetja télur G
talnalinu) i verkefnahefti Stiku la er

verkefni par sem nemendur eiga ad
stadsetja negatifar tolur a talnalinu.

Erfidari verkefni

Heilabrot

Nemendur leysa verkefni med nega-
tifum tolum, sja verkefnablod 5.6 og
5.7 (Heilabrot | og Ordademi med
negatifum télum) i verkefnahefti Stiku
la.

Ymis spil

A verkefnablédum 5.8 og 5.9 (Fjorir
i r6d og Fyrstur upp!) i verkefna-
hefti Stiku la eru tvo spil sem pjalfa
reikning med negatifum tolum.

Raunverkefni

Tiu umferdir (spil)

Bunadur: Tveir teningar og tafla eins
og pessi fyrir hvern leikmann.

Umferd | Teningur | |Teningur 2| Margfeldi
| 3 5 15
2 3 4 —-12
10

Summa

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis og skra télurnar sem upp
koma i fyrstu tvo dalkana. Sidan
margfalda peir saman t6lurnar og
skra margfeldid i pridja dalkinn.
Komi upp oddatala & 68rum ten-
ingnum og slétt tala 4 hinum 4 ad
skrifa minustakn fyrir framan marg-
feldid. Syni badir teningarnir hins
vegar annadhvort oddatolur eda
sléttar tolur verdur margfeldid posi-
tif tala.

Eftir 10 umferdir er fundin summa
margfelda i pridja dalki. Sa vinnur
sem hefur hastu téluna i lokin.
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Viofangsefni

= Talnamynstur, jafnmunarunur
(tSlurnar hzkka um jafn
miki® med hverri nyrri tolu)

= Myndtolur; rannsaka og lysa
gerd einfaldra ramfraedilegra
mynstra og talnamynstra og
breytingum i peim

= Samlagning og fradrattur

= Tugabrot

Bunadur
= Vasareiknir

Kennsluleidbeiningar

Bls. 22
Nr. 1.76
Nemendur hoppa afram a talnalinunni
jafn morg skref i hverju hoppi og byrja
alltaf i 0. Tolurnar sem peir lenda a
mynda talnarunurnar i margféldunar-
toflunum. Peir akveda sjalfir hvort peir
teikna talnalinurnar edur ei.

Nr. 1.77-1.78

Nemendur skra fimm naestu tSlur

i hverri talnarunu. Bigjid pa ad lysa

talnarununum, til demis:

= 2) Tolurnar stekka um 3 i hverju
hoppi; petta eru télur sem eru
einum steerri en tolurnar i 3-tofl-
unni. (13 -16-19 ...)

= b) Tolurnar steekka um 21 i hverju
hoppi.

Nr. 1.79
Nemendur nota vasareikni til ad
framkalla talnarunurnar.

Nr. 1.80

Nemendur nota vasareikni til ad bua
til eigin talnarunur og nota sému
adferd og i verkefninu a undan. Rétt
er ad hvetja pa til ad bua til talna-
runur sem na nidur fyrir 0.

Bls. 23
Nr. 1.81-1.82
Nemendur finna Gt um hve mikid
télurnar minnka med hverri télu
og skrifa nestu fimm tolurnar. Allar
talnarunur fara nidur fyrir 0.

(Byrja hér. g

a 13,16, 19, ...
b 121, 142, 163, ...

1.78
a 97,91, 85, ...
b 249, 236, 223, ...

Y

1.76 Byrjadu i 0 og hoppadu afram a talnalinunni jafn morg
skref { hverju hoppi. Skradu télurnar sem pu lendir a.

a b

Prju hopp med 6 skref i hverju. Fjogur hopp med 8 skref i hverju.
Fimm hopp med 7 skref i hverju. Sex hopp med 12 skref { hverju.
Sex hopp med 11 skref i hverju. Sex hopp med 25 skref { hverju.

Skrifadu fimm neestu télur i talnarununum.

c 348,498, 648, ...
d 4342, 4463, 4584, ...

Skrifadu fimm neestu télur i talnarununum.

c 1737, 1532, 1327, ...
d 9999, 8969, 7939, ...

feerd med pvi ad yta a

Notadu vasareikni. Skrifadu sex fyrstu tolurnar i talnarununni sem pu

5]+]+]=]=]=]=]=]=]

Eg fe pessa talnarunu: 5, 10, 15, 20, 25, 30

a MEB3AA. .
b BEOAA. .

1.80

22

| Télur og reikningur

1.79 Notadu vasareikni. Skrifadu neestu sex tolurnar i talna-
rununum sem pu faerd med pvi ad yta a

- Anagsaa. .
d HDEaaa. .

ysjolol—]-]o]5]=1m
3 -11jol+]+]3]=MN

Notadu vasareikni og buidu til pinar eigin talnarunur.
Hver talnaruna a ad hafa baedi positifar og negatifar tolur
eins og i verkefni 1.79 ¢, d og f.

Nr. 1.83

Nemendur finna Gt um hvad hver
tala stekkar — eda minnkar — i
talnarununum og skrifa naestu fimm
tolurnar. Hér a pad vid ad einhverjar
talnarunur fara nidur fyrir 0.

Nr. 1.84

Nemendur teikna naestu myndir i

myndarédunum og finna hve margir

reitir eru i hverri mynd. Peir purfa

pvi ad finna Ut hvad margir reitir

bztast vid i hverri mynd.
Getid pid fundid ut hve margir reitir
verda i mynd 10 i a-lionum? (35.)
Hvernig fannstu pad? (Annadhvort
med pvi ad telja dfram og baeta 3
vid i hvert sinn eda med pvi ad nota
regluna um ad fjoldi reita er mynd-
numerid margfaldad med 3 plis 5.)

Reglur sem pessa ma setja fram a
ymsa vegu. | pessu verkefni vari
einnig hegt ad segja ad madur leggi
alltaf 3 vid pannig ad i mynd 4 heféu
3 baest vid fjbrum sinnum en sidan
batast reitirnir fimm vid sem eru
lengst til vinstri i fyrstu myndinni.
Pvi ma segja ad margfalda eigi mynd-
numerid med 3 og leggja sidan 5
vid; pa verdur fjoldi reita i mynd 5
pessi:5 3 + 5 = 20.

Sé reglan sett fram pannig ad hun
eigi vid allar myndir i pessu mynstri
er notadur békstafur til ad takna
breytuna. Reglan verdur pa svona: :
n e 3 + 5 par sem n taknar mynd-
nimerid.

Audveldari verkefni

Pad getur hjalpad morgum ad nota
talnalinu til ad hoppa a pegar finna
skal hvernig talnarunurnar stekka.
Nemendur, sem rada illa vid pennan
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1.81  a 23,1711, ...
b 49,34, 19, ...

1.82 a 27,20,13, ...
b 40, 28, 16, ...

0 |
1,2

i hverri mynd.

B

al2-22-32 ..
b 45-58-71 ..

Skrifadu fimm neestu tolur i talnarununum.

c 173, 133,93, ...
d 345,245, 145, ...

c 159, 134, 109, ...
d 495, 385, 275, ...

1.83 Skrifadu neestu fimm tolur i talnarununum.

+10 +10

R R T R PR RIS TR

2 3 U 4 5
2,2 32

¢ 50-43-36 ..
d 259-245-231 ..

1.84 Teiknadu prjar neestu myndir og skrifadu hve margir reitir eru

I 14

23

namspatt, geta notad vasareikni vid
erfidar talnarunur par sem finna a
mismun talnanna. Mestu skiptir ad
peir uppgotvi mynstur og sjai eftir
hvada kerfi tolurnar stekka eda
minnka.

| verkefni 1.84 geta nemendur
fyrst buid myndirnar til med kubb-
um og teiknad paer sidan. Leggja
parf mikla aherslu & ad vinna pessi
verkefni skipulega, bla til eda teikna
eina mynd i einu, telja kubba/reiti og
skra i toflu. Latid nemendur vinna
a apreifanlegan hatt med kubbum
eda teikningum og fylgist med hvort
peir atti sig smam saman a talna-

mynstrum sem koma i ljés i toflunni.

Erfidari verkefni

Nemendur fa pad verkefni ad finna
tolur pegar lengra er komid i talna-
rununum, helst an pess ad skra allar
tolurnar; peir eiga pvi ad reyna ad

finna regluna um hvernig mynd-
tolurnar i hverri talnarunu staekka.

Nokkud snuid er t.d. ad finna
fiolda reita i mynd 50 i verkefni
1.84b. Lausnin getur falist i eftir-
farandi: Hver mynd er samsett Gr
ferningi auk ,,halans®. Hér & eftir
sést mynd 4 og hvernig madur getur
myndad ferning med hala med pvi
ad flytja nokkra reiti til.

- B

Mynd 4 er samsett ur ferningstol-
unni 4 * 4 og hala ur 4 reitum. Mynd
50 mun pvi samsett Ur fernings-
télunni 50 « 50 + 50 = 2550 reitum.

Reglan verdur p4 svona: n2 + n par
sem n taknar myndnimerid.

Raunverkefni

Talnamynstur

A verkefnabladi 5.193 (Talnamynstur)
i verkefnahefti Stiku Ib eru fleiri
verkefni sem ganga Ut 4 ad finna
kerfi og mynstur i talnarunum.

Baa til talnarunur

Nemendur bua til talnarunur med

pvi ad ganga at fra akvednum

reglum. bzr endurspegla ekki jafn-

munarunur par ed sama tala er ekki

|6g8 vid hverja tolu i rununni:

= Byrijid i 0. Finnid naestu t6lu med
pvi ad leggja | vid sidustu tolu og
margfalda sidan med 2. (0-2 -6
- 14-30-62—-126-254-510
-1022 ..)

= Byrjid i 0. Finnid naestu télu med
pvi ad margfalda sidustu tolu med

2 og leggja sidan | vid. (0— 1 — 3
-7-15-31-63-127-255-
511-1023..)

= Byrjid i 5. Finnid naestu télu med
pvi ad margfalda sidustu télu med
2o0gdraga |l fra.(5-9-17-33 -
65— 129 —-257-513-1025 ..)

= Byrjid i 5. Finnid naestu télu med
pvi ad margfalda sidustu tolu med
3 og draga sifan 9 fra.(5-6 -9
—18—-45-126-369—-1098 ...)

Baa til myndtolur

Nemendur bua til eigin myndt&lur
a rtdustrikad blad eda med litlum
ferningslaga kubbum eda pappa-
butum. Peir teikna eda rada saman
3-5 myndum sem fara stekkandi.
Bidjid pa ad lysa hver fyrir 68rum
eda 6llum nemendahépnum hvernig
myndirnar stekka. Peir purfa ad
finna hve margir reitir eru i hverri
mynd. Mynda télurnar mynstur? Er
hegt ad reikna Ut hve marga reiti
parf i naestu mynd an pess ad teikna
hana? Sidan teikna peir nestu mynd
til ad ganga Ur skugga um hvort

reitafjoldinn er réttur.
)



Viofangsefni
= AJd finna ptti
= Margfoldunartoflurnar

Banadur

= Bréfaklemmur, spilapeningar i
tveimur litum

Kennsluleidbeiningar

24
Fjorir i rod (spil)

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Leikmadur | leggur bréfaklemmu
eda eitthvad svipad a einhverja

af télunum 1-9 i blau reitunum.
Leikmadur 2 fer eins ad og ma ef
hann vill setja sina bréfklemmu a
sama reit og sa fyrrnefndi. Sa sidar-
nefndi margfaldar saman tolurnar
tvaer. Ef reitur med margfeldinu er
laus a spilabordinu setur hann spila-
pening eda kubb i sinum lit & reitinn.

Nu a leikmadur | leik. Hann flytur
adra bréfaklemmuna (ad eigin vali)
og byr pannig til nytt margféldunar-
daemi. Sé reitur med svarinu laus
setur hann spilapening i sinum lit &
reitinn. Pannig halda leikmenn afram
til skiptis par til annar hefur fengid
fiéra i r6d og vinnur par med spilid.
Ef spilinu lykur og hvorugur leik-
manna hefur fengid fijéra i r6d hefja
peir leikinn ad nyju.

Spil petta ma fa 4 verkefnabladi
6.17 (Fjorir i rod). ba geta leikmenn
krossad i reitina i stad pess ad leggja
spilapeninga a pa.

Kennari redir vid nemendur um
hvada tolur eru a spilabordinu. Krusi
og Kraka benda einmitt 4 ad ymsar
tolur vanti 4 spilabordid.

Hvada tolur eru ekki & spilabordinu?

To6lurnar a spilabordinu eru marg-
feldi talnanna i blaa renningnum.
bad pydir ad einungis tolur ar
margféldunartéflunum eru a spila-
bordinu. Til deemis vantar frumtolur
harri en 7. Einnig vantar tolur ur
margfoldunartoflum heerri en 9
(t.d.toluna 22 semer 2+ || og
toluna 50 sem er 5 ¢ 10).

24

Frumtolur

SPIL Fjérir i roé

Petta eru ekki
allar télurnar
milli 1 og 81.

Nei,

25 | 27 | 28 | 30

36 | 40 | 42 | 45

54 | 56 | 63 | 64

11 0g 13 eru
5 | 6 |/ b
12 | 14
21 | 24
32 | 35
48 | 49
72 | 8l

| 2 B 4

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

leikmadur kubb i sinum lit 4 reitinn.

1.86

spilabordinu?
24

| Télur og reikningur

Leikmadur | leggur bréfaklemmu a einhverja af télunum 1-9 i blau reitunum.
Leikmadur 2 leggur hina bréfaklemmuna lika 4 einhverja af télunum 1-9 og
margfaldar saman télurnar tver sem bréfaklemmurnar liggja a.

Sé svarid rétt og reitur med télunni a stéra spilabordinu er laus leggur

Leikmadur | flytur bréfaklemmuna sina og margfaldar télurnar saman.
bannig er haldid afram par til annar leikmadurinn hefur fengid fjora i r6d.

1.85  Eftolunni 10 er beett vid talnarédina i blaa renningnum -
hvada télum pyrfti pa ad baeta vid a spilabordinu?

Budu til einfaldara spil par sem adeins er haegt ad leggja
bréfaklemmu a tolurnar 1-7. Hvada tolur eiga pa ad vera a

Nr. 1.85

Spilinu hér a undan er breytt pannig
ad pad feli i sér toluna 10, p.e. & blaa
renningnum verda tolurnar 1-10.
Nemendur eiga ad finna Gt hvada
tolum parf pa ad baeta vid a spila-
bordinu.

Nr. 1.86

Einfalda ma spilid med pvi ad fekka
télunum a blaa renningnum niéur

i 1-7. Nemendur eiga ad finna Gt
hvada margfeldi er pa hzgt ad fa.

Tilgangurinn med pessum tveimur
verkefnum er ad beina athygli nem-
enda ad pvi hvada tolur eru marg-
feldi annarra talna. betta er tekid
betur fyrir & nastu bladsidum sem
eins konar bru yfir i umfjéllun um
frumtolur.

Bls. 25
Nr. 1.87
Nemendur bua til mismunandi rétt-
hyrninga ur 24, 36 og 60 reitum.
Margar lausnir eru mogulegar.
Verkefnid felur i sér ad finna paetti
pessara talna.

Nr. 1.88

Nemendur bua til margféldunar-
demi par sem tolurnar, sem gefnar
eru upp, eru svor. i einhverjum til-
vikum eru margir moguleikar og pvi
er rétt ad lata nemendur finna fleiri
en eitt svar. | nokkrum tilvikum er
adeins um eitt svar ad reda, p.e.
talan margféldud med |, og ekki
hzegt ad mynda hana med pvi ad
margfalda adrar tolur saman. Slikar
tolur eru frumtdlur og a naestu blad-
sidu eiga nemendur ad vinna med
slikar t6lur a skipulegan hatt.




Hér eru 1 - -
15 reitir ‘ /4%4
LT

Teiknadu rétthyrning med |5 reitum. Tiér oraTika 15 reitin.

1.87 Teiknadu ad minnsta kosti prja rétthyrninga med

a 24 reitum b 36 reitum ¢ 60 reitum

1.88 Buou til margféldunardeemi med pessum svérum.
a 12 c 13 e 54 g 37
b 20 d 100 f 29 h 41

Vid gefum télunum i margfoldunardaemi dkvedin heiti:
5 - 3 = 15
pdttur pdttur margfeldi

baettir i tolu eru paer tolur sem margfaldadar saman verda talan sjalf.

Finndu paetti tolunnar 15

Peettir télunnar 15 eru 1, 3, 5 og 15. Pa3 er vegna pess ad

ogl-15=15. /

1.89 Finndu peettina i eftirfarandi télum:

a 10 c 17 e 49 g 39
b 16 d 30 f 23 h 54
©
Nr. 1.89 ~
Nemendur finna paetti talnanna. | -88 =88
244 =88
Audveldari verkefni 4+22=88
Il -8 =288

Vinna vid pessa opnu og nastu
verkefni i margfoldun og deilingu
verdur peim nemendum pung i
skauti sem hafa ekki leert marg-
foldunartoflurnar utan ad. Latid pvi
nemendur, sem pess bpurfa, rifja paer
rekilega upp. Gott er ad nota ymis verkefni ad finna i télunum alla paetti
spil i pessu skyni, sja verkefnablod sem eru frumtslur.
5.32 (Margfoldunarbingd), 5.47-5.53 96
(Bua til ferninga 12, Punktablad, Fiorir /\
i réd 1-2, Tém slanga og Veida tolur) i 3032
verkefnahefti Stiku la. 5.\

Auk pess ma finna lysingar & margs N\
konar spilum i kennarabdkum Stiku 7.8
la og Ib, sja einkum kafla | og 7.

bzttir i tolunni 88 eru 1,2,4,8, |1,
22,44 og 88.

Leyfid nemendum ad nota vasa-
reikni vid pessi verkefni.

Latid einhverja nemendur fa pad

24
/\

2.2

Erfidari verkefni

Finna patti i storum tolum
Bidjid nemendur ad finna alla paetti i
tolunum 88, 96, 105 og 259.

96 =2¢2¢220¢2¢3

Raunverkefni

Baa til rétthyrninga

i eftirfarandi verkefni rannsaka nem-
endur eiginleika talnanna. Peir munu
finna mynstur, kerfi og tengsl mis-
munandi talna. Peir munu 68last
grundvallarskilning & margfoldun.
Ennfremur munu peir uppgotva
ymsa eiginleika frumtalna og fern-
ingstalna.

Bunadur: Um pad bil 60 fern-
ingslaga (pappa)butar handa hverju
nemendapari, radustrikad blad, ost-
rikad blad og litir.

Taka skal fyrir allar télurnar fra
| til 60. Nemendur bua til rétt-
hyrninga til ad takna pessar tolur.
Rétthyrningarnir purfa ad vera ar 2, 3
eda fleiri rédum. Pad ma pvi ekki bua
til rétthyrning bara med einni rod.

Nemendur teikna lausnirnar a
rudustrikad blad og skra margfold-
unardemid sem & vid hvern rétt-
hyrning. Loks bua peir til toflu yfir
nidurstédurnar.

Tolur | Rétthyrningur Mynd
I enginn
2 enginn
3 enginn
4 2.2
5 enginn

23
6 3.2
7 enginn
24
8 442

| morgum tilvikum er ekki hegt ad

bua til rétthyrning.

= Hvada tolur eru pad? Merkid paer
med sérstokum lit i toflunni.

| morgum tilvikum er hagt ad bua

til tvo eda fleiri mismunandi rétt-

hyrninga sem takna sému téluna.

Merkid slikar tolur med 68rum lit.
Nokkrar télur ma takna med

ferningum.

= Hvad haldid pid ad slikar tolur séu
kalladar? Merkid paer med pridja

lithum.
O



Viofangsefni

= Frumtolur

A& finna peetti
Margfoldun
Margfoldunartoflurnar

Banadur
= Teningur, hundradtafla

Kennsluleidbeiningar

Bls. 26
Nr. 1.90
Bidjid nemendur ad bua til heila
hundradtoflu eda notid verkefnablad
5.179 (Hundradtafla) i verkefnahefti
Stiku Ib. Peir lita allar télurnar i
2-, 3-, 5- og 7-t6flunni, helst hverja
i sinum lit. Allar margféldunar-
toflurnar halda afram upp i 100.

Bidjid nemendur ad leita ad
mynstrum; til deemis mynda badi 2-
og 5-taflan dalka en 3-taflan myndar
skalinu nidur til vinstri.

i b- og c-lid skoda nemendur
4-, 6-, 8-, 9- og 10-tofluna. Télurnar
i pessum t6flum eru allar litadar nu
pegar vegna pess ad tolurnar eru
margfeldi af 2, 3 eda 5. Med 68rum
ordum:Tolurnar i 6-toflunni eru
onnur hver tala i 3-toflunni; tolurnar
i 9-toflunni eru pridja hver tala i
3-toflunni o.s.frv.

i d-li6 eiga nemendur ad finna
allar tolurnar sem hafa ekki verid
litadar. Pad eru pzr tolur sem eru
ekki svar i neinni margféldunartoflu.
Asamt télunum 1,2, 5 og 7 eru
petta frumtSlur minni en 100.

Frumtala er pésitif heil tala sem
hefur einungis tvo peatti: téluna | og
toluna sjalfa. Pad merkir ad ekki er
hzgt ad bua til adra rétthyrninga til
ad takna frumtolu en pann sem er
| r68 (eda | dalkur) a breidd.Talan
| er ekki frumtala. Orda ma petta
a annan hatt: Frumtala er tala sem
engin heil tala nema talan | og talan
sjalf gengur upp i.

Synidaemi

Ef ekki er buid ad vinna verkefn-
i8,,BUa til rétthyrninga® sem lyst er
i kaflanum Raunverkefni 4 bls. 25, er
gagnlegt ad nota dagddan tima i ad
lata nemendur bua til rétthyrninga
til ad takna tolur. Gott er ad nota

1.90 a Buou til radunet med 1 1213]4]sle6l7]8]9 10
télunum 1-100. Litadu 1 T15 13 14]15] 16| 17] 18] 19] 20
tolurnar i 2-toflunni, 212223 24|25]26 |27 28] 29|30
3-toflunni, 5-toflunni 31]32]3334|35[36]37 38 39] 40
og 7-téflunni med 41 Lap [ 3]~V =

L4

mismunandi litum.

o

Finndu tolurnar i 4-t6flunni. Eru peer litadar?
Hvers vegna? / Hvers vegna ekki?

L)

Finndu tolurnar i 6-, 8-, 9- og 10-t6flunni.
Eru peer litadar?
d Skradu allar tolurnar sem eru ekki litadar.

Budu til rétthyrninga sem takna pessar tolur?
Hvernig eru peir?

Frumtala er heil tala, steerri en |. Hin er ekki svar i neinni margfoldunartoflu nema
I-toflunni pvi engin tala gengur upp i henni nema talan einn og talan sjalf.

Vig getum baid til )
/43 margfsldunardemin |
' 3-2e8a2-3. /

Eru g;élurnar 5 og 6 frumtolur?
6 er ekki frumtala.

/ Vi3 getum bara bdid til
| margféldunardemin
\__5-letal-5

5 er frumtala.

191  Finndu peettina { pessum télum. Hverjar peirra eru frumtolur?
a 14 c 19 e 36 g 31

b 25 d 27 f 51 h 67

SPIL Einvigi

Notid téflu med tolunum upp i 50. Leikmenn skiptast a pannig:

Leikmadur B leggur spilapening a tolu sem er laus og leikmadur A kastar teningnum.
Ef talan, sem upp kemur, er pattur i télunni, sem spilapeningurinn er &, fer leikmadur

B reitinn og krossar yfir hann i sinum lit; annars faer leikmadur A reitinn. Sidan skipta

26
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leikmenn um hlutverk. Sa vinnur sem er a undan ad fa 20 reiti.

myndvarpa og plastkubba til ad gera
leitina ad pattum i tolum sérlega
apreifanlega.

Nr. 1.91
Nemendur finna patti i télunum og
segja til um hverjar eru frumtolur.

Einvigi (spil)

Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir
nota tening og einn spilapening.
Annadhvort 4 ad nota hundrad-
toflu og brjéta hana um toéluna 50
eda purrka tolurnar staerri en 50 Gt;
einnig ma nota rddunet med 7 * 7
reitum og télunum 1-49.

Leikreglur: Leikmadur B leggur
spilapeninginn 4 tolu sem er laus.
Leikmadur A kastar teningnum. Ef
talan & teningnum er pattur i tolunni,
sem spilapeningurinn er a, feer leik-
madur B reitinn og krossar yfir hann
med sinum lit. Ef talan, sem kemur
upp; er ekki pattur i télunni, sem

spilapeningurinn er 3, feer leikmadur
A reitinn og krossar yfir hann i
sinum lit.

Sidan flytur leikmadur A spila-
peninginn i annan reit adur en
leikmadur B kastar teningnum. Sa
vinnur sem er fyrstur ad fa 20 reiti
i sinum lit. Kaenn leikmadur velur
tolur med faum pattum eins og allar
frumtolurnar.

Bls. 27
Nr. 1.92
Nemendur skrifa toflurnar upp og
fylla upp i tému reitina. Margfalda
a saman tolurnar i vinstri dalki og
télurnar i efstu rédinni.

Nr. 1.93-1.94

Nemendur reikna margféldunar-
demin og skra svorin. beim getur
verid hjalp i pvi ad hugsa um pen-
inga i pessum demum.

26




Margfoldun
1.92  Skrifadu toflurnar upp i reikningsheftio pitt og fylltu peer ut.
a b
2 | 4|6 |8 S| 3] 5]71]9
418 3 (9
24 63
54 56

Reiknadu deemin.

eturdu petta? ) 1.96

feest margfeldio 20.

a BOk opnast & bladsidum 10 og 11.
Hvert er margfeldi bladsidutalanna?

193 a 5-10 c 4-20 e 15-20 g 40-6
b 10-8 d 9-20 f 307 h 5012

194 a 50-24 c 13-100 e 11-500 g 9-800
b 50 - 48 d 200-8 f 14 -200 h 18 - 400

1.95 Notadu tolurnar til heegri til ad vinna verkefnin.

a Finndu t6lur sem heegt er ad deila i med R
«2 3 o4 .5 23 30

b Finndu télur sem heegt er ad deila i baedi med 24 3¢
20g5. 32 41 5

¢ Veldu tveer og tveer télur sem eru pannig ad 64 20 g

onnur talan er tvofalt steerri en hin.

d Hvada tolur eru ekki svor i margféldunartéflunum?

BOk opnast & bladsidum 4 og 5.
Ef pessi bladsioutdl eru margféldud saman

b Hvada opna i bokinni gefur margfeldid 72?

¢ Hér a eftir eru nokkur margfeldi. Finndu bladsidutolin:
210, 420, 650, 1056.
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Hve margir tugir koma ut ar demi
1.93a? (5.

Hvad samsvarar pad morgum ein-
ingum (krénum)? (50.)

Hve margir hundradkallar koma ut
ur demi 1.94c? (13.)

Og hvad samsvarar pad mérgum
krénum? (1300; stundum segjum
vid ,,prettan hundrud“ i stadinn fyrir
,,€itt pusund og prjt hundrud®.)
Hvert er svarid ef 50 er margfaldad
med 24?7 (1200.)

Hvernig hugsadir pa til ad finna
svario? (Til demis ad svarid er helm-
ingurinn af 100 « 24, p.e.a.s. 100
sinnum 12.)

Nr. 1.95

Nemendur leita i ,,talnaskyinu® ad
tolum sem uppfylla skilyrdin sem
gerd eru i verkefnunum. Lausnirnar
eru fleiri en ein.

Gott ad muna
2-taflan: Allar tolur, sem enda a
sléttri tolu, eru i 2-t6flunni eda med
68rum ordum: télur sem eru deilan-
legar med 2.

3-taflan: Allar tolur, par sem
pversumman er 3,6 eda 9, eru
deilanlegar med 3. Daemi: Talan 762
(7+6+2=150g1 +5=6)er
deilanleg med 3.

4-taflan: Allar tolur, sem eru
deilanlegar med 4, hljéta ad vera
sléttar tolur (en pess skal gatt ad
ekki er haegt ad deila i allar sléttar
tolur med 4, adeins adra hverja).

5-taflan: Allar tdlur, sem enda 4 0
eda 5, eru deilanlegar med 5.

6- og 9-taflan: Til ad hagt sé
ad deila i télu med 6 eda 9 verdur
pversumman ad vera 3,6 eda 9 (en
hins vegar er ekki hagt ad deila i
allar tolur, sem hafa pessar pversum-
ur,med 6 eda 9.

Nr. 1.96

Nemendur margfalda saman tver
tlur i rod til ad fa ut margfeldid i
a-li6. [ b- og c-lid eiga peir ad finna
hvada tvaer tolur hlid vid hlid i talna-
rédinni mynda uppgefin margfeldi.

Audveldari verkefni
Latid nemendur, sem hafa ekki enn
nad valdi & margféldunartsflunum,
xfa peer til ad geta fundid peettina.
Gott er ad senda heim med nem-
endum ymis margfoldunarspil sem
foreldrar geta hjalpad peim vid.
Verkefni 1.95 og 1.96 eru all-
nokkud erfid en nemendur geta
notad vasaeikni.

Erfidari verkefni

Finna frumtdlur milli 100 og 200
Kennari athugar hvort nemendur
geti fundid allar frumtolurnar milli
100 og 200. Latid pa nota hundrad-
toflu par sem bpeir skrifa tolustafinn
| fyrir framan allar tolurnar. beir
geta einnig notad vasareikni.

Raunverkefni

Hvada tolur eru deilanlegar med
2, 3 eda 5?

A verkefnabladi 6.19 (Tolur deilanleg-
ar med 2, 3 eda 5) eru fleiri verkefni
par sem nemendur fa takifaeri til

ad pjalfa minnisreglurnar um hvada
tolur eru deilanlegar med 2, 3 eda 5.

Tvofalda og helminga patti

God hjalparregla i margfoldun er ad
tvofalda og helminga paetti. Ef madur
tvofaldar annan pattinn og helmingar
hinn kemur sama svar ut. Petta ma
syna & myndvarpa med kubbum.

Hér sjaum vid ad
[2+5=6-10

A verkefnabladi 6.18 (Margfoldun
med pvi ad tvofalda og helminga) eru
fleiri verkefni par sem nemendur
geta zft sig i ad tvofalda og helm-
inga peetti.

27




Viofangsefni
= Margfoldun tveggja stafa talna

= Margfoldun til ad finna fjclda
moguleika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 28
Synidaemi
Hijalparhellurnar, Krusi og Kraka
velja tver mismunandi adferdir til
ad reikna Ut demid 25« 6 (eda 6 *
25). Onnur peirra notar témt radu-
net sem byggir 4 adferdinni sem
notud er i Stiku I, p.e. margfoldun i
raduneti.

6-20 6-5

Hin hjalparhellan parf ekki radunet
heldur skiptir hiin tveggja stafa tol-
unni i tugi og einingar og margfaldar
hvora télu fyrir sig.

Nr. 1.97-1.98

Nemendur reikna margféldunar-
damin. beir dkveda sjalfir hvort

peir vilja teikna ,,tomt* rudunet

eda nota einungis tolustafina. Mestu
mali skiptir ad peir skilji hvers vegna
adferdin, sem peir nota, gefur rétt
svar. | badum synidemunum efst 4
bladsidunni er tveggja stafa peettin-
um skipt i tugi og einingar og sidan
er hvor tala fyrir sig margfoldud
med hinum paettinum. A8 lokum eru
margfeldin 16gd saman.

Noti einhverjir nemendur adrar
adferdir, t.d. hina hefdbundnu reikn-
ingsadferd, er pad audvitad i godu
lagi svo fremi peir geti Gtskyrt hvers
vegna hun gefur rétt svar.

28

Reiknadu demid 25 « 6.
ég teikna témt e
rddunet. .
Eg hugsa
rddunetid svona:
S 20+ 6095 -6.
5-6= 30
6 20-6 5-6 +20-6=120
25-6=150
20 5
Reiknadu daemin.
197 a 16-8 c 17 - e 25-8 g 24-5
b 14-9 d 23 - f 28-4 h 32-7
198 a 38:-3 c 44 - e 47 -7 g 63:6
b 36-4 d 57 - f 53-6 h 67 -5
Reiknadu demid 14« 17.
7-4= 28
7-10= 70
10-4= 40
+10-10=100
14-17=238
1.99 Reiknadu deemin.
a 16-18 c 13-15 e 24-15 g 16-23
b 14-19 d 15-18 f 12-27 h 25-13
28
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Nr. 1.99

Nemendur reikna margféldunar-
damin. beir dkveda sjalfir hvort peir
teikna ,,tomt" radunet eda nota
einungis tolustafina. Pad gefur minni
yfirsyn yfir demi ef tvaer tveggja
stafa tolur eru margfaldadar saman
en ef 6nnur talan er eins stafs tala.
Pess vegna geta margir haft gagn af
pvi ad nota tomt ridunet par sem
pad synir oll margféldunardemin
sem reikna parf pegar badum tol-
unum er skipt i tugi og einingar.

Ef til vill 6ska einhverjir nemendur
eftir ad nota sampjappadri adferd,
t.d. hina hef8bundnu reikningsadferd.
Rétt er ad leyfa peim pad svo fremi
peir geti rokstutt hvers vegna st
adferd gefur rétt svar.

Bls. 29
Synidaemi
A& finna fj6lda mogulegra Gtkomna

er annad form & margféldun en
nemendur hafa fengist vid adur sem
hefur falist i ad margfalda ,jafn stér
s6fn eins og kallad er. Demi um
slikt verkefni er:

Elin 4 prja poka med fimm eplum
i hverjum. Hve morg epli 4 hun sam-
tals?

Hér er eplafjéldinn i hverjum
poka margfaldadur med einum paetti
pannig ad svarid taknar fjolda epla.
i synideminu er verkefni um fjélda
moguleika. | margfoldunardaminu
eru pettirnir fjoldi framhlida og
fioldi bakgrunnsmynda. Svarid
taknar hvorugan pattinn i margfold-
unardeminu og pad gerir verkefnid
erfidara en ella. Pess vegna parf ad
leggja mikla aherslu & a8 nemendur
geri yfirlit yfir moguleikana. Pannig
geta peir betur attad sig a4 ad hzgt
er ad reikna fjolda méguleika med
pvi ad margfalda.




Hve margir moguleikar?

Nanna & tvaer framhlidar a farsimann sinn og prjar bakgrunnsmyndir.

A hve marga vegu getur han valid
framhlid bak & Me3 hvorri framhlid NP4 5
saman framhlid og bakgrunnsmynd? getur hin
77777 valid prjdr myndir. -

Méguleikarnir eru sex.

\J
braud Hvitt braug Croft braud

litum.

1.100 a Budu til yfirlit sem synir hina mismunandi méguleika ad
velja saman braud og alegg.

b Hvad eru moguleikarnir margir?

= | .

Salamipylsa

.10l Magnus eetlar ad skreyta stofubordid sitt med kertum. Hann
getur valid um fjora kertastjaka og kerti i tveimur mismunandi

a Budu til yfirlit sem synir méguleikana & ad rada
saman kertastjokum og kertum.

b Hvad eru moguleikarnir margir?

LB

Ostur  Kaviar Sulta  Mysuostur

A pitsustad er hagt ad velja um prj botna: venjulegan, pykkan og punnan.
Fjorir moguleikar eru a ad velja dlegg a pitsuna.
Hve margar mismunandi pitsur getur kokkurinn bakad?

- B ﬁu

ég hugsa petta pannig
ad mogulegt sé ad fd
fjégur mismunandi dlegg
fyrir hvern botn.

=

3-4z12

venjulég pykk punn 12 mismunandi pitsur
o
Nr. 1.100 Al | A2 | A3 | A4 | AS

Nemendur bua til yfirlit yfir mégu-
leikana og segja sidan til um fjclda
peirra.

betta ma setja fram a 6lika vegu,
t.d. svona:

Braud | Braud 2

| Al 2] a3 ae]as| Al a2]as]ad]as

Eins skal farid ad ef braudin eru 3
(Braud 3). bannig sést ad setja ma
5 mismunandi alegg 4 hvert braud.
Svarid verdur pa 3 « 5 = |5 mis-
munandi moguleikar.

Onnur leid er a8 bua til radunet
med premur reitum (prjar braudteg-
undir) i adra attina og fimm reitum
(fimm aleggstegundir) i hina, p.e. 3 °
5 = 15 reitir sem takna fjélda mogu-
leikanna.

Kennari getur synt a toflunni fleiri
leidir til ad bua til yfirlit. Redid vid
nemendur um hvada leid peim finnst
skyrust, p.e. sem synir best mogu-
leikana fimmtan.

Nr. 1.101
Nemendur bdua til ¥firlit yfir mogu-
leikana og segja sidan til um fjoldann.

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota radunet til ad
leysa margfoldunardemin. Peir byrja
pa a ad telja reitina i radunetid

og bua pad til. Par nest finna peir
fiolda reita i hverjum rétthyrningi.
Leyfid peim ad telja med adferdum
sem peir kjosa en reynid ad fa pa
til ad telja sem staerst svaedi i einu,

til deemis med pvi ad skipta rudu-
netinu i tugi. Demid 23 « 9 verdur
pa svona:

10 10 3

Einnig ma gera verkefni sem pessi
apreifanleg med peningum. ba skipta
nemendur tveggja stafa télunni i
tikalla og krénupeninga, margfalda
tikalla (tugina) sérstaklega og sidan
krénupeningana (einingarnar).

Gott er ad syna nemendum
hvernig pessar tvaer adferdir til ad
gera demid apreifanlegt tengjast.
Rugli pad hins vegar einhverja i
riminu er rétt ad halda sig adeins
vid adra adferdina. Eftir sem adur er
mikilvegt ad nemendur fai tekifaeri
til a8 vinna morg slik verkefni pannig
ad peir geti smam saman losad sig
fra hinu apreifanlega hjalpartaeki yfir
i skilvirkari og taknraenni adferdir.

Vardandi bls. 29
Nemendur nota alls kyns kubba til
ad telja fjolda moguleika. Til demis
geta prir storir kubbar hver i sinum
lit tdknad braudin en fimm minni
kubbar, einnig i mismunandi litum,
taknad aleggid. Mikilvegt er ad nog
sé til af kubbum af 6llum tegundum
sem nota parf.

| stadinn fyrir apreifanleg hjalpar-
gogn eda jafnvel til vidbdtar peim
geta nemendur teiknad moguleikana.
i badum tilvikum er py&ingarmiki®
ad peir sjai naudsyn pess ad vinna
skipulega til ad vera vissir um ad
allir moguleikarnir séu taldir med.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Frekari pjalfun i ad margfalda til
ad finna fjolda moguleika

A verkefnablédum 6.20 og 6.21

(Hve margir moguleikar | og 2) eru
fleiri margfoldunarverkefni til ad
finna fjolda moéguleika. A fyrrnefnda
verkefnabladinu eru audveldari demi
en erfidari a pvi sidarnefnda.
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Vidofangsefni

= Fjoldi moguleika

= Tengsl margféldunar og deil-
ingar

= Deiling

Banaodur

= Ef til vill hundradtafla (verk-
efnablad 5.179 (Hundradtafla)
i verkefnahefti Stiku |b)

Kennsluleidbeiningar
Bls. 30
Nr. 1.102
Nemendur bua til yfirlit yfir mégu-
leikana og segja sidan til um fjclda
peirra. Latid pa sjalfa velja adferdina.
Kennari letur tengslin vid marg-
foldun koma fram. Med hvorum
buxunum getur Témas notad fimm
peysur. Par med getur hann klztt sig
a 2 « 5 mismunandi vegu.

Nr. 1.103

Nemendur bua til yfirlit yfir mégu-
leikana og segja sidan til um fjolda
peirra.

Sidara verkefnid felur i sér marga
moguleika. Latid nemendur sjalfa
brjéta heilann um hvernig finna
megi svarid. Ef til vill er audveld-
ast ad hugsa pannig ad til vidbotar
vid hvern moguleika i a-1id (p.e. 12
moguleika) sé haegt ad fa eina af 6
mogulegum iskalum. Svarid verdur
pa 12 » 6 = 72 moguleikar. Ef madur
vill ekki tvaer eins kulur er einungis
hzgt ad baeta vid 5 tegundum pegar
velja skal sidari iskuluna. P4 verda
moguleikarnir 12 « 5 = 60 mogu-
leikar.

Nr. 1.104

Nemendur finna Gt hvad méguleik-
arnir eru margir. Hér er erfiéleikum
bundid ad teikna alla moguleikana
pannig ad liklega er audveldara ad
hugsa pannig: Med hvorri harkollu
ma nota prenns konar gleraugu.
Pad samsvarar 6 moguleikum. Med
hverjum peirra ma nota fjéra mis-
munandi jakka. Pa eru moguleikarnir
ordnir 24 talsins. Med hverjum
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sex istegunda.

og tveer kulur?
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Félagsheimili
©
® B
% ﬁ Utsynisstadur
® ®
®

1.102  Tomas a fimm peysur og tvennar buxur.
A hve marga 6lika vegu getur hann kleett sig i pessi fot?

1.103 [ isbudinni er heegt ad velja milli tveggja tegunda af formi og

a Gerdu yfirlit sem synir méguleikana sem pu hefur til ad
velja eina iskulu og form.

b Hve marga moguleika hefur pu ef pu aetlar ad kaupa s6su
Gerou yfirlit yfir méguleikana.

1.104 Lalli l6gga er frabeer leynildgga og getur kleett sig pannig ad
enginn pekki hann. Hann geymir { kistunni sinni tveer har-
kollur, prenns konar gleraugu, fjora jakka og tvennar buxur.
A hve marga o¢lika vegu getur hann kleett sig i dulargervi?

bad eru prjar leidir fra félagsheimilinu ad utsynisstadnum
og fimm leidir fra utsynisstadnum ad veitingaskalanum.
A hve marga mismunandi vegu er haegt a0 fara fra félags-
heimilinu ad veitingaskalanum?

®
$ (;D * $* Veitingaskali

P =35
s %ﬁj

pessara moguleika er hzgt ad nota
tvennar buxur. Samtals getur Lalli
l6gga dulbuid sig & 48 mismunandi
vegu.

Leysi einhver nemandi verkefnid
med pvi ad teikna eda hugsa 68ru-
visi er gott ad hann kynni lausnina
fyrir bekkjarfélogunum.

Nr. 1.105

Nemendur finna fiélda leida milli
tveggja stada. Fyrir hverja leid til
Utsynisstadar ma velja um fimm
leidir afram. Samtals verda mogu-
leikarnir pvi 3 5 = I5.

Bls. 31
Nr. 1.106-1.107
Nemendur finna téluna sem vantar

til ad margféldunardaemin verdi rétt.

Kennari spyr nemendur hvernig
peir hugsa t.d. i fyrsta deminu: ,,6
vegna pess ad 6 * 4 = 24“ eda ,,6

vegna pess ad 24 : 4 = 6.“ Kennari
leggur aherslu a tengsl margféldunar
og deilingar. Adur en nemendur
leysa verkefnin & pessari bladsidu

er gott ad lata pa vinna verkefnid
Hvad er x? sem lyst er i kaflanum
Raunverkefni hér a eftir.

Nr. 1.108
Nemendur leysa deilingardemin.
Hér er — eins og i verkefnunum hér
a undan — gott ad draga tengslin vid
margféldun fram i dagsljosid: 45 : 5
=9 vegna pess ad 9 « 5 = 45.

Hvad er 36 : 47 (9.)

Hvada margfoldunardsemi er tengt

pessu deilingardemi? (4 » 9 eda 9 * 4.)

Gott er ad undirbua deilingu i tuga-
brot med pvi ad orda deilingardaemi
svona: ,,Hve oft ganga 4 upp i 362
Kennari varpar pvi fram spurningum
um tSlur sem nemendur pekkja:




Hver er talan?

1110

Pversumma
télunnar 17 er
8, pad er summa
tolustafanna.

o

L)

o

o

-

Deiling
Hvada tolur vantar?
1.106 a 4=24 ¢ 6-5= e 8- =56 g -7=49
b -3=21 d6-8= f 7 =63 h -9=>54
1.107 a -12=36 ¢ 6-14= e 4- =60 g - 11 =88
b -5=75 d 13-8= f7- =84 h - 6=78
1.108 Reiknadu deemin.
a 45:5 c 36:4 e 42:7 g 48:8
b 36:6 d 24:3 f 45:9 h 64:8
1.109 Ljuktu vid toflurnar.
b o | | 10
15 150 | 1500
430
2480
245

a Talan er tveggja stafa. Summa télustafanna er 11.
[ téluna er haegt ad deila baedi med 4 og 7.

Talan er tveggja stafa sem heegt er ad deila i med 4, 6 og 7.

Talan er tveggja stafa. Heegt er ad deila i hana med 19.
bversumman er 14.

Talan er priggja stafa. Haegt er ad deila i hana med 7 en
ekki med 2. bversumman er 4.

Talan er priggja stafa, minni en 300. Heegt er ad deila i
hana med 2 og 5 en ekki med 4. bversumman er 7.

Talan er milli 100 og 200. Hun er steersta talan sem haegt er
aod deila i med 9 og hefur pversummuna 9.
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Hve oft ganga 3 upp i 247 (8.)
Hvernig er petta demi skrifad?
(24:3=38)

Nr. 1.109

Nemendur skrifa téflurnar upp og
ljuka vid peer. Peir eiga helst ad leysa
demin i huganum og lysa hver fyrir
6drum hvernig peir hugsudu.

Nr. 1.110

Nemendur nota upplysingarnar,
sem gefnar eru, til ad finna hvada
tolu er lyst i hverju verkefni. beim
er areidanlega god hjalp i pvi ad
hafa hundradtoflu fyrir framan sig
pegar peir kanna hvada tolur koma
til greina, sja verkefnablad 5.179
(Hundradtafla) i verkefnahefti Stiku
Ib. Hér er einnig maelst til pess ad
nemendur fai ad vinna saman ad
pessu verkefni i pérum.

Audveldari verkefni

Vardandi bls. 30

Rétt er ad lata nemendur, sem eiga
erfitt med ad sja tengslin milli ficlda
moguleika og margféldunar, nota i
meiri meli apreifanleg hjalpargogn
eda teikningar.

Nokkud snuid er ad gera verkefni
I.104 apreifanlegt; pvi er malt med
ad nemendur, sem eiga i basli med
pennan namspatt, sleppi pvi verkefni.

Vardandi bls. 31

Verkefni 1.110, einkum lidirnir d—f,
eru nokkud erfitt. bvi er rétt ad lata
suma nemendur sleppa pvi og &fa
sig frekar i ad syna tengsl margfold-
unar og deilingar, sbr. umfjollun um
verkefni 1.108.

brihyrningsspjold
= Kennari eda nemendur uUtbua pri-
hyrningsspjold eins og sja ma a

myndinni hér a eftir. Talan efst a
prihyrningnum er margfeldi taln-
anna i hinum tveimur hornunum.
G639 zfing felst i ad lata nem-
endur bua spjoldin til. b4 velja peir
sjalfir tolurnar eda kennari skrifar
margfeldid og peir eiga ad skra
p=ttina tvo.

35

5 7

= Nota ma spjoldin hreinlega sem
leiknipjalfun en einnig sem spil.
Ef fyrrnefnda leidin er farin geta
tveir nemendur unnid saman.
Annar dregur spjald og heldur i
annad hornid pannig ad talan sést
ekki; hinn a ad segja hver talan er.

= Ef spjoldin eru notud sem spil ma
fara eins ad nema ad pvi leyti ad
leikmadurinn fer ad halda spjald-
inu ef svar hans er rétt. Sa vinnur
sem 4 fleiri spjold pegar pau eru
uppurin.

Erfidari verkefni

Nemendur bua til verkefni hver fyrir
annan i stil vid verkefni nr. 1.110.
Latid nemendur skrifa pau a télvu,
prenta pau Ut og plasta bl68in; sidan
ma geyma bessi verkefni og gripa til
peirra pegar tilefni gefst til.

Raunverkefni

Hvad er x?

Verkefnin efst a bls. 31 eru & margan
hatt undanfari j6fnu og algebru sem
nemendur munu fast vid sidar i
steerdfreedinaminu. Pvi er hér lagt

til verkefni, sem byggist a leik og
ihugun, par sem x er kynnt sem takn
fyrir 6pekkta tolu. Petta er gert med
pvi ad nota eldspytur eda kubba til
ad gera petta efni apreifanlegt.

Sja nanar lysingu a pessu verkefni

a bls. 37.
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Vidofangsefni

= Deiling i daglegu lifi, orda-
demi

= Hagnyt vidfangsefni —
Reikningur med reikningsad-
ger8unum fjéorum

= Stoérar tolur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 32
Synidaemi
Skipta & peningunum jafnt milli
fiogurra barna.

Nota ma dlikar adferdir vid skipt-
inguna eins og synt er i synidemun-
um. Mikilvegt er ad leyfa nemendum
ad skipta peim upphaedum, sem
peir vilja, i peirri r6d sem peir 6ska.
Einhverjir munu byrja a eins stérum
upph&dum og haegt er, p.e.a.s. 100
kr. (haegra megin i rammanum). pPa
hverfa 400 kr. af upphaflegu upp-
hedinni og eftir eru 253 kr. Adrir
nemendur munu byrja ad skipta
litlum upphadum, t.d. 10 krénum.
ba hverfa 40 kr. Gr pottinum og eftir
standa 613. Badar adferdirnar eru
leyfilegar. Peir sem skipta litlum upp-
hedum i einu fa audveldari marg-
foldunardaemi en fradrattardemum
fiolgar. Stefnt skal ad pvi ad nemend-
ur leeri ad finna tolur sem peegilegt
er ad skipta pannig ad reikningurinn
verdi audveldur.

i fyrstu er rétt ad nemendur fai
ad leysa demin eins og peir vilja.
beir Utskyra adferdir sinar hver
fyrir 68rum, baedi til ad 6dlast betri
skilning & eigin adferdum og ann-
arra og fa visbendingar um hvernig
betrumbata megi peirra eigin
adferdir. | upphafi er mjog gagnlegt
ad finna adferdir sem gefa gott yfirlit
yfir Utreikningana. Med pvi ad skipta
upphadinni eins og synt er i syni-
demunum feer deilingin a sig mynd
tvenns konar Utreikninga: i fyrsta
lagi Utreikningur sem synir hve
mikid hver fer i sinn hlut; i 68ru lagi
utreikningur sem synir hvad eftir er
i pottinum.

32

[Smidemi "

Hve mikid fer hvert barn?

653:4=

- 40 10

613

-200 50

413

- 12 3

401

-400 100
1 163

Fjogur born eiga ad skipta 653 kr. jafnt a milli sin.

************** t hegt er strax

// Mér finnst best a3
skipta eins miklu og

653:4= \\~133F_/
-400 100 e
253 .
-240 60

13
- 12 3

1 163

1.117  Reiknadu daemin:

a 165:5
g‘rurau petta? 118
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b 506 : 4

Deilt er { tveggja stafa frumtdlu med
annarri tveggja stafa frumtolu.

Svarid er um pad bil 5.

Finndu hvada tvaer frumtodlur petta eru.

1.1 Prju bérn eiga ad skipta milli sin 145 kr. Hvad feer hvert barn?
1112 Fjogur born eiga ad skipta milli sin 536 kr. Hvad feer hvert barn?

1113 Prju born fa 2000 kr. fyrir ad mala hlid. bau eetla ad skipta
peningunum jafnt. Hvao feer hvert barn?

1114 Fjorir fiskar vega samtals 724 gromm. Fiskarnir eru um pad bil
jafn pungir. Hve mikid vegur hver fiskur?

1115 Pakka & 376 floskum i kassa pannig ad 10 floskur fari i hvern
kassa. Hvao parf marga kassa?

L.Il6 [ sjalfsala eru fimmkallarnir samtals 835 kr. Hvad eru pad
margir fimmkallar?

c 371:3 d 739:6

bessi adferd vid skiptingu felur i
sér ad nemendur nalgast smam
saman hina hefdbundnu reikningsad-
ferd. | synideminu til haegri er eins
moérgum hundrudum skipt og hegt
er. bannig likjast utreikningarnir mjog
hinni hefdbundnu reikningsadferd.
Mismunurinn er sa ad hér er svarid
skrifad 68ruvisi, ekki adeins tolu-
stafurinn i réttu seti heldur gildi
hans. Med pessari adferd er meiri
sveigjanleiki og audveldara er ad
skilja hana. | nemendabok Stiku 2b
munu nemendur nalgast hina hefé-
bundnu reikningsadferd enn frekar.
Framsetningin i pessari bék myndar
eins konar bru fra adferdum nem-
enda til hinnar hefd8bundnu og skil-
virkari adferdar. Adferdin, sem hér
er notud, er pvi mikilvaegur grunnur
undir skilning peirra sidar 4 hefé-
bundnu reikningsadferdinni.

Nr. L.11I-1.117
Nemendur leysa deilingardemin og
nota adferdina sem lyst er i syni-
demunum efst & bladsidunni. beir
skipta litlu i einu og purfa ad hafa
yfirlit yfir skiptinguna:
Hve mikid fer hver? (Haegri ddlkar i
synidemunum.)
Hve mikid er afgangs hverju sinni til
ad skipta? (Vinstri dalkar i synidem-
unum.)

Nemendur akveda sjalfir hve miklu
peir skipta hverju sinni og i hvada
réd. Bidjid pa ad skra svorin i lokin
med ordum og tvistrika undir
svarid. Einnig purfa peir ad tilgreina
afgang ef um hann er ad reda.
Dami um slikt svar er:

Bornin fa 163 krénur hvert.
Afgangurinn er | kréna.




myndavél vespa
94 567 kr. 223 459 kr.

vélhjol simi
358650 kr.

geislaspilari
189995 kr.

35749 kr.

hann ad borga?

1119 Radadu vorunum eftir verdinu. Byrjadu a dyrustu vérunni.
1.120  Hver er verdmunurinn milli dyrustu og 6dyrustu vérunnar?

1.121  Mar kaupir vespu. Hann feer 35000 kr. i afslatt. Hve mikio parf

1.122  Andrea kaupir myndavél og borgar 85000 kr.
Hvao fékk hun i afslatt?

1.123  Suisanna kaupir geislaspilarann fyrir uppsett vero.
Hun skiptir upphaedinni i fimm jafnhaar afborganir.
Hve mikid parf hun ad borga i hvert sinn?

1.124  Henrik kaupir vélhjol og faer 10000 kr. i afslatt.
Hann borgar 100000 kr.  einu lagi. Afganginum skiptir
hann i sex jafn haar afborganir. Hve mikid parf hann
ad borga i hvert sinn?

1125 Felix kaupir sima fyrir uppsett verd. bvi midur kemur i
1j6s ad siminn er biladur. Hann kaupir pvi annan sem
er 12800 kr. dyrari. Hvad kostar sa simi?

1.126  Arni kaupir vélhjol sem kostar 264 800 kr. hja Bilaumbooi
Hoénnu sem kaupir af honum gamla vélhjolid hans.
Hann feer 78 000 kr. fyrir pad. Hvad parf Arni ad borga
fyrir nyja vélhjolio?
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Pegar pessi namspattur er rifjadur
upp liggur beint vid ad lata nemend-
ur, sem geta reiknad deilingardaemi
a pennan hatt hratt og 6rugglega,
kynna adferdir sinar fyrir bekkjar-
félogum.

Nr. 1.118

Petta demi gerir nokkrar krofur til
nemenda. Latid pa vinna saman og
proéfa sig afram. Peir mega gjarnan
nota vasareikni.

Visbendingar
Hve miklu sterri er 6nnur talan en
hin? (Um pad bil 5 sinnum sterri.)
Getur talan, sem pu deilir med, verid
staerri en 20? (Nei, pvi ad pa veeri
talan, sem deilt er i, steerri en 100; 5
«20=100.)

Bls. 33
Nr. 1.119-1.126
Nemendur nota upplysingar efst a
bladsidunni til ad leysa verkefnin.
Bidjid pa ad utskyra adferdir sinar
hver fyrir 68rum. Fylgist med hvort
peir geta notfert sér stadreynda-
pekkingu & tolum og i reikningi.

Audveldari verkefni

Eigi nemendur erfitt med deilinguna
a bls. 32 er rétt ad peir teikni pen-
inga eda noti kennslupeninga sem
peir geta skipt. Pess parf ad geta ad
peir fai negilega margar myntir til
ad geta skipt ef pess parf, sja verk-
efnabléd 5.182 og 5.183 (Myntir og
Myntir og sedlar) i verkefnahefti Stiku
Ib.

Nemendur skra skiptinguna jafn-
68um hvort sem peir nota teikn-
ingar eda apreifanleg hjalpargogn.
Pannig myndast bru yfir i adferd
nemendabodkar.

Baa til ferninga (spil)

A verkefnablédum 5.47 og 5.48 (Bua
til ferninga | og 2) i verkefnahefti
Stiku la eru tvé mispung afbrigdi
af pessu spili. Spilid pjalfar stad-
reyndapekkingu og nemendur geta
audveldlega buid pad til sjalfir. beir
teikna punkta i ri8unet eda nota
verkefnablad 5.49 (Punktablad) i
verkefnahefti Stiku la. Milli punkt-
anna skrifar kennari deilingardemi
eda 6nnur demi sem henta nem-
endum eda tengjast pvi namsefni
sem er a dagskra hverju sinni.

Erfidari verkefni

Heilabrot

Margvisleg heilabrot eru & verkefna-
bl6dum 5.40-5.42 (Hve mikid af
avoxtum? Er pitsa afgangs? Tjaldferd
og Sléttar télur — oddatélur) svo og a
verkefnablodum 5.54-5.60 (Upp d
toppinn, Kinamurinn, Anakondaslangan,
Peningagatur, Sparnadur, Selgatid
hennar 6mmu og Gdtur um saxlgati og
bakpoka), 6l i verkefnahefti Stiku |a.

Raunverkefni

Veida tolur (spil)

BUnadur: Hundradtafla (verkefna-
blad 5.179 (Hundradtafla) i verkefna-
hefti Stiku b, prir teningar handa
hverjum hépi. Audveldara afbrigdi er
ad nota rudunet med télunum [-50.

Leikmenn kasta premur teningum
til skiptis. Peir bua til demi par sem
allar télurnar prjar koma fyrir. Peir
mega velja hvada reikningsadgerd
peir nota. Markmidid er ad bua
til demi med svari sem er i reit &
spilabordinu. Pegar nemendur hafa
fengid slika tolu geta peir krossad
yfir hana a spilabordinu. Adeins ma
krossa yfir eina tolu i hverri umferd.

Til demis koma upp a teningunum
tolurnar 2,4 og 6. Pa ma bua til
pessi demi:

4+6=24,24:2=12.Paer
krossad yfir toluna 12.

Reglur um stigagjof geta verid
pessar: Leikmadur fer | stig fyrir
hvern reit sem hann krossar yfir.

Par ad auki feer hann | stig fyrir
hvern reit sem er vid hlid reits sem
hann hefur a8ur hreppt eda tengist
honum & hornunum.
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Vidofangsefni
= Deiling
= Reikningsadgerdirnar fjorar

Banadur
= Teningar
= Spilabord (ljosritunarblad |

(Spilabord med spilinu a bls.
34) aftast i pessari bok

Kennsluleidbeiningar

Bls. 34
Nr. 1.127
Nemendur finna hve marga menn
eda dyr af hverri tegund parf til ad
pyngdin verdi um pad bil 1000 kg.
Pessi deemi ma leysa & marga vegu
pannig ad best er ad leyfa peim ad
finna eigin adferdir til pess. Finni
peir ekki lausnina strax er rétt ad
leyfa peim ad velta véngum yfir
pessum verkefnum um stund.

Morgum mun finnast best ad telja
afram: Tveir simoglimukappar vega
300 kg, pa hljota fjorir ad vega 600
kg og sex 900 kg. Sj6 sumodglimu-
kappar komast pvi naest pvi ad vera
1000 kg pvi peir vega um 1050 kg.

Nr. 1.128

Nemendur finna hve marga menn
eda dyr af hverri tegund parf til ad
pyngdin verdi 12 000 kg. Petta ma
leysa 4 ymsa vegu pannig ad rétt er
ad peir velji eigin adferdir. Einnig
hér er rétt ad leyfa peim ad velta
vongum Yfir pessu ad vild.

Ef til vill er snidugasta adferdin
su ad taka svorin fra verkefninu a
undan (par sem fjallad var um |
tonn) og margfalda pau med 12.

Staersta summan (spil)
Bunadur:Teningar og spilabord (ljos-
ritunarblad | (Spilabord med spilinu a
bls. 34) aftast i pessari bok.

Fylla skal ut eina r6d & spilabord-
inu i senn. Pannig skal farid ad:

1.127

| tonn = 1000 kg
1000 kg = 1000 000 g

Hve marga barf til ad vega samtals um pad bil eitt tonn?

SPIL
Bunadur: Fimm teningar og spilabord eins og pad sem er hér fyrir nedan.
Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn. Hver leikmadur parf ad hafa eigid spilabord.

a Sumo-glimukappi  |e¢ Barn e Haforn
P
! l 150 kg vﬁ. 40 kg 6 kg
b Isbjorn, kvendyr d Lamb f Hamstur
e 200 kg = 30kg L8l 150 gromm

Steersti fill, sem vitad er um, v6 12 tonn.
a Hve marga isbirni (kvendyr) parf til ad vega jafh mikid?
b Hve morg born parf til ad vega jafn mikio?

¢ Hve marga haferni parf til ad vega jafn mikid?

Tala Tala Tala

Tala Tala Svar

+ [+ |+ [+ |+
1

LEIKREGLUR

sem er med staerstu summuna.
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Fylla skal Gt i hverja réd fyrir sig a spilabordinu 4 eftirfarandi hatt:

Fyrsti leikmadur kastar 6llum teningunum fimm i einu. Hann velur einn peirra og
skrifar téluna, sem upp kom, i einn reitinn i efstu rédinni.

Hinir leikmennirnir kasta 6llum teningunum til skiptis og gera hid sama og sa fyrsti.
Pegar allir hafa kastad teningunum einu sinni skal fiarleegja einn teninginn.

Fyrsti leikmadur kastar nG 6llum teningunum fjérum upp i einu, velur einn peirra
og skrifar toluna i lausan reit i efstu linunni.

begar allir hafa kastad teningunum fjérum er enn einn teningurinn fjarlegdur.
Eftir fimm kost hafa allir fyllt upp i fyrstu rédina sina.

Leikmenn reikna nd Gt svarid ar efstu rodinni og skrifa pad i svarreitinn til haegri.
Spilid er pannig endurtekid fimm sinnum til ad fylla Gt i allar radirnar. Sa vinnur

Summa

= Leikmenn kasta til skiptis fimm
teningum.

= peir benda 4 einn teninginn og skrifa
t6luna i einn af reitunum fimm i vié-
komandi r68 (ekki i sidasta reitinn
par sem svarid a ad vera).

begar allir hafa kastad fimm ten-
ingum og skrifad eina tolu er einn
teningurinn fjarlegdur. Leikmenn
kasta nu aftur til skiptis teningunum,
sem eftir eru, og skra pad sem upp
kemur & einum teningnum i einn af
reitunum fjérum sem nu eru lausir.
Pegar allir hafa kastad teningunum
fijorum er enn einn teningur fjar-
legdur pannig ad prir eru eftir. Eftir
fimm umferdir hafa allir leikmenn
skrifad tolur i fimm fyrstu reitina i
efstu rédinni. Pa reikna peir svarid.
Fyrsta talan er 16gd vid adra tolu.
Pridju toluna 4 ad draga fra og
svarid er margfaldad med fjoréu

tolunni. Ad lokum skal deila i marg-
feldid med fimmtu télunni. Gott er
ad hafa pa reglu ad horfa skuli fram
hja afgangi ef deilingin gengur ekki
upp; lokasvarid verdi pvi heil tala.

Sa vinnur sem er med staerstu
summuna i lokin.

Bls. 35
Upprifjun
Mzlt er med ad upprifjunin fari fram
med bekkjardeildinni i heild. Kennari
og nemendur r&da saman um hvada
namspeettir hafi verid teknir fyrir i
pessum kafla, hvad peir kunnu adur
og hvad peir hafi lert til vidbotar.

Audveldari verkefni

Til ad leysa verkefni 1.127 og 1.128
geta nemendur teiknad sér til
hjalpar. Par ad auki henta pau afar
vel sem samvinnuverkefni.
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Tugakerfio

milljonir

hundrud pusunda
tugir pusunda
pusund

Frumtoélur

15 er ekki frumtala
vegha pessad 3 -5=15

Margfoldun og deiling

Negatifar tolur

negatifar tdlur
(tolur minni en 0)

L

Samlagning og fradrattur
Audveldara er a0 leggja saman
og draga fra med storum télum
pegar deemin eru sett upp.

2345678

[ einingar
tugir
hundrud

bessi tala er lesin pannig: tveer milljonir prji hundrud fjérutiu og
fimm pusund sex hundrud sjétiu og dtta.

Frumtala er heil tala, steerri en 1. HUn er ekki svar i neinni
margféldunartdflu nema 1-téflunni pvi engin tala gengur upp

i henni nema talan einn og talan sjalf.

17 er frumtala vegna pess ad einu marg-

foldunardemin, par sem svarié er 17,
erul7 - 1ledal-17.

11 1 10 1010

25 719 62 500
+ 36 435 - 24 368

62 154 38 132

begar a a0 margfalda med tveggja stafa tolu
er haegt ad skipta tveggja stafa télunni upp.

Reiknadu deemid 15 - 7. 7

begar deilt er i stora télu parf ad hafa yfirsyn yfir
hve miklu er buid ad skipta og hve mikid er eftir.

5-7= 35

10-7= 70

10 5 15-7=105

135:3
-120 40
15
- 15 5
0 _45
positifar tolur
(tlur sterri en 0)

0 5 10 I5 20
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Erfidari verkefni

Hvers virdi er nafnid pitt?

Hver bokstafur i stafréfinu fer
akvedid gildi samkvaemt eftirfarandi
mynstri:
A=aA=2aB=32C=4aD=
5a;D = 6a;E= 7a;E = 8a;F = 92; G
= 10a ... O = 36a. Velja ma ymis
gildi fyrir bokstafinn a, til deemis 5.
Pa er gildi nafnsins ELSA petta:
7a + |6a + 24a + a = 48a.

Ef a er jafnt og 5 er uUtreikningurinn
pessi: 48 < 5 = 240.

Pyngdina ma adlaga nemendum
med bvi ad velja legra gildi a a. beir
reikna sidan gildi nafna sinna.

Raunverkefni
Hver er sidastur ad fa 1? (spil)
Bunadur: Blyantur og blad.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Pad
gengur Ut a ad fordast ad fa toluna I.

Hver leikmadur skrifar slétta tolu.

Per eru lagdar saman og summa
peirra er byrjunartalan. Leikmenn
deila i toluna til skiptis med tolu
sem gengur upp i henni. Ekki ma
deila med |. bannig er haldid afram
par til einn leikmadurinn faer svarid
| og hefur pa tapad spilinu.

Dami: Leikmadur | velur 26 og
leikmadur 2 velur 22. Byrjunartalan
verdur pa 48.

Leikmadur | deilir med 2 og fer 24.

Leikmadur 2 deilir med 3 og fer 8.

Leikmadur | deilir med 4 og fer 2.

Leikmadur 2 getur adeins deilt
med 2 og fengid |. Par med hefur
hann tapad spilinu.

Pad borgar sig ad deila med tolu
sem veldur pvi ad svarid verdur
frumtala. Pa verdur naesti leikmadur
ad deila med frumtolu og tapar par
med spilinu pvi svarid verdur I.

Hugmyndir og athugasemdir

Kennari fordast ad benda nem-
endum & petta heldur leyfir peim
sjalfum ad finna kanskubrogdin!

battir og margfeldi (spil)
Bunadur: Hundradtafla (verkefnablad
5.179 (Hundradtafla) i verkefnahefti
Stiku Ib).

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Annar
leikmadurinn velur sér slétta tolu
a spilabordinu og krossar yfir hana
med sinum lit eda leggur spilapening
sinn 4 hana. Hinn leikmadurinn 4 ad
velja télu sem er annadhvort pattur
i fyrrnefndu t6lunni eda margfeldi af
henni.

Daemi:

Leikmadur | velur toluna 18. b4
getur leikmadur 2 valid einhverja af
eftirfarandi tolum:

bzttiri 18:1,2,3,6,9. (Hann
getur ekki valid 18 pvi leikmadur er
buinn ad velja hana.)

Margfeldi af 18:36 (p.e.as. 18 ¢+ 2),
54,72, 90.

Sa tapar sem er 4 undan ad lenda
i peirri stodu ad geta ekki krossad
yfir neina télu 4 spilabordinu.

Annad demi: Leikmadur velur
49 (sem er pattur i 98). Ef buid
er ad krossa yfir 1,7 og 98 getur
hinn leikmadurinn ekki valid fleiri
tolur sem eru annadhvort pattur
eda margfeldi af 49. Hann tapar pvi
spilinu.

Afbrigdi:

Einfaldara afbrigdi af spilinu er ad
nota spilabord sem nzr adeins upp i
50 i stad pess ad na upp i 100.
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Vidofangsefni
= Rodun positifra og negatifra
heilla talna

= Gildi tolustafanna og ad
skipta tolum upp eftir seetum

= Namundun
= Reikningsadgerdirnar fjorar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 36 Prof
Nr. |
Nemendur rada télunum fra peirri
minnstu til peirrar staerstu.

Nr. 2
Nemendur skrifa gildi undirstrikudu
tolustafanna.

Nr. 3
Nemendur skra gildi hvers tolustafs
med pvi ad skipta tolunum upp eftir
saetum.

Nr. 4
Nemendur namunda télurnar ad
nasta hundradi.

Nr. 5
Nemendur namunda télurnar ad
nasta pusundi.

Nr. 6

Nemendur setja demin upp med bvi
ad setja adra téluna i hverju demi
undir hina og reikna pau sidan.

Nr. 7

Nemendur reikna demin, annad-
hvort med pvi ad setja pau upp eda
reikna pau i huganum.

Nr. 8

Nemendur reikna demin, annad-
hvort med pvi ad setja pau upp eda
reikna pau i huganum.

Skrifadu tolurnar i rod eftir steerd.
a 2041, 2140, 2114, 2401, 2410, 2141
b 16 590, 16 905, 15 960, 15 959, 16 509

c -12,-21,-6,12,9,

2 Hvert er gildi undirstrikudu télustafanna?

a 125 ¢ 5209

b 870 d 1099

3 Leystu télurnar upp eftir sseetum med pvi ad skra gildi

hvers tolustafs.

a 658 c 2715 e 16399 g 82060

b 320 d 5104 f 48000 h 105 450
4 Namundadu ad naesta hundradi.

a 478 b 545 c 8750 d 12 540
5 Namundadu ad neesta pusundi.

a 5340 b 2614 c 43495 d 65500

6 Settu deemin upp og reiknadu sidan.
c 4529 - 2215
d 67 458 + 25 664

a 2435 + 352
b 6300 - 1450

7 Reiknadu deemin.
a 100 - 46
b 300 - 183

8 Reiknadu deemin.
a 52 000 + 18 000
b 67 000 + 75 000

36

|+ Télur og reikningur

=

c

o

e 8321
f 28 059

g 12450
h 149 500

i 49782
j 426515

e 527 300 - 144 562
f 408 469 + 55 337

e 8400 - 2650
f 6500 — 4429

1000 - 830
1000 - 315

100 000 — 25 000 e
84 000 - 19 000

93 000 + 120 000
f 135 000 - 47 800

Bls. 37 Prof, framhald
Nr. 9
Nemendur namunda upphadirnar
og leggja sidan sama. Edlilegast er ad
namunda ad nasta tug (a-lidur) og
naesta hundradi (b-lidur) en audvitad
er i lagi pott einhverjir namundi ad
haerri télum.

Nr. 10

Nemendur finna peetti allra talnanna
og segja til um hvada télur eru
frumtolur.

Nr. 11

Nemendur margfalda saman tol-
urnar. Peir nota adferdir sem peir
kjosa sjalfir.

Nr. 12
Nemendur leysa deilingardemin og
nota adferdir sem peir kjosa sjalfir.

Nr. 13

Nemendur bua til yfirlit yfir alla
moguleikana og segja sidan til um
fiolda peirra.

Nr. 14-15
Nemendur leysa or8ademin.

Audveldari verkefni
Pessi deemi verda audveldari ef nem-
endur mega tja sig 4 annan hatt en
med tolustdfum. Séu peir vanir ad
nota talnalinu eda apreifanleg hjalp-
argogn (kubba eda eitthvad svipad)
er pad hid besta mal. Hins vegar eru
peningar oft bestu hjalpargdgnin par
sem pa er audvelt ad syna hvernig
télum ma skipta i einingar (krénu-
peninga), tugi (tikalla), hundrud
(hundradkalla) o.s.frv.

Eigi nemendur i erfidleikum med
proéfid er best ad peir snui sér
ad =fingasidu | og 2 4 bls. 38 og
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a

a 11 c 33

b 20 d 47

Il Reiknadu deemin.
a 13:-6
b 14-4

12 Reiknadu deemin.
a 42:6
b 45:5

ljost dokkt  hnetusukkuladi

c23-5
d25-7

c 64:8
d72:9

9 Hvad kosta vorurnar um pad bil samtals?

b 12319 kr.

f——

e =
<& I meqs kr.

10 Finndu peetti { télunum. Hverjar peirra eru frumtélur?

e 39

f 42

e 32-6 g 15- 14
f 347 h 18-13
e 150: 10 g 120: 20
f 250:10 h 150 :30

13 Verksmidja, sem framleidir konfekt, notar i pad prjar tegundir
af sukkuladi og fjorar tegundir af fyllingu.

&b

jardarber valhnetur  nuigga

marsipan

a Budu til yfirlit sem synir konfekttegundirnar sem
verksmidjan getur framleitt.

b Hve margar mismunandi konfekttegundir getur
verksmidjan framleitt?

14 Fimm vinir kaupa hver sinn konfektmola a 35 kr.
Hve mikid borga peir samtals?

15 Egill, Bjérn og Kari skipta jafnt & milli sin 535 kr.
Hve mikio feer hver peirra?

(=)

39. Sidan vinna peir bladsidurnar
i efingaheftinu sem visad er til &
zfingasidunum eda leysa einhver
raunverkefnanna a bls. 39.

Hafi nemendur hins vegar att vid
basli med akvedin demi & profinu,
t.d. ad finna patti, ad margfalda
eda deila i tveggja eda priggja stafa
tolur, er best ad kennari fletti upp
a peim bladsidum i kennarabokinni
sem fjalla um pessa namspztti. Par
ma finna tillégur ad verkefnum utan
nemendabdkar eda tilvisanir i verk-
efnabléd par sem nemendur geta
fengi® meiri pjalfun i pessum nams-
pattum. Pa geta peir unnid umradd
verkefni i stad pess ad vinna finga-
sidu | og 2 sem eingdngu hafa ad
geyma upprifjun um setiskerfid,
samlagningu og fradratt. Einnig ma
finna meiri feerniefingar i tengslum
vid margs konar efni i ®fingaheftinu.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur, sem rada vel vid profid,
snua sér strax ad xfingasidu 2 eda 3
a bls. 39 og 40 og eftir pad ad peim
bladsidum i xfingaheftinu sem visad
er til & &fingasidunum. Sé &finga-
heftid ekki tilteekt geta nemendur
unnid Geturdu petta?-siduna eda
einhver raunverkefnanna sem gerd
er tillaga um a bls. 41.

Hvad er x?

Kennari setur eldspytnastokka og
eldspytur @ myndvarpann & eftir-
farandi hatt:

Strikid milli eldspytnastokkanna
og eldspytnanna taknar jofnumerkid
(=); pad merkir ad alltaf eiga ad vera
jafn margar eldspytur hvorum megin
vid strikid. Nemendur eiga ad finna
ut hve margar eldspytur leynast i
hverjum stokki. Peir fa ad vita ad

eldspyturnar i hverjum x-stokki eru
alltaf jafn margar. Verkefnid felst ein-
mitt i ad finna pennan fj6lda.

Kennari byr til fleiri slik verkefni.
Einnig ma byrja med audveldari
demi med pvi ad setja einn x-stokk
6d8rum megin vid strikid og fimm
eldspytur hinum megin. Hve

margar eldspytur eru i x-stokknum?
(Audvitad fimm ef jafn margar eiga
ad vera badum megin.) Sidan ma
setja tvo stokka og til deemis 12
eldspytur. Spyrjid sidan nemendur
hvernig peir fundu svorin.

Ef notadar eru stérar tolur ma
leggja hrugu af eldspytum 68rum
megin og segja ad paer séu t.d.

56 talsins. Sidan setur kennari sjo
x-stokka hinum megin. Hve margar
eldspytur eru i hverjum x-stokki?
Pad er mjog seinlegt ad telja eld-
spyturnar, eina og eina i senn. Pess
vegna er best ad notfera sér stad-
reyndapekkinguna, nefnilega pa ad 7
sinnum 8 er jafnt og 56.
= En ef 2 stokkar og 2 stakar eldspyt-
ur eru 6drum megin og |4 eldspytur
hinum megin. Hve margar eldspytur
eru pd i hvorum stokki? (6, vegna
pess ad vid getum fjarlegt tvaer eld-
spytur badum megin vié j6fnumerkid
og ba eru tveir x-stokkar eftir 60rum
megin og |2 eldspytur hinum
megin.)
= Odrum megin eru 4 x-stokkar og |
eldspyta. Hinum megin er | x-stokk-
ur og |3 eldspytur. Hve margar eld-

spytur eru pa i hverjum x-stokki? (4;

fiarlegja ma eina eldspytu hvorum

megin vid jofnumerkid. Einnig ma
fiarlegja einn x-stokk beggja vegna.
ba eru eftir 12 eldspytur 66rum
megin og 3 x-stokkar hinum megin.)
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Vidofangsefni

= Gildi tolustafanna og ad
skipta tolum upp eftir seetum

= Samlagning og fradrattur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 38
Nr. 1.129
Nemendur teikna upphadirnar sem
vorurnar kosta. Peir skrifa verdid
med pvi ad skipta tolunum upp eftir
setum og skra gildi hvers tolustafs.
beir geta notad myntir eda sedla ad
vild.

Nr. 1.130

Nemendur leggja saman tolurnar

og skra paer sem eina t6lu. Kennari
beinir athygli peirra ad peim demum
par sem i einu sa&tinu er engin tala
(t.d. i e-lid er ekkert hundrad og i
f-lid enginn tugur).

Nr. 1.131

Nemendur skipta télunum upp med
pvi ad skra gildi hvers tolustafs,
pannig: einingar + tugir + hundrud

+ pusund o.s.frv. | Stiku er venjan a8
skrifa sterstu toéluna fyrst en pad er
alveg jafn rétt ad byrja a einingunum.

Nr. 1.132
Nemendur lesa af talnalinunni og
finna 4 hvada tolur 6rvarnar benda.

Nr. 1.133-1.134

Nemendur reikna demin, annad-
hvort i huganum eda med blad-
reikningi.

Nr. 1.135
Nemendur reikna demin og nota ef
til vill talnalinu sér til hjalpar.

Bls. 39
Nr. 1.136-1.139
Nemendur setja demin upp og
reikna pau sidan. Mikilvaegt er ad

38

a §\
1165 kr.

a 300+ 70 +6
b 800 + 30

a 248
b 509

1.130 Skrifadu sem eina tolu.
¢ 1000 + 500 + 20 + 3
d 3000 + 900 + 80 + 2

d 6235

1.129 Teiknadu peningana og skiptu télunum upp eftir seetum.

~
b | 3:?;I kr.
)
(s
sz

e 5000 +40+7
f 7000 + 400 + 9

1.131  Skiptu télunum upp eftir saetum.
c 2638

e 6400 g 23585

f 3060 h 70 451

1132 A hvada tolur & talnalinunni benda A, B, C og D?

1.134 a 158 + 400 c

1135 a 5-8 G

38

| Télur og reikningur

750 + 500
b 237 + 700 d 1302 + 600

-6+ 10
b 14-30 d -15 + 34

0 10 20 30 40
b A B < D
+ + + +
|- L | s PR | >
L B B B S B S B S B B B B B B B B
200 300 400
c A © D
+ + +

-20 0 10

Reiknadu deemin.
1.133 a 42 +20 c 138 + 60 e 57-30 g 185-50
b 63 + 50 d 179 + 40 f 115-20 h 234 - 60

o

2246 + 300 g 3719 + 6000
3871 +800 h 7224 + 4000

-

o

—20+8 g 7-7
-30 + 21 h -16 - 15

-

» skrifa tolurnar i rétt sati, ein-
ingar undir einingunum, tugi undir
tugum o.s.frv.

= ad skipta tug i einingar og ein-
ingum i tugi pegar porf krefur.

Nr. 1.140

Nemendur bda til minnstu og
steerstu toluna sem haegt er med
tolustofunum fidrum. bvi naest reikna
peir Gt summu og mismun pessara
tveggja talna.

Nr. 1.141-1.142

Nemendur velja rétt merki milli
stednanna an pess ad peir purfi ad
reikna at Gr peim.Til deemis er 235
+ 30 jafnt og 245 + 20. betta ma sja
i fliotu bragdi med pvi ad taka 10
fra 30 og flytja yfir i 235 og fa pannig
245 + 20. Pannig sést ad stedurnar
eru jafn storar.

Audveldari verkefni
Pessi verkefni verda audveldari ef
nemendur geta tjad sig med ein-
hverju 68ru en tolustéfum. Séu peir
vanir ad nota talnalinu, kubba eda
eitthvad svipad er pad hid besta
mal. Annars eru peningar Yfirleitt
besta hjalpargagnid par sem audvelt
er ad syna med peim hvernig skipta
ma télum i einingar (krénupeninga),
tugi, hundrud o.s.frv. Eftirfarandi er
eins konar itrekun a peim tveimur
atridum sem talin eru upp i umfjoll-
uninni um verkefni 1.136—1.139 hér
ad framan:
= Vid leggjum saman krénupening-
ana sérstaklega, tikallana s6ému-
leidis o.s.frv.
= Vid skiptum annadhvort med pvi
ad safna tiu krénupeningum og
skipta peim i einn tikall eda med
pvi ad skipta einum tikalli i tiu
krénupeninga.




Reiknadu deemin.
1.136 a 42 b 57 c 38 d 2400
+ 16 + 27 + 45 + 752
1137 a 86 b 315 c 464 d 5785
+ 39 + 248 + 357 + 3349
1.138 a 75 b 60 c 81 d 2833
=l - 14 =53 - 1550
1.139 a 352 b 663 c 516 d 8000
— 125 - 87 - 249 - 2374
1.140 a Hver er minnsta talan sem pu getur skrifad 6
med pessum fjdrum tolustofum? 2
b Hver er steersta talan sem pu getur 4 8
skrifad med pessum fjorum télustéfum?
¢ Hver er summa talnanna tveggja sem pu bjost til?
d Hverju munar & pessum tveimur télum?
Veldu rétt merki: >, < eda =
1.141 a 235+ 30 245 + 20 d -8+5 5-8
b 584 + 165 604 + 144 e —38+ 65 65 - 38
c 462 + 88 372 + 188 f —149 + 257 -257 + 149
1142 a 549 - 76 + 82 549 - 82 + 76
b 736 + 249 - 558 736 - 558 + 249
c 12 569 + 3000 15 692 - 100
d 302 668 + 100 302 686 + 80
e 215000 + 7000 222222
f 135587 + 40 000 171 578 + 5000
®

Erfidari verkefni

Hver far sterstu summu tveggja
sex stafa talna? (spil)

Bunadur: Spilastokkur med spilunum
[ (as)-9.

Leikmenn draga til skiptis 10 eda
12 sinnum eitt spil i einu ar spi-
labunkanum, bua til tveer sex stafa
(eda fimm stafa) tolur og leggja paer
saman. [ hvert sinn sem peir draga
spil leggja peir pad annadhvort i
hundrudpusundasztid, tugbtsunda-
setid, pusundasztid, hundradasatid,
tugas®tid eda einingasatid. Leikmenn
keppa ad pvi ad bua til eins haa upp-
haed og peir geta. Peir spila nokkrar
umferdir og leggja saman i lokin.

hundrad-
Bisunda. tughlsunda- plsunda-  hundrada-  tugaszti  einingasxti
sati sati saeti sati

T 3 3
. v
¢
v
v, ¢ v
H :
B
m 3
L)
ve
ve
B

Raunverkefni

battir a fullri ferd (spil)
Buanadur:Verkefnablad 5.178 (battir
a fullri ferd) i verkefnahefti Stiku 1b,
spilapeningar.

Lo o

Samlagning med indianasteinum
Banadur: Fimm litlir, flatir, sléttir
steinar: Teikna skal takn a hvern
stein: sol, stjornu, tungl, snjokristall
og nokkra regndropa.

Hugmyndir og athugasemdir

betta er afbrigdi af spili fra indian-
um.A hverjum steini er takn 4 ann-
arri hlidinni en hin hlidin er aud.

Spilid fer pannig fram ad leikmenn
hrista steinana i dés og kasta peim
a bordid. Sidan telja peir stigin sam-
kvaemt eftirfarandi reglum:

Snjokristall 250 000 stig
Sol 150 150 stig
Stjarna 15 100 stig
Tungl 7 550 stig
Regndropar 25 stig
Aud hlid 0 stig

Leikmenn skra stigin sin og sa
vinnur sem 4 flest stig eftir prjar
umferdir.

Haegt er ad breyta stigunum sem
leikmenn fa fyrir hvert takn. Nota
ma faerri stig fyrir nemendur sem
pess purfa, t.d. med priggja stafa
tolum. Fyrir pa sem purfa ad fa
tekifaeri til ad spreyta sig meira
ma nota tolur eins og 3 129 578,
236 109 o.s.frv.
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Vidofangsefni
= Margfoldun
= Deiling, einnig med afgangi

Banadur
= Teningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 40 Afingasida 3
Nr. 1.143
Nemendur finna fjélda reita. Peir
skipta rudunetinu ad vild. Einhverijir
koma upp ad toflu til ad syna hvern-
ig peir foru ad pvi ad telja reitina. ba
er gott ad fa fram hve arangursrikt
er ad skipta rudunetinu i tiu reiti i
senn, t.d. (10 +4) « 6,(10 + 8) + 4,
(10+10+6)*7eda(20+6)7
og (10 +7)+(10+3)

Nr. 1.144-1.145

Nemendur margfalda télurnar
saman og nota pa adferd sem peir
kjosa. beir geta teiknad ,,tomt rudu-
net” sér til hjalpar til ad hafa yfirsyn
yfir margféldunardaemin.

Nr. 1.146
Nemendur leysa deilingardemin.

Nr. 1.147

Nemendur leysa deilingardaemin.
Hér ma gefa peim visbendingu um
ad nota pa adferd ad hugsa um
margfoldun. Demi: 15+ __ =90
(h-lidur) eda hve oft gengur 15 upp
i 90.

Bls. 41 Geturdu petta?
Nr. 1.149
Nemendur finna 4 hve marga vegu
er haegt ad komast fra A til hinna
békstafanna. Adeins a ad finna
stystu leidina en ekki fara fram og til
baka eftir gotu.

Til a8 komast fra A til C parf ad
fara nidur med fram einni hushlid.

1.143  Hvad eru reitirnir margir? Skiptu rétthyrningnum upp
og reiknadu.
a
6
14
b
4
18
c | « i
| | |
7 | | |
‘ 13 i
26 1 |
L B
17
Reiknadu deemin.
1.144 a 13-5 b 24-8 c 41-7 d 34-9
1.145 a 19- 14 b 21-13 c 2712 d 35-18
1.146 a 24:6 G &eH e 48:4 g 90:3
b 72:8 d 56:7 f 60:5 h 78:6
1.147 a 120:10 c 260:10 e 150:75 g 440:20
b 180 :20 d 200:25 f 880 :80 h 90:15
1.148 Skiptu peningunum jafnt:
a 486 kr. milli priggja barna. b 6250 kr. milli fimm barna.
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| * Télur og reikningur

Pad ma gera a fjorum st6dum pann-
ig ad leidirnar fra A til C eru fjorar:

T 1

I 2 3 4

]

Til ad komast fra A til D parf ad fara
nidur med fram tveimur hushlidum.
Fyrst parf ad fara nidur annadhvort
gotu 1,2, 3 eda 4 i myndinni efst &
bladsidunni. Ef farid er nidur gotu

4 er einungis einn moguleiki, p.e. ad
halda afram nidur til D. Ef farid er
nidur gotu 3 er annadhvort haegt ad
halda afram beint nidur og pvi naest
eina husahlid til hegri eda fara til
haegri til C og padan nidur til D. Fra
gotu 3 eru pvi tveir moguleikar. Ef
farid er nidur goétu 2 eru moguleik-
arnir prir.

pp—

Ef farid er fyrst nidur goétu | verda
moguleikarnir fjorir. Pess vegna eru
hegtadfaraa | +2+3+4=10
mismunandi vegu fra A til D.

Til ad fara fra A til E ma byrja 4 ad
fara nidur gotu 1.Til ad komast til
E padan eru jafn margir moguleikar
eins og fra A til D, p.e. |0 mogu-
leikar.

Einnig ma fara nidur gotu 2 og
nemendur purfa ni ad kanna hve
margir moguleikarnir eru, p.e. eins
og ad fara fra A til D. Moguleikarnir
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SPIL Kapphl med af

PP P &Vs

Geturdu petta?

1.149 [ pessum bee liggja géturnar eins og i ruduneti.
Til ad fara fra A til B er heegt ad velja um tveer leidir
eins og sést & myndinni.

a Farou stystu leid fra A til C.
Hvad geturdu gert pad & marga vegu?

b Fardu stystu leid fra A til D.
Hvad geturdu gert bad 4 marga vegu?

¢ Fardu stystu leio fra A til E.
Hvad geturdu gert pad & marga vegu?

Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn. Peir kasta premur teningum til skiptis.
Sa sem a leik margfaldar saman tvaer legstu tolurnar sem koma upp. Sidan deilir
hann i margfeldid med tolunni 4 pridja teningnum. Pad sem er afgangs eru stigin
sem leikmadurinn fer i peirri umferd. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa 20 stig.
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eru | +2 + 3 =6.5¢ farid nidur
gotu 3 eru prijar leidir til ad komast
til E. Adeins er um | moéguleika

ad rxda ef farid er nidur gotu 4.
Samtals eru pvi 20 mogulegar leidir
fra A til E.

Kapphlaup med afgongum (spil)
Leikmenn kasta premur teningum til
skiptis. Ur minni tdlunum tveimur,
sem upp koma, bua peir til tveggja
stafa t6lu sem & ad deila i med
sterstu tolunni. Peir finna hver
afgangurinn er ur deilingardeminu
en hann verdur ad stigum sem leik-
madurinn fer i peirri umferd. Ef
leikmadur fer t.d.2,5 og 6 getur
hann annadhvort buid til téluna 25
eda 52.ba ma sja ad 25 :6 er 4 og
afgangurinn er | en 52 : 6 er 8 og
afgangurinn 4. Pess vegna er hag-
kvaemast ad bua til sidari toluna,
p.e. 52. Leikmadurinn fer pa 4 stig

i pessari umferd. Akveda parf fyrir
fram hversu margar umferdir skal
spila, t.d. 10. S& vinnur sem a flest
stig eftir 10 umferdir. Adur en spilid
hefst ma einnig akveda ad sa vinni
sem a fest stig i lokin.

Audveldari verkefni
Nemendur, sem kunna ekki marg-
foldunartoflurnar, geta spilad ten-
ingaspil eda onnur spil sem fela i sér
pjalfun i peim, sja verkefnablod 5.32
(Margfdldunarbingé), 5.47-5.53 (Bua
til ferninga 1-2, Punktablad, Fjorir i r60
1-2, Tém slanga og Veida télur), svo
og 5.130 (Trudaspil), oll i verkefna-
hefti Stiku la.

Einnig er mérgum margfoldunar-
spilum lyst i kennarabokum Stiku la
og |b, sja einkum kaflana | og 7.

Kennari synir nemendum hvernig
skipta ma ruduneti til ad leysa marg-

Hugmyndir og athugasemdir

foldunardemi. Pad getur komid

sér vel vardandi staerstu tolurnar i
margféldunartoéflunum og ekki sidur
pegar um tveggja stafa tolur er ad
reda. Pess parf samt sem adur ad
geta ad nemendur akvedi sjalfir
hvernig peir skipta radunetinu.

A verkefnablodum 5.36-5.38
(Margfoldun i riduneti 1-3) i verk-
efnahefti Stiku la eru fleiri verkefni
um margfoldun i raduneti.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Spilid Kapphlaup med afgongum
verdur erfidara ef leikmenn mega
akveda ar hvada télum peir bua til
tveggja stafa tolu og sidan a ad deila
i hana med pridju tolunni. Ef leik-
madur fer upp tolurnar 2,3 og 5
getur hann buid til pessi demi:
23:5,32:5,25:3,52;3,35:2 og
53:2.

Staersti afgangurinn verdur ar
deminu 23 : 5, p.e. 3. Bui leikmadur
til petta daemi fer hann 3 stig ar
peirri umferd.

Ef aetlunin er ad gera spilid virki-
lega erfitt ma nota fjéra teninga.
Leikmenn eiga ad velja tver talnanna
til ad bua til tveggja stafa tolu. Sidan
a ad margfalda hana med pridju
tolunni og deila sidan i margfeldid
med beirri fjérdu.

mufnfint

Enn og aftur er pad afgangurinn sem

gefur stigin hverju sinni.
()



2 Likur

i pessum kafla lera nemendur um
tilviljanir og o6vissu. beir lera ad
meta hvort miklar eda litlar likur
eru a ad tiltekinn atburdur verdi.
Peir lera einnig ad skra likur med
tolum milli 0 og 1.

Fjallad er um likur i tvenns
konar samhengi. i 6dru tilvikinu
er att vid fradilegar likur par sem
nota ma samhverfu og rimfraedi-
lega eiginleika til ad segja til um
likur. Teningur hefur til demis
akvedna ramfradilega eiginleika
vegna pess ad allar hlidar hans
eru jafn storar og hann er ,,sam-
hverfur allan hringinn®. bess
vegna ma fullyrda ad likurnar
a pvi ad t.d. talan 2 komi upp,
begar teningi er kastad, eru einn
sjotti. i hinu tilvikinu er um aéd
reda likur byggdar a tilraunum.

i peim tilvikum er ekki hegt ad
stydjast vio samhverfur. betta
kemur i ljos pegar teiknibdlu er
kastad. Pa er ekki hagt ad segja
fyrir um likurnar a ad hian lendi
med oddinn upp. bess vegna parf
ad kasta henni mérgum sinnum,
til deemis 100 sinnum, og nota
nidurstodurnar til ad segja til um
hvad liklegast sé ad komi upp ef
henni er kastad einu sinni enn.

Vidofangsefni

= Hugtakid likur i daglegu
lifi, p.e. ad meta vid ymsar
adstedur hvort liklegt sé/
miklar likur & eda o6liklegt
sé/ litlar likur a ad tiltekinn
atburdur eigi sér stad, t.d.
hvort hann verdi i meira eda
minna en helmingi mogulegra
Utkomna.

= Ord og hugtok sem notud
eru i tengslum vid likur.

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 42

Samradumynd

Hugtakid likur er 6likt 68rum
steer&fraedilegum hugtdkum ad

pvi leyti ad pad fjallar um 6ordna
atburdi. | reikningi almennt er fengist

2 Likur

* miklar eda litlar likur

2

I pessum kafla muntu lera um

« tilviljanir, ovissu, moguleika

¢ likur sem brot milli 0 og |

vid atburdi par sem hzgt er ad finna
nakvaem svor. Petta 4 ekki vid um
likur en pad veldur pvi ad hugtakid
er nokkud framandi.

i likindareikningi 4 pessu stigi eru
notud einfold ord og hugtok eins
og utkomur og atburdur. Hugtakid
Utkomur taknar mégulegar nidur-
stodur. Ef kronupeningi er kastad
upp eru mogulegar Utkomur tver,
p.e. porskur eda bergrisi. Med hug-
takinu atburdur er att vid utkomu
med akvedin sérkenni sem verdur
ad veruleika, eitthvad sem gerist.

Nemendur pekkja orugglega
adstedur par sem meta parf évissu
i hversdagslifinu. Oft purfa menn ad
taka akvardanir par sem akvedin
ovissa rikir, til demis:
= Skyldi mér takast ad hjéla yfir

bennan planka?
= Skyldi ég geta stadid a skidunum nidur

brottu brekkuna dn pess ad detta?

Kennari Gtskyrir fyrir nemendum

ad likur tengjast einhverju sem ekki

hefur ordid, p.e. skirskota til fram-

tidarinnar. Stundum hafa menn dhuga

a ad vita hversu miklar likur eru a

ad eitthvad gerist:

= Skodid dokku skyin @ myndinni. Ef til
vill langar krakkana & myndinni ad
synda i sjonum en ekki ef pad rignir.
Haldié pid ad pad muni rigna? Erud
pié sem réttid upp hond alveg viss?

i innlogn getur kennari flokkad lik-
urnar i nokkur énakvem hugtok:
engar likur, fremur oliklegt, fremur
liklegt og alveg 6ruggt. Einnig ma
nota jofnum hondum kvardann
engar likur, litlar likur, nokkrar likur
og alveg 6ruggt. Einhverjir munu
nota ordalagid ,,.50-50%, ,,50%"
eda ,jafnar likur. Onnur ord, sem
notud eru i hversdagslifinu eru: tra-
legt, 6ruggt, ef til vill, miklir mogu-
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2.4 Skrifadu tveer athafnir

2.1 Hverjar af pessum athéfnum er alveg 6ruggt ad pu
a framkveemir seinna { dag?

b framkveemir ekki seinna i dag?

2.2 Hversu miklar likur eru & ad pu sjair pad sem er & myndunum
i dag? Radadu myndunum fra peirri sem minnstar likur er a ad
pu sjair til peirrar sem mestar likur eru & ad pu sjair.

B C
2.3 Hversu miklar likur eru & ad vedrid & morgun verdi eins og
myndirnar syna? Radadu vedurmyndunum fra peirri med
minnstu likurnar til peirrar med mestu likurnar.

a sem engar likur eru & ad pu framkveemir & morgun
b sem er fremur o6liklegt ad pu framkveemir &4 morgun
¢ sem er fremur liklegt ad pu framkvaemir & morgun

d sem er alveg 6ruggt ad pu framkvaemir & morgun

- |
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leikar, litlir moguleikar, 6rugglega

ekki, varla, miklar likur, litlar likur.

= Haldid pid ad mennirnir tveir, sem
eru ekki beinlinis i bidrédinni, ztli ad
kaupa is?

= Haldid pid ad pridja persénan i bid-
rodinni atli ad kaupa is? (bad er
naestum oruggt.)

= Erud pid alveg viss? (Nei, verid getur
ad hun atli ad spyrja til vegar.)

= Haldid pid ad hjélreidamadurinn
komist yfir plankann dn pess ad
detta nidur? (Hversu drugg erud pid
um petta?)

= Pbeir rétti upp hond sem halda ad
barnid, sem kastar blauta svamp-
inum, hitti tradinn.

= A hvada svedi eda lit ¢ lukkuhjolinu
mundud pid vedja, p.e. raudan lit,
bldan eda hvitan? Hvers vegna?

= A hvada lit haldio pid ad mestar
likur séu @ ad hjélio stoppi? (Hvitum,
af pvi ad hvitu svadin eru flest.)

= Hvada litur haldié pid ad gefi bestu
verdlaunin? (Raudur, vegna pess ad
erfidast er ad fa rautt.)

> Bls. 43

Verkefnin a bladsidunni henta vel til
samradna um likur. Kennari reynir
ad fa nemendur til ad nota ymis
hugtok til ad segja til um likur, t.d.
engar likur, fremur oliklegt, fremur
liklegt og alveg 6ruggt. Reynid einnig
ad vekja athygli peirra & mismun-
inum milli ,,alveg 6ruggt” og ,,fremur
liklegt® annars vegar og milli ,,engar
likur og fremur oliklegt* hins vegar.

Nr. 2.1

Nemendur velja einhverja af athéfn-
unum fjérum sem peir eru alveg
oruggir um ad framkvama seinna
um daginn og hverjar peirra engar
likur eru & ad peir framkvemi. Bigjid
pa um ad rokstydja svorin.

Nr. 2.2

Nemendur rada myndunum eftir
pvi hversu liklegt er ad peir sjai pad
sem myndirnar syna seinna um dag-
inn. Bigjid pa ad rokstydja svorin.

Nr. 2.3

Nemendur rada vedurmyndunum
eftir pvi hversu liklegt pad er ad
vedrid verdi & morgun eins og
myndirnar syna. Bidjid pa ad rok-
stydja svorin.

Nr. 2.4
Nemendur skra tvo atburdi sem
passa vid hvert verkefni.

Audveldari verkefni

Kennari tengir pessa vinnu vid hid
daglega lif nemenda og hversdags-
lega malnotkun. Gott er ad vinna
verkefnin a bls. 43 munnlega. Likur
eru nyr namspattur sem nemendur
purfa ad reda i sameiningu.

Erfidari verkefni og raunverkefni
Svampa- eda baunapokakast
Bunadur: Svampur, helst purr.

betta verkefni hentar vel sem
samvinnuverkefni:

Kennari teiknar hring a tofluna
eda trudshofud sem mark. Sidan
feerir hann sig um pad bil 2 metra
fra toflunni og spyr hverjir haldi ad
hann hitti markid med svampinum.
Hann spyr hversu oruggir nemendur
eru um ad hann hitti eda missi
marks. Kennari kastar ni svamp-
inum einu sinni. Ef hann er purr ma
fa einum nemanda pad hlutverk ad
segja til um hvort kennari hittir eda
missir marks.

Kennari tekur svampinn aftur og
kemur sér fyrir & sama stad. Hann
spyr nemendur aftur hverjir haldi ad
hann hitti i markid og hversu vissir
peir eru i sinni sok. Petta er endur-
tekid um pad bil 5 sinnum. [ hvert
sinn munu nemendur verda vissari
i afstddu sinni um hvort hann hittir
og hverjar likurnar eru a pvi.

betta verkefni ma vinna i leikfimis-
timanum en nota i stadinn bauna-
poka sem kastad er & hulahringi.
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Vidofangsefni

= Hugtakid likur, ad meta
moguleikana a ad tiltekinn
atburdur eigi sér stad midad
vid akvednar adstxdur, hvort
a honum séu miklar eda litlar
likur/hvort fremur liklegt
eda fremur oliklegt sé ad
atburdurinn verdi

= Ad nota urtak ur stéru
safni til ad segja til um sam-
setningu pess, t.d. segja til um
liti kdilna i poka med pvi ad
skoda adeins nokkrar peirra
= AJ segja til um likur Ut fra
fyrri reynslu/tilraunum

Banadur

= Kubbar med tveimur mis-
munandi hlidum eda annad af
svipudum toga

Kennsluleidbeiningar

Bls. 44
Nr. 2.5
Nemendur finna hve stér hluti
hlaupkallanna er raudur. Par naest
segja peir til um hvada lit & hlaup-
kalli er liklegast og 6liklegast ad
madur dragi. | pessu demi er lik-
legast ad madur dragi pann lit &
hlaupkalli sem mest er af. | c-li& er
raudur og gulur hlaupkall fiarlegdur
pannig ad eftir eru fimm raudir, prir
granir og tveir gulir. bvi eru o6lik-
legast ad pridji nemandinn dragi
gulan hlaupkall.

Nr. 2.6

Nemendur svara spurningunum

at fra toflunni. Flestir bilanna, sem
keyrdu fram hja skélanum, voru
Toyota-bilar; pess vegna eru mestar
likur & ad nzsti bill verdi einnig
Toyota. Gera parf rad fyrir ad dreif-
ing biltegundanna verdi afram eins
og i toflunni. Festir bilanna voru af
Audi-gerd pannig ad minnstar likur
eru & ad neasti bill verdi Audi, p.e.a.s.
midad vid tegundirnar sem merktar
eru i toflunni.

<

fra toflunni?

L

2 « Likur

2.6 Taflan synir hvada bilar keyrdu fram hja
skoélanum & einum klukkutima. Notadu Opel 2
tofluna til ad svara spurningunum.

a Hve margir bilar 6ku fram hja
skélanum a pessum klukkutima?

b Af hvada biltegund eru mestar likur
a a0 neesti bill verdi ef gengid er ut

Tilraunir og mogulegar dtkomur

E

2.5 a Hve stor hluti af hlaupkéllunum er raudur?

b Pu tekur upp einn hlaupkall an pess ad horfa.
Hvada litur er liklegast ad verdi & hlaupkallinum?

¢ brju born fa sér hlaupkall an pess ad horfa. Fyrsta barnio
feer raudan hlaupkall og annad barnid gulan.
Hvada litur er oliklegast ad verdi a hlaupkallinum sem
sidasta barnio tekur?

Bilategund Fjoldi

Peugeot

Toyota

Volvo
Audi
Ford

Volkswagen

AN|—|w| n|w

¢ Af hvada biltegund eru minnstar likur
& ad neesti bill verdi ef gengiod er ut fra toflunni?

2.7 Solvi kastar teiknib6lu 40 sinnum. Hun lendir med
oddinn upp 25 sinnum og med oddinn nidur 15 sinnum.
Hann kastar nu teiknibélunni einu sinni enn.

a Hvernig er liklegast ad teiknibolan lendi?

b Solvi kastar teiknibolunni 10 sinnum.

Hve oft heldurdu ad hun muni lenda med oddinn upp?

Hvers vegna eru mestar likur a ad
nasti bill, sem ekur fram hjé, verdi
Toyota? (Vegna pess ad a pessari
gotu virdast flestir bilarnir vera af
Toyota-gerd.)

Hverjar eru likurnar G ad naesti

bill verdi annadhvort Toyota eda
Wolkswagen? (Um pad bil 50-50.)

Nr. 2.7

Nemendur nota upplysingarnar til

ad segja til um hverjar likurnar eru
um pad bil. Med hlidsjon af upplys-
ingunum er liklegast ad teiknibolan
lendi med oddinn upp.

Athugid! Ekki er gert rad fyrir
ad nemendur reikni likurnar af
nakvaemni. Peir eiga einungis ad segja
hvad peir halda ad komi upp.

Leyfid nemendum ad gera pessa
tilraun, sja kaflann Raunverkefni hér
a eftir.

Bls. 45
Kasta pinnum (spil)

Banadur: ispinnar, skreyttir 68rum
megin eda kubbar/myntir med
mismunandi hlidar, spilapeningur
handa hvorum leikmanni.

Spilid er fyrir tvo leikmenn sem
nota sama spilabordid. beir setja
spilapening a annan byrjunarreitinn,
kasta premur pinnum til skiptis og
flytja spilapeninginn i pa att sem &rin
bendir, fra einum steini til annars. Sa
vinnur sem er fyrri til ad flytja spila-
peninginn sinn einn hring.

Flytja skal spilapeningana sam-
kvaemt eftirfarandi reglum:
= prjar audar hlidar upp: flytja um

10 steina
= Prjar skreyttar hlidar upp: flytja

um 5 steina
= Ein aud hlid og tver skreyttar

hlidar upp: flytja um 3 steina
= Tvaer audar hlidar og ein skreytt
hlid upp: flytja um | stein
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SPIL Kasta pinnum
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LEIKREGLUR:

kast eftir pessum reglum:

* brjar audar hlidar upp
 brjar skreyttar hlidar upp

 Ein aud hlid og tvaer skreyttar hlidar upp
¢ Tveaer audar hlidar og ein skreytt hlid upp — flytja um | stein

betta spil kemur fra apache-indjanum. Nota parf prja pinna (ispinna) sem eru skreyttir
58rum megin en eru audir hinum megin. [ stadinn fyrir pinna ma nota prjar myntir.

r x &

e

R

LA

ad’

Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir setja spilapening a BYRJA. Sidan kasta peir
pinnunum premur til skiptis og flytja spilapeninginn eins og 6rvarnar segja til um.
Sa vinnur sem er fyrstur ad komast heilan hring. Flytja skal spilapeningana eftir hvert

— flytja um 10 steina
— flytja um 5 steina
— flytja um 3 steina

2.8 [ spilinu hér fyrir ofan eru fjorir moguleikar: 0, 1, 2 eda
3 audar hlidar upp.

a Spiladu einn hring og skradu i téflu hve oft hver
moguleiki kemur upp.

b Hvada moguleiki af pessum fjorum er liklegastur?

¢ Berdu tofluna pina saman vid toflu bekkjarfélaganna.
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Leikmenn geta einnig kastad ten-
ingum i stadinn. Pa nota peir sléttar
tolur sem ,,audar hlidar” og odda-
tolur sem ,,skreyttar hlidar*.

Nr. 2.8

Nemendur spila Kasta pinnum, sem
lyst er hér a undan, einu sinni enn
og skra i toflu hve oft hver hinna
fiogurra utkomna kom upp.

Kennari getur dregid saman
heildarnidurst6dur med pvi ad
safna saman nidurstodum fra fleiri
nemendum og skra paer a tofluna.
Eftir pvi sem fleiri nidurstédur eru
skradar peim mun meira munu peer
nalgast hina fraedilegu nidurstédu.
Ef pinnunum er radad hlid vid hlid
ma sja ad ein utkoman er prir audir
pinnar og onnur Utkoman er prir
skreyttir pinnar. En prjar Gtkomur
fela i sér ad einn audur pinni snui
upp; p-e. annadhvort pinni nr. 1,

2 eda 3. Samsvarandi felast prjar

Utkomur i ad einn skreyttur pinni
snui upp.

betta pydir ad ef pinnunum er
kastad atta sinnum og kostin lenda
a ,freedilega réttan hatt” eru Utkom-
urnar eftirfarandi:
= Pprjar audar hlidar upp: | kast
= Engin aud hlid upp: | kast
= Ein aud hlid upp: 3 kost
= Tvear audar hlidar upp: 3 kost

Petta gerist reyndar sjaldan i raun-
veruleikanum en ef kastad er

mjog oft, t.d. 800 sinnum, mun
nidurstddum svipa allmjog til pessa.
Margir nemendur munu ef til vill
halda ad jafnar likur séu & ad allar
Utkomurnar fjérar komi upp en svo
er ekki eins og hér hefur verid synt
fram a.

Audveldari verkefni
Nemendur vinna saman, t.d. i litlum
hépum.

| verkefni 2.7 getur kennari lati&
nemendum, sem eiga erfitt med
b-lidinn, i té eftirfarandi tolur:
Ef Sélvi kastar teiknibélunni 100
sinnum mun hun lenda 60 sinnum
med oddinn upp og 40 sinnum med
oddinn nidur.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Kasta teiknibolu
Bunadur:Teiknibdla.

Latid nemendur vinna saman tvo
og tvo. Annar kastar teiknibolunni
50 sinnum en hinn skrair nidur hve
oft hun lendir med oddinn upp og
hve oft med oddinn nidur.

bvi naest giska nemendur 4 hve oft
teiknibdélan muni lenda med oddinn
upp ef peir kasta 5 sinnum i vidbot,
[0 sinnum, 20 sinnum og 30 sinnum
i viobot. Nidurstédurnar skra peir
i toflu eins og pa sem er hér a eftir.
Ad lokum kasta peir teiknibolunni til
ad ganga Ur skugga um hver nidur-
stadan verdur i raun. Peir purfa ad
kasta og telja upp & nytt i hverri r68
i toflunni. Gaetid pess ad peir giski
a nidurstoduna adur en peir kasta
teiknibdlunni!

Fioldi kasta | Agiskun | Nidurstada
5
10
20

30
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Vidofangsefni

= ,Logmal storra talna“

= Ad reikna likur vid einfaldar
adstedur, t.d. : Likurnar 4 ad
fa upp sex a teningi er einn
sjétti hluti

= AJ skra likur med tolu milli
0ogl

Buanadur
= Bréfaklemmur

Kennsluleidbeiningar
Bls. 46
Nr. 2.9
Nemendur snta bréfaklemmunni a
skifunni fyrst 10 sinnum (b-lidur),
sidan 50 sinnum (c-lidur). beir skra
i hvoru verkefninu hve oft bréfa-
klemman lendir & hverjum lit.
Pegar bréfaklemmu er snuid einu
sinni er pad tilviljanakennt hvar
hun lendir. En pegar snuid er oft,
t.d. 50 eda 100 sinnum, mun fjoldi
hinna mismunandi atburda verda =
stodugri. Ad medaltali mun bréfa-
klemman lenda i helmingi tilvika a
raudu, sem skra ma med télunni
0,5 sem eru hinar fredilegu likur.
betta er kallad ,,|6gmal stérra talna“.
Nemendur munu upplifa petta med
pvi ad bera saman nidurstédurnar i
b- og c-lié.
begar pu snerir bréfaklemmunni tiu
sinnum — stoppadi hian jafn oft a
raudu eins og a gulu? (Ad likindum
er svarid: Nei.)
Hvers vegna ekki? (Vegna pess ad
raudu svadin eru tvo en pad gula
bara eitt.)
Hvort eru meiri likur G ad bréfa-
klemman lendi @ gulu eda graenu?
(Pad eru jafnar likur a pvi vegna
bess ad svadin tvé eru jafn stor.)
Lenti bréfaklemman jafn oft a gulu
og graenu pegar pid snerud henni 10
sinnum? (Ja/Nei.)
(Kennari spyr einhverja nemendur
sem svérudu med nei-i.) Hvers vegna
lenti bréfaklemman ekki jafn oft a
gulu og grenu? (Vegna pess ad pad
er tilvilianakennt hvar han lendir;
bess vegna mun hin ekki alltaf
lenda jafn oft @ gulu og grenu.)
Lenti bréfaklemman jafn oft & gulu

PG snyrd
bréfaklemmunni,
ég skal skrifa.

e raudur?

e gulu sveedi?

e gulu sveedi?

46
2+ Likur

a Hve stor hluti af lukkuhjolinu er raudur?
b Hve stor hluti af lukkuhjolinu er blar?

¢ Segjum ad pu snuir bréfaklemmu
10 sinnum & lukkuhjolinu. Eru litlar
likur, miklar likur eda alveg 6ruggt ad
huin stoppi ad minnsta kosti einu sinni
a raudu sveaedi? Gerdu tilraun.

d Segjum ad pu snuir bréfaklemmu 50

sinnum. Hve oft heldurdu ad hun muni stoppa a raudu?
Giskadu fyrst og profadu sidan.

2.9 a Hve stor hluti af hringnum er
e gulur?
Settu bréfaklemmu undir blyantsodd i midju skifunnar og
snudu bréfaklemmunni.

e greenn?

b Snudu bréfaklemmunni 10 sinnum.
Hve oft stansar hun &

e raudu sveedi? e greenu svaedi?

¢ Snudu bréfaklemmunni 50 sinnum.
Hve oft stansar hun a
e raudu svaedi?

e greenu svaedi?

2.10  Peir sem spila & petta lukkuhjol vinna 1. verdlaun ef rauda
sveedio lendir efst. Blatt svaedi gefur 2. verdlaun.

2.1l Berdu saman lukkuhjolin hér fyrir nedan. P vinnur ef rautt
sveedi lendir efst. Hvada lukkuhjol er liklegast ad gefi vinning?

og grenu pegar pid snerud henni 50
sinnum? (Nei, en nestum pvi jafn oft.)

Nr. 2.10
Nemendur segja til um hve stoér
hluti af lukkuhjélinu er raudur og
hve stor hluti er blar.

| c-li& eiga nemendur ad giska 4
hve miklar likur eru & ad lenda ad
minnsta kosti einu sinni a raudu
pegar hjélinu er sntid 10 sinnum.
Einhverjir munu giska a ad pad muni
orugglega gerast Ur pvi ad eitt af tiu
svaedum er rautt. Pegar til lengdar
letur munu nidurstédurnar skiptast
pannig ad hver tiundi sntningur endi
a raudu. En pegar einungis er sntid
10 sinnum mun pad oft gerast ad
klemman lendi ekki a raudu. Pad er
nokkud snuid ad reikna ut likurnar
pegar bréfaklemmunni er snuid
morgum sinnum. Likurnar & ad fa
ekki rautt pegar snuid er einu sinni

eru 0,9. Likurnar & ad fa ekki rautt
pegar sntid er 10 sinnum verda
0,9'0 = 0,35. Likurnar 4 ad fa ad
minnsta kosti einn raudan eru pess
vegna | — 0,35 = 0,65 eda 65%. Ef
margir nemendur snta bréfaklemmu
10 sinnum mun pvi um pad bil pridj-
ungur beirra ekki fa rautt. A pessu
stigi er ekki tlast til ad nemendum
sé kennd pessi likindareikningsad-
ferd.

| d-li§ eiga nemendur ad snta
bréfaklemmu 50 sinnum. Fredilega
séd eiga peir pa ad fa rautt 5
sinnum; flestir peirra munu liklega fa
rautt 3—7 sinnum.

Nr. 2.11

Nemendur bera lukkuhjollin saman.
Raudu svaedin, sem eru stersti hluti
af vidkomandi hjoéli eru liklegust ad
gefa vinning.
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Likur fra 0 til |

Hverjar eru likurnar a ad
lukkuhjoélid stoppi 4 granu?

1 3 2
Likurnar d greenu eru 45

27 af 10 sveedum ;
eru green! /,

Likurnar segja til um
moguleikana a ad
tiltekinn atburdur verdi.
Likurnar er haegt ad
takna med télu

milli 0 og |.

* Pegar tiltekinn atburdur
verdur orugglega eru
likurnar |.

* begar tiltekinn
atburdur verdur
orugglega ekki eru
likurnar 0.

* Pegar tiltekinn atburd-
ur verdur i helmingi |
tilvika eru likurnar 5.

i synideeminu stoppi &
e raudu? e blau?

2.13

8

lukkuhjol stoppi a
e gulu? e blau?

o

2.14

8

hér til hlidar stoppi a

J O )

o

stoppi a

@eéa@

L)

stoppi a sléttri tolu?

Hverjar eru likurnar & ad petta

Hver er summa talnanna {
svérunum premur i a-1id6?

Hverjar eru likurnar a ad lukkuhjolio

Hverjar eru likurnar a lukkuhjolid

Hverjar eru likurnar & ad lukkuhjolio

Hverjar eru likurnar & ad lukkuhjolio

e greenu?

a7

> Bls. 47

Nr. 2.12

Nemendur nota lukkuhjolid i syni-
deminu og finna likurnar 4 ad pad
stoppi 4 raudu svaedi og blau.

Kennari skrair litina prja i syni-
deminu a toéfluna og likurnar 4 ad fa
hvern peirra,

Hvada hjél er ¢liklegast ad gefi vinn-
ing? Hvers vegna heldur pu ad pad
sé petta hjol?

Hverjar eru likurnar é ad fa rautt?
(% eda hdlfur.)
Hverjar eru likurnar G ad fa blatt?

(75)

Hvaé faum vid ef vid leggjum
saman likurnar & pessum premur
atburdum? (75 + 5+ 4= 1.)
Likurnar eru | heill vegna pess ad
annadhvort er hagt ad fa rautt, blatt

eda grent!

= Hverjar eru likurnar a ad fa annad-
hvort blatt eda grent? (,—30 + ,—20 =
75 » b-e.as. hdlfur)

Nr. 2.13

Nemendur finna likurnar a ad fa
hvern lit a lukkuhjolinu og sidan
hverjar likurnar eru a ad fa annad-
hvort gulan, blaan eda granan.

Nr. 2.14
Nemendur finna likurnar 4 ad fa |
og einnig likurnar a ad fa 6. Sidan
finna peir likurnar a4 ad fa | eda 2.
bessi tvé svaedi eru 4 eda 2 af lukku-
hjolinu pannig ad pessar tolur segja
til um likurnar.

Likurnar 4 ad fa slétta télu eru 7’
vegna pess ad sléttu télurnar eru
helmingurinn af lukkuhjolinu.

Audveldari verkefni
Synid nemendum fram a tengslin
milli lika og brota.

Erfidari verkefni og
raunverkefni
Draga tveaer tolur (spil)

Bunadur: Toluspjold/
pappirsbutar med
[

tolunum 1,2, 3 og 4,
eitt sett handa
hverjum hopi.

Spilid er fyrir tvo lid, tveir leikmenn
eru i hvoru lii. Toluspjoldin eru sett
i kassa eda bolla. Lid A dregur eitt
spjald og lid B annad.Tolurnar 4 ad
skrifa i toflu. Sé summan slétt tala
feer 1i6 A eitt stig en lid B eitt stig ef
summan er oddatala.

Adur en spilid hefst fer kennari
leikmenn til ad hugleida hvada lid
muni vinna. Hvers vegna komast peir
ad pessari nidurstodu?

Sidan endurtaka peir spilid 20
sinnum. Hvort lidid vann? Hvers
vegna? Bidjid leikmenn ad finna lik-
urnar a pvi ad fa slétta tolu annars
vegar og oddatdlu hins vegar.

Tolf lausnir eru moégulegar:

| +2=3, 1+3=4 |+4=5
2+1=3, 2+3=5 2+4=6
3+1=4, 3+2=5 3+4=7
4+1=5 4+2=6 4+3=7

Hér ma sja ad oddatolur koma ut

8 sinnum og sléttar tolur 4 sinnum.
Astedan er st ad sléttar tolur koma
adeins Ut ef lagdar eru saman tvaer
sléttar tolur eda tvaer oddatolur.

Ef 1id A dregur slétta tolu fyrst
eru eftir i kassanum tveer oddatélur
og ein slétt tala; pad eru pvi adeins
§’ likur & ad draga adra slétta tolu.
Sama 4 vid ef fyrra li8id dregur
oddatélu.

Kapphlaup lukkuhjolanna (spil)
Banadur: Nota skal verkefnablad
6.22 (Lukkuhjol).

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Leikmenn nota spilabordid a bls. 45.
Peir geta annadhvort byrjad a sama
stad eda hvor sinum megin a spila-
bordinu. Peir snta bréfaklemmu a
einhverju lukkuhjélanna sem peir
velja sjalfir. Sidan flytja peir spila-
pening afram eda aftur 4 bak eda
sitja hja eftir pvi hvad tilgreint er a
svaedinu. Sa vinnur sem er a undan
ad fara tvo hringi.

47




Viofangsefni

= Likur tdknadar med tolu milli
0og |

= Brot af safni

= Likur i tengslum vid spil/ten-
ingakast

Banadur
= Teningar

Kennsluleidbeiningar
Bls. 48
Nr. 2.15
Nemendur segja til um hvada likur
eru 4 ad nafn dkvedins nemanda
verdi valid. Likurnar akvardast af pvi
hvada brot af nemendahépnum upp-
fyllir skilyrdin um lit & bol.
Hverjar eru likurnar & ad nemandinn
sé ekki i svortum bol? Hvernig
fannstu pad? (Eg taldi alla adra liti
en svarta, p.e.a.s. peir eru 10 af 15.)

Nr. 2.16

Nemendur segja til um hvada likur
eru & ad draga kubb i tilteknum lit.
Kennari bendir peim 4 ad pegar
talad er um ad draga i sterdfredi-
naminu pydir pad 6llu j6fnu ad
madur taki hlut blindandi, p.e. an
pess ad sja hlutina, sbr. myndina af
Kraku og Krusa. betta a ekki alltaf
vid utan skolans.

| b-i& leggja nemendur saman lik-
urnar, p.e. prju brot. bar sem adrar
Utkomur en pessar prjar eru ekki
mogulegar verdur summan . i c-lid
minnka likurnar 4 ad fa raudan kubb
vegna pess ad skipting kubbasafnsins
eftir lit breytist vid pad ad fjorir
raudir eru teknir ar kassanum.

Ef Ari setur kubbana aftur i kass-
ann i hvert sinn verda likurnar 4 ad
fa raudan kubb par sému i hvert
skipti, p.e. ﬁ.

Nr. 2.17

Nemendur nota skiptingu hlaupkall-
anna eftir lit til ad akvarda likurnar.
Bendid peim 4 ad i c- og d-li§ eru
hlaupkallar teknir ar skalinni pannig
ad likurnar breytast.
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2.

]

i svortum bol?

og prir gulir kubbar.

e raudan kubb?
¢ bldan kubb?
e gulan kubb?

appelsinugulur.

e raudan hlaupkall?

hlaupkall?

hlaupkall?

48
2 - Likur

b Hverjar eru likurnar a ad nemandinn sé ekki

2.16 [kassa eru sex raudir, fimm blair

a Hverjar eru likurnar & ad draga

a Hverjar eru likurnar & ad draga

e greenan hlaupkall?
e appelsinugulan hlaupkall?

Reddghegiastass

Einn nemandi er valinn af handahofi til ad saekja mjolkina.

a Hverjar eru likurnar & ad nemandinn sé { svértum bol?

P mdtt
ekki sjd,

b Hvada summu feerdu ef pu leggur saman allar likurnar i a-1id?

Ari dregur fjora kubba ur kassanum. Hann dregur eintbma
rauda kubba. Hann & ad draga einu sinni enn.

¢ Hverjar eru likurnar a ad hann dragi raudan kubb?

2.17 [ skal eru fjorir raudir hlaupkallar, fimm greenir og einn

b Hvada summu feerdu ef pt leggur saman allur likurnar i a-1id?

¢ Steinn dregur fimm hlaupkalla, fjora greena og einn
appelsinugulan. Nu & Jona ad draga.
Hverjar eru likurnar & ad Jéna dragi appelsinugulan

d Jona dregur nu tvo hlaupkalla, sidasta graena hlaupkallinn
og einn raudan, pannig ad prir hlaupkallar eru eftir i skalinni.
Hverjar eru likurnar & ad sa sem dregur neest fai raudan

Bls. 49
Sprengja (spil)

Banadur:Teningar. Par ad auki parf
hver leikmadur ad bua til spilabord
eins og pad sem er i nemenda-
bokinni.

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis eins oft og peir vilja. Leggja
skal saman télurnar, sem upp koma
i hverju kasti, og skrifa summuna i
einn dalk a spilabordinu.
= Sprengja: Fai leikmadur | missir

hann 6l stig sem hann hefur safn-

ad i peirri umferd.
= Risasprengja: Fai leikmadur | &

badum teningunum missir hann oll

stig sem hann hefur safnad badi i

peirri umferd og fyrri umferdum.

Sa vinnur sem hefur flest stig sam-
tals eftir fimm umferdir.

Pegar tveimur teningum er kastad
mun talan | koma alloft fyrir, i %

eda nastum pvi i pridjungi tilvika.

Pad borgar sig pvi ad kasta ekki
mjog oft i hverri umferd. Besta
adferdin er ad hexetta eftir ad hafa
kastad prisvar en ad haetta eftir tvod
eda fjogur kést mun pegar til lengd-
ar letur gefa svipadar nidurstédur.

Kennari spyr nemendur hvada
adferdir peir nota, hvort peir haldi
ad pad borgi sig ad kasta morgum
sinnum eda i fa skipti i hverri
umferd.

Audveldari verkefni

Kennari tengir likur hversdagslegri
malvenju: ,,Fimm af fimmtan nem-
endum eru i svortum bolum*, ,,sex
af fjortan kubbum eru raudir®.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Fyrstur upp i 100 (spil)
Bunadur: Teningur.

Petta er einfalt afbrigdi af spilinu
Sprengju hér fyrir ofan. Leikmenn




Likur i spilum

SPIL Sprengja

Summa stiga

Spilid er fyrir tvo leikmenn.
Blnadur: Spilabord, tveir teningar.

LEIKREGLUR

i dalk 2 o.s.frv.

i peirri umferd.

Hver leikmadur teiknar petta spilabord a blad.

Leikmadur kastar teningunum eins oft og hann vill.
Hann leggur saman tolurnar, sem upp koma i hverju kasti, og skrifar summuna {
dalkana 4 spilabordinu, summu Gr fyrstu umferd i dalk I, summu Gr annarri umferd

Sprengja: Fai leikmadur upp toluna | 4 6drum teningnum missir hann 6ll stigin
Risasprengja: Féi leikmadur upp téluna | a badum teningunum missir hann &l stigin

badi i peirri umferd og i dllum fyrri umferdum.
Sa vinnur sem hefur flest stig samtals eftir fimm umferdir.
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kasta teningi eins oft og peir vilja
og leggja saman jafné68um pad sem
upp kemur. Peir geta hett hvenaer
sem beir vilja og summan, sem peir
hafa aflad sér, eru stigin sem peir

fa ur peirri umferd. Sa vinnur sem
er fyrstur ad komast upp i 100 stig.
Hér a hid sama vid og i sprengju-
spilinu ad leikmadur missir 6l stigin
i peirri umferd sem hann fer upp

| & teningnum.Til ad kanna hve

oft pad getur gerst geta nemendur
unnid verkefnid hér a eftir, Fyrstu
eininguna.

Fyrsta einingin
Bunadur: Teningur

Nemendur kanna fjolda kasta
med einum teningi adur en peir fa
|. Peir kasta teningnum og giska a
fioldann 48ur en talan | kemur upp.
Nidurstédurnar skal skra med taln-
ingarstrikum i toflu eins og pessa.

Alw|pN

9

10

Il eda oftar

Ef nemandi fer til demis | i fyrsta
kasti dregur hann talningarstrik i
linuna par sem 0 er skrad. Ef hann
kastar hins vegar prisvar og fer
sidan | setur nemandi talningarstrik
vid téluna 3.

Hver nemandi endurtekur petta
10 sinnum. Kennari safnar saman

nidurstddunum ar tidnitdflunum, t.d.

i stora toflu & skoélatdflunni. P4 munu
nemendur i fyrsta lagi sja ad mikill
munur er a nidurstddum bpeirra. |

6dru lagi munu peir sja ad pegar
buid er ad leggja saman tolurnar
fra 6llum nemendum nalgast paer
akvedna nidurstddu, p.e.a.s. sam-
kvaemt ,,|6gmali stérra talna®.

Heilabrot

Latid nemendur brjota heilann um
eftirfarandi verkefni. Par sem um
praut er ad reda parf kennari ad
geta pess ad gefa ekki visbendingar
eda veita hjalp. Hann leyfir peim hins
vegar ad nota vasareikni:

»Jens margfaldar saman tver tolur
sem eru hvor a eftir annarri i talna-
rédinni, t.d.2 ¢ 3,14 « |5 eda 326
327. Hverjar eru likurnar a ad svarid
endi 4 6%

Nemendur geta fundid svarid
med pvi ad vinna skipulega upp eftir
talnaroédinni, fra 0 e |, 1 2,2« 3
o.s.frv. Pad nzgir ad finna svorin
upp i 9 * 10 par sem si8asta talan
i margfeldinu endurtekur sig eftir
pad (10 ¢ Il mun enda & sama tolu-
staf og 0 ¢ I; 11 * 12 mun enda &
sama tolustaf og | * 2 o.s.frv.). Latid
nemendur reikna Ut svor vid marg-
foldun med stérum télum. Af tiu
moguleikum gefa tveir téluna 6 sem
sidasta tolustaf: 2 « 3 og 7 * 8. bess
vegna eru likurnar ,—20 eda 20% a pvi
ad svarid vid deminu hans Jens endi
aé.
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Vidofangsefni

= Likur i spilum par sem
tveimur teningum er kastad

Banadur
= Teningur

Kennsluleidbeiningar

Bls. 50
Talnakapphlaup (spil)

Leikmenn setja til skiptis spila-
peninga a byrjunarreit. Leikmennirnir
eiga ad hafa jafn marga spilapeninga.
Best er ad fylla upp i byrjunarreitina
eins og heaegt er. Ef leikmenn eru
tveir nota peir fimm spilapeninga
hvor. Séu leikmenn prir nota peir
prija spilapeninga hver.

Leikmenn kasta tveimur teningum
til skiptis og leggja saman tolurnar
sem koma upp. Summan segir til um
hvada spilapening a ad flytja um einn
reit afram. Fai leikmadur t.d. 4 og
| 4 ad flytja spilapeninginn, sem er
i 5-dalkinum, um einn reit afram an
tillits til pess hver a spilapeninginn.
Sa leikmadur vinnur sem er fyrstur
ad komast med einn spilapening sinn
yfir brautina i mark.

Nr. 2.18

Nemendur spila Talnakapphlaupid
nokkrum sinnum og fylgjast med pvi
hvada tala vinnur og hverjar koma
par neest 4 eftir, sja frekari vinnu

vid verkefni sem petta i kaflanum
Erfidari verkefni og raunverkefni hér
a eftir.

Bls. 51
Bingo (spil)
Leikmenn spila bingd 4 bingospjaldi
sem er radunet med 3 ¢ 3 reitum.
Hver leikmadur skrifar tolur i alla
reitina 4 bingéspjaldinu sinu. S6mu
tolu ma skrifa oftar en einu sinni og
nemendur geta skrifad hvada tolu
sem er. Peir kasta tveimur teningum
til skiptis (kennari getur, ef vill,
kastad fyrir alla bekkjardeildina). Peir
sem hafa summu teninganna tveggja
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SPIL Talnakapphlaup

Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn.
Bunadur: Spilabord, tveir teningar.

LEIKREGLUR

Leikmenn setja til skiptis spilapeninga, hver i

sinum lit, @ byrjunarreit.

Allir leikmenn eiga ad hafa jafn marga spilapeninga og pess vegna jafn marga
byrjunarreiti. Leikmenn kasta tveimur teningum til skiptis og leggja saman
tolurnar sem upp koma. Summan segir til um hvada spilapening ma flytja

um einn reit afram. Fai leikmadur til demis 4 og | a teningnum skal flytja
spilapeninginn, sem er i 5-dalkinum, um einn reit afram an tillits til pess hver a
spilapeninginn. Sa vinnur sem er fyrstur ad komast med einn spilapeninginn sinn

50
2+ Likur

yfir i MARK.
MARK
2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
BYRJA
2.18  Spilid talnakapphlaup nokkrum sinnum.

a Hvada tolu er best ad velja fyrst?

b Hvada summur eru minnstar likur a ad fa upp
pegar madur kastar tveimur teningum?

a bingdspjaldinu sinu krossa yfir
hana. Athugid! Adeins ma krossa yfir
eina tolu i hverri umferd.

Fyrst skal keppt ad pvi ad vera
fyrstur ad fa prja i r6d og sidan ad
fa fullt hus, p.e. ad krossa yfir allar
niu tolurnar.

betta spil asamt Talnakapphlaupinu
a bls. 50 er gé8ur grunnur ad sam-
redum um hvada summur er skyn-
samlegt ad skra a spilabordid.
Hvada tolur skrifadir pu @ bingo-
spjaldio pitt?
Hvers vegna valdir pu pessar télur?
Hvada summur koma aldrei upp eda
sjaldan og hvada summur koma

oft upp?

Nemendur geta notad reynslu sina
ar ofannefndum tveimur spilum

til ad svara pessum spurningum. |
nasta verkefni eiga peir ad nota

fredilegri nalgun til ad komast ad
pvi hvada Uutkomur eru mégulegar
pegar tveimur teningum er kastad.

Nr. 2.19
Nemendur nota tofluna til ad svara
spurningum a—f.

Nemendur geta séd ad i einni af
36 mogulegum Gtkomum er hegt
ad fa summuna 2 og sémuleidis er
adeins einn moguleiki a ad fa summ-
una |2. bess vegna topudu télurnar
2 og |2 iTalnakapphlaupinu i hverju
spili (eda svo gott sem). Hins vegar
er summan 7 i 6 Gtkomum af 36
pannig ad hin mun koma oftast upp.
Pess vegna er arangursrikt ad skrifa
7 nokkrum sinnum a bingdspjaldid.

Audveldari verkefni

Kennari leggur dherslu a raunveru-
lega reynslu nemenda i pessum
efnum, ad beir sjai ad i spilinu a




SPIL Bingé
Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn.

LEIKREGLUR

2.19

)
y

e

Bunadur: Spilabord handa hverjum leikmanni og tveir teningar.

Hver leikmadur byr til spilabord i sterdinni 3 * 3 reitir. beir skrifa tolur i alla
reitina. Skrifa ma sému téluna oftar en einu sinni. Leikmenn kasta tveimur
teningum til skiptis. Sa — eda peir — sem hafa summu talnanna, sem upp koma,
a spilabordinu sinu, krossa yfir pann reit. Athugid: Adeins ma setja einn kross i
hverri umferd. Sa vinnur sem er fyrstur ad fa prja i r6d eda ,fullt hus*.

Taflan hér & eftir synir hvada summur er heegt ad fa
- pegar télurnar a tveimur teningum eru lagdar saman.

@ @ 8 | @
O o2 s e s e |
O s s s e ] e
2 . s 151 .1,
@ 5 6 7 8 9 10
e | 7 e | s | w0 |
T T

Alls eru 36 mismunandi utkomur moégulegar:
a [ hve mérgum dtkomum er summan 7?

b Hverjar eru likurnar a ad fa 7?

¢ [ hve mérgum utkomum er summan 12?

d Hverjar eru likurnar 4 ad fa 12?

e [ hve moérgum utkomum kemur talan 1 fyrir?

f Hverjar eru likurnar & ad fa téluna 1?
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bls. 50 vinna télurnar i midjunni en
tolurnar vid jadrana tapa. Skrifa ma
mogulegar samsetningar talnanna,
pegar tveimur teningum er kastad,
med pvi ad teikna teningana i hvern
reit i stad pess ad skrifa summuna:

ONRGEN®
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@0-@C
B0e0e

©
©
&

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Fimm i rod (spil)

BUnadur: Tomt bingdspjald med 4
*4edab 5 reitum (verkefnablad
5.177 (Rudunet) i verkefnahefti Stiku
Ib), teningar.

Fyrst skrifa leikmenn tolur ad
eigin vali & bingdspjoldin sin.
Leikmenn kasta tveimur teningum
og eiga badi ad leggja tolurnar, sem

upp koma, saman og margfalda paer
saman. Petta merkir ad i hvert sinn
sem kennari eda einn leikmanna
kastar teningunum eiga peir mogu-
leika a ad krossa yfir tver tolur. Sa
vinnur sem er fyrstur ad fa fimm
reiti i r6d larétt, I68rétt eda a ska.
Dami:

Upp koma a teningunum tolurnar 4
og 6. ba geta leikmenn krossad badi
yfir 10 (4 + 6) og 24 (4 * 6). Hafi
leikmadur t.d. skrifad téluna 10 i
tvo reiti a bingdspjaldid sitt ma hann
samt sem adur adeins krossa yfir
annan reitinn i peirri umferd.

Ad sjalfsogdu er skynsamlegt ad
velja akvednar tolur til ad setja a
bingospjaldid og adrar er sannar-
lega ekki gott ad hafa med. Kennari
geetir pess ad segja ekki of mikid um
petta adur en spilid hefst. Eftir eitt
spil eda jafnvel fleiri munu einhverjir

nemenda uppgétva ad pad er gagns-
laust ad skra a bingdspjaldid tolur
sem eru herri en 36. Pad kemur
einnig fyrir litid ad velja frumtolur
(tSlur sem eru ekki svar i margfold-
unartéflunni) haerri en 11.

Kennari letur nemendur rokraeda
saman um hvada tolur er gott ad
skra nokkrum sinnum, p.e. hvada
tolur eru mestar likur 4 ad fa. |
pessu spili purfa peir par ad auki ad
taka tillit til mogulegra margfelda
tveggja teninga. Gott er ad peir finni
med skipulegum haetti hve margir
moguleikar eru 4 ad fa hverja tolu.

Dami:
Tolur Samsetning Fj6|d’i mogulegra
talnanna Utkomna
| 1«2 I
122,21,
2 L+ | 3
13,31,
3 li+22+1 4
l+4,4+1,
4 22,1 +3, 6
3+1,2+2
36 66 I
72
36 samsetningar
med samlagningu
Summa og 36 sam-
setningar med
margféldun
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Viofangsefni

= Likur i spilum par sem
tveimur teningum er kastad

= Likur sem byggjast 4 innsai
annars vegar og a utreikn-
ingum hins vegar

Bunadur
= Teningar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 52
Reikningsprenna (spil)
Allir leikmenn purfa spilabord eins
og bad sem er efst a bladsidunni i
nemendabdkinni. Peir kasta tveimur
teningum til skiptis prisvar. Tolurnar,
sem upp koma, & annadhvort ad
leggja saman, draga adra fra hinni
eda margfalda par saman. Svarid a
ad skrifa i réttan reit a spilabordinu.
Fai leikmadur upp 4 og 5 og velur
ad margfalda par saman skrifar hann
20 i reitinn ,,margfoldun®. | nasta
kasti verdur sami leikmadur annad-
hvort ad leggja saman eda draga fra.
Eftir prju kost hafa leikmenn fyllt Gt
i alla reitina. Sa vinnur sem er med
sterstu summuna.

Nr. 2.20

Nemendur finna Gt hvada reikn-
ingsadgerd borgar sig ad velja ef upp
a teningunum koma télurnar 6 og |,
svo og tolurnar 5 og 5.

= Tolurnar 6 og | gefa stersta mis-
muninn sem hagt er ad fa med
tveimur teningum. Pad borgar sig
pvi ad velja reitinn ,fradrattur®.
Damid verdur pa 6 — | =5 og
talan 5 skal skrifud i reitinn.

= Tolurnar 5 og 5 henta badi i sam-
lagningu og margfoldun en ekki i
fradratt.

Nr. 2.21

Tveir og tveir nemendur spila spilid
vinstra megin & spassiunni nokkrum
sinnum. Peir kveda upp Gr um hvort
spilid er réttlatt edur ei og rokstydja
nidurstoduna. Peir geta rokstutt
svari® med hlidsjon af eigin reynslu
af spilinu: ,,Vid unnum jafn oft pann-

SPIL Reikningsprenna

2.20

2.21

Lisa er ad spila reikningsprennu.

a Hun byrjar & a0 fa petta kast: @

Sam- Fra- Marg- Summa
Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn. | lagning dréttur féldun B
beir kasta tveimur teningum til skiptis. + + Y
Tolurnar, sem upp koma, 4 annad-
hvort ad leggja saman, draga adra fra hinni eda ~
A o . = R
margfalda paer saman. Svarid er skrifad i réttan reit. = \——6‘@

g

Eftir prjar umferdir er spilabordid fullt. Sa vinnur sem er med hastu summuna.

Hvar er best fyrir hana ad setja télurnar? Rokstyddu svarid.

b [ neesta kasti faer hun petta:

Hvada reikningsadgerd finnst pér ad hun eigi ad velja?

Rokstyddu svario.

Hér a eftir eru leikreglur i spili fyrir tvo leikmenn:

e Leikmenn setja einn spilapening & reitinn BYRJA.

e Leikmenn velja hvor sitt mark, O eda S.
e Deir kasta tveimur teningum til skiptis.

DL

BYRJA

(@K

2« Likur

e Ef summa talnanna, sem upp koma, er oddatala & ad
flytja spilapeninginn um einn reit i attina ad O en
einn reit i attina ad S ef summan er slétt tala.

Sa vinnur sem feer spilapeninginn i sitt mark.

a Spiladu petta spil vid annan nemanda nokkrum sinnum.

b Eru leikreglurnar réttlatar?

222 [ 60ru spili er sama spilabord notad og tveir teningar.

Nu eru leikreglurnar pessar:

e Tveimur teningum er kastad og tolurnar, sem upp koma,
margfaldadar saman.

e Ef svarid er oddatala er spilapeningurinn fluttur um
einn reit i attina ad O en um einn reit i attina ad S ef
svario er slétt tala.

Sa vinnur sem er & undan { mark.

a Eru leikreglurnar réttlatar?

ig ad spilid er liklega réttlatt.” Einnig
geta peir rokstutt svarid med fraedi-
legum rokum: ,,Pegar vid kostum
tveimur teningum verdur summan i
helmingi kastanna oddatala og hinn
helmingurinn slétt tala. Pess vegna
eru jafnar likur & ad hvor um sig geti
unnid. Spilid er pvi réttlatt.”

i 18 af 36 mogulegum Gtkomum
verdur summan slétt tala og hid
sama 4 vié um oddatdélusummurnar.
Nemendur geta notad tofluna a bls.
51 til ad reikna petta ut.

Nr. 2.22
Afbrigdi af spilinu i verkefni 2.21
er ad margfalda télurnar, sem upp
koma & teningunum, i stad pess ad
leggja paer saman.
Verdur spilid afram réttlatt? (Nei, lik-
urnar a ad fa oddatolu eru %

en likurnar @ ad fa slétta tolu eru

27
36 -

Gott er ad bua til toflu eins og a bls.
51 sem synir Utkomurnar sem fast
pegar tolurnar a j6drum toflunnar
eru margfaldadar saman.

Pad er agatt ef nemendur komast
ad olikum nidurst6dum, t.d. ef ein-
hverijir telja ad spilid sé réttlatt eftir
ad hafa spilad pad nokkrum sinnum.
Pad er gédur grunnur til ad krefjast
rokstudnings: Hvernig er hagt ad
ganga Ur skugga um pad med vissu
hvort spilid er réttlatt edur ei?
Nemendur geta spilad oftar eda
skodad hina fredilegu nidurstddu.

Bls. 53
Nr. 2.23-2.27
Nemendur reyna ad skra med
télum hverjar likurnar eru 4 ad
atburdirnir, sem taldir eru upp, muni
eiga sér stad.
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Likur i daglegu lifi
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Atburdurinn
verdur érugglega

2.23

2.24

Skradu med almennum brotum likurnar a
a ad neesti nemandi, sem kemur inn i kennslustofuna, sé stelpa
b ad neesti kennari, sem kemur inn i kennslustofuna, sé kona

¢ ad naesta barn, sem fzedist & islandi, sé stulka

Skradu med almennum brotum hvada likur pu telur ad séu &
a ad Snzefell verdi naesti [slandsmeistari i kdrfubolta kvenna

b ad [slendingum gangi betur en Nordménnum i skidastokki

karla

¢ aod {slendingum gangi betur en Svium i heimsmeistara-
keppni kvenna i fétbolta

2.25 Skradu med almennum brotum likurnar a
a ao fa sexu pegar madur kastar einum teningi
b ad fa fimmu eda sexu pegar madur kastar einum teningi

c aod fa ekki sexu pegar madur kastar einum teningi

2.26 Skradu med almennum brotum hvada likur pu telur ad séu a

a a0 pu drekkir mjolk { fyrramalid

¢ ad pad verdi kaldara 4 morgun en i dag

b ad pu sjair mink a leidinni heim ur skélanum

¢ ad pu leerir heima eftir skola i dag

Skradu med almennum brotum hvada likur pu telur ad séu a
a ad pad rigni einhvern naestu priggja daga

b ad tunglid verdi fullt i naestu viku
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= Sumir atburdir virdast vera alveg
tilviljanakenndir, t.d. hvort pad
verdi kaldara & morgun en i dag.
En pegar vedurfredingar tja sig
um vedrid nota peir margs konar
maelingar a vindi og hita og staf-
reenar upplysingar sem gera pad ad
verkum ad miklar likur eru 4 ad
peir geti sagt til um hvernig vedrid
verdur nzsta dag. Einnig getur pad
verid tilviljunum had hver urslit
verda i iprottum og er pad m.a.
had styrk lida fra ari til ars.

= Likur er haegt ad meta Ut fra
reynslu: Eg drekk mjélk svo a8
segja 4 hverjum morgni. Pess
vegna eru mjog miklar likur 4 ad
ég drekki einnig mjélk & morgun,
ef til vill %.

= Einnig ma stydjast vid reynslu til
ad segja til um hvort Islendingar
eru betri en Nordmenn i skida-
stokki pvi ad su iprétt hefur

hingad til ekki verid mikid stund-
ud medal islendinga.

= Gera ma rannséknir sem audvelda
okkur ad segja til um likur: Ef til
daemis prir af fjorum kennurum,
sem kenna bekkjardeildinni, eru
konur, ma segja ad likurnar séu %
a pvi ad naesti kennari, sem komi
inn i kennslustofuna sé kona.

= Loks er haegt ad reikna likur af
mikilli ndkvemni eins og pegar
teningi er kastad.

Audveldari verkefni

Hijalpa ma nemendum til ad koma
skipan a allar Gtkomurnar i verk-
efnum 2.21 og 2.22. 1 verkefni 2.2
geta peir buid til lukkuhjol, skipta pvi
i sex svaedi og skrifa & pad tolurnar
1-6. Sidan lita peir sléttu tolurnar i
einum lit og oddatdlurnar i 68rum.
Pannig sja peir 4 audveldari hatt hvad
hver utkoma er stér hluti af hjolinu.

Nemendur geta unnid bls. 53
i sameiningu. Pad mun yta undir
steerdfredilegar samraedur og
pjalfun i ad nota hugtékin en hvort
tveggja er afar mikilvaegt.

Erfidari verkefni

Afbrigdi af spilinu nedst a bls. 52

= Leikmenn kasta tveimur teningum
og margfalda saman tdlurnar sem
koma upp.

= Ef svarid er i 4-toflunni & ad flytja
spilapeninginn um einn reit i attina
ad O.

= Ef svarid er i 3-toflunni a ad flytja
spilapeninginn um einn reit i attina
ad S.

= Ef svarid er bedi i 3- og 4-tofl-
unni eda i hvorugri toflunni skal
ekki hreyfa spilapeninginn.

=S4 vinnur sem a svedid sem spila-
peningurinn lendir i.

Nemendur fara nokkrum sinnum i
spilid og meta hvort pad sé réttlatt.
Peir geta bzdi notad eigin reynslu
og fraedilega nidurstédu. Spilid er
ekki réttlatt vegna pess ad tolur i
3-toflunni koma oftar upp en tolur
i 4-toflunni. Kennari bendir peim a
yfirlitid yfir atkomurnar sem peir
gerdu i tengslum vid verkefni 2.22

Raunverkefni

Meiri pjalfun i ad finna likur fra
0 til |

A verkefnabladi 6.23 (Likur frd 0 til 1)
eru fleiri verkefni par sem nem-
endur eiga med almennum brotum
ad segja til um likurnar 4 ad ymsir
atburdir verdi.

Venn-mynd
Venn-mynd er mynd af mengjum
(sja mynd). Han er kollud eftir
Englendingnum John Venn.

Dami: | skola einum leika
I5 nemendur i [G8rahljomsveit
og 30 nemendur stunda ipréttir; 20
nemendur gera hvort tveggja, ad
leika i ludrasveit
og stunda iprottir.
Petta ma syna i
Venn-mynd:

A verkefnablodum 6.24 og 6.25
(Venn-mynd | og 2) eru fleiri verkefni
par sem nemendur eiga ad teikna
Venn-myndir og reikna likur.
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Viofangsefni

= Likur sem byggjast 4 reynslu

Kennsluleidbeiningar

Bls. 54
Nr. 2.28
Nemendur meta likurnar & pvi ad
kennari dragi nafn straks eda stelpu.
bétt mogulegar utkomur séu tveer,
strakur eda stelpa, eru likurnar a
hvorri fyrir sig ekki paer sému. i
pessu demi eru meiri likur 4 ad
draga stelpu vegna pess ad fleiri
midar eru med stelpunéfnum.

Nr. 2.29

Nemendur meta likurnar 4 ad fa
skemmda klementinu. Gott er ad
kennari lesi deemid upphatt fyrir
pa. Peir rokreda sidan i porum
eda litlum hopum bestu leidina: Ur
hvada poka er best ad taka klem-
entinu og hvada poka er skynsam-
legast ad fordast?

Einhverjir munu ef til vill halda pvi
fram ad best sé ad taka ur pridja
pokanum par sem buid er ad fjar-
lzegja fleiri skemmdar klementinur
en Ur hinum pokunum. En pessu er
ofugt farid: Svo virdist sem flestar
skemmdar klementinur séu i peim
poka pannig ad pad borgar sig ekki
ad taka klementinur tr honum.

Nr. 2.30

Nemendur meta likurnar a pvi hvort
sidasti kubburinn, sem tekinn er ar
kassanum, sé svartur ed&a hvitur. Peir
reda petta fyrst sin a milli. Einhverjir
munu halda pvi fram ad bratt muni
koma hvitur kubbur par sem pegar
sé buid ad draga fjéra svarta i

rod. Petta er samt sem adur rong
alyktun. Su stadreynd ad strakurinn

Hvort er liklegra?

klementinu?

e Svartur.
e Hvitur.

54 -
2+ Likur

2.28 [ nemendahopi eru 13 strakar og 16 stelpur.
Kennarinn skrifar hvert nafn 4 mida og leetur pa i kassa.
Sidan dregur hann blindandi einn mida upp ur kassanum.

e Hun dregur nafn a strak.
e Hun dregur nafn a stelpu.

2.29  Hér a eftir er mynd af premur pokum
med klementinum. Pokarnir eru fra
premur mismunandi budum.

Birna tekur prjar klementinur ur poka A.
Hun afhydir eina og pvi midur er hin skemmd.
Hinar tveer klementinurnar eru i lagi.

Karl tekur prjar klementinur ur poka B.
Hann afhydir tveer og peer eru { goou lagi. St pridja er skemmd.

Doéra tekur prjar klementinur ur poka C. Baedi su fyrsta
og onnur eru skemmdar en su pridja er i lagi.

a Ur hvada poka eda pokum eru mestar likur & ad fa goda

b Ur hvada poka eda pokum eru mestar likur & ad fa
skemmda klementinu?

2.30 | kassa eru nokkrir svartir og nokkrir hvitir kubbar. Kubbarnir
eru eins nema hvad vardar lit. Strakur nokkur tekur kubb
upp ur kassanum an pess ad sja ofan { hann. Hann athugar
lit kubbsins og setur hann aftur i kassann. Sidan hristir hann
kassann og tekur aftur upp kubb. Hann tekur pannig upp kubb
fjorum sinnum. { 811 skiptin eru kubbarnir, sem hann tekur
upp, svartir. Sidan tekur hann enn einu sinni upp kubb.
[ hvaoa lit er liklegast ad sa kubbur verdi?

e Jafnar likur eru & ad hann verdi svartur og hvitur.

3/ 8 |

W o
A | WVT
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dregur fjora svarta kubba i r6d er
frekar til marks um ad svortu kubb-
arnir i kassanum séu miklu fleiri en
hvitir. Pess vegna er liklegast ad hann
dragi enn einu sinni svartan kubb.

Bls. 55
Upprifjun
Kennari fer sameiginlega med nem-
endahépnum yfir pad sem fjallad
hefur verid um i pessum kafla og
hvada nyja namspatti nemendur
hafa lert. Pad er mjog gott ef peir
geta utskyrt og ekki sidur notad
hugtok eins og minni likur og meiri
likur/éliklegra og liklegra, minnstar
likur og mestar likur/ dliklegast og
liklegast; einnig ef peir geta taknad
likur med broti milli 0 og |, sagt til
um likur med pvi ad gera tilraunir
eda med atreikningum. Einnig er
gott ef hugtokin mogulegar Utkomur
og atburdur koma vid sogu.

Audveldari verkefni

Verkefnin a bls. 54 henta mjog vel
sem samvinnuverkefni nokkurra
nemenda. Verkefnin ma pvi vinna
munnlega pannig ad peir radi
saman, feeri rok fyrir mali sinu og
sidast en ekki sist noti hin nyju hug-
tok.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Likur og smahlutir i mismunandi
litum
Bunadur:
Pappirspoki, hruga
af kalum, kubbum
eda 68ru smilegu @
i mérgum litum
handa hverjum
hoépi.

| pessu verkefni eiga nemendur a8
bera saman fradilegar likur og likur
sem koma fram i tilraun. Peir setja
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Hugmyndir og athugasemdir

Likur
Likur segja til um moéguleikann & ad akvedinn atburdur verdi. Vid
notum likur um eitthvad i framtidinni, eitthvad sem hefur ekki enn
gerst. bess vegna tengjast likur tilviljunum og 6vissu um hvort
eitthvad muni gerast.

Likur milli 0 og |

| ) ) ) ) ) ) ) ) ) e B e
} } } } } } } } } >
| |
]
0 l |
Engar likur & Atburdurinn
a8 atburdurinn ver3i verdur drugglega

Likur & ad atburdur verdi ma takna med tolu milli 0 og 1.
e begar eitthvad gerist 6rugglega eru likurnar 1. 1L |
e begar engar likur eru & ao eitthvad gerist eru likurnar 0.

e begar eitthvad gerist liklega i helmingi tilvika eru likurnar %

Segja til um likur med tilraunum
Gera ma tilraunir til ad segja til um likur. e
Vio koéstum eldspytnastokki upp i loftid 50 sinnum. _7 40

[ 40 skipti lendir hann liggjandi. | [ |||

Likurnar & ad hann lendi liggjandi i naesta skipti, E_;

sem honum er kastad, 1o | [l | e
40 . 4 \
eru 5o eda 5.

Segja til um fredilegar likur

Nokkrum sinnum er heegt ad segja til um likur
med pvi ad meta mogulegar utkomur an pess ad
gera tilraunir.

A venjulegum teningi eru jafnar likur &4 ad hver
hlid komi upp. Talan sex er ein af sex jafn
liklegum utkomum. .

Likurnar & a0 fa sex eru pess vegna 7.
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nokkrar kalur (eda kubba) i pokann.
bar purfa ad vera i ad minnsta kosti
premur mismunandi litum en nem-
endur dkveda hve margar kalur eru
i hverjum lit.

Nemendur byrja 4 ad skra nidur
hverjar hinar fredilegu likur eru a
ad draga kulu i hverjum lit. Sidan
gera beir tilraun med pvi ad draga
kdlu og setja hana aftur i pokann.
Pad merkir ad i hvert sinn sem peir
draga kulu eiga peir ad skra litinn
og setja kaluna aftur i pokann. betta
endurtaka peir ad minnsta kosti
50 sinnum og gera nakvemt yfirlit
i toflu yfir nidurstddurnar. Sidan
telja peir hve oft hver litur kom upp
Ur pokanum og bera nidurstod-
urnar saman vid fredilegu likurnar
sem beir reiknudu Gt adur en peir
byrjudu tilraunina. Loks endurtaka
peir tilraunina og athuga hvort sému
nidurstédur fast.

55



Viofangsefni

= Likur sem byggjast 4 reynslu
og tilraunum

= AJ takna likur med broti
milli 0 og |

Kennsluleidbeiningar

Bls. 56 Prof
| profinu eru nokkud mikill texti
pannig ad veita par nemendum, sem
pess purfa, adstod vid lesturinn.

Nr. |
Nemendur svara spurningum med
pvi ad stydjast vid tofluna.

Nr. 2

Nemendur bera saman lukkuhjolin
med hlidsjon af pvi hve stor hluti
peirra gefur vinning.

Nr. 3
Nemendur finna hvada hluti lukku-
hjolsins uppfyllir skilyrdin.

Nr. 4

Nemendur finna hvada likur eru a
tilteknum atburdum pegar teningi
er kastad. Fylgist sérstaklega med
hvernig peim gengur med b-lidinn
pvi i raun er hér spurt um likurnar a
ad fa allar tolurnar 1,3 og 5, p.e.ass.
helminginn af mégulegum Gtkomum.

Nr. 5

Nemendur finna hve stor hluti af
safninu eru i hverjum lit og nota pad
til ad svara spurningunum.

Bls. 57 Afingasida |
Nr. 2.31
Nemendur segja til um pad med
brotum hverjar likurnar eru a pvi ad
fa blatt eda rautt a lukkuhjolinu.

i c-li& eiga nemendur ad giska 4
hve oft bréfaklemma, sem snuid er

Fugl

Fioldi

hrafn

prostur

tjaldur

hrossagaukur

l6a

stelkur

Taflan hér til hlidar synir hvad Hafrin sa marga fugla af ymsum
tegundum ut um gluggann sinn i sveitinni eina klukkustund.

a Hvaoda fugl er liklegast ad sja naest?

b Hvada fugl er oliklegast ad sja naest?

Berdu saman lukkuhjolin fijogur hér & eftir.
bu vinnur ef rautt svaedi lendir efst.
Med hvada lukkuhjoli eru minnstar likur & ad vinna?

Svarta sveedio & lukkuhjolinu gefur fyrsta vinning.
Rauda sveedid gefur annan vinning en blaa svaedid pridja vinning.

a Hve stor hluti af lukkuhjolinu er raudur?
b Hverjar eru likurnar a ad fa fyrstu verdlaun?

¢ Hverjar eru likurnar & ad fa engan vinning?

Maria kastar teningi.
a Hve miklar likur eru & ad hun fai téluna sex?
b Hve miklar likur eru a ad hun fai upp oddatdlu?

¢ Hve miklar likur eru & ad hun fai upp télu sem er heerri en fjorir?

5 [poka eru 15 molar. Sex peirra eru raudir, fimm gulir,
prir greenir og einn blar.
a Lisa tekur af handahofi einn mola.
Hve miklar likur eru & ad hun taki

e raudan mola?
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2 « Likur

b Hvada lit 4 mola eru minnstar likur & ad hun taki ur pokanum?

¢ Lisa bordar ur pokanum tvo rauda mola og prja gula.
Hve miklar likur eru a ad naesti moli, sem hun tekur ur
pokanum, sé gulur?

e greenan mola?

10 sinnum & lukkuhjolinu, muni lenda
a raudu. bar sem eitt svedid af atta
er rautt mun pessi atburdur i flest-
um tilvikum oftast eiga sér stad einu
sinni en hann getur einnig ordid
oftar en einu sinni eda jafnvel aldrei.

Nr. 2.32
Nemendur segja til um hvada
Utkomur eru mogulegar pegar
tveimur teningum, raudum og
hvitum, er kastad. Petta verkefni
byggist a Utkomunum i toflunni a
bls. 51. Summurnar eru fra 2 til 12,
alls I'l mismunandi summur (i 36
utkomum).

| b-lié eiga nemendur ad finna
allar mogulegar utkomur pegar
teningurinn synir eina eda tver
sexur,p.eas.6 + 1,1 +6,6 +2,2
+ 6 o.s.frv. i allt verda petta || mis-
munandi utkomur.

Nr. 2.33

Ut fra samsetningu safns hluta/mola
i mismunandi litum segja nemendur
til um hverjar likurnar eru 4 ad fa
mola i tilgreindum lit. [ b-lid er sam-
setningin breytt par sem einhverijir
molanna eru fjarlaegdir ur safninu.

Nr. 2.34

Nemendur segja til um likurnar &
ad fa upp porsk pegar krénupeningi
er kastad. Likurnar eru 5’ . beir not-
feera sér pad til ad giska 4 hve oft
porskurinn muni koma upp pegar
peningnum er kastad |10 sinnum.
Liklegast er ad fa porsk fimm sinn-
um en oft mun nidurstadan verda
st ad hann komi oftar eda sjaldnar
upp.

Pegar kastad er 50 sinnum er
liklegast ad porskur komi upp 25
sinnum en i pessu tilviki getur pad
einnig verid oftar eda sjaldnar. Eftir
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2.32

2.33

2.34

Rauda svaedid a lukkuhjolinu gefur fyrsta vinning.
Blatt sveedi gefur annan vinning.

a Hve stor hluti af lukkuhjolinu er raudur?
b Hve stor hluti af lukkuhjolinu er blar?

¢ Snudu bréfaklemmu a lukkuhjolinu tiu sinnum.
Er oliklegt, fremur liklegt eda alveg 6ruggt ad hun stoppi
ad minnsta Kosti einu sinni a raudu?
Profadu ad gera pessa tilraun a lukkuhjolinu.

Maria kastar tveimur teningum, raudum og hvitum.
a Hve margar utkomur getur hun fengid
med tveimur teningum?

b [ hve mérgum kostum geta verid ein eda tveer sexur?

¢ Hverjar eru likurnar & ad hun fai eina eda tveer sexur?

i poka eru 20 molar. Sex peirra eru raudir, atta gulir,
fimm graenir og einn blar.

a Pétur tekur sér einn mola af handahofi.
Hverjar eru likurnar & ad hann taki
e raudan mola? e gulan mola?
e graenan mola? e blaan mola?

o

Pétur bordar tvo rauda og prja gula mola.
Hverjar eru likurnar a ad naesti moli, sem hann tekur,
sé gulur?

8

Hversu miklar likur eru a ad fa porskinn upp pegar pu
kastar upp kronu?

o

Hve oft heldurdu ad porskurinn komi upp ef pu kastar
kréonu 10 sinnum? Giskadu fyrst og profadu sidan.

L)

Hve oft heldurdu ad porskurinn komi upp ef pu kastar
krénu 50 sinnum? Giskadu fyrst og profadu sidan.
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pvi sem kostunum fjélgar mun
atburdurinn porskur nalgast pad =
meir ad koma upp i helmingi tilvika.

Audveldari verkefni

Rétt er ad nemendur, sem eiga erfitt
med profid eda verkefnin 4 bls.

57, faist meira vid léttari bladsidur

i &fingaheftinu sem visad er til i
pessum kafla, p.e. fra bls. 24.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Likur i tidnitoflum

Bla ma til toflur, eins og pa sem er
efst a bls. 56, yfir ymis fyrirbeeri, t.d.

i tengslum vid adrar namsgreinar.
Gott er ad stydjast vid toflur sem
pessar til ad koma af stad umradum
um likur: Hvad er liklegast/6liklegast
ad ...}

Agiskun og afram gakk! (spil)
Banadur: Spilabord (verkefnablad
6.26 Agiskun og dfram gakk!), 24
kubbar i tveimur litum, poki og spila-
peningar.

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Peir purfa spilabord og poka med
kubbum/kdlum i tveimur mismun-
andi litum, t.d. raudum og gulum.
Leikmenn giska til skiptis a hvada
litur verdi & kubbnum sem peir
draga upp Gr pokanum. Agiskunina
skra peir i toflu. Sidan draga

peir kubb og skra nidurstéduna.
Mikilvaegt er ad hvorugur leikmanna
kiki ofan i pokann.

Ef agiskun leikmanns er rong ma
hann adeins flytja spilapeninginn um
einn reit afram. Sé agiskunin hins
vegar rétt flytur hann spilapeninginn
annadhvort um tvo eda prja reiti
afram. Akveda parf fyrir fram hvor
liturinn taknar tvo reiti afram og
hvor prija reiti.

Kubbana, sem dregnir eru upp
Ur pokanum, a ekki ad setja aftur
ofan i pokann heldur rada peim a
bordid pannig ad badir leikmenn sjai
hvada kubbar hafa verid teknir upp
Ur pokanum. Hér segja leikmenn
til um likur sem byggjast 4 tilraun,
p.e.a.s. peir geta alyktad at fra fyrri
atburdum (p.e. lit & kubbunum) i
hvada lit mestar likur eru a ad neesti
kubbur verdi.

Pannig verda leikmenn smam
saman Oruggari i alyktun sinni um
litina.

Pegar spilinu er lokid segir kenn-
ari nemendum ad 24 kubbar heféu
verid i pokanum i upphafi. Bigjid pa
ad giska 4 hvada litir séu a kubbun-
um sem eftir eru og rokstydja pad.

Nemendur skoda tofluna, sem
peir fylltu upp i medan a spilinu
sto6d, og athuga hve margir kubbar
eru i hvorum lit. Ef peir hafa til
demis dregid 6 rauda og 12 gula
kubba liggur beint vid ad gera rad
fyrir ad eftir séu i pokanum 2 raudir
og fjérir gulir kubbar.

Kennari breytir kubbafjéldanum
i bAdum litum pannig ad nemendur
spreyti sig & nyju verkefni i hvert
sinn sem peir spila petta spil.
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Viofangsefni

= Hugtakid likur, 6hadir
atburdir

= ,Logmal stérra talna®

= Flatarmal

Kennsluleidbeiningar

Bls. 58 Afingasida 2
Nr. 2.35
Nemendur kanna likurnar 4 ad
upp komi raud eda gren hlid a
kubbi. Latid pa rokreda um petta.
Einhverjir munu halda ad kubburinn
muni lenda 4 graenu hlidinni vegna
pess ad rauda hlidin snyr upp. Adrir
munu halda ad hid gagnsteda muni
gerast, p.e. ad rauda hlidin muni
koma upp pegar kubbnum er kastad.
En ef kubburinn snyst edlilega i loft-
inu skiptir engu mali hvernig hann
sneri adur en kastad er. Nemendur
geta kannad bpetta sjalfir (sbr. b-1id)
pannig ad peir geta reiknad likurnar
med hlidsjon af tilrauninni.

Nr. 2.36
Nemendur kanna hinar prjar mogu-
legu Utkomur. Latid pa reda um
hversu miklar likur eru 4 ad fa
»porsk® 0 sinnum, einu sinni eda
tvisvar pegar krénupeningi er kastad
upp. Mogulegar Utkomur eru prjar
og einhverjir munu halda ad sému
likur séu a hverri. Leyfid peim ad
vera i sinni réngu tra pegar peir
vinna verkefnid i b-1id. Latid pa sam-
eina nidurstodurnar pannig ad fyrir
liggi umfangsmeiri og betri nidur-
stodur. Pa munu peir sja ad einn
porskur kemur upp i helmingi tilvika
en enginn porskur eda tveir porskar
I(erpur upp iﬁtilvika.

Ast®da pessa er ad mogulegar
utkomur eru i raun fjérar med
jofnum likum.

bb — bB — Bb — BB
(B merkir hér bergrisi.)

bar sem i badum utkomunum i midj-
unni er | porskur mun sa atburdur
koma fyrir i helmingi tilvika.

Latid nemendur rokrada hvad
er liklegast ad upp komi eftir ad
krénupeningur hefur synt porsk

¢ 0 porskar

¢ 0 porskar

SRl
2.35 a Kubbur er raudur 66rum megin og greenn hinum ﬂ%

A,

megin. Krusi heldur honum pannig ad rauda
hlidin snyr upp. Sidan kastar hann kubbnum
upp pannig ad hann snyst um sjalfan sig adur
en hann kemur aftur nidur.
Hvao af eftirfarandi er liklegast?
e Rauda hlidin snyr upp?

e Greena hlidin snyr upp?

e Jafnar likur eru & ad rauda og graena hlidin snui upp.

b Kannadu petta med pvi ad kasta upp kronupeningi.
Endurtaktu petta 20 sinnum med pvi ad lata porskinn
snua upp pegar pu kastar og 20 sinnum med bergrisann
upp. Skradu nidurstéduna i toéflu og berdu paer saman
vid nidurstddur annarra nemenda.

2.36 a Ef pu kastar tveimur kronupeningum upp i loftid
hverjar eru likurnar & ad upp komi
e 1 porskur e 2 porskar

b Ef bt kastar tveimur kronupeningum 20 sinnum - { hve
morgum koéstum heldurdu ad upp komi

e 1 porskur e 2 porskar

Giskaodu fyrst og profadu sidan.

2.37 Detta spil er fyrir tvo leikmenn, A og B.

¢ Leikmenn setja spilapening a bokstafinn E & spilabordinu.
Peir kasta kronupeningi prisvar. [ hvert sinn & ad flytja
spilapeninginn um einn reit til vinstri ef porskurinn kemur
upp og einn reit til haegri ef bergrisinn kemur upp.
Lendi spilapeningurinn a C eda A eftir prju kost feer leik-
madur A eitt stig. Lendi hann hins vegar & E eda R feer
leikmadur B eitt stig.

[ rlaleclelclalr]
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Leikmenn kasta nokkrum sinnum. Sa vinnur sem er fyrstur
ad fa 5 stig. Spilid nokkrum sinnum. Eru reglurnar réttlatar?

tvisvar i r6d. Einhverjir munu halda
ad hann muni syna bergrisa en adrir
ad hann sé i ,,pessum ham* og
porskurinn muni pvi koma upp aftur
i naesta skipti. | rauninni man krénu-
peningurinn ekki neitt eins og gefur
ad skilja pannig ad likurnar a porski
eru 7’ i hverju kasti. betta er kallad
,0hadur atburdur* og nemendur
munu rekast 4 slik verkefni sidar i
umfjolluninni um likur. Ekki er naud-
synlegt ad kynna petta hugtak fyrir
peim nu.

Nr. 2.37

betta spil er fyrir tvo leikmenn.
(Bent skal a ad a spilabordinu ma
badi lesa enska ordid ,,racecar*
baxdi afram og aftur a bak.) Peir
setja spilapening 4 reitinn E & midju
spilabordsins. Sidan kasta peir upp
krénupeningi prisvar. Eftir hvert kast
skal flytja spilapeninginn pannig: um

einn reit til vinstri ef upp kemur
porskur og um einn reit til haegri ef
upp kemur bergrisi.

Eftir prju kost fer leikmadur |
eitt stig ef spilapeningurinn hafnar
a reit med C eda A en leikmadur
2 fxr eitt stig ef spilapeningurinn
hafnar a reit med E eda R.

Nu setja leikmennirnir spila-
peninginn aftur 4 E-reitinn, kasta
krénupeningnum prisvar og flytja
spilapeninginn eftir hvert kast.

Pannig safna leikmenn stigum og
s vinnur sem er a undan ad afla sér
5 stiga.

Nemendur spila petta spil nokkr-
um sinnum. Peir rannsaka sidan
hvort spilid er réttlatt.

Spilid er ekki réttlatt og asteda
pess er ad likurnar a pvi 4 hvada
reitum spilapeningarnir geta lent i
lokin eru ekki jafnar. Petta ma sja
ef buid er til ¥firlit yfir hvar a spila-
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e & flotinni?
e { tjorninni?

¢ i glompunni?

Geturdu petta?

2.38  Kylfingur sleer kuluna fra teig. Kulan lendir einhvers stadar
fyrir innan rétthyrnda stéra sveedid hér fyrir nedan.

a Hverjar eru likurnar & ad kulan lendi

b Hvar eru mestar likur a ad kulan lendi?

kargi A kargi B
IS
S
A=33m?
glompa
3m
_/;
o
£
~ braut A
=
o tjorn
braut B 2
A=30m
A=51m?
w
S
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bordinu spilapeningarnir geta lent:
Spilapeningurinn byrjar i E. Eftir

fyrsta kast er hann annadhvort a

C til vinstri eda C til haegri. Segjum

sem svo ad hann lendi haegra megin.

(Par sem spilabordid er samhverft
skiptir pad ekki mali. Sama nidur-
stada fest pott hann lendi vinstra
megin i byrjun.)

Eftir annad kast lendir
hann annadhvort a E eda A.

Eftir pridja kast fer spilapeningur-
inn annars vegar fra E 4 C til vinstri
eda C til hagri eda hins vegar fra
A til C eda R. betta ma sja hér fyrir
nedan. E

l
A
E A

A A

c Ccc R

betta pydir ad i premur af fjorum
mogulegum Utkomum lendir spila-
peningurinn 4 C. I einu af fjorum
Utkomum lendir hann & R. bPess
vegna er langliklegast ad leikmadur
I vinni.

Bls. 59 Geturdu petta?
Nr. 2.38
Nemendur nota upplysingarnar a
myndinni til ad segja til um flatarmal
svaedanna. Kortid er af asettu radi
haft 6nakvaemt til pess ad ekki sé
hzgt ad mala vegalengdir a pvi.

Sidan finna nemendur hve stér
hluti af heildarflatarmalinu hvert
svadi er. Petta brot samsvarar
likunum a pvi ad kalan lendi 4 vié-
komandi svedi. Forsenda pessa er
audvitad su ad kylfingurinn sé ekki
betri en svo ad pad sé alger tilviljun
hvar kdlan lendir. Ef um veri ad
reeda mann, sem veari gédur i golfi,

vaeri ekki unnt ad reikna ut likurnar
a hvar kulan lendir a pennan hatt.

Audveldari verkefni

Flestir nemendur geta gert til-
raunirnar i verkefnum 2.35 og 2.36
og giskad a nidurstédurnar adur

en peir hefja tilraunirnar. Samt sem
adur er — eins og adur hefur verid
bent 4 —samvinna nemenda i likinda-
reikningi mikils virdi. ihugun og rok-
feersla i tengslum vid atreikninga a
likum hentar best i samraedum vid
adra.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Kennari getur vikkad spilid i verkefni
nr. 2.37 it med pvi ad lata nem-
endur kasta krénupeningnum fijorum
sinnum. Til deemis ma nota pessi
,»spegilord“:

[R[O]s|A[A]Aa]s|O]R

Leikmenn byrja med spilapeninginn
a A-reit. beir kasta upp kronupeningi
fiorum sinnum og flytja spilapening-
inn um einn reit til vinstri ef porskur
kemur upp og einn reit til hagri ef
bergrisi kemur upp. Leikmadur |
vinnur ef spilapeningurinn endar
A, A eda O en leikmadur 2 vinnur
ef spilapeningurinn endar a4 S eda

R. beir endurtaka leikinn og sa

sem er fyrri til ad fa 5 stig vinnur.
Nemendur spila fleiri spil.

Spilid er ekki réttlatt vegna pess
ad likurnar eru paer ad eftir fiogur
kost lendi spilapeningurinn i 6 af 16
tilvikum 4 A, i 8 tilvikum af 16 4'S
og i 2 af 16 tilvikum 4 R en i engum
tilvikum 4 A eda O. Latié nemendur
spreyta sig a ad breyta spilinu pannig
ad pad verdi réttlatt. Audveldast er
ad lata leikmann | vinna @ S (%)
og leikmann 2 vinna 4 A ( % )
eda R % .

59




3 Tugabrot

i pessum kafla lzera nemendur
um frekari skiptingu talnanna,
b.e. i tiundu hluta, hundradshluta
og pasundustu hluta. Nemendur
broa frekar skilning sinn a saetis-
kerfi med tugabrotum jafnframt
bvi sem peir leera ad rada pessum
tolum eftir sterd og stadsetja
baer a talnalinu.

Nemendur lera ad reikna
med tugabrotum, bz=di ad leggja
saman, draga fra og margfalda.
Talnaskilningur og reikningsfaerni
nemenda eru proud afram med
vinnu peirra vid talnamynstur.

Nemendur lera ad nota tuga-
brot vid hversdagslegar adst=dur,
m.a. med pvi ad nota vasareikni
og namunda toélur sem peir sidan
nota i slumpreikningi.

Viofangsefni

= Tugabrot vid hversdagslegar
adstedur

= Lengdarmealingar

= Samlagning og fradrattur
talna sem fela i sér tiundu
hluta

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 60

Samrazdumynd

A myndinni eru tugabrot tengd

lengdarmalingum. Kennari spyr

nemendur um pydingu talnanna a

myndinni.

= Hvad pydir pessi tala, prir komma
tveir? (Kennari bendir a téluna @
skiltinu eda skrifar hana 4 téfluna.
Hann leyfir nemendum aé setja
fram ymsar tillogur ad svérum.)

— Vegalengdin kringum brautina er
meira en 3 km.

— Vegalengdin er 3 km og 2 tiundu-
hlutar Gr kilébmetra.

— Vegalengdin er 3 km og 200 m.

Sumir nemendur skilja tugabrot
pannig ad i peim felist tveer tolur,
sem eru adskildar med kommu, p.e.
ad fyrri talan sé 4 undan komm-
unni og su seinni a eftir. Pessi mis-
skilningur 4 raetur sinar ad rekja

til pess ad oft eru tugabrotin lesin

3 Tugabrot

namunda tdlur

i pessum kafla muntu lzra
e um tiundu hluta, hundradshluta og pusundustu hluta
¢ um talnamynstur med tugabrotum

e um samlagningu, fradratt og margfoldun med tugabrotumﬂ/ .
7 N\ * ad giska a svor, reikna med slumpreikningi og /
/ 3 gisk k 3 sl ki

sem heilar tdlur: 17,45 er lesid sem
sautjan komma fjérutiu og fimm.
betta er afar 6heppilegt og rétt er
ad reyna ad upprata pad. Kennari
parf ad leggja aherslu a ad tugbrot
sem petta skuli lesid: sautjan komma
fjorir fimm. Sérhvert tugabrot er

ein tala pott pad sé sett saman Ur
mismunandi télustéfum. Hlutverk
kommunnar er ad segja til um gildi
tolustafanna en ekki ad adskilja tver
tolur.

Tolustafirnir & eftir komunni kallast
aukastafir en tolustafirnir & undan
kommunni er heila talan i tuga-
brotinu. Kennari leggur aherslu 4 ad
nemendur breyti 10 tiundu hlutum

i einn heilan og einum heilum i 10
tiundu hluta. | tengslum vid petta er
hentugu verkefni med cuisenaire-
kubbunum lyst i kaflanum Audveldari
verkefni hér 4 eftir.

Eg hleyp tvaer umferdir G graenu
brautinni en Pétur hleypur eina @
peirri blau. Hvort hleypur lengra?
(Pétur vegna pess ad tvaer umferdir
a grenu brautinni eru 1,4 km.)
Hvernig reiknadir pu petta? (7
tiundu hlutar og 7 tiundu hlutar eru
14 tiundu hlutar, ég skipti 10 tiundu
hlutum i | heilan pannig ad svarié
verdur | heill og 4 tiundu hlutar.)
Hver er mismunurinn a gulu og
grenu brautinni? (1,8 km.)

Hvernig reiknadir pu petta? (Til
damis: Eg skipti einum heilum i
tiundu hluta; pa eru tiundu hlutarnir
15 og sidan dreg ég 7 tiundu hluta
frd. ba eru eftir 8 tiundu hlutar og
par ad auki var | heill eftir.)
Reiknadi einhver 6druvisi? (Til daemis:
bad eru 3 tiundu hlutar fra 0,7 upp
il,plis | upp i 2 og sidan plus 5
tiundu hlutar upp i 2,5. Samtals |
heill og 8 tiunduhlutar.

(w)



o

L)

3.2

1Y

o

peirri blau?

o

oftar en einu sinni.

l :,Turau petta? 3.6
/

aour?

3.1 a Lisa hleypur blau brautina tvisvar.
Hve langt hleypur hun?

Vidar hleypur gulu og greenu brautina.
Hve langt hleypur hann?

Hvort beirra hleypur lengra, Lisa eda Vidar?
Hversu miklu lengra hleypur hun eda hann?

Pétur eetlar ad skokka 5 km.
Gerdu tveer tillogur um brautir sem hann getur skokkad.

Karen eetlar ad hlaupa um pad bil 6 km.
Gerdu tveer tilldgur um brautir sem hun getur hlaupid.

3.3 a Hve morgum kilobmetrum munar & gulu brautinni og

Hvad er helmingurinn af blau brautinni margir kilometrar?

3.4 Geir aetlar ad hlaupa 7,5 km an pess ad fara sému brautina

a Hvada brautir getur hann hlaupio?

b Fridrik hleypur tvisvar eftir blau brautinni & hverjum degi
eina vikuna. Hve langa vegalengd hleypur hann pessa viku?

3.5 Budu til tvd verkefni at fra myndinni & bls. 60.

Bryndis er 9 minatur ad hlaupa 1 km.
a Hve lengi er hiin ad hlaupa gulu brautina & pessum hrada?

; % b Hvad er hun mérgum sekundum fljétari ad hlaupa brautina
ef huin hleypur hvern kilometra halfri mintatu hradar en

(o)

= A drykkjarbordinu drekkur Anja 4 dI
af safa. Hvad er pad mikid skrad i
litrum? (0,4 litrar.)

= Birna, Sif og Tomas eru hvert um sig
med litla flosku sem i eru 5 dl af
safa. Hvad eru pau med mikinn safa
samtals? (15 dl eda 1,5 1)

> Bls. 61

Hér er malt med samvinnu nem-
enda og ad tima sé varid i upprifjun
og samradur i lokin.

Nr. 3.1-3.4
Nemendur nota télurnar a myndinni
a bls. 60 til ad reikna ordadamin.

Nr. 3.5

Nemendur bua til eigin ordademi
med télunum & myndinni & bls. 60.
Gott er ad lata tvo og tvo vinna
saman og leggja deemin fyrir adra
nemendur.

Nr. 3.6

Nemendur munu 6rugglega hugsa a
mismunandi vegu og pvi er rétt ad
kennari bidji pa ad kynna adferdir
sinar hver fyrir 68rum. Einhverjir
hugsa ef til vill sem svo ad hlaupid
taki 9 minatur 2,5 sinnum (9 +9 +
4,5 = 22,5 min. eda 22 min. og 30
sek.). A8rir munu margfalda kilo-
metrana med 9 til ad finna svarid. i
b-1id munu peir margfalda med 8,5.
Einnig munu margir hugsa pannig:
0,5+ 0,5+ 0,25 = [,25 min.Timinn
verdur pa 22,5 — 1,25 = 21,25 min.
eda 2| min.og |5 sek.

Audveldari verkefni

Latid nemendur nota apreifanleg
hjalparteki til ad gera skiptingu 10
tiundu hluta i | heilan apreifanlega.
Pad er ekki skynsamlegt ad nota
morg mismunandi hjalpartaki. Best
er ad velja ar peim og lata nemend-

ur nota mikid pad sem verdur fyrir
valinu. Nota méa malband, reglustiku
ol. til ad syna hina linulegu talnaréd
og t.d. cuisenaire-kubba eda pappirs-
buta med tiundu hlutum og einum
heilum til ad syna skiptinguna.

Notkun cuisenaire-kubba

Nemendur finna lengsta kubbinn,

pann appelsinugula, og kennari segir

peim ad hann takni einn heilan.

Sidan er gulu kubburinn tekinn

fram en hann er helmingur af peim

appelsinugula.

= Hvad er gulu kubburinn stér i
samanburdi vié pann heila, p.e. pann
appelsinugula? (Hann er helmingur-
inn af heila kubbnum.)

= Hvernig skrifid pid helminginn med
tolustoéfum? (0,5 eda 7’.)

= Hve marga hvita kubba er hegt ad
leggja med fram peim appelsinu-
gula? (10.)

= Hvad er hviti kubburinn pa stor i
samanburdi vid pann heila? (Einn
tiundi hluti, p.e. 0,1.)

Einnig ma nota toflureglustikuna eda
metrakvarda til ad kynna hundrads-
hluta. P4 ma takna | dm & kvard-
anum med 0,1 og | cm med 0,01.

Erfidari verkefni

Oft er vegalengdin i kapphlaupi 10
km. L4ti® nemendur finna mismun-
andi samsetningar a hlaupabraut-
unum sem eru |10 km samtals.

Lausnir:

= Raud — bla — raud — bla; 4 * gul; 4 »
bla + 4 » green — raud — gul — gren
+ 2 * bla.

Latid nemendur finna mismunandi

samsetningar a hlaupabrautunum

sem nema halfu maraponi, p.e.

21,1 km (nakvemt vegalengd er

reyndar 21 097,5 m).

Raunverkefni

Finna tugabrot i daglegu lifi
Nemendur leita i blodum ad tuga-
brotum vid ymsar adstedur ur dag-
legu lifi,
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Vidfangsefni

= Tiundu hlutar og hundrads-
hlutar a talnalinu

= Fjoldi aukastafa

Banadur

= Reglustika

= Talnalina 01,5 (ljésritunar-
blad 2 (Talnalinur) aftast i
pessari bék)

Kennsluleidbeiningar
Bls. 62
Synidaemi
Kennari dregur athygli nemenda ad
tengslum tiundu hluta og hundrads-
hluta. Eins metra long toflureglustika,
bedi med hundradshlutum (senti-
metrum) og tiundu hlutum (desi-
metrum) er hid agetasta hjalpartaki
til ad syna petta.
Hve margir hundradhlutar eru i
einum tiunda hluta? (10.)
Hve margir hundradshlutar eru i
bremur tiundu hlutum? (30.)
Hvernig er pad skrifad? (0,3 eda
0,30.)
Hvad eru 60 hundradshlutar margir
tiundu hlutar? (6.)
Hvernig er pad skrifad? (0,6 eda 0,60.)

bPegar um lengdarmalingar er ad
reda ma segja ad pad sé munur a
ad gefa upp lengdina 0,4 eda 0,40.
Munurinn er sa ad talan med fleiri
aukastofum er nakvemari. Pegar
uppgefid er ad mal a lengd sé 0,4
metrar kann svo ad vera ad hin
raunverulega lengd sé milli 0,35 og
0,45 metrar. Ef malt er af meiri
nakvemni og Ut kemur 0,40 getur
verid ad hin raunverulega lengd sé
milli 0,395 m og 0,405 m.

Nr. 3.7

Nemendur mala lengd greinanna
med reglustiku og skra svorin med
einum aukastaf.

Nr. 3.8

Nemendur lesa af reglustikunni tol-
urnar sem orvarnar benda a. Svorin
ma skrifa annadhvort med einum
eda tveimur tolustdfum.

Tugabrot eru lesin tolustaf fyrir
tolustaf. Talan 23,15 er pvi lesin: tutt-
ugu og prir komma einn fimm frekar
en: tuttugu og prir komma fimmtan.
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Milli 0 0g 1 77g
eru 10 bil.

Tugabrot a talnalinu
— tiundu hlutar og hundradshlutar

02

aukastafir.

020 030 040 050 060

Tolustafirnir haegra megin vid
kommuna i tugabroti kallast

== =

B

0 | 2 3 4 5

M— A— —
04 05 06 07 08 09 |

070 080 09

0,1 =0,10
| tiundi hluti = 10 hundradshlutar.

3.7 Hvada grein er lengst? Meeldu allar greinarnar med reglustiku
og skradu lengdirnar i sentimetrum med einum aukastaf.

= =

E

3.8 A hvada tolu benda érvarnar?

Kommd3dan er 75 cm j
4 breidd.

3.9 A hvada tolur benda dérvarnar? Skrifadu svorin med
tveimur aukastofum.

8]

‘HH\HH‘\HHHH‘\HHHH‘HH\HH‘HHHH\‘HH\HH‘HHH\H‘HH\HH‘\HHHH‘HH\HH‘
H 0 0,10 0,20 030 040

0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1.0 H
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3 « Tugabrot

Einn nemandi svarar med 0,3 en
annar med 0,30. Eru pessar télur
misstérar? (Nei, tolustafurinn 3 er i
badum tilvikum i tiundahlutasatinu.)

Nr. 3.9

Nemendur lesa af reglustikunni tél-
urnar, sem Orvarnar benda 4, og skra
svorin med tveimur aukastofum.

Bls. 63
Nr. 3.10
Nemendur rada tolunum i hvoru
,talnaskyi* eftir staerd.
Hvada tala er staerst? (1,4.)
En er talan 0,9 ekki staerri? (Nei,
vegna pess ad i 1,4 eru 14 tiundu
hlutar en i 0,9 eru adeins 9 tiundu-
hlutar.)
Hver er mismunurinn a 0,11 og
0,087 (0,03.)
Hvad eru pad margir hundrads-
hlutar? (3.)

Nr.3.11
Nemendur lesa télurnar, sem 6rv-
arnar benda 3, af talnalinunni og
svara spurningunum.
Hvaé er langt milli 0 og A? (4 hundr-
adshlutar.)
Hvernig skrifid pid pad med tolu-
stofum? (0,04.)

Nr. 3.12-3.13

Nemendur teikna talnalinu med
hverju verkefni eda nota lj6sritunar-
blad 2 (Talnalinur) aftast i pessari
bok. beir eiga ad merkja télurnar
A-E samkvaemt fyrirmaelunum.

Audveldari verkefni

Hér nota nemendur talnalinu fra 0
til 1,5 par sem buid er ad merkja
tiundu hluta og hundradshluta (ljés-
ritunarblad 2 (Talnalinur) aftast i
pessari bok. Gott er ad festa talna-
linu & bordin.




3.1 a A hvada télur benda

A
+

3.10  Skradu télurnar i réttri r6d. Byrjadu & minnstu télunni.
a
0,9 1,2 1,4
04 0,6 0,7 L
b
0,11 0,06 0,03
0,04 0,07 0,14 0,08

orvarnar A og B?
B

+

|
1
0

3.2

Y

ol

b Hve langt er milli A og B?
¢ Hve langt er fra A til 0,1?

Teiknadu talnalinu eins og pessa.

Y

*A=04
e B er 0,3 minni en A

e Der | sterri en A

3.13

Merktu pessa punkta & talnalinuna pina.

o C er prefalt steerri en A
e E er jafn stor og summan af A og B

Teiknadu talnalinu eins og pessa.

Ty
0

Merktu pessa punkta
*A=06
e B er 0,3 minni en A

L L >

a talnalinuna pina.

e C er tvofalt steerri en A
¢ D er jafn stér og summan af B og C
e E er jafn stor og C minus B
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Adalatridin & pessari opnu eru:

= Tengslin milli pess satis, sem
tolustafurinn er i, og gildis hans.
(D=mi:Talan 0,46 pydir 4 tiundu
hlutar og 6 hundradshlutar.)

= Skipting tolu (Daemi: Einum heilum
ma skipta i 10 tiundu hluta og
einum tiundu hluta i tiu hundrads-
hluta og 6fugt.)

Mikilvegt er ad nemendur 68list
raunverulega reynslu af malingum
par sem tugabrot koma vid s6gu,
t.d. med litramali eda reglustiku.
Pa skiptir miklu ad kennari kynni
sterdirnar, sem mala skal, med
tiunduhlutum, t.d. 3,6 cm, en ekki i
sentimetrum og millimetrum, p.e.
3 sentimetrar og 6 millimetrar. Hid
sama a vid pegar litrar eru notadir,
p.e. gott er ad nota téluna 0,7 litrar
en ekki 7 desilitrar.

Nota rddunet

Gott er ad nota rudunet med

10 « 10 reitum. Verkefnablad 6.28
(Einn heill — einn tiundi hluti — einn
hundradshluti) hentar hér vel. Allt
radunetid taknar einn heilan, hver
dalkur eda roéd taknar 0,1 og hver
reitur 0,01. Ef haegt veri ad skipta
hverjum reit i tiu hluta taknadi hver
hluti 0,001.

00l

0,001

Kennari letur nemendur syna ymis
tugabrot i ridunetinu. Peir geta til
demis litad tolurnar: 0,3 — 0,03 —

0,6 — 0,04 — 0,09.

Meiri pjalfun i tiundu hlutum

A verkefnablodum 5.66 og 5.67
(Tiundu hlutar a talnalinu | og 2) i
verkefnahefti Stiku la eru morg til-
tolulega audveld verkefni um tiundu
hluta. Kennari parf ad meta hvort til-
teknir nemendur eigi frekar ad vinna
pessi verkefni en halda afram yfir a
nastu bladsidur par sem fjallad er
um pusundustu hluta.

Erfidari verkefni

Nemendur merkja eftirfarandi tolur
a somu talnalinu:

A =026

B er 0,03 minni en A

C er prefalt sterri en A

D er jafnt og summan af C og B

E er jafnt og C minus B

Einnig geta nemendur buid til svipud
verkefni hver fyrir annan.

Raunverkefni

Giska a vegalengd

Nemendur byrja med autt A4-blag,
merkja 4 pad tvo krossa sem peir
telja ad séu i tiltekinni fjarlegd hvor
fra 68rum. Peir skra bokstaf vid
hvorn kross. Sidan merkja peir — i
samrami vid nastu fyrirmaeli — tvo
adra krossa i peirri fijarlegd sem
peir telja rétta. Hér a eftir eru fjar-
leegdirnar, sem nemendur eiga ad
giska 4, og bokstafirnir sem skrifa
skal vid hvern kross:
AtilB:65cm CtilD:21,3cm
Etil F:13,7cm G til H: [9,] cm
Itil 10,9 em K til L:25,4 cm

Pegar nemendur hafa giskad 4 allar
sex fjarlegdirnar og sett 12 krossa
mela peir hve langt er & milli kross-
anna. Loks reikna peir Gt mismuninn
a agiskun sinni og réttri fiarlegd.
Einnig ma nota verkefnablad
5.69 (Giska @ lengd) i verkefnahefti
Stiku la. Nemendur giska 4 lengd
strikanna 4 bladinu og skra pad
i cm med tugabroti, t.d. 4,3 cm.
Sidan mala peir med reglustiku af
nakvaemni. Loks finna peir hve langt
peir voru fra réttri lengd i agiskun-
inni.
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Vidfangsefni

= Pasundustu hlutar

= Pyngdarmealingar

= AJ breyta grommum i kilé-
gromm og ofugt

Banadur

= Talnalina (ljésritunarblad 2
(Talnalinur) aftast i pessari
bok

Kennsluleidbeiningar
Bls. 64
Samrzdumynd
Kennari og nemendur rada saman
um ad stundum er porf & ad skipta
tolu i enn minni hluta en hundrads-
hluta. P4 er hagt ad skipta hundrads-
hluta i 10 hluta. Kennari tekur fram
toflureglustiku eda teiknar a tofluna.
Hve marga slika hluta faum vié
a bilinu fra 0 til | ef vid skiptum
hverjum hundradshluta i tiu minni
hluta? (busund.)
Hvad haldid pié ad pessi litlu hlutar
kallist? (Pusundustu hlutar.)

A bennan hatt ma sja ad pusundustu
hlutar koma fram pegar talnalinunni
er skipt enn frekar nidur og a sama
hatt og pegar einum heilum var skipt
i tiu tiundu hluta og einum tiunda
hluta var skipt i tiu hundradshluta.
Haldié pid ad til séu minni hlutar
en pusundustu hlutar? (| hagt er
ad skipta hverjum pusundasta hluta
i tiu minni hluta og pa koma fram
tugpusundustu hlutar.)
ba eru liklega ekki hagt ad finna
minni hluta — er pad? (Ju, hegt er
ad skipta hverjum tugpusundasta
hluta i tiu hundradpusundustu hluta.
Og bannig ma halda dfram i pad
éendanlega.)

Pusundustu hlutar eru m.a. notadir
pegar pyngd i grommum er gefin
upp i kilégrommum (sja bls. 64) og
metrar i kilbmetrum. beir eru einn-
ig notadir pegar mala skal mjog
nakvemlega timann, t.d. i bobsleda-
og Formalu |-keppni.

Nemendur lesa tugabrotin, hvern
aukastaf fyrir sig:Talan 14,359 er
lesin: fiértan komma prir fimm
niu frekar en: fijértan komma prju

Pasundustu hlutar

Crver g o3 154 gromm. )
CE

)

egur 0,184 kg.
B

3.14

3.5

| =
{ “J v_ouaag,,,j‘! / vitagy, | r \&' (f Silfur
210,620 kg 10480 kg 0,750 kg 0,800 &

b Radadu pokunum eftir pyngd. Byrjadu a léttasta pokanum.

3.16  Skrifadu tolurnar i ro0 eftir staerd.
Byrjadu & minnstu télunni. 0,372 0412 0,310
0288 0346 042
3.17 Hvor talan er steerri?

a 0,345 eda 0,435
b 0,35 eda 0,320
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3 « Tugabrot

¢ 0,43 eda 0,432
d 0,132 eda 0,123

e 0,560 eda 0,56
f 0,773 eda 0,91

hundrud fimmtiu og niu. Reyndar
eru tugabrotin i pessari tolu prju
hundrud fimmtiu og niu pasundustu
hlutar pannig ad sidarnefndi lestur-
inn er ekki beinlinis rangur. En pad
er audveldara fyrir nemendur ad
skipta tolunum pegar aukastafirnir
eru lesnir tolustaf fyrir tolustaf.
Mzlt er med pvi ad nemendur
vinni saman ad verkefnum pessarar
opnu.Astzdan er st ad verkefnin geta
verid mjog snuin fyrir einstaka nem-
endur og einnig vegna pess ad med
samvinnu pjalfast peir i hinum munn-
lega paetti, m.a. ad lesa tugabrotin med
pvi ad nefna hvern tolustaf fyrir sig.

Nr. 3.14
Nemendur lesa af kvardanum a
voginni og svara med premur auka-
stofum.
Hvad vegur gullid i a og b samtals?
(0,277 kg.)

Hve miklu meira gull er i b en a?
(0,013 kg.)

Hve miklu minna er i c en i d?
(0,018 kg.)

Hve mikid vantar upp a | kg i b?
(0,855 kg.)

Nr. 3.15

Nemendur finna hvada poki er
pyngstur. Pvi nast rada peir pok-
unum eftir pyngd og setja léttasta
pokann fyrst.

Nr. 3.16

Nemendur skrifa tdlurnar i ,,tal-
naskyinu“ i réttri r6d, minnstu
toluna fyrst.

Nr. 3.17

Nemendur bera saman télurnar og
tilgreina staerri toluna i hverju verk-
efni.
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3.18 Teiknadu talnalinu eins og pessa.

I gramm = 7555 kil = 0,001 kg

pAso kg‘ ‘5,705 k|
YASVE S QAN SvE |

A B

Y i77A A

el 20

A B

a300g b 750 g

a 0,600 kg

b

a Merktu pessar tolur a talnalinuna pina: 0,235, 0,239 og 0,243.
b Hvada tala er mitt & milli 0,23 og 0,24?
¢ Hvaoda tala er mitt & milli 0,242 og 0,248?

| kilbgramm eda kilé (kg) = 1000 gromm (g) *

3.19  Hve morg gromm eru { hverjum poka?

VA A A ) “
0356kg| 0052k
) [ |

=4 [ SVESN

.Y [

3.20 Hve morg kil6 eru i hverjum poka?
Skradu svorin med premur aukastdfum.

e W

| 150g | [480g | [360g | [975g

| | | / J / |

& £

~ 724 e A

3.21  Breyttu grommunum i kilogromm. Skrifadu svorin
med premur aukastofum.

3.22  Breyttu kilbunum { gromm.
b 0,560 kg

3.23 Hve mikid vantar upp a 1 kg? Skradu svorin baedi i grommum
og kilogrommum med premur aukastofum.

ST A

D

)

D

c830¢g d325¢g

c 0,185kg d 0,075kg

L4

— P
™ ®rons. “ [ ul \
$0300kg( 20520k0
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Bls. 65 Nr. 3.23
Nr. 3.18 Nemendur finna hve mikid vantar

Nemendur teikna talnalinu eins og
pa sem er efst & bladsidunni eda
nota ljésritunarblad 2 (Talnalinur)
aftast i pessari bok. Sidan merkja
peir tolurnar i a-lid 4 talnalinuna.
Gott er ad nota talnalinuna einnig
vid verkefnin i b- og c-lid.

Nr. 3.19
Nemendur skra pyngd pokanna i
grommum.

Nr. 3.20
Nemendur skra pyngd pokanna i
kilbum med premur aukastofum.

Nr. 3.21
Nemendur skra pyngdina i kilo-
grommum med premur aukastofum.

Nr. 3.22
Nemendur skra pyngdina i grommum.

upp a | kg. beir skra svorin badi i
grommum og kilogrommum med
premur aukastéfum.

Audveldari verkefni
Kennari beinir athygli nemenda
ad tengslum pess satis, sem hver
tolustafur er i, og pess gildis sem
hann hefur (t.d.ad 0,463 merkir 4
tiundu hluta, 6 hundradshluta og 3
pusundustu hluta).Til ad bera pa
tolu saman vid t.d. 0,52 parf ad bera
saman tolustafina i hverju sati.
Leggid aherslu 4 skiptingu, ad
skipta ma einum heilum i 10 tiundu
hluta, einum tiunda hluta i 10 hundr-
adshluta og einum hundradshluta i 10
pusundustu hluta. Sama reglan endur-
tekur sig i hvert sinn, p.e. sama reglan
og notud er um staerri tolur (einu
hundradi er skipt i 10 tugi o.s.frv.)

Gott er ad nota radunetid sem
lyst er i kaflanum Audveldari verk-
efni 4 bls. 63. Ljésrita ma radu-
netid a gleru (verkefnablad 6.28
(Einn heill — einn tiundi hluti — einn
hundradshluti) eda verkefnablad 6.29
(Einn heill — einn tiundi hluti — einn
hundradshluti einn pdsundasti hluti) og
lata nemendur lita mismunandi tdlur
med tveimur og premur aukastofum.

Erfidari verkefni
Spil mynda tugabrot (spil)
Banadur: Spil an mannspila (asinn
taknar 1), tveir krénu- eda spila-
peningar handa hverjum leikmanni.
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.
Spilastokkur er settur a hvolf a
midju bordsins. Leikmenn
fa fijogur spil sem peir
rada a hvolf i tver radir.
Peningarnir eru settir hegra
megin vid hvora réd.

A

sy
]
o

-

PR
-
=

s
&9

:

s
s
N
e I eD)

s

P
i

k:

Pegar merki er gefid snua leikmenn
spilunum sinum upp. NU a ad rada
spilunum i hvorri r6d samkvaemt
eftirfarandi reglum:

Raud spil eiga ad vera hagra
megin vid kommutaknid (peninginn/
spilapeninginn) og svort spil vinstra
megin. Ef adeins eru raud spil i ré6d
er 0 hugsad fyrir framan kommu-
taknid. Leikmenn leggja n saman
tolurnar tveer, skra summuna og
setja spilin nedst i bunkann.

Nu er leikurinn endurtekinn en
ad pessu sinni feer hver leikmadur
sex spil. Radirnar eru afram tvaer en
prja spil eru na i hvorri. Leikmadur
leggur téluna sem hann fer, vid
summuna sem hann a fyrir.

Sa vinnur sem er med sterstu
summuna eftir fyrir fram akvedinn
fiolda umferda.

Raunverkefni

Malingadominé - pyngd (spil)
Nemendur bua til démindkubba
par sem skrad eru gromm a annan
helminginn en & hinn kilo.

i spilinu f4 nemendur vidbotar-
pjalfun i ad breyta kilogrommum i
gromm og 6fugt. Nota ma verkefna-
bl6d 6.30-6.32 (Mzlingadéminé —

pyngd [, 2a og 2b).
o

G229

G239
1,2 kg 400 g

N

9
0,4 kg 1,8 kg

)
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Vidfangsefni
= AJ stadsetja tugabrot a tal-
nalinu

= Ad skra tolu ymist sem
tiundu hluta, hundradshluta
og pusundustuhluta

Banadur

= Talnalina (ljésritunarblad 2
(Talnalinur) aftast i pessari
bok

= Toluspjold fra 0 til 10 (verk-
efnabléd 6.33a—d (Téluspjold
— tugabrot 1-4))

Kennsluleidbeiningar

Bls. 66
Samradumynd
Kennari gengur ar skugga um ad
nemendur skilji hvernig peir telja
afram & talnalinunni til ad lesa
pusundustu hluta. Kennari teiknar
svipada talnalinu & tofluna sem naer
lengra, til deemis upp i 0,02 og synir

pusundustu hlutana med pverstrikum.

L
0,02

ot
T
S}

A hvada télu bendir 6rin? (0,007.)
Nu hoppa ég einn hundradshluta
dfram @ talnalinunni. Hvar lendi ég
pa? (i 0,017 — kennari bendir a
réttan stad.)

Hvad er einn hundradshluti margir
pusundustu hlutar? (10.)

Ef ég breyti télunum undir talna-
linunni pannig (kennari purrkar ut tol-
urnar prjdr og skrifar 0,99 i stadinn
fyrir 0,01 og | i stad 0,02) — hvad @
bad ad standa lengst til vinstri? (0,98.)
A hvada tolu bendir 6rin niina?
(0,987.)

Nr. 3.24

Nemendur lesa af talnalinunni og
segja til um & hvada t6lur 6rvarnar
A og B benda.

Nr. 3.25

Nemendur teikna talnalinu eins og
pa sem er fyrir ofan og stadsetja
tolurnar 4 rétta stadi. | stadinn fyrir
ad teikna ma nota ljosritunarblad 2
(Talnalinur) aftast i pessari bok.

66

A hvada t3lur benda

orvarnar A og B? 1=t

Bilinu milli 0 og 0,01 W
er hér

skipt 1 tiu hluta.f\

0004 0,006
+ +

A hvada télur benda

orvarnar A og B?

B
+
Il
f

| T T
=

0,01

66
3 + Tugabrot

3.25 Teiknadu talnalinu og merktu télurnar & rétta staoi.
A 0,008 B 0,001 C 0,012
326 A hvada tolur benda orvarnar C, D og E?
[« D E
+ + +
| . N 1 N | . [
=t——t——t—t—t—t—t—t—t——t—t—t—t—r>
0.020 0,030 0,035
Einum pdsundasta \ 337 3 A hvada tolur benda dérvarnar A og B?
hluta md skipta i 10
tiupdsundustu hluta. A B
Hva3 er eiginlega
heegt ad bda til | N + 1 + | N >
litlar t6lur? I ! ! ! ! ! ! ! ! ! I ! e
0 001
b Hvad er langt milli A og B?
¢ Hvao er langt fra A til 0,01?
3.28  Skrifadu tolurnar i ro0 eftir staerd. Byrjadu a minnstu
télunni.
\ g a b
=" 0,008 0,002 0,013 0,003 0010 0,021
0004 2099 . 0007 0007 o012 %%7 4009

Nr. 3.26

Nemendur lesa af talnalinunni, segja
til um 4 hvada todlur drvarnar C, D
og E benda.

Nr. 3.27

Nemendur lesa af talnalinunni og
segja til um & hvada tolur 6rvarnar
A og B benda og svara spurningunum.

Nr. 3.28
Nemendur rada télunum i hvoru
wtalnaskyi® eftir sterd.

Bls. 67
Nr. 3.29-3.32
Nemendur skrifa télurnar med
réttum fjolda aukastafa. Gott er ad
lata pa vinna munnleg verkefni sem
svipar til verkefna bokarinnar; pa
geta beir taknad tolurnar a mis-
munandi vegu:

Hvaé eru 5 tiundu hlutar margir
hundradshlutar? (50 hundrads-
hlutar.)

Hvernig skrifar pu pad? (0,5 eda 0,50.)
Hvad eru 40 hundradshlutar margir
tiundu hlutar? (4, pad er skrifad 0,4
eda 0,40.)

Hvaé eru 5 hundradshlutar margir
pusundustu hlutar? (50.)

Hvad eru 200 pusundustu hlutar
margir tiundu hlutar? (2.)

Hvaé eru 200 pusundustu hlutar
margir hundradshlutar? (20.)

Nr. 3.33

Nemendur finna sterri téluna i
hverju verkefni. | pessu verkefni er
sjonum adallega beint ad pvi ad
sumir nemendur hafa pa ranghug-
mynd ad tugabrot séu sett saman ur
tveimur télum. Peir kunna ad segja
ad talan 0,28 sé starri en 0,4 vegna
pess ad 28 er sterri en 4.




0,1 = 0,10
| tiundi hluti =
10 hundradshlutar

0,01 = 0,010
| hundradshluti = 3.31
10 pasundustu hlutar

a 0,040
a 0,4 eda 0,28
a70g88

verdi 1.

0,35 A ©°
0,45

017 028

SPIL Hver fer staerstu toluna?

Spilid er fyrir tvo eda fleiri leikmenn.
* Notid toluspjold milli 0 og 9.

* Notid spilabord eins og petta: 0,

3.29 Skrifadu toélurnar med tveimur aukastéfum.

a 05

3.30 Skrifadu télurnar med einum aukastaf.

a 0,60

Skrifadu télurnar med premur aukastéfum.
a 0,05

3.32  Skradu tolurnar med tveimur aukastofum.

b 0,060

3.33  Hvor talan er steerri?

3.34 Skrifadu tolu sem er & milli

¢ 0,030 d 0,090
b 0,17 eda 0,6 ¢ 0,34 eda 0,5
b 0,4 0g0,5 c 30g31

3.35 Veldu eina tolu ur A og adra ur B pannig ad summa peirra

045+055=1

¢ Leikmadur dregur spjald og akvedur hvada gildi tolustafurinn a ad hafa
(tiundi hluti, hundradshluti eda pusundasti hluti).
 Leikmenn draga til skiptis par til bdid er ad fylla upp i alla prja reitina.
* Sa vinnur sem hefur staerstu téluna i lokin.
Einnig ma spila nokkrar umferdir. Pa vinnur sa sem hefur haestu summuna i lokin.
Nota ma vasareikni til ad leggja saman tolurnar.
Einnig ma hafa pa reglu ad sa vinni sem vinnur flestar umferdir.

b 0,3 c 08

b 0,40

c 0,90

b 0,07 c 0,08

B 04 072 0,83
0,65 0,55 0,33
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Nr. 3.34

Nemendur finna toélu sem er milli

talnanna sem tilteknar eru.
Hvada tolu skrifadir pa milli 0,4 og
0,57 (Latid nemendur koma med til-
logur og spyrjid bekkinn hvort svérin
séu rétt. Rada ma télunum eftir
sterd og stadsetja paer 4@ talnalinu
fra 0,4 til 0,5.)
Getid pid fundid tveer mismunandi
tolur sem eru pannig ad ekki er
haegt ad finna neinar télur a milli
peirra? (Nei, pad eru alltaf télur milli
tveggja mismunandi talna.)
Hve margar tolur eru milli 0,4 og
0,57 (Oendanlega marga en par
byrjar allar a 0,4.)

Nr. 3.35

Nemendur velja eina tolu i senn ur
hvoru litasvaedi pannig ad summa
peirra verdi |.

Hver faer staerstu toluna? (spil)
Banadur: Toluspjold (eda teningur)
med télunum 0-9.

Spilid er fyrir tvo eda fleiri leik-
menn. Hver peirra teiknar spilabord.
Peir draga til skiptis toluspjald ar
bunka, akveda hvort talan a spjaldinu
takni tiundu hluta, hundradshluta
eda pusundustu hluta og skra hana i
einn reitinn. Sidan setja peir spjaldid
aftur i bunkann. Pegar allir hafa
dregid prisvar hafa peir lokid vid ad
skrifa toluna sina. Sa vinnur sem er
med staerstu toluna.

Gott er ad spila nokkrar umferdir,
t.d. 5 umferdir. Leikmenn leggja
saman allar fimm tdlurnar sinar i
lokin. Audveldara afbrigdi er ad lata
sigurvegara hverrar umferdar fa |
stig. Takmarkid er ad vera fyrstur ad
fa 5 eda 10 stig.

Audveldari verkefni

Kennari reynir ad gera vinnuna med
tugabrot apreifanlega. Gott er ad
nota talnalinur vid verkefnin & bls. 66
og setisgildiskubba vid bls. 67. Einnig
hentar verkefnablad 5.72 (Tugabrot
gerd dpreifanleg) i verkefnahefti Stiku
la vel.A bls. 67 er sérstok ahersla
l6gd a gildi tolustafanna en pad
kemur betur i ljos ef tolurnar eru
lesnar tolustaf fyrir tolustaf: ,,Null
komma tveir atta® i stadinn fyrir
,»null komma tuttugu og atta“.

Erfidari verkefni og raunverkefni
Finnid toluna mina (leikur)
Leikmenn spila saman i litlum
hépum. Einn skrifar tugabrot milli 0
og 10 og akvedur hvort aukastafirnir
eru einn, tveir eda prir. Hinir giska
til skiptis & hver talan er. Sa sem
valdi toluna segir til um hvort talan,
sem giskad er 4, er rétt, hvort hin
er of litil eda of stér.

Sa vinnur sem giskar a rétta tolu
og fer ad velja pa naestu. Leikmenn
geta einnig spilad tveir og tveir. Pa
velur annar tdluna og hinn giskar.

Strio (spil)

Banadur: Spjold ur pykkum pappir
eda verkefnablod 6.33a—d (Téluspjold
— tugabrot 1-4).

Nemendur klippa spjold ut ur
A4-bladi. Ef peir brjota bladid prisv-
ar og opna pad aftur kemur i ljés ad
bladinu hefur verid skipt i atta jafn
stora hluta sem klippa ma ut.

Hver nemandi parf 16 spjold
en spilid er skemmtilegra ef hver
og einn hefur fleiri spjold. A hvert
spjald skal skrifa tugabrot milli O
og |. Sumar toélurnar eru einungis
med tiundu hlutum, adrar med bxai
hundradshlutum og pusundustu
hlutum.

Nemendur spila saman tveir og
tveir. Spjoldin eru stokkud og skipt
milli leikmanna sem setja bunkann 2
hvolf fyrir framan sig. beir sntia efsta
spilinu vid samtimis. Sa sem er med
sterri tolu 4 spjaldinu sinu fer bedi
spjoldin og leggur pau nedst i bunkann
sinn. Ef sama tala kemur upp verdur
strid. Pa a hvor leikmadur ad draga
prju spjold og pridja spjaldid redur
pvi hvor vinnur 6l spilin. Markmidié
er ad eignast sem flest spjold.
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Vidfangsefni

= Talnamynstur

= Samlagning og fradrattur
med tugabrotum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 68
Nr. 3.36
Nemendur skrifa nastu prjar tolur
i hverri talnarunu. Bigjid pa ad lysa
pvi hvernig tolurnar staeekka med
hverri tolu: Hér stekkar hver ny tala
um hid sama i a-id (0,3) og i b-li§
(0,5). 1 c-lid er hver ny tala sterri
tvofalt sterri en talan 4 undan. Med
6drum ordum: Nasta tala a eftir er
fundin med pvi ad tvofalda sidustu
toluna.

Nr. 3.37

Nemendur skrifa télurnar sem
vantar i hverja talnarunu. Kennari
bidur pa ad lysa mynstrunum. | a-li&
staekka tolurnar med hverri télu um
0,3, i b-lid minnka tdlurnar um 0,5, i
c-lid er naesta tala tvofalt sterri en
talan 4 undan.

Nr. 3.38

Nemendur skra nastu prijar tolur
i hverri talnarunu. Bidjid pa ad lysa
munnlega hvernig tolurnar staekka.
i a-lid stekka télurnar um 0,15

og i c-lid um 0,07.i b-1i® minnka
tolurnar um 0, 15.

Nr. 3.39

Nemendur skra télurnar sem
vantar i hverja ro6d. Bidjid pa ad
lysa mynstrunum: | a-1i& staekka
tdlurnar med hverri tdlu um 0,04, i
b-1i& minnka per um 0,04 en i c-1id
steekka per um 0,05.

Nr. 3.40

Nemendur skrifa naestu prjar tolur i
hverri talnarunu. beir eiga jafnframt
ad lysa i hverju talnamynstrid er
folgid. Tolurnar stekka med hverri
tolu um 0,6 i a-lig, paer tvofaldast i
b-lid en stekka um 0,25 i c-lid.
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Talnamynstur og tugabrot

03

a02-05-
b 4,8 -
c 04-08-

68
3 + Tugabrot

-1,1-
-38-33 -
-32-

0,9 1,2

3.36 Skrifadu neestu prjar tolur { talnarunum.
a03-06-09-12-..
b04-09-14-19-..
c01-02-04-08-..

3.37 Hvada tolur vantar i talnarunurnar?

-17
-2,3
-12,8

3.38 Hvada prjar tolur koma neest i talnamynstrunum?
Skradu tolurnar med eins faum aukastofum og haegt er.

a025-04-055-07- ..
b 09-075-06-045- ..
c 0,07-0,14-0,21-0,28 - ...

3.39 Hvada tolur vantar i talnamynstrin?

a 0,02-0,06 - -0,14 - -0,22
b 0,24 - 0,20 - -0,12 - -
c 0,17 - -0,27-0,32 - -

3.40 Hvada prjar tolur koma neest { talnarununum?
Lystu talnamynstrinu { hverri talnarunu.

a06-12-18-24-..
b03-06-12-24-..
¢ 0-0,25-050-0,75~...

Bls. 69
Nr. 3.41
Nemendur eiga ad skrifa prjar
nastu tolur i hverri talnarunu. Bidjid
pa ad lysa hvernig tolurnar staekka:
| a-lig staekka paer um 0,003, i b-lid
um 0,005 en i c-lid hakkar mis-
munurinn i hvert sinn um 0,002:
i fyrsta ,,hoppi“ er mismunurinn
0,002, i 68ru ,,hoppi* er hann 0,004,
i pvi pridja 0,006 o.s.frv.

Nr. 3.42

Hér minnka télurnar um 0,005 i
a-lig, steekka um 0,015 i b-lid og
minnka um 0,01 i c-li8.

Nr. 3.43

Nemendur bua til sinar eigin talna-
runur. Peir geta latid tolurnar ymist
minnka eda stekka og notad fastan
mismun en einnig ma lata hann
breytast eftir akvednu mynstri. Miklu

skiptir ad nemendur lysi talna-
mynstrum sinum, helst baedi munn-
lega og skriflega.

Nr. 3.44

Nemendur rada télunum pannig ad
per myndi talnamynstur. Ef peim

er radad i steekkandi r6d mun mis-
munurinn milli peirra aukast um
0,001 med hverri tolu.

Nr. 3.45

Nemendur skoda talnarunurnar og
finna Ut hver 10. tala i hverri r6d
verdur. Peir geta skrifad allar hinar
tolurnar ef peir vilja en pad er ekki
naudsynlegt. Kennari bidur pa ad
lysa mynstrunum og hvernig peir
reiknudu ut télu nr. 10.

Fyrstur upp i | (spil)
Leikmenn spila saman tveir eda prir.
Peir kasta teningi til skiptis. Eftir




020 0,008

0,003

3.41 Hvada prjar télur koma neest i talnamynstrunum?
a 0,003 -0,006 -0,009-0,012-...
b 0,003 - 0,008 - 0,013 -0,018 - ...
¢ 0,001 -0,003 -0,007 -0,013 - ...

3.42  Skradu prjar naestu tolur i talnarununum.
a 0,070 - 0,065 - 0,060 — 0,055 — ...
b 0,025 - 0,040 - 0,055 - 0,070 — ...
c 0,133-0,123-0,113-0,103 - ...

3.43 Buou til prjar mismunandi talnarunur med tugabrotum.

3.44 a Notadu tolurnar hér & eftir og budu til talnamynstur.

0,017

0,002 0,012

b Skrifadu neestu prjar tolur i talnamynstrid sem pu bjost til.

3.45 Hvada tala verdur numer 10 i pessum talnarunum?

Nr. | Nr.2 | Nr.3 | N4 | N5 | N6 | Nr.7 | N8 | N9 | Nr. 10
a 0,4 0,8 1,2 1,6
b 0,1 0,2 0,4 0,7 1,6 2,9
c | 0,254 | 0,249 | 0,244 | 0,239

SPIL Fyrstur upp i |

Pad er bannad ad fa meira en |!

Tveir eda prir leikmenn kasta teningi til skiptis sex sinnum.
beir akveda i hvert sinn hvort talan, sem upp kemur,

skuli takna tiundu hluta eda hundradshluta.

Sidan leggja peir saman. Sa vinnur sem kemst nast |.
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hvert kast dkvedur leikmadur hvort
talan, sem upp kom 4 teningnum, eigi
ad takna tiundu hluta eda hundrads-
hluta. Ef hann fer t.d. 5 getur talan
ordid annadhvort 0,5 eda 0,05.

Eftir sex kost skal leggja tolurnar
saman. Sa vinnur sem kemst nast |.
Sa eda peir tapa sem fa meira en |.

Gott er ad skra nidurstodurnar
eftir hvert kast i toflu. Pad audveldar
samlagninguna eftir sex kost.

Kast nr. Stig
I 0,3
2 0,06
3 0,4
4 0,05
5 0,05
6 0,1

Summa 0,96

Audveldari verkefni

Nemendur nota talnalinu i vinnu
sinni med tiundu hluta og hundrads-
hluta. Gera ma vinnuna enn apreifan-

legri med pvi ad nota toflureglustiku.

i spilinu 4 bls. 69 ma fa nemendum
i hendur verkefnablad 5.72 (Tugabrot
gerd dpreifanleg) i verkefnahefti Stiku
la til ad gera vinnuna apreifanlegri.
Peir klippa butana i sundur og safna
saman akvednum fjolda tiundu hluta
og hundradshluta eftir hvert kast.
Pannig sja peir svart a hvitu ad tiu
hundradshlutum ma skipta i einn
tiunda hluta og ad peir purfa 10
tiundu hluta til ad vinna spilid.

Meiri pjalfun i tiundu hlutum og
hundradshlutum

A verkefnablodum 5.66 og 5.67
(Tiundu hlutar a talnalinu | og 2) og
5.70 (Tiundu hlutar og hundradshlutar)
i verkefnahefti Stiku la eru fleiri til-

Hugmyndir og athugasemdir

tolulega audveld pjalfunarverkefni
sem varda tiundu hluta og hundr-
adshluta. Kennari parf ad meta hvort
einhverjir nemendur eigi frekar ad
vinna pessi verkefni en sidustu verk-
efnin & pessum bladsidum.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Spilid nedst a bls. 69 verdur
strembnara ef frekar eru notadir
hundradshlutar og pusundustu hlut-
ar. P4 vinnur s sem kemst naest 0, 1.

Skrifa talnarunur

Kennari lysir talnarunu munnlega og

nemendur eiga ad skrifa fimm fyrstu

tolurnar i hverri réd:

= Byrijid i 0,1 og hoppid afram 0,05
skref i einu.

= Byrijid i 0 og hoppid afram 0,7
skref i einu.

= Byrjid i | og hoppid aftur a bak
0,03 skref i einu.

= Byrijid i 0,5 og hoppid afram 0,019
skref i einu.

Flytja kommuna (spil)

Sja verkefnabléd 6.34 og 6.34a
(Flytja kommuna og Bodspjold med
spilinu Flytia kommuna).

69



Vidfangsefni

= Tolustafir og gildi peirra
eftir setum

= AJ lesa tugabrot upphatt

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 70

Samrazdumynd

Myndin synir hvad tolustafirnir i

tugabroti kallast. Petta er heppileg

innlégn fyrir vinnuna a pessari opnu:

Kennari skrifar nokkur tugabrot &

tofluna, bendir & mismunandi tolu-

stafi og bidur nemendur um ad segja

til um gildi peirra. Kennari skrifar a

tofluna 25,619.

= Hvert er gildi tolustafsins 1? (Einn
hundraéshluti.)

= Hvert er gildi tolustafsins 2?
(Tuttugu.)

= Hvernig er pessi tala lesin? (Tuttugu
og fimm komma sex einn niu.)

Kennari skrifar nokkrar télur sem

fela i sér tolustafinn 0, t.d. 502,067.

= Hvada gildi hefur starsti tolustafur-
inn i pessari tolu? (Sj6 pusundustu
hlutar.)

= Hve margir tiundu hlutar eru i pess-
ari tolu? (Engir, ndll.)

= Hvernig er pessi tala lesin?(Fimm
hundrud og tveir komma null sex sjé.)

Nr. 3.46
Nemendur skrifa gildi undirstrikudu
tolustafanna.

Nr. 3.47
Nemendur finna staersta tolustafinn i
hverri t6lu og skra gildi hans.

Nr. 3.48

Nemendur lesa tolurnar og skrifa
pxr med bokstofum. beir geta
unnid saman tveir og tveir og lesid
tolurnar hvor fyrir annan adur en
peir skrifa paer.
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Tolur og tolustafir

3 hundrud | [ I—
8 tugir
2 einingar

| tiundi hluti

382,174=300+80+2+0,l +0,07 + 0,004
4 pusundustu hlutar
7 hundradshlutar

Prjd hundrud dttatiu
og tveir komma einn
sj6 fjdrir.

Uff, petta var
long talal

=l

a 471,52

Hvert er gildi undirstrikudu tolustafanna?

a Gildi t6lustafsins 7 er 70.

b 71938

b Gildi tolustafsins 8 er 0,08.

a 4257

b 308,54

3.46 Hvert er gildi undirstrikudu télustafanna?

a 325 ¢ 456,83 e 12,973 g 987125

b 789 d 487,69 f 67,094 h 9845773
3.47 Hvert er gildi steersta télustafsins i hverri toélu?

a 52,75 c 776,86 e 235947 g 1262,528

b 98,25 d 217,19 f 597,056 h 3925,782
3.48 Lestu pessar tolur og skrifadu med eigin ordum pad sem pu lest.

c 67037 d 315258

3 hundradshluta.

275,235

Pessi télustafur tdknar
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3 « Tugabrot

> Bls. 71

Nr. 3.49-3.50

Nemendur leggja saman télurnar og
skrifa peer sem eina tolu.

Nr. 3.51

Nemendur skipta télunum upp med
pvi ad skra gildi hvers tolustafs.
Kennari rifjar upp verkefni sem pessi
ef a parf ad halda, p.e.: 61,8 = 60 +

| +0,8.

Nr. 3.52
Nemendur skra gildi télustafsins 6 i
hverri tolu.

Nr. 3.53
Nemendur skra gildi tolustafsins 5 i
hverri tolu.

Nr. 3.54
Nemendur skrifa tolurnar i hverju
verkefni med tolustéfum.

Nr. 3.55

Nemendur nota upplysingarnar

til ad finna tolur sem passa vid
lysingarnar. Hér hentar afar vel ad
teikna fimm reiti sem skra skal i
fimm tolustafi. P4 er komma eftir
pridja reitinn. Lausnir eru fleiri en
ein pannig ad réskustu nemendurnir
geta leitad ad fleiri en einni lausn.
Med skipulegum vinnubrégdum geta
peir fundié allar lausnirnar.

Préfa ma toluna | i tiundahluta-
sxtid en par a ad vera minnsti tolu-
stafurinn. Par sem allir télustafirnir
eru mismunandi ma préfa tolustafinn
2 i hundradshlutasatid. Pa verdur
tolustafurinn i einingasztinu 4 og
3 i hundradasatinu. | tugastié ma
pa setja alla adra tolustafi sem eru
sterri en 4,p.e. 5,6,7,8 eda 9.

Ekki er haegt ad leysa verkefnid ef
tolustafurinn 3 er settur i hundrads-
hlutastid og par med tolustafinn




a 500 +30+8+0,6
b 700+ 70+2+0,2

hvers tolustafs.
a 61,8
b 308,2

a 62,5
b 0,625

a 658,1
b 213,15

3.55 Finndu to6luna:

i tolunni.

3.49 Skrifadu sem eina tolu.
c 70+8+09+0,05
d 900 + 40 + 0,7 + 0,02

3.50 Skrifadu sem eina tolu.
a 700 + 50 + 8 + 0,3 + 0,02 + 0,005
b 8000 + 50 + 2 + 0,09 + 0,002

3.51  Skiptu télunum upp eftir seetum med pvi ad skra gildi

c 415,85
d 309,76

3.52  Huvert er gildi tolustafsins 6 i pessum télum?
¢ 916,45
d 210,06

3.53 Hvaoda gildi hefur tolustafurinn 5 i tdlunum?
c 218,56
d 7514,74

3.54  Skrifadu sem eina tolu.
a Fjogur hundrud attatiu og tveir komma niu.
b Sjo hundrud og fimm komma prir og tveir.

¢ Eitt hundrad og atta komma null einn fimm.

o { télunni eru fimm olikir télustafir par af eru tveir aukastafir.
e Tolustafurinn i tiundahlutasaetinu er minnsti télustafurinn

e Tolustafurinn i tugasaetinu er steersti toélustafurinn.

e Tolustafurinn { hundradasaetinu er prefalt steerri en
télustafurinn { tiundahlutasaetinu.

¢ Tolustafurinn i einingarsaetinu er tvofalt steerri en tolu-
stafurinn { hundradshlutasaetinu.

e 14,315
f 32,017

g 3528901
h 8295,129

1 t6lunni
4015,892 er
télustafurinn
4 i pdsunda-
seetinu. Hann
hefur gildid
4000. _

e 547,368
f 612,709

H015,892

= \
e 50418723 % Tolustafurinn 2
hefur minnsta

f 2638,065 gildi& sem er

2 pdsundustu
hlutar.
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6 i einingasaetinu. Pa parf ad nota
annadhvort | eda 2 i tiundahluta-
sxtid og afleidingin er st ad annad-
hvort parf ad vera 3 eda 6 i hundr-
adasetinu. En pad er ekki haegt par
sem badir pessir tolustafir eru pegar
i notkun.

Hins vegar ma setja 4 i hundrads-
hlutasatid (en ekki haerri tolustaf).
Pa verdur tolustafurinn 8 i eininga-
setinu. Par sem steersta talan 4 ad
vera i tugaszetinu verdur tolustafur-
inn 9 par. Pa ma setja tolustafina |
eda 2 i tiundahlutasatid sem veldur
pvi ad tolustafirnir 3, 6 eiga ad vera i
hundradasatinu.

Audveldari verkefni

Pad atridi a pessari opnu, sem kann
ad vera erfitt fyrir nemendur, er
hvort raett er um sjalfan tolustafinn
eda gildi hans. Kennari synir peim
fram & ad petta & einnig vid um

heilar tolur: Tolustafurinn 2 i tuga-
setinu taknar 20 en toélustafurinn 2

i hundradasatinu taknar 200. Gott
er ad nota toluspjold a verkefnabladi
5.10 (Téluspjold 1) i verkefnahefti
Stiku la til ad syna uppbyggingu
talna tolustaf fyrir tolustaf.

Erfidari verkefni

Hver er talan?

Leggid toluna 641,79 fyrir nemendur
(verkefnid er einnig & verkefnabladi
6.35 (Hver er talan?).

Nemendur eiga ad fera tolu-
stafina til og finna pannig lausnirnar.
Einnig a flytja kommuna. Alla tolu-
stafina 4 ad nota i hverju verkefni
en hver peirra ma adeins koma einu
sinni fyrir. Spyrjid nemendur i upp-
rifjunarskyni hvad gerist ef komman
er sett fremst? (Pa parf ad setja
tolustafinn O fyrir framan kommuna
pannig ad nota ma tolustafinn 0

aukalega pegar hann er settur i ein-
ingasatid fyrir framan kommuna.

|. Finndu staerstu toéluna sem er
minni en 10 000. (9764,1)

2. Finndu minnstu toluna. (0,14679;
einnig ma nota petta svar:
1,4679, p.e. sleppa 0.

3. Finndu steerstu tdluna.

(97641)

4. Finndu téluna sem er nast 60.
(61,479)

5.Finndu téluna sem er nast 200
(197,64)

6.Finndu téluna sem er nast 8000.
(7964,1)

7.Finndu minnstu téluna sem er
steerri en 500. (614,79)

8. Finndu staerstu toluna sem er
minni en 80. (79,641)

9.Finndu staerstu téluna sem er
milli 0,6 og 0,7 (0,69741)

10. Finndu téluna sem er nast 300.
(197,64)

Raunverkefni

Burt med toluna!
Banadur:Vasareiknir

Hver nemandi sler sjo stafa tolu
inn & vasareikninn. Fjorir tolustafir
eiga ad vera 4 undan komunni og
prir tolustafir 4 eftir henni; talan 0
ma ekki vera med. Sidan eiga peir
ad fjarlegja tolustafina, tolustaf fyrir
tolustaf Gr glugga vasareiknisins med
fradreetti. beir skra pad sem peir
draga fra og pad sem birtist i glugga
vasareiknisins, t.d. i toflu eins og
pessa:

5379,126
-9 5370,126
-70 5300,126
0,1 5300,026
—0,06 5300,02
-300 5000,02
-5000 0,02
0,02 0
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Viofangsefni

= Namundun ad nastu heilu
tolu og til naesta tiunda hluta

= Slumpreikningur og reikn-
ingur i daglegu lifi

Kennsluleidbeiningar
Bls. 72
Samradumynd

Ndmundun felst i pvi ad einfalda tolu.

Namundun er notud pegar nzgir ad
tala sé um pad bil rétt. | skidagongu
er timinn oftast namundadur ad
naesta tiunda hluta ar sekindu.

Slumpreikningur er eins konar
namundunarreikningur sem notadur
er pegar ekki er porf a nakvaemu
svari. P4 eru tolurnar, sem nota a
i atreikningi, namundadar adur en
reiknad er. [ stad pess a8 reikna af
nakvemni er t.d. véruverd namund-
ad ad heilum tug eda hundradi.
Tilgangurinn er einkum sa ad ein-
falda dtreikningana.

| namundun er oftast namundad
ad heilli tolu, annadhvort upp eda
nidur. Hvort ndamundad er ad naesta
heila tiunda hluta, einingu, tug eda
einhverju 6dru sati i setiskerfinu er
had télunum, sem um radir, og af
kringumstaedunum: hversu nakvemt
parf svarid ad vera.

Stundum purfa menn ad vita efri
(eda nedri) mork fyrir upphaed.
| slumpreikningi getur pvi veri®
skynsamlegt ad namunda allar tolur
upp a vid til ad vera alveg 6ruggur
um ad nagir peningar séu til.

R®8id um synidemin. Vid nam-
undun er gengid ut fra tolustafnum
sem stendur nast tolustafnum sem
a ad namunda ad. Ef tlunin er t.d.
ad namunda ad nastu heilu tolu er
gengid Ut fra tiundu hlutunum; ef
hins vegar 4 ad namunda ad nasta
tiunda hluta er midad vid hundrads-
hlutana. Vekid athygli nemenda 4 ad
talan 15,63 er namundud upp a vid
ad nastu heilu télu par sem tiundu
hlutarnir eru 6. Hér eru pad peir
sem eru radandi um hver er naesta
heila tala.
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Namundun og slumpreikningur

Um pad bil hve morg kild vegur

a hviti kalkdnninn? b brani kalkinninn?

Télurnar 1,
2,3 09 4eru
ndmundadar

\ nidur d via.

2

3 4

'

2 S ——
GRS ..5,6,7,8099eru
%Punduaar upp @ vid,
’ b

a_Hviti kalkdnninn vegur um pad bil 3 kq.

EXTZI) z (47 q]
¢

7

L g

5

b Brini kalkdnninn vequr um pad bil 5 kg.

Namundadu ad heilli tolu.
a 334l

a 33,41 er milli 33 og 34.
Neesta heila tala er 33.

Vi3 skrifum: 33,41 » 33

b 15,63 er @ milli 15 og 16.
Neesta heila tala er 16.

Vid skrifum: 15,63 = 16

Namundadu ad heilli tolu.

a 32,82
b 16,18

72
3 « Tugabrot

356 a 2,8 c 214
b 6,1 d 459

3.57 a 12,58 c 21,18
b 45,16 d 95,56

e 329 g 45,5
f 21,1 h 29,6
e 3294 g 35,59
f 61,48 h 69,51

3.58 Namundadu ad neesta tiunda hluta.
¢ 9345
d 42,95

e 6743
f 71,18

5,57
46,67

>

Ef radandi tolustafur er 5 4 ad
namunda upp a vid pott jafn langt
sé nidur ad nastu heilu tolu. betta
er regla sem menn hafa hreinlega
komid sér saman um.

Kalkin @ ad steikja hdlfa klukku-

stund @ kiléid. Hve langan tima @

ad steikja kalkun sem vegur 4,7 kg?

(Talan 4,7 kg er namundud ad 5 kg.

Steikingartiminn er pa tvaer og hdlf

klukkustund.)

Hve lengi @ ad steikja kalkin sem

er 6,3 kg a pyngd? (6,3 kg eru

ndmundud ad 6 kg. Steikingartiminn
er pa um pad bil 3 kist.)
Ef til vill munu einhverjir namunda
upp a vid upp i 6,5 kg og steikja
kalkdninn i 3 kist. og 15 min.

Nr. 3.56 og 3.57

Nemendur namunda tolurnar ad
nastu heilu tolu. Pad naegir ad mida
vid tiundu hlutana — einnig i verkefni

3.59. Kennari fylgist med hvort peir
finna sjalfir Gt ar pessu.

Nr. 3.58

Nemendur namunda télurnar ad
nasta tiunda hluta. Nu skal mida vid
hundradshlutana i hverri tolu.

Bls. 73
Nr. 3.59
Nemendur nota slumpreikning med
pvi ad namunda tolurnar fyrst ad
heilli tolu. Petta einfaldar reikninginn.
Svorin verda ekki alveg nakvaem
en vid margs konar hversdagslegar
adstedur skiptir pad ekki mali.
Reikningurinn verdur pvi einfaldari
sem meira er namundad en svorin
verda ad sama skapi énakvaemari.
Hversu mikid namundad er fer eftir
pvi hversu mikillar nakvemni er
porf, p.e. adstaedurnar skipta mali.




Pad kallast

slumpreikningur
ad ndmunda fyrst
og reikna sidan.

Namundadu ad heilli tolu og reiknadu sidan.

a 219-192
a 219-192%
22-19 =3

b 16,54 + 12,19

b 16,54 + 12,1
17 + 12

n o

a35+76
b 78 +9]1

i gamla daga }

| Sykurbaunir
14,50 kr. 3.60

2 g2 e
\‘AK‘“

L7

c89-11
d127-89

3.59 Namundadu ad neestu heilu télu og reiknadu sidan.

e 1518 + 17,81
f 12,34 + 547

Hér sérdu verd a graeenmetismarkadi.
Namundadu verdid ad naestu heilu kronu.
Reiknadu sidan ut verdid a vorunum samtals i hverju verkefni.

Laukur
10,58 kr.,
(S

Paprika
21,23 kr.

b " d
o 2 }w o
9% 5 & S

3.61 Namundadu verdid ad naestu heilu kréonu.
Reiknadu sidan ut hvad vorurnar kosta.

a Einn poki af lauk og
einn poki af sellerfi.

¢ brir pokar af papriku.

&7

d Einn poki af tométum
og einn af lauk.

b Tveir pokar af tométum. e Einn poki af lauk og prir af tométum.

f Tveir pokar af lauk og tveir af papriku.

3.62 a Ari atti 20 kr. og keypti einn poka af lauk.
Hvad atti hann um pad bil mikid afgangs?
b Silja atti 25 kr. og keypti einn paprikupoka.
Hvad atti hin um pad bil mikid eftir?

¢ Unnur atti 100 kr. og keypti tvo poka af sykurbaunum.
Hvad atti hun um pad bil mikid afgangs?
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Nr. 3.60-3.61
Kennari bendir nemendum 4 ad
verdid i pessum demi sé verd i
gamla daga pegar aurar voru notadir.

Nemendur namunda verdid ad
nastu heilu kréonu og leggja sidan
saman. Pessi reikningsadferd veitir
namundud svor. Stundum viljum vid
vita hvort vid eigum ndga peninga
til ad kaupa voru. Pa getur verid
skynsamlegt ad namunda allt verd
upp a vid til ad vera 6ruggur um ad
slumpreikningurinn gefi ekki svar
sem er legra en pad sem verdid er
i raun. | demi 3.60a verdur svarid
med namundun minna en pad er
ef reiknad er af nakvaemni. Ef allar
tolurnar eru namundadar upp & vid
mun slumpreikningurinn syna haerri
nidurstédu og pess vegna betra svar
i pessu tilviki.

Madur keypti prenns konar graen-

meti @ pessu verdi. (Kennari skrifar

verdid a téfluna hlid vié hlié): 13,30
— 13,40 — 24,10. Hvad kostar petta
um pad bil samtals? (Med pvi ad
ndmunda ad nastu heilu télu faest:
13 + 13 + 24 = 50. Ef ndmundad
er ad nasta tug kemur ut: 40.)
Duga 50 kr. fyrir greenmetinu? (Nei,
ndkvaemt verd er 50,80 kr.)

Nr. 3.62

Nemendur nota verdid a vinstri
spassiunni, namunda ad nzestu heilu
tolu og reikna sidan.

Audveldari verkefni

Kennari notar talnalinu til ad syna
nemendum namundun. Peir finna 4
talnalinunni tolurnar, sem namunda
skal, og leita sidan ad nastu heilu tdlu.

Meiri pjalfun i ad namunda aé
heili tolu
A verkefnabladi 5.7 (Namundun)

i verkefnahefti Stiku la eru fleiri
&fingar til ad pjalfa namundun tuga-
brota ad heilli tlu.

Einnig ma benda a verkefnabl6d
3.45-3.48 (Namundun | — a talnalinu,
Upp og nidur — spilabord, Namundun
2 — a talnalinu og Namundun 3 — lita
tolur i mismunandi litum) i verkefna-
hefti Sprota 3b.

Erfidari verkefni

Hver er talan? — Heilabrot
Sja verkefnablad 6.37 (Hver er
talan?).

Raunverkefni

Samraodur og verkefni

Kennari skrifar pessi demi a tofluna:
4,67 + 3,83 =
45,78 + 14,67 =

Hvers vegna hlytur svarid vid dem-
inu 4,67 + 3,83 ad vera sterra en 7
og minna en 9?

Hvers vegna hlytur svarid vid dem-
inu 45,78 + 14,67 ad vera milli 59
og 61?

Nemendur purfa ad rokstydja hvers
vegna betta er svo. Ein roksemdin
er st ad med pvi ad namunda badar
tolurnar i fyrra deminu upp a vid
feest demid 5 + 4 sem er 9. En pad
hlytur ad vera of mikid. Ef badar
tolurnar eru namundadar nidur a
vid fast tolurnar 4 + 3 sem er 7

en pad er ad sjalfsogdu of litid. bar
med hlytur svarid ad vera einhvers
stadar milli 7 og 9. Einnig ma reda
um hvort svarid er naer annarri
tolunni en hinni.

Upp og nidur (spil)

Bunadur: Spilabord (4 verkefnabladi
6.36 (Upp og nidur), p.e. ,,slanga“
med tolum milli 0 og 8), teningur,
spilapeningar.

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn. Allir
setja spilapeninginn sinn a 0. Sidan
kasta peir teningi til skiptis og flytja
spilapeninginn afram eins marga
reiti og teningurinn segir til um.
Leikmadur & ad ndmunda toluna,
sem hann lendir &, ad nastu heilu
tolu og verdur pa ad flytja spila-
peninginn annadhvort aftur 4 bak
eda afram.
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Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur med
tugabrotum

= Skipta 10 tiundu hlutum i
einn heilan

Kennsluleidbeiningar

Bls. 74
Samradumynd
Kennari bidur nemendur ad leggja
saman tvo tugabrot med einum
aukastaf par sem fara parf yfir tug,
til deemis 3,6 + 4,7. Leyfid peim ad
leysa deemid med adferdum sem
peir kjésa. Einn nemandi skrifar 4
tofluna og segir fra hvernig hann
reiknadi demid. Ef nemendur velja
mismunandi lausnaleidir er mjog
gott ad peir kynni peer.

Sidan rada kennari og nemendur
um adferdirnar i nemendabdkinni.
Adferdin ad hoppa a talnalinu er
nast peirri adferd sem vid notum
i hugareikningi en ef tolum er skipt
upp i annars vegar tiundu hluta og
hins vegar einingar er pad nar hinni
hefébundnu skriflegu adferd.

Dami um spurningar til nemenda:

Hvad eru einingarnar margar sam-

tals i synideeminu? (I + 2 = 3.)

Hvad eru tiundu hlutarnir margir

samtals? (8 + 5 = 13.)

Hvad gerist pegar tiundu hlutarnir

verda fleiri en 10? (ba fdum vid

meira en einn heilan; vid verdum pvi

ad leggja einn heilan vid hinar heilu
tolurnar.)

Hvert er pa svarid? (4,3 eda 4 heilir

og 3 tiundu hlutar.)

Nr. 3.63

Nemendur leggja saman magn safans
i tveimur kénnum i senn. Peir geta
notad pa adferd sem bpeir vilja, huga-
reikning, hoppa 4 talnalinu eda setja
damin upp. Noti peir mismunandi
adferdir skapast takifeeri til ad peir
segi fra adferdum sinum.

Samlagning og fradrattur

Hve mikill safi er samtals i knnunum?

Einnig er hegt ad
reikna fyrst heilu

télurnar og sidan !
tiundu hlutana.

PP - Eg nota talnalinuna. ) = = = = = - - -

1+2:3
08+05=13
3+13=43

3.63 Hve margir litrar af safa eru samtals { badum fléskunum?

71— c =

7l= e S
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Bls. 75
Nr. 3.64-3.66
Nemendur reikna samlagningar-
damin. Peir nota einnig hér adferdir
ad vild, hvort sem er hugareikningur,
hopp 4 talnalinu eda uppsett demi.

Synidaemi

Kennari synir nemendum hvernig
reikna ma demid i rammanum pegar
onnur talan er skrifud undir hinni.
Leggid aherslu 4 ad tolustafir, sem
hafa sama gildi eru lagdir saman sér-
staklega. Dragid athygli nemenda ad
pvi hversu mikilvaegt pad er ad hver
tolustafur sé skrifadur i einn reit

og ad pad parf ad vera i rétt sati
undir tolu med sama setisgildi. Med
slikri adferd er audveldara ad leggja
saman tolustafi med sama setisgildi.
Syna ma nemendum hvad gerist ef
pessa er ekki gatt!

Hvaé eru tiundu hlutarnir margir i
tolunni 24,67 (6.)

Hvad eru margir tiundu hlutar i
tolunni 47,8? (8.)

Hvad eru petta margir tiundu hlutar
samtals? (6 + 8 = 14 sem er jafnt
og einn heill og 4 tiundu hlutar.)

Nr. 3.67-3.69

Nemendur setja demin upp og
leggja sidan saman. Farid er yfir

tug i mérgum daemanna. | pessum
demum eru tolurnar i sterra lagi og
pess vegna er gagnlegt ad nota hina
hefdbundnu reikningsadferd.

Audveldari verkefni

Nemendur geta leyst verkefnin a bls.
74 med tomri talnalinu. P4 er mikil-

vegt ad peir geti hoppad a henni ad
vild, til demis hoppad fyrst ad nastu
heilu tolu:

@




Reiknadu deemin.

366 a 65+72
b 73+34

36 a 15+23 c 39+16 e 1,8+36
b 4,3+2,1 d 22+39 f 24+17

365 a 35+73 ¢ 52+36 e 6,8+77
b 6,7 +54 d 79+5,3 f 55+ 14,6

c 32+26+1,1
d 2,3+35+14

e38+73+25
f 52+77+49

Reiknadu demid 24,6 + 47,8.

Vi3 setjum deemid upp
med pvi ad skrifa tslurnar
hvora undir adra.

11
24,6

6 + 8 tiundu hlutar eru
14 tiundu hlutar.
+ 4738 Vis skiptum peim i
724 1 heilan og 4 tiundu hluta.

Reiknadu deemin.

3.67 a 12,4 b 45,5 c 66,2 d 51,3
+ 23,3 + 73,4 + 52,4 + 36,8
368 a 312,3 b 165,5 c 816,9 d 842,55
+ 413,5 + 321,8 + 352,4 + 437,6
369 a 31,2 b 14,7 ¢ 2154 d 643
+ 23,0 + 42,6 + 23,8 + 51,3
+ 12,4 + 12,1 + 11,2 + 33,8

(%)

Peir geta einnig hoppad heilu tolurn-
ar fyrst og tiundu hlutana a eftir:

Loks geta peir vixlad tolunum,
byrjad a 2,5, hoppad 2 heila og sidan
0,2 til baka.

+2 -02

e

I | |
25 43 45

A bls. 75 er rétt ad nemendur skipti
tolunum upp eftir seetum og taki
fyrir tolurnar i hverju sati fyrir sig.
Gott er ad nota apreifanleg
hjalpartaeki; til deemis ma klippa
nidur tugi, einingar og tiunduhluta

a verkefnabladi 5.72 (Tugabrot gerd
apreifanleg) i verkefnahefti Stiku
la. Nemendur bua télurnar til ar
tugum, einingum og tiundu hlutum
og leggja saman fyrst minnstu butana
(tiundu hlutana). Ef tiundu hlutarnir
verda tiu talsins (eda fleiri) i bunka
nemanda & hann ad skipta peim i
einn heilan.

A verkefnabladinu eru ekki butar
med tolunni 100 en nemendur geta
sjalfir buid pa til ef vill.

Erfidari verkefni

Fjorir i r60 med tugabrotum

(spil)

Bunadur: Kubbar i tveimur mismun-

andi litum. Spilabor&id og reglurnar

eru a verkefnabl6dum 5.81 og 5.82

(Fjorir i r60 — samlagning tugabrota |

og 2) i verkefnahefti Stiku la.Tvo

miserfid afbrigdi eru af spilinu.
Leikmenn spila saman tveir og

tveir. Hvor peirra velur sér tvo tuga-
brot ur litla ferningnum og leggur
pau saman. Sé svarid rétt getur hann
sett spilapening i sinum lit & reitinn &
spilabordinu sem geymir svarid — ad
pvi gefnu ad reiturinn sé laus. Sidan
fer hinn leikmadurinn eins ad. Sa
vinnur sem er 4 undan ad fa fjéra i
réd, larétt, 160rétt eda 4 ska.

Raunverkefni

Paraleikur med tolur

Pessi leikur hentar agetlega utan-

huss eda i leikfimissalnum. Hver

nemandi fer spjald sem & hefur

verid skrifad tugabrot med tveimur

aukatofum (nota ma verkefnablad

5.88a—g (Paraleikur med tolur 1-7) i

verkefnahefti Stiku la). Tver og tver

tolur geta samtals ordid heil tala.

= Nemendur rada sér i réd fra
minnstu tolunni til peirrar sterstu.

= Nemendur mynda por talna sem
samtals eru heil tala.

= Nemendur mynda por og bua til
summu sem er steerri en |.

= Nemendur mynda por, leggja
saman tolurnar eda draga adra fra
hinni. Hvada pari tekst ad mynda
tolu sem er nast halfum.

Gomul frimerki

A verkefnabladi 5.77 (Gomul frimerki
og tugabrot) i verkefnahefti Stiku

la eiga nemendur ad leggja saman
tvo eda fleiri frimerki (tugabrot) og
mynda pannig tilteknar heilar tolur.

Metrar i felum

A verkefnabladi 5.78 (Metrar i felum
1) i verkefnahefti Stiku la eiga nem-
endur ad finna prijar tolur i réd,
larétt, [68rétt eda 4 ska, sem samtals
eru | metri.A verkefnabladi 5.79
(Metrar i felum 2) i sama verkefna-
hefti eru sams konar verkefni en
nokkud erfidari pvi par parf ad
breyta einni einingu i adra.
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Vidfangsefni
= Samlagning og fradrattur
med tugabrotum

= Hin hefébundna reikningsad-
ferd i samlagningu

Kennsluleidbeiningar

Bls. 76
Nr. 3.70
Nemendur setja demin upp eins og
synt er i nemendabokinni og leggja
sidan saman. Farid er yfir tug i 6llum
demunum.

Nr. 3.71

Nemendur finna hvada tolur vantar

til a8 demin verdi rétt. Pau ma leysa
a marga vegu; pvi er rétt ad fa nem-

endur til ad lysa adferdum sinum.

Nr. 3.72

Nemendur leggja saman. Hér hentar
vel ad setja tolurnar upp hverja
undir adra en peir adkveda sjalfir
hvernig peir leysa demin.

Nr. 3.73

Nemendur leggja saman pyngd
pokanna. | télunum eru prir auka-
stafir. Bendi® nemendum & ad fjoldi
tolustafa og fjoldi aukastafi hafa

enga pydingu i hinni hefdbundnu
reikningsadferd. Pad sem skiptir mali
er ad setja tolurnar rétt upp, hverja
undir adra, pannig ad lagdar séu
saman tolur sem hafa sama setis-
gildi. Synid nemendum hvad gerist ef
pessa er ekki geett.

Nr. 3.74

Nemendur leggja saman. Hér hentar
vel ad setja tolurnar hverja undir
adra en peir akveda sjalfir hvernig
peir leysa demin.

Bls. 77

Synidaemi

Bidjid nemendur ad leysa annad

,,safaverkefni®, t.d.:

m bad eru 3,2 litrar af safa i ilati
nokkru. Sidan er 1,5 litrum af
safanum hellt yfir i flosku. Hve
mikid er eftir i ilatinu? (1,7 litrar)
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3.70 Reiknadu deemin.
a 35,6 b 64,2 c 215,4 d 316,7
+ 259 + 49,6 + 239 + 321,0
+ 12,2 + 17,5 + 18,2 + 2839
3.71  Hvada tolur vantar?
a 25,6 b , c 3,6 d 12,9
+ , + 872 + 5, + 4,
30,0 100,0 49,8 47,6

Reiknadu deemin.

b 108,125 + 81,443
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d 362,074 + 85,241

372 a 12,5+653 c 248091 + 312,79 e 23,54 + 18,24 + 26,15
b 632,5 + 214,8 d 516,45 + 482,47 f 18,04 + 35,27 + 52,19
3.73 Hvad vega gullpokarnir samtals? e
VAl )
Vi A PiTA A N
l0345kg (0521 kg (0324 kg o
| e | e ‘ Gul | 2=
a 1 T2 i~ T2 \
0273 kg | 047kg (0321 kg
e | Tean ) ‘ Gur )
p el 2 22
0567 kg [0263kg 0756 kg (0,821 kg
| eur \ eur || el e I
c e~ V2 b0 b=~ 72§
0192kg [022kg  0318kg (0,489 kg
| oewr | \ eul | | eun / e |
d ~ 2 &~ =928 ~924
3.74 a 25711 + 12,174 ¢ 124,236 + 351,508 e 6,668 + 15,157

f 381,752 + 144,593

Synid nemendum hvernig hjalpar-
hellurnar i synideeminu taka fyrst
safann ur halffulla litramalinu en par
sem i pvi eru adeins 0,5 | dugar pad
ekki til. Per purfa pvi ad taka 0,3 /i
vidbot ur annarri af hinum tveimur
litrakonnunum. Pad samsvarar pvi ad
skipta einum heilum i 10 tiundu hluta
og draga sidan 3 tiundu hluta fra.

Latid nemendur reikna med
adfer8um sem peir vilja, annadhvort
i huganum eda med bladreikningi.
Leggid aherslu a ad nemendur proéi
med sér eigin hugsanaleidir og segi
6drum fra peim. Um adferdina ad
setja upp demi i fradretti tugabrota
verdur fjallad um seinna.

Nr. 3.75-3.76

Leyfid nemendum ad nota adferdir
ad vild, annadhvort hugareikning eda
bladreikning. Ef sidarnefnda adferdin

er notud geta peir annadhvort
notad hefdbundnar reikningsadferd-
ir eda talnalinu, sja lysingu i kaflanum
Audveldari verkefni hér a eftir.

Synidaemi

Bidjid nemendur ad draga fra med
tveimur tugabrotum med einum
aukastaf par sem farid er yfir tug, til
demis 5,3 — 2,7. Peir mega nota pa
adferd sem peir kjosa.

Nemandi skrifar 4 toéfluna og segir
fra hvernig hann reiknadi demid.
R=8id um adferdirnar tvaer i syni-
deminu. Hopp 4 talnalinu er naer
hugareikningsadferdinni en ad skipta
tolunni upp eftir setum og reikna
tiundu hlutana sérstaka, svo og
einingarnar, samsvarar hinni hefd-
bundnu skriflegu adferd.

Hoppa ma a talnalinu @ mismun-
andi vegu. Hegt er ad hoppa morg
stutt hopp eda ferri lengri hopp.




Hve mikinn safa a han eftir?

Gréta a 2,5 litra af safa. HGn gefur systur sinni 0,8 litra.

T

25-08=17

Vi3 getum skrifad deemid pannig:

vid
afganginn af 63rum
heila litranum.
Z L/

rJ

Reiknadu deemin.

375 a 2,7 b
- 1,2

376 a 34 b
- 19

5,5 < 2,7 d 2,6
- 19 - 07
5,2 < 3,3 d 7,2
- 24 - 39

Eg reikna g
svoha:

Eina vikuna skokkar Gréta 13,2 km og Fatima 8,8 km.
Hve miklu lengra skokkar Gréta en Fatima pessa viku?

Vi3 skiptum

1 einingu

i 10 tiundu hluta

og 1 tug i 10 einingar.

0,4

1 T
12,81313,2 14

i 12

(m)

Hoppa ma afram eda aftur 4 bak. |
fradreetti er gott ad byrja & heerri
tolunni og hoppa aftur 4 bak eins

og minni talan segir til um. P4 er
svarid par sem sidasta hoppid endar
a talnalinunni. Ef bera a saman tveer
tolur — eins og i verkefninu i syni-
deminu, ma setja badar télurnar a
talnalinuna; mismunurinn finnst med
pvi ad finna fjarlegdina milli talnanna
tveggja.

Audveldari verkefni

Nemendur geta leyst deemin 4 bls.
77 med témri talnalinu ef peir eru
vanir ad nota hana. Pa er mikilvaegt
ad peir geti hoppad a henni eins og
peir vilja. Hér a eftir eru lausnir a
deminu 2,7 — 1,9: Nemendur byrja
i 2,7 og hoppa fyrst nidur ad nastu
heilu tolu.

02 | 07

Peir geta einnig hoppad fyrst heila
tolu i hverju hoppi og sidan hoppad
tiundu hlutana:

-02 -07 -1

Enn ein adferdin er ad finna mis-
muninn milli 2,7 og 1,9. ba birtist
svarid ekki a dkvednum stad 4 talna-
linunni heldur felst pad i mismun-
inum, p.e. ,,vegalengdinni* sem peir
purfa ad hoppa fra 2,7 nidur i 1,9.

+0,1 +07

Yy ™

I I I
19 20 27

Hvaéd kosta vorurnar?

A verkefnabladi 5.83 (Hvad kosta
vorurnar?) i verkefnahefti Stiku la eru
morg uppsett samlagningardemi med
tugabrotum. Pessi verkefni tengjast
reikningi med peningum par sem
aurar og desilitrar koma vid sogu.

Erfidari verkefni

Kennari skrifar a tofluna samlagn-
ingardeemi med mjoég stérum tolum.
| télunum geta verid 8—10 tolustafir,
jafnvel fleiri.

Telja nidur (spil)
Banadur:Tveir teningar.

Spilid er fyrir tvo leikmenn. beir
skrifa téluna 0,99 4 blad. Leikmadur
| kastar tveimur teningum og notar
tolurnar, sem upp koma, til ad bua
til télu sem er minni en | og med
tveimur aukastéfum. Leikmadurinn
dregur sidan pessa tolu fra 0,99.

Daemi: Upp koma a teningunum
tolurnar 2 og 5 og pa getur leik-
madurinn annadhvort buid til tdluna
0,25 eda 0,52. Hann dregur sidan
pessa tolu fra 0,99 (0,99 — 0,52 =
0,47) og skrair utreikningana. begar
pessi sami leikmadur & naest leik a
hann ad draga téluna, sem hann byr
til med teningunum, fra 0,47.

Leikmadur tapar ef hann getur
ekki buid til télu sem er minni en
sidasta talan sem er skrad a bladid.
Daemi: Leikmadur a 0,21 eftir og
feer upp a teningunum 2 og 3. Minni
talan, sem hann getur buid til, er
0,23 en hun er sterri en 0,21. bar
med hefur pessi leikmadur tapad
spilinu og hinn unnid.

Afbrigdi 2: Leikmenn byrja med
toluna 0,999 4 bladinu og kasta
premur teningum.

Raunverkefni
Hasta summan (spil) ,

Banadur:Teningur eda

spil (an tianna og mann-

spilanna).
Leikmenn spila saman i hépum
eda tveir og tveir. beir bua til
radunet eins og petta. Einnig ma
nota fjéra reiti i hverri réd, p.e.a.s.
leikmenn bua til tolur med tveimur
aukastofum. Peir kasta teningi eda
draga spil til skiptis og skra i einn
reit radunetsins téluna sem upp
kemur 4 teningnum eda sem peir
draga. Eftir sex kost hefur verid fyllt
upp i alla reitina. Sidan leggja leik-
menn saman tolurnar. Sa vinnur sem
hefur sterstu summuna. (Summan
getur ordid harri en 100 pannig
ad ef til vill parf einn reit i vidbot i
svarinu.)

77




Vidfangsefni

= Samlagning og fradrattur med
tugabrotum

= Ad skipta einum heilum i tiu
hluta

= Hin hefébundna reikningsad-
ferd i fradreetti

Bunadur
= Teningur, bréfaklemma

Kennsluleidbeiningar

Bls. 78
Nr. 3.77
Nemendur reikna vegalengdina milli
nokkurra stada. Latid pa sjalfa finna
ut ur pvi hvernig leysa ma daemin.

Nr. 3.78
Nemendur finna ut hve mikid vantar
upp a 20 km i hvoru verkefni.

Synidaemi

Kennari fer vel og rekilega i gegnum
hina hefdbundnu reikningsadferd.
Hann leggur aherslu 4 ad skipta
einingu til ad taka til lans og sama
adferd er notud i Sllum saetunum:
Einum heilum er skipt i tiu tiundu
hluta, einum tug er skipt i tiu eining-
ar, einu hundradi er skipt i tiu tugi.
Hid sama gerist pegar einum tiunda
hluta er skipt i tiu hundradshluta.
Pad ma syna med toflureglustiku par
sem | desimetra er skipt i 10 senti-
metra. Audvelt er ad syna skiptingu
a einni einingu i tiu tiunduhluta med
litramali: | litri er 10 desilitrar.

Nr. 3.79-3.82

Nemendur setja demin upp og leysa
pau med hinni hefdbundnu reikn-
ingsadferd. bvi staerri sem tolurnar
eru peim mun meira gagn er ad
peirri adferd.

Bls. 79
Nr. 3.83-3.84
Nemendur skrifa toflurnar upp og
ljuka vid per. Kennari hvetur pa til
ad reikna demin i huganum. Leggja
skal aherslu a sztisgildid, p.e. pegar
lagt er saman eda dregid fra breytist
tolustafurinn i einingasatinu (og i
tugaseetinu) ef farid er yfir tug. bPegar
talan 0,1 er 16gd vid eda dregin fra

78

3.77

3.78

a til Nyjasels?

@ Nojasel 153k Targovatn 150 @)
———
[ ik —> >

=

9

a Langavatns en Nyjasels?

Hve miklu lengra er til

b Nyjasels en Haatinds?

Hve mikid vantar upp a ad pad séu 20 km
b til Haatinds og til baka aftur?

10 10

23,35
- 25,72
17,63

Reiknadu demid 43,35 — 25,72.

Vi3 getum sett deemid pannig upp.

Vi3 tokum til ldns med pvi ad skipta
1 einingu i 10 tiunduhluta og
1 tug i 10 einingar.

Reiknadu deemin.

78
3 + Tugabrot

379 a 144 b 15,9 c 36,4 d 68,3
-12,2 - 8,6 - 21,7 - 43,5
380 a 14,4 b 15,2 c 31,2 d 41,7
- 79 - 11,9 - 27,4 -389
Reiknadu deemin.
381 a 354 b 65,3 c 12,24 d 125,562
- 27,2 - 38,6 - 9,32 - 73,82
3.82 a 2975-1692 ¢ 422,71 - 31645 e 8725,18 - 7326,96
b 75,37 - 21,91 d 979,32 - 261,94 f 3779,36 — 2821,79

verdur breytingin i tiundahlutasatinu

o.s.frv.
Hvad skrifadirdu i fyrstu rédinni i
demi 3.83b? (23,4 og 23,6.)
Hvernig hugsar pu pegar pu leggur
einn tiunda hluta vid eda dregur
hann fra? (Télustafurinn i tiunda-
hlutasatinu steekkar eda minnkar
um [.)

Nemendur geta sagt hver 68rum fra
hvernig peir hugsa.

Nr. 3.85

Nemendur finna télurnar sem geta
verid i reitunum pannig ad demin
verdi rétt. Bidjid pa ad bua til ad
minnsta kosti eitt létt og eitt pungt
demi i hverju verkefni.

Hver er fyrstur nidur i 0? (spil)
Leikmenn spila saman tveir og tveir
eda i lithum hépum. beir kasta til

skiptis teningi og snua bréfaklemmu
um blyant sem stungid er i midju
skifunnar. Allir byrja i télunni 2. Eftir
hvert kast dregur leikmadur tolu fra
med bvi ad fikra sig aftur a bak eftir
talnalinunni.

Pad sem bréfaklemman lendir a
segir til um hvort talan, sem upp
kemur & teningnum, eigi ad takna
tiundu hluta eda hundradshluta. Fai
leikmadur t.d. 3 & teningnum og 0,01
a spilaskifunni dregur hann 0,03 fra.
Fai hann 6 4 teningnum og % a spi-
laskifunni dregur hann 0,6 fra.

Sa vinnur sem er a undan — eda
fyrstur — nidur i 0.

Audveldari verkefni

Kennari leggur dherslu a reglurnar
ad baki hinni hefébundnu reikn-
ingsadferd, p.e. ad ein eining er jofn
10 tiundu hlutum, einn tiundi hluti
er jafn 10 hundradshlutum o.s.frv.




Ljuktu vid toflurnar.

a +

b —

SPIL Hver er fyrstur nidur i 0?

1,00

* Leikmenn nota talnalinuna og byrja i 2,00.
* Peir nota spilapeninga, spilaskifu
og tening.

=137 c + +
=724 d

2 g0 ro "ol for -0 4 100
27 235 235
54 06 3827
34,6 0,18 8429
12,54 3,14 163,17
49,8 21,03 671,93
38 2 o0 oot P-o003 |io03 -on +011
2,72 0,006 0,11
0,34 0,17 111
14,16 1,09 591
0,56 2,87 6,54
29,01 11,54 12,90
3.85 Hvada tugabrot geta verio i litudu reitunum?

Vid hvert deemi eru fleiri en ein lausn.

=8,35
=1,09

4 —

1,50

o

@

2,00

Ef upp kemur 5

4 teningnum d ad
flytja spilapeninginn
annadhvort um 0,05
eda 0,5 eftir pvi hvad
spilaskifan segir.
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Gott er ad nota apreifanleg hjalpar-
taeki eins og toluspjoldin & verkefna-
bladi 5.72 (Tugabrot gerd dpreifanleg)
i verkefnahefti Stiku la.

Samtals heil tala

A verkefnablédum 5.75 (Samtals heil
tala), 5.77 (Gomul frimerki og tuga-
brot) og 5.83 (Hvad kosta vérurnar?),
oll i verkefnahefti Stiku la eru morg
tiltdlulega audveld samlagningardaemi
med tugabrotum.

Erfidari verkefni

Kennari skrifar 4 téfluna nokkur fra-
drattardemi med télum sem i eru
mjog margir tolustafir, t.d. 8—10 eda
jafnvel fleiri.

Talnaheilabrot med tugabrotum
A verkefnablédum 6.38a og b (Hve
langt fer lestin? og Hve miklir pen-

ingar?) eru heilabrot par sem nem-

endur purfa ad nota samlagningu og
fradratt med tugabrotum til ad finna
svorin.

Tofraferningur

Nemendur bua til rddunet i steerd-
inni 3 ¢ 3 reitir. Peir skrifa tolurnar
20-22-24-26-28ireitina
pannig ad summan verdi hin sama
hvort sem lagt er saman larétt, |668-
rétt eda a ska eftir hornalinunum.

Hér mé sja tvaer lausnir:
2224260 |22
2,8/2412,00 (2022|124
22124126 2412022

Fleiri lausnir eru til en ekki er hegt
ad hafa 2,0 eda 2,8 i midjunni.

2412,0

Raunverkefni
Svartipétur med tugabrotum (spil)
Bunadur: 3| spjald med tugabrotum.

Afbrigdi |: tolur med einum aukastaf
(verkefnabléd 5.86a—d (Toluspjold
fyrir svartapétur med einum aukastaf
[-4).

Afbrigdi 2: tolur med tveimur auka-
stofum (verkefnablod 5.87a—d
(Toluspjold fyrir svartapétur med
tveimur aukastéfum 1-4), 6ll i verk-
efnahefti Stiku la.

Spilid er fyrir 3—4 leikmenn. Pad er
afbrigdi af hinu pekkta spili svarta-
pétri en hér mynda tvo og tvo
spjold i senn slag ef summa talnanna
er heil tala. Eitt spjald i bunkanum,
svartapétursspjaldid, myndar ekki
par med neinu 68ru spjaldi. Petta er
spjaldid med tolunni 55,0 i afbrigdi

| og 50,05 i afbrigdi 2. Sa sem situr
i lokin uppi med petta spjald verdur
Svarti Pétur.

Ollum spjoldunum er skipt milli
leikmanna. Einhverijir peirra kunna
ad fa einu spjaldi fleira en adrir.
Hver leikmadur athugar hvort hann
geti myndad slag med spilunum sem
hann fékk; ef svo er leggur hann
slaginn upp i loft 4 bordid.

Leikmenn draga til skiptis spjald
Ur hendi leikmannsins sem er hegra
megin vid hvern og einn. Fai peir
spjald, sem myndar slag, p.e. heila
tolu, med spjaldi & hendi, er slagur-
inn lagdur til hlidar. Spilid heldur
afram par til eitt spjald er eftir.




Vidfangsefni

= Margfoldun tugabrota

Kennsluleidbeiningar

Bls. 80
Synidaemi
| margfoldun getur verid afar gagn-
legt ad skipta t6lu upp i einingar og
tiundu hluta. Vinstra megin i syni-
daeminu er pad gert med endur-
tekinni samlagningu. Petta gengur
agetlega medan tolurnar eru lagar
en rétt er ad hvetja nemendur til ad
nota margfoldunartofluna. Pa marg-
faldar madur einingarnar sérstak-
lega og tiundu hlutana sémuleidis
og svorin vid hvorum tveggja 16gd
saman. Petta er synt haegra megin
i synideeminu. Synid nemendum
ad petta samsvarar pvi sem gert
er pegar tveggja stafa heil tala er
margféldud med eins stafs tolu, t.d.
I3 « 7. P4 er einmitt farin sa leid
ad margfalda tugina sérstaklega
og sidan einingarnar og leggja
svorin ad lokum saman (p.e. reikna
107=700g3°7 =2l og loks
70 + 21 = 91).

Petta sést greinilega a talnalinu:
Reikna ma vidkomandi vegalengd
med pvi ad hoppa heilu téluna
(3 km) prisvar og sidan bata auka-
stofunum (0,2 km) prisvar vid.

Nr. 3.86-3.89

Nemendur finna hver vegalengdin er
samtals i hverju verkefni . beir geta
annadhvort lagt saman nokkrum

sinnum (endurtekin samlagning) eda
margfaldad.

Nr. 3.90

Nemendur finna vegalengdina a
hvorri braut med margféldun og
leggja sidan saman. Leysi einhverjir
demid med pvi ad nota eingdngu
samlagningu er pad i godu lagi.

Margfoldun tugabrota

Fridrik hleypur prisvar braut sem er 3,2 km.
Hve langt hleypur hann? \

Hve léng vegalengd er
prisvar sinnum pessi
leid?

Vi& getum reiknad pannig:

Vi& getum lika reiknad svona:

32+32+32 = 3-32 =
3 +3 +3 =9 3:3 =9
02+02+02 =06 3:02 =06
9.6 9,6
3.86 [da hleypur fjora hringi & gulu brautinni.
Hve langt hleypur hun?
3.87 Karolina hleypur fimm hringi
a greenu brautinni.
Hve langt hleypur hun?
3.88 Hans fer prja hringi gangandi & blau
brautinni. Hvad gengur hann langt?
3.89 Jon skokkar fimm hringi & raudu brautinni.
Hvad skokkar hann langt?
3.90 Einn daginn hleypur Katrin gulu brautina prisvar.
Neesta dag hleypur huin raudu brautina prisvar.
Hve langt hleypur huin alls bada dagana?
391 Reiknadu deemin.
2 km 0,5 km . 4 km .0.3. km I km .0,8 km.
2 25 ' 143 Iois
a2-25 d2-43 g2-128
b4-25 e4-43 h5-18
c8-25 f 6-43 i 7-18
80
3 « Tugabrot
Leysa ma deemid med pvi ad Bls. 81
leggja saman gula og rauda braut Synidemi

og margfalda svarid med premur;
einnig ma fara pa leid ad ad marg-
falda vegalengd gulu brautarinnar
med premur, sidan vegalengd raudu
brautarinnar og leggja sidan marg-
feldin saman.

Nr. 3.91

Nemendur margfalda vegalengdirnar
med télunum sem gefnar eru upp.
Talnalinurnar fyrir ofan demin veita
peim sjénrznan studning vid lausn
peirra.

Leysa ma pessi deemi a marga
vegu; leyfid pvi nemendum ad velja
adferdir ad vild.Til demis ma finna
svor vid a-, d- og g-1id med pvi ad
tvofalda vegalengdirnar; svarid i i-lid
er summa svaranna i g- og h-lid.

Hér er enn a ny synt ad margfalda
ma tugabrot med pvi ad margfalda
tiundu hlutana sérstaklega, eining-
arnar sémuleidis og leggja sidan
margfeldin saman. Rétt er ad hvetja
nemendur smam saman til ad nota
pessa adferd.

Kennari reynir ad draga fram
tengslin milli pess ad leggja 0,3
saman fimm sinnum og ad leggja
3 saman fimm sinnum. Gott er ad
nota talnalinu til ad syna petta.
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Hér geta nemendur séd ad 5 * 3
er jafnt og |15 (einingar) en 5+ 0,3
er jafnt og |5 tiundu hlutar, p.e.
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med vatni. Hvert belti tekur 1,3 litra.
Hve mikid vatn purfa peir samtals?

Vi3 getum reiknad pannig:
13+13+13+13+13
1 +1 +1 +1+1
03+03+03+03+0,3

5
15
6,

[§)]

Fimm manns eiga ad fylla brisana i mittistoskunum sinum

- EC B B

5-13 =

5-1 =5

5-03=15
6,5

3.96 Reiknadu deemin.

L

395 Hve margir litrar af malningu eru
samtals i dosunum?

3.92 Ivan drekkur 1,5 litra af vatni & dag.
a Hve marga litra af vatni drekkur hann & tveimur dégum?
b Hve marga litra af vatni drekkur hann & premur dégum?
¢ Hve marga litra af vatni drekkur hann & einni viku?

3.93  Stor bill notar 2,6 litra af bensini til ad komast 10 km.
Hve marga litra notar hann til ad komast 60 km?

3.94  Fjorir strakar drekka hver um sig 0,7 litra af vatni.
Hvad drekka peir mikid samtals?

s

d4-35
b 612 e5:35
€712 £9:35
[,5. Peir sem halda ad tugabrot séu Nr. 3.96

tver heilar tolur, sem adskildar eru
med kommu, munu pa telja ad 5 »
0,3 = 0,15. Kennari verdur ad vera
vel a verdi gagnvart pessu og leggja
aherslu 4 skilning nemenda.

Nr. 3.92
Finna skal hve mikid vatn madurinn
drekkur 4 2,3 og 7 dogum.

Nr. 3.93
Nemendur finna hve mikid bensin
billinn notar & 60 km vegalengd.

Nr. 3.94
Nemendur reikna ut hve mikid
strakarnir drekka samtals af vatni.

Nr. 3.95
Nemendur reikna Gt hve mikil maln-
ing er samtals i désunum premur.

Nemendur leysa margféldunar-
damin. Lengjurnar tdkna toélurnar
sem margfalda skal pannig ad peir
geta séd a audveldari hatt ad bzdi
parf ad margfalda einingar og tiundu
hluta.

Audveldari verkefni

Kennari notar myndirnar til ad syna
ad margfalda ma einingarnar sér-
staklega, svo og tiundu hlutana, og
leggja margfeldin sidan saman.

Gera verkefnin apreifanleg med
cuisenaire-kubbum

Latid® nemendur nota cuisenaire-
kubba til ad gera verkefnin apreifan-
leg. Lengstu kubbarnir (appelsinu-
gulir) geta taknad einingar og
minnstu kubbarnir (hvitir) tiundu
hluta. A myndinni ma sja daemid
31,8

Med pvi 7
ad nota E
apreifanleg|
hjalpar-
teki vid
demin fa
nemendur
tekifaeri til ad notfera sér mismun-
andi adferdir til ad finna svorin. Vel
getur verid ad myndran framsetning
negi einhverjum en adrir munu
purfa beinlinis ad snerta vidfangsefn-
i& med pvi t.d. ad fera kubba til og
telja fiolda eininga og tiundu hluta.

Erfidari verkefni
Meiri pjalfun
A verkefnabladi 6.39 (Ba til demi
og finna rétt svar) eru or8ademi sem
proéfa skilning nemenda a margfoldun
med tugabrotum. Peir eiga ad bua
til talnademi vid hvert ordademi og
velja milli nokkurra svarmoguleika.
A verkefnabladi 6.40 (Margfoldun
tugabrota) eru deemi sem nemendur
setja upp ef peir purfa. Med peim fa
nemendur vidbétarpjalfun i marg-
foldun med tugabrotum.

Raunverkefni

Fjorir i rod (spil)
Banadur:Vasareiknir, spilapeningar i
tveimur litum, spilabord (verkefna-
blod 6.44—6.46 (Fjorir i r60 — tugabrot
[-3)).

Leikmenn spila saman tveir og
tveir og nota sama spilabord. A
verkefnabl68dunum eru prju afbrigdi
af spilinu en sému reglur gilda
um oll afbrigdin. Pau eru mispung
eftir pvi hvada tolur eru notadar.
Leikmenn velja til skiptis tver tolur,
eina Ur hvorum litla ferningnum og
margfalda paer saman. Peir mega
nota vasareikni ef peir vilja. Ef svarid
er i reit & spilabordinu og reiturinn
er laus leggur leikmadurinn, sem &
leik, spilapening i sinum lit & reitinn.
Sa vinnur sem er 4 undan ad fa fjéra
i rod, larétt, |68rétt eda a ska.

Smam saman munu margir leik-
menn atta sig 4 pvi ad pad borgar
sig ad hugsa fyrir fram hvada tolur
skal velja til ad fa pa t6lu a spila-
bordinu sem hann vantar. Sa sem
getur hugsad petta Ut 4dur en hann
velur tolurnar tveer hefur allmikid
forskot.
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Vidfangsefni
= Margfoldun med tugabrotum

= Namundun og slumpreikn-
ingur

Bunadur

= Ef il vill talnalina (verkefna-
blad 6.41 (Talnalinur)).

Kennsluleidbeiningar
Bls. 82
Nr. 3.97
Nemendur teikna talnalinu fra O til
4 og skipta henni i tiundu hluta eda
nota verkefnablad 6.41 (Talnalinur).
Nemendur hoppa a talnalinunni
samkvamt fyrirmalunum i verkefn-
inu. Peir skra hoppin sem margféld-
unardemi og finna svorin. Ef til vill
parf a8 minna pa a ad byrja alltaf i 0.

Nr. 3.98-3.99

Nemendur eiga ad nota adferdina i
synideminu. | verkefni 3.98 nota peir
verdid sem gefid er upp i ramma a
vinstri spassiunni.

Bls. 83
A bessari bladsidu og 4 nastu opnu
eru vida notadir aurar. Par sem
aurar eru almennt ekki notadir
lengur hér a landi er reynt ad tengja
vidfangsefnin vid verdgildi adur fyrr.

Oft er hentugt ad nota slump-
reikning til ad finna um pad bil hvert
svarid er;sidan er petta 6nakvaema
svar notad til hlidsjonar pegar
reikna parf ndkvaeemt svar. betta er
einkar pydingarmikid pegar tolurnar
eru fléknar, m.a. pegar um er ad
reda tugabrot. Pannig munu nem-
endur geta notad talnaskilning sinn
i meira meli heldur en pegar peir
eru adeins latnir xfa sig i akvedinni
adferd vid ad meta svar, t.d ,, ad
telja aukastafina fyrir aftan komm-

““

una .

82

Byrjadu i 0 og hoppadu sex sinnum 4 talnalinunni 0,3 skref i hverju hoppi.
Skradu hoppin sem margfoldunardaemi.

6:03:=18

397 Teiknadu talnalinu fra 0 til 4. Byrjadu i 0 og hoppadu a
talnalinunni. A hvada télu endar pt? Skradu hoppin sem
margfoldunardeemi.

a Hoppadu sjo sinnum 0,4 skref i hverju hoppi.

b Hoppadu fimm sinnum 0,6 skref i hverju hoppi.

Verd i
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Safnabddinml || o copisinni hefur verid sett upp matvéruverslun. =
Hvad kosta 5 litrar af safa?
== |
B oo
i3 getum reiknad pannig: 5-89 =
5-8 =40
() 5-09= 45
8,40 kr. 44,5
i% 5 litrar af safa kosta 44,50 kr.
\g
6,70 kr. . X
3.98 Reiknadu verdiod.
Ny

ofic]c
‘BEE

Reiknadu deemin.
a4d-472
b 4-47

3.99 c6-28
d5-39
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‘D0000C EEEEE

e 3-85
f 8-94

g 10-62
h7-36

Nr. 3.100-3.101

Nemendur nota verdid i rammanum
a vinstri spassiunni. Peir namunda
verdid ad nesta heila tug og finna
um pad bil hvad matvorurnar

kosta samtals. Ef peir vilja geta peir
namundad ad neestu heilu krénu. Pa
verdur svarid nakvemara heldur en
pegar namundad er ad nasta tug.

Nr. 3.102

Latid nemendur nota slumpreikning
til ad finna hvert svaranna priggja er
rétt.

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
gogn, t.d. cuisenaire-kubba eda eitt-
hvad annad, sem takn fyrir tolurnar.
A verkefnabladi 5.72 (Tugabrot gerd
apreifanleg) i verkefnahefti Stiku

la eru pappirsbutar sem nota ma

i pessu skyni. Leggja parf sérstaka

aherslu & hvernig 10 tiundu hlutar
mynda | einingu.

Einnig ma nota talnalinu med
tiundu hlutum til ad audvelda
namundun ad nastu einingu eda tug.

Eigi einhverjir nemendur i basli
med samlagningu eru tiltélulega
audveld samlagningardeemi med
tugabrotum a verkefnablédum 5.75,
5.77 og 5.83 (Samtals heil tala, Gomul
frimerki og tugabrot og Hvad kosta
vorurnar?) i verkefnahefti Stiku la.

Erfidari verkefni og raunverk-

efni

Meiri reikningspjalfun

Nemendur vinna verkefnablad 6.40

(Margfoldun tugabrota) par sem fa

ma frekari pjalfun i margfoldun tuga-

brota med eins stafs tolu.
Verkefnablad 6.42 (Dragdu hring

um rétt svar) veitir frekari pjalfun

i ad axtla hvada svar er rétt, sbr.




Kostadi petta
meira eda minna
en 120 kr.?

amma var ung?

21,60 » 20
206 = 120

Slumpreikningur
S e
Um bad bil hve mikid kostudu pessar

sex sultukrukkur samtals pegar

Vi3 reiknum med slumpreikningi og ndmundum
ver3id ad neesta heila tikalli.

6 sultukrukkur kostudu um pad bil 120 krénur.

232323

100 aurar = 1 kréna
1 eyrir = 0,01 kréna

A =
igs

3.100 Um bpad bil hvad kostudu krukkurnar samtals?

¢ = = =
BgEsEsE

Verdid begar
Frida frenka

3.101

Um pad bil hvad kostudu vorurnar?

3.102

Hvada svar er rétt? Utskyrou hvers vegna.

| Il Il
a 93-5= 46,5 465 4,65
b 124-6= 7,44 74,4 744
c 257 -4 = 1028 10,28 102,8

(w)

verkefni 3.102 4 bls. 83 i nemenda-
békinni.

Margfoldunarhark (spil)
Banadur:Vasareiknir, tafla, ef

til vill leikreglur med deemum
(verkefnabl6d 6.43a og 6.43b
(Margfoldunarhark — Hvada tolur leyn-
ast bak vié x? og Margfoldunarhark—
tafla).

Nemendur finna hvada télu x
taknar, sja toflurnar hér a eftir. beir
azetla svarid og ganga Ur skugga um
pad med vasareikni hvort aztlunin
var rétt. Athugid! Nemendur eiga
ekki ad deila i margfeldid med
pxttinum sem gefinn er upp en pad
mundi strax kalla fram rétt svar;
peir eiga einmitt ad profa sig afram.
Peir skra allar tillogur ad lausnum
og Utreikninga i toflu. | deminu hér
fyrir nedan tékst nemanda ad finna
rétt svar i fimmtu tilraun. Par med

feer hann fimm stig i pessari umferd,
eitt stig fyrir hverja tilraun. Sa vinnur
sem er med fest stig eftir fimm
reikningsdami.

Dami:
X -8=34,32
X Margféldunar-| ~ Svar
demi
4 4-8 32
4,5 4,5 -8 36
4,3 4,3 -8 344
4,25 4,25 -8 34
4,29 4,29 -8 34,32

Hér a eftir eru tillogur um slik verk-
efni. Kennari getur buid sjalfur til
daemi sem pessi med pvi ad deila

i svarid med 68rum paettinum.
Verkefni pessi eru a verkefnablédum
6.43a og 6.43b (Margfoldunarhark

Hugmyndir og athugasemdir

— Hvada tolur leynast bak vid x? og
Margfoldunarharktafla).

| aukastafur | 2 aukastafir 3 aukastafir
X -5=32 |[X-5=162 X -4=125
X -4=292|X -6=504 [X - 7=3948
X -8=984|X -3=807 [X - 6=6,258
X -7=539|X -7=7063|X - 8=123944
X -9=63 [X -8=9872|X -12=62496

(w)



Vidfangsefni
= Reikningur med vasareikni

= Ordad=mi, reikningur ar
daglegu lifi

Bunadur
= Vasareiknir

Kennsluleidbeiningar
Bls. 84
Synidaemi
Kennari fer yfir synidemid med
nemendahépnum og gengur ar
skugga um ad allir nemendur radi
vid ad nota vasareikni. Varpid fram
vidbotarspurningum ut fra verd-
upplysingunum a vinstri spassiu sem
nemendur svara med pvi ad nota
vasareikninn. bannig getur kennari
fullvissad sig um ad allir noti hann
rétt.
Hvad kostudu 3 dosir af hunangi?
(140,10 kr.)
A hvada hnappa yttir i d vasa-
reikninum? (brir ,,sinnum*® fjérir sex
,komma*“ sjé null ,,er jafnt og*)
Hvad kostudu [2 safafernur?
(154,80 kr.)
Ef jafn margir krakkar og eru i pess-
ari bekkjardeild heféu keypt eina
gosflosku — hvad hefdu paer kostad
alls? (Fjoldi nemenda * 16,90 kr.)

Nr. 3.103

Nemendur nota vasareikni og reikna
Ut voruverdid og skra svorin. Verdid
er i ramma a vinstri spassiu.

Nr. 3.104

Kennari reiknar eitt demi med
nemendum. Peir purfa ad reikna

i nokkrum skrefum og skra milli-
Utreikningana. beir fa rangt svar ef
peir reikna afram i belg og bidu, t.d.
pannig (sja a-lid):

2]x]4]16]-17]0)
+]13]x]1]2]-]9]0]=

| stadinn parf ad reikna hvora véru-
tegund fyrir sig og leggja sidan
saman: Tvaer hunangsdésir kosta

84

Vasareiknir

parftu fyrst bua til deemi.

begar vid reiknum med stérum télum eda med tugabrotum er oft
paegilegt ad nota vasareikni. Til ad geta reiknad deemin hér a eftir

Vi3 sjdum ad svarid er 69,60.
Prjd braud kostudu 69,60 krénur.

\

Vi3 getum bdid til deemi, pannig: 3 - 23,20.
Vi3 getum reiknad deemid med vasareikni.

Yttu é pessa hnappa: HAAHBOAGDEA

Eg sé a3 svaris er
minna en 90 vegna
bess ad 3 sinnum
30 er jafnt og 90,

3.103 Hvao kostudu vorurnar?

‘Cooe EE &

Eg sé ad svarid er
svolitid steerra en
60 vegna pess
ad 3 sinnum 20 er
jafnt og 60.

I

3.104

‘EEEEE

%kr.

O 16,90 kr.

Qzao kr.

3.105

G
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Hvad kostudu vorurnar?
b _foF
Bl

Hvada fullyrdingar eru sannar? Reiknadu an vasareiknis.

a 10 sultukrukkur kostudu minna en 250 kr.

b 10 braud kostudu meira en 200 kr.

¢ 10 hunangskrukkur kostudu meira en 467 kr.
d 10 gosfloskur kostudu 175 kr.

e 10 hyrnur af appelsinusafa kostudu meira en 10 sultukrukkur.

‘TSN

93,40 kr., 3 safafernur kosta 38,70

kr., samtals 93,40 + 38,70 = 132,10.
Hvad kosta 4 braud og 3 sultu-
krukkur? (4 braud kosta 75,60 kr.,
3 sultukrukkur kosta 64,80 kr., sam-
tals 140,40 kr.)

Nemendur nota vasareikni og reikna
voruverdid samtals i hverju verkefni.

Nr. 3.105

Latid tvo og tvo nemendur vinna
saman ad lausn pessara verkefna.
Munnlegi patturinn er mikilvegur
vegna pess ad peir purfa ad rok-
sty8ja fullyrdingar sinar. Sidan reikna
peir demin og athuga hvort full-
yrdingarnar eiga vid rok ad stydjast
— an pess ad nota vasareikni. Verdid,
sem peir nota, skal fengid ar ramm-
anum & vinstri spassiu.. Loks nota
peir vasareikni til a8 ganga ar skugga
um hvort svorin eru rétt.

Bls. 85
Nemendur nota vasareikni til ad
leysa verkefnin og peir velja sjalfir
reikningsadgerd og reikningsadferd.
Peir munu areidanlega velja mis-
munandi leidir; pvi er gott ad rifja
pessi verkefni upp sameiginlega med
6llum nemendum i lokin og fa pa til
ad kynna adferdir sinar hver fyrir
6drum.

Nr. 3.106

Nemendur nota vasareikni og reikna
ut hvad voérurnar kosta. Verdid a
hverri voru er efst 4 bladsidunni.

Nr. 3.107
Nemendur nota vasareikni og
reikna hvad vorurnar kosta samtals.

Sidan finna peir hvad Finnur a eftir
af 600 kr.




(289,00 kr. |
R
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3.106
3.107

3.108

>C;efur6u petta? ) 3.109

3.110

Finnur heimsotti Sonju og Kardlinu i Noregi.
Hann sa pessar vorur i budarglugga.

PEI\JNA\/ESK\

N

Hvaod kosta vorurnar?
a 4 baekur c 12 veggspjold
b 7 spil d 24 vasareiknar

Finnur kaupir bok, vasareikni og tvo veggspjold.
a Hvad kosta vorurnar?

b Hvad a Finnur eftir af 600 kr.?

Sonja kaupir pennaveski, spil og prjar beekur.
a Hvad kosta vorurnar?

b Hvaod feer Sonja til baka ef hin borgar med 1500 kr.?
Hvad geturdu keypt marga vasareikna ef pu att 1200 kr.?

Karolina verslar fyrir nakvaemlega 1277 kr. Finndu ut hvad
hun kaupir.

Hér verd ég as
reyna ad giska
hvad Karélina
kaupir og sidan get
ég reiknad med
vasareikninum,

Nr. 3.108

Nemendur nota vasareikni og finna
hvad vorurnar kosta samtals. Verdid
a vorunum er efst a bladsidunni. bvi
naest reikna peir ut hvad Sonja fer
til baka af 1500 krénum.

Nr. 3.109

Nemendur nota vasareikni til ad
finna svarid. Einhverjir peirra muna
liklega ,.giska og profa“, p.e. giska

a fiolda gatara og margfalda 49,90
med peirri tolu; Sidan giska peir

a fleiri tolur par til rétta svarid er
fundid. Adrir munu nota deilingu.
Kennari notar tekifeeri til ad vekja
athygli 4 tengslunum milli margfold-
unar og deilingar.

Nr. 3.110

Nemendur nota vasareikni og verd-
id efst a bladsidunni. Peir velja vorur
og athuga hvad paer kosta samtals.

Peir eiga ad finna hvada vorur kosta
samtals 1277 kr.

Audveldari verkefni

Kennari hjalpar nemendum ad

lesa ordademin og notar dagédan
tima fyrir hvert demi. Gott er ad
lata nemanda, sem raedur vel vid
namsefnid, vinna med 68rum sem
stendur ver ad vigi. Alla vega er hér
melt med ad nemendur vinni saman
ad pessum verkefnum. Peim er sér-
staklega =tlad ad studla ad samrzd-
um. Nemendur eiga ad uUtskyra hver
fyrir 68rum hvernig peir hugsa og
hvernig peir i raun leysa verkefnin.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Aframhaldandi vinna utan békar
Nemendur fast afram vid sams
konar verkefni par sem verd er sott
i tilbodsbzeklinga eda auglysingar

Hugmyndir og athugasemdir

ur vefverslunum par sem aurar eru
notdir.

Fjorir i rod (spil)
Bunadur:Vasareiknir, spilapeningar i
tveimur litum, spilabord (verkefna-
bl6d 6.44—6.46 (Fjérir i réd 1-3, tuga-
brot)).

Nemendur spila saman tveir og
tveir og nota sama spilabord. A
verkefnablodunum eru prju afbrigdi
af spilinu en sému reglur gilda
um oll afbrigdin. Pau eru mispung
eftir pvi hvada tolur eru notadar.
Leikmenn velja til skiptis tvaer tolur,
eina ar hvorum litla ferningnum og
margfalda paer saman. bPeir mega
nota vasareikni ef peir vilja. Ef svarid
er i reit 4 spilabordinu og reiturinn
er laus leggur leikmadurinn, sem &
leik, spilapening i sinum lit & reitinn.
Sa vinnur sem er 4 undan ad fa fjéra
i rod, larétt, |6drétt eda 4 ska.

Smam saman munu margir nem-
endur atta sig a pvi ad pad borgar
sig ad hugsa fyrir fram hvada tolur
skal velja til ad fa akvedna tolu a
spilabordinu. Ef leikmadur hefur
fengid prija spilapeninga i rod vill
hann ad sjalfsogdu fa pann fjérda i
rédinni. Segjum ad i fjérda reitnum
sé talan 0,2. P4 reynir hann ad velja
tvaer tolur sem margfaldadar saman
eru 0,2. Sa sem getur hugsad petta
Ut 4dur en hann velur télurnar tver
hefur allmikid forskot.
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Vidfangsefni

= Margfoldun med 10, 100
og 1000

= Sztiskerfid

Kennsluleidbeiningar

Bls. 86
Nr. 3.111-3.113
Nemendur finna lengdina pegar
hlaupid er 10 sinnum eftir gulu,
granu og raudu hlaupabrautinni.

Kennari skrifar margfoldunar-
daemin asamt svérunum a skolatofl-
una pannig ad nemendur sjai sam-
hengid. begar margfaldad er med 10
breytast tolustafirnir i télunni ekki
en hins vegar flytjast peir allir um
eitt sati til vinstri. Asteeda pessa er
ad i sxetiskerfi okkar er gildi hvers
seetis til vinstri 10 sinnum sterra en
gildi s=tisins til hagri.

Miklu skiptir ad nemendur geti
sjalfir fundid adferdir til ad marg-
falda med 10, 100 og 1000. Kennari
parf pvi ad fordast ad kynna fyrir
peim dkvedna reglu i pessu sam-
bandi en leyfir peim sjalfum ad
kanna malié. [ upprifjuninni geta peir
skipst & upplysingum um adferdir
sinar og utskyrt hvers vegna paer
virka.

Ef ég hleyp eftir braut sem er 2,8

km tiu sinnum — hvad hef ég pa

hlaupié langa vegalengd? (28 km.)

Hvernig fundud pid svarié? (Til

daemis: bu getur fjarlegt kommuna.)

Hvers vegna er pad rétt? (Vegna

pess ad ef madur margfaldar med

10 verda einingar (2) ad tugum

(20) og tiundu hlutarnir (0,8) ad

einingum (8). Og ba er enginn tolu-

stafur fyrir aftan kommuna.)
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Margfoldun med 10, 100 og 1000

Geir hleypur eina vikuna 10 sinnum 4 blau brautinni.
Hve langt hleypur hann pessa viku?

10-18=18

Geir hleypur 18 kilémetra.

Ef pu vilt mattu nota vasareikni vid neestu prju verkefni.

3.1 Pétur hleypur 10 umferdir & gulu brautinni.
Hvad hleypur hann langt?

3.112  Jona hleypur 10 umferdir a greenu brautinni.
Hvad hleypur hun langt?

3.113  Elsa skokkar 10 umferdir & raudu brautinni.
Hvad skokkar hun langt?

/Ef ég ma?gfalda
ef'gngg"u;“ijglio 3.114 Hvert verdur svarid? Giskadu fyrst. Athugadu sidan
med vasareikni hvort svario er rétt.

b 1,9 -100

a 3,5-10

c 129-10 d 5,8 - 1000

3.115 a Hvada tala er 100 sinnum steerri en 4?
b Hvada tala er 100 sinnum steerri en 70?

¢ Hvada tala er 1000 sinnum steerri en 2,5?

/. 3.116  Hvert verdur svarid? Giskadu fyrst. Athugadu sidan

med vasareikni hvort svarid er rétt.
a 1,25-100 b 10,5- 10 ¢ 4,32 - 1000 d 85,2 - 100

/ .

4 3 Hvada télur vantar?
a75- =75 -7,2=720 g 88 - = 88
b 3,8 =38 - 1,9 =190 h - 54 = 540

10 fee ég Gt
einingar. c 96" =96 ©2,3=230 i . = 45

3 + Tugabrot

Hve langa vegalengd hleyp ég ef ég
hleyp 100 ferdir G braut sem er 2,8
km? (280 km.)

Hvernig fannstu svarid? (Til deemis:
Ad margfalda med 100 taknar

ad tolustafirnir flytjast um tvo sati
til vinstri, einingarnar verda pa ad
hundrudum og tiundu hlutarnir ad
tugum.)

Nr. 3.114

Nemendur giska a svorin og nota
sidan vasareikni til ad ganga ar
skugga um ad pau séu rétt.

Nr. 3.115

Nemendur finna tolurnar sem eru

100 og 1000 sinnum staerri en paer

sem gefnar eru upp. Kennari getur

buid til samsvarandi demi og leggur

pau munnlega fyrir nemendur:
Hvada tala er 10 sinnum sterri en
13,47 (134.)

Hvada tala er 100 sinnum staerri en
1207 (12 000.)

Hvada tala er 1000 sinnum staerri
en 77 (7000.)

Nr. 3.116

Nemendur giska a svorin og nota
sidan vasareikni til ad ganga ar
skugga um ad pau séu rétt.

Pegar nemendur hafa lokid verk-
efnunum & pessari bladsidu geta ein-
hverijir peirra kynnt fyrir nemenda-
hépnum ad hvada nidurstédum peir
hafa komist, p.e.a.s. sett fram i sam-
einingu reglu um margféldun med
10, 100 og 1000 og utskyra hvers
vegna hun er i fullu gildi.

Nr. 3.117

Nemendur finna hvada tala 4 ad vera
i tdmu litareitunum. Peir giska fyrst og
ganga sidan ur skugga um ad svorin
séu rétt — gjarnan med vasareikni.
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Hundradshlutar
0027003004 005 006 007 008 009 O,

basundustu hlutar
| | | | | | | | T

| AR N

I I I I I I I I I I Lk
0 0,00l 0002 0,003 0,004 0005 0,006 0,007 0,008 0,009 0,0l

Tolum skipt upp eftir seetum
Tolunni 374,823 er skipt med pvi ad skra gildi hvers tolustafs:
300+70+4+0,8+0,02+0,003

Namundun

Samlagning og fradrattur
a Reiknadu: 164,7 + 272,6

382,174=300+80+2+0,l +0,07 + 0,004

3 hundrus — | L 4 pusundustu hlutar
8 tugir 7 hundradshlutar
2 einingar | tiundi hluti

Namundadu ad heilli tolu: 43,47 og 128,67
Tolustafurinn { tiundahlutaseetinu segir til um hvort ndmunda eigi
téluna upp a vid eda nidur a vid.

43,47 =~ 43 0g 128,63 = 129

b Reiknadu: 32,47 — 18,72

1647 a4y Vit tokum il ldns:
+272,6 -1872 1 einingu er skipt
437,3 13.75 i 10 tiunduhluta

D ————  og1tug i 10 einingar.
Margfoldun
Reiknadu: 3 - 3,6 Svona ma reikna: Lika svona:
36+36+36 = 3:-36 =
3 +3 #+3 =9 3-:3 =9
06+06+06=18 3:06=18
10,8 10,

87

Bls. 87 Upprifjun
Mzlt er med ad kennari rifji nams-
efni pessa kafla upp sameiginlega
med 6llum nemendahépnum. Re4did
vid nemendur um hvada nyja nams-
ptti peir hafa leert. Gott er ef peir
geta Utskyrt hugtokin tiundi hluti,
hundradshluti og pusundasti hluti.
Peir purfa ad pekkja og geta Utskyrt
reglurnar um namundun. Peir purfa
ad kunna samlagningu og fradratt
med tugabrotum. Pad merkir einn-
ig ad peir viti og geti utskyrt hvad
gerist til demis pegar farid er yfir
tug i tiundahlutaszeti og pegar draga
skal fra i hundradshlutaszti en
hundradshlutar i fradrattarstofni eru
ekki négu margir.

Audveldari verkefni

Nemendur nota vasareikni til ad
profa sig afram i pessum verkefnum.
Samt er mjog mikilvaegt ad peir

hugsi um hvad gerist pegar peir
margfalda med 10: Einingarnar verda
ad tugum, tugirnir ad hundrudum og
tiundu hlutarnir ad einingum.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Dulmal i margfoldun

Nemendur nota verkefnablad 6.47
(Dulmdl i margfoldun). Peir leysa prju
margféldunardemi og leggja marg-
feldin i hverjum reit saman. Sidan
finna peir hvada bokstaf summan
taknar og pannig kemur leyniordid
smam saman i ljos. Leyniordid

er Blaise Pascal, nafn hins franska
steerdfraedings og heimspekings sem
er talin hafa fundid upp reiknivélina.

Tugabrotabingé — margfoldun
med 10

Nemendur fylla Gt i tdmt bingoé-
spjald (verkefnablad 5.177 (Rudunet)

i verkefnahefti Stiku 1b) med eftir-
farandi tolum:

34-18-43-12—-97-56— 156 —
324 -434-349 - 125- 121 - 188
—58-21-87-344-971 - 563 —
14— 144 — 18] — 65 — 565 — 433

Kennari akvedur hvort hann skrifar
tolurnar a tofluna eda letur negja
ad lesa par upp. Nemendur velja
sjalfir hvada tolur peir skrifa a
bingospjaldid sitt.

Nu fa nemendur fyrirmali um
ad margfalda télurnar, sem kennari
les upp, med 10. beir eiga ad finna
svarid a bingospjaldinu og krossa yfir
pad.

Kennari les na upp allar télurnar,
sem taldar voru upp hér a undan,
pegar buid er ad deila i paer med 10.
Hann getir pess ad rod talnanna sé
tilviljanakennd:

12,1 — 14,4 —-4,3 - 3,4 osfrv.

Nemendur fa bingd pegar peir
hafa krossad yfir fimm reiti i r6d,
larétt, |60rétt eda 4 ska.
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Vidfangsefni

= Tugabrot 4 talnalinu

= Setisgildi

= Tiundu hlutar, hundradshlutar
og pusundustu hlutar

= Samlagning, fradrattur og
margféldun med tugabrotum

Kennsluleidbeiningar
Bls. 88 Prof
Nr. |
Nemendur lesa af talnalinunni og
skra tolurnar sem Orvarnar benda a.

Nr. 2

Nemendur skra tolurnar i hvoru tal-
naskyi i sterdarrod, minnstu téluna
fyrst.

Nr. 3

Nemendur skrifa nastu prjar tolur i
hverri talnarunu. Tolurnar i tveimur
fyrstu rédunum stekka jafn mikid
med hverri t6lu, 0,15 og 0,006. i
pridju talnarunu eykst mismunurinn
milli talnanna med hverri tolu: milli
tveggja fyrstu talnanna er mismunur-
inn 0,001, pvi nast er hann 0,003 og
par nast 0,005. Mismunurinn verdur
nast 0,007, 0,009 og 0,01 1.

Nr. 4

Nemendur skrifa tolurnar i audu
reitina pannig ad ur verdi talnaruna
sem stekkar/minnkar eftir fostu
mynstri. Mismunur milli talnanna

hverri talnarunu er sa sami, 0,03
a-lid, 0,06 i b-1id og c-lid.

i
.
i

Nr.50g 6
Nemendur leggja saman og skra
svarid sem eina tolu.

Nr. 7

Nemendur skipta tolunum upp eftir
setum med pvi ad skra gildi hvers
tolustafs.

Nr. 8 og 9

Nemendur reikna med slumpreikn-
ingi. Fyrst namunda peir tolurnar ad
nastu heilu télu og reikna sidan.

I A hvada tolur benda érvarnar A, B, C og D?

(Bl

‘HHHH\‘HH\HH‘HH\HH‘\HHHH‘HH\HH‘HHHH\‘HHH\H‘HH\HH‘\HHHH‘HH\HH‘
050 060 070 080 090 10 H

0 010 0,20 030 040

2 Skrifadu télurnar { réttri r60. Byrjadu & minnstu télunni.

a
0,8 1,5

06 16 07

3 Skradu neestu prjar tolur i hverri talnarunu.
a015-03-045-06-...
b 0,006 - 0,012 - 0,018 - 0,024 — ...
¢ 0,001 - 0,002 -0,005-0,010 - ...

4 Hvada tolur vantar i talnarunurnar?

a 0,03-0,06 - =Q2= -0,18
b 0,36 - 0,30 - -0,18 - =
c 0,53 - -065-0,71 - -0,83

Skrifadu sem eina tolu.
5 a700+30+9+0,5

6 a800+10+5+0,7

7  Skiptu t6lunum upp eftir sseetum med pvi ad skra gildi hvers

tolustafs.
a 436

Namundadu ad heilli télu og reiknadu sidan.

b 189 -12,1

8 ai45+26

9 a38+191

88
3 + Tugabrot

b
1,4 0,07 o11 010

b 251,8

b 347 -189 ¢ 82,34+ 17,87

0,3 006 201 "g13 oS

b 700 + 50 + 9 + 0,5 + 0,02

b 8000 + 600 + 0,5 + 0,002

c 84,37 d 7575,351

c 28,13+ 7,59

Bls. 89 Prof (framhald)
Nr. 10-13
Nemendur reikna damin. beir
velja sjalfir hvada leid peir nota
vid lausnirnar.

Nr. 14

Nemendur teikna rétthyrninginn upp
og skra tolurnar pannig ad summan
(7) verdi st sama hvort sem lagt er
saman larétt (i rod), [6dréte (i dalki)
eda a ska (i hornalinunum).

Nr. I5

Nemendur finna nakvaemt verd sam-
tals fyrir sex stykki af hvorri voru.
Verdid pr. stykki er gefid upp.

Nr. 16 og 17
Nemendur reikna demin.

Nr. 18

Nemendur finna rétta svarid af
premur vid hverju demi. bPeir rok-
stydja svorin. Ekki skal reikna demin
heldur rokstydja val a hverju svari
ut fra slumpreikningi og pvi hvort
svarid er sennilegt edur ei.

Audveldari verkefni

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
gogn eins og cuisenaire-kubba eda
pappirsbuta (verkefnablad 5.72
(Tugabrot gerd dpreifanleg) i verkefna-
hefti Stiku la.

Eigi nemendur i erfidleikum med
ad leysa profid er rétt ad lata pa
snua sér ad xfingasidu | a bls. 90.
Sidan geta peir unnid bladsidurnar
i ®fingaheftinu sem visad er til eda
verkefnin a xfingasidu 2. Sja einn-
ig tillogur ad verkefnum a bls. 91 i
pessari bok.
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Reiknadu deemin.

10 a35+73 b 12,8+36 ¢ 158+376
I a 12,4 b 45,5 @ 165,5
+ 23,3 + 73,4 + 371,8

12 a 24,5 b 38,5 c 41,7
- 13,2 - 12,7 - 289

13 al92-189 b 322,7 - 119,5 ¢ 95251 — 3726,9

14 Summa talnanna i reitunum & ad vera
sl sama hvort sem reiknad er larétt,
160rétt eda a ska. Teiknadu rétthyrninginn 12125
upp og fylltu Gt { hann med télunum 2,2
sem vantar.

2,8

I5  bessar vorur eru seldar saman i steerri pakkningum.
Hvad kosta pessar vorur samtals?

b 12,40 kr.
stykkid

Reiknadu deemin.

16 a4-12 b7-54 c 4,3-10
17 a2-65 b3-123 ¢ 1,82-100

18 Hvada svar er rétt? Utskyrdu hvers vegna.

! 1l 1]
a 3-78= 234 23,4 2,34
b 12-19 = 22,8 2,28 228
¢ | 18-12,56=| 2250 22,5 225

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Nemendur, sem rada vel vid profid,
geta byrjad strax a afingasidu 2 og
3 4 bls. 91 og 92 og snuid sér sidan
ad bladsidunum i &fingaheftinu sem
visad er til. Sé =fingaheftid ekki til-
tekt geta peir unnid verkefnin a
Geturdu pettal-sidunni a bls. 93 eda
einhver verkefnanna sem gerd hefur
verid tillaga um fyrr i pessum kafla.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni
= Skilningur & tugabrotum

= Skipting talna i tiundu hluta,
hundradshluta og pdsundustu
hluta

= Tolustafirnir og gildi peirra
eftir seetum

= Slumpreikningur
= Samlagning og fradrattur med
tugabrotum

Kennsluleidbeiningar

Bls. 90 Afingasida |
Nr. 3.118
Nemendur nota myndirnar af litra-
kénnunum til ad svara spurning-
unum.

Nr. 3.119

Nemendur lesa tolurnar af talna-
linunni og svara spurningunum Ut
fra pvi.

Nr. 3.120

Nemendur rada pokunum eftir
pyngd og skra léttasta pokann fyrst.
| c-lid eiga peir ad finna poka sem
vega samtals 0,5 kg.

Nr. 3.121

Nemendur halda 4fram med talna-
runurnar. | hverri runu 4 a8 leggja
somu tolu vid i hvert sinn: 0,4 i a-1i8,
0,7 i b-1i, 0,03 i c-lid og 0,05 i d-lié.
Skrifi peir 0,10 i stadinn fyrir 0,1 i
d-lid er pad audvitad i godu lagi.

Bls. 91 Afingasida 2
Nr. 3.122
Nemendur finna gildi undirstrikada
tolustafsins.

Nr. 3.123
Nemendur finna staersta tolustafinn i
hverri tolu og skra gildi hans.

Nr. 3.124
Nemendur skrifa télurnar med bék-
stoéfum.

Nr. 3.125-3.126
Nemendur leggja saman tolurnar og
skra summuna sem eina tolu.

90

ad verda eftir?

A

+

0

0120ks|  [0380kg

90
3 « Tugabrot

P

3.118 a Hve mikill safi er { kénnu B?
b Hve mikill safi er samtals { konnum A og B?
¢ Hve mikid vantar upp & 1 litra { kénnu D?
d Hve mikid vantar upp & ad safinn i 6llum kénnunum
samtals sé 4 litrar?

e Hve miklum safa parf ad hella ar kénnu C ef 0,5 litrar eiga

3.119 a A hvada tolur benda drvarnar?

i B L I S I S O B A O I O R A O B B S O B A R

0,10 0,20 0,30

b Hvao er langt milli B og C?
¢ Hvad er talan C miklu steerri en 0,2?

d Skrifadu tveer tolur sem eru milli A og B.

3.120 a Hvada poki er pyngstur?

0,250 kg

b Radadu pokunum eftir pyngd. Byrjadu a léttasta pokanum.

¢ Hvada tveir pokar vega samtals 0,500 kg?

3.121  Hvada prjar tolur koma neest i talnarununum?
a04-08-12-16-..
b07-14-21-28-..
¢ 0,03-0,06-0,09-0,12 - ...

d 005-0,1-0,15-0,2~ ...

B c D
+ +

D

02i0kg 0450 kg

Nr. 3.127

Nemendur skipta tolunum upp eftir
setum med pvi ad skra gildi hvers
tolustafs.

Nr. 3.128-3.129

Nemendur reikna demin med
slumpreikningi. Fyrst namunda peir
hvora télu ad nzestu heilu télu og
reikna sidan.

Nr. 3.130

Nemendur skrifa toflurnar upp og
ljuka vid peer. | vinstri dalki 4 a8
draga annars vegar 0,10 fra tolunni
i middalkinum og hins vegar 0,12. i
hegri dalki 4 ad leggja pessar somu
tolur vid tdluna i middalkinum.

Audveldari verkefni

Meiri pjalfun i tiundu hlutum
A verkefnablédum 5.66-5.77 i
verkefnahefti Stiku la eru fjolmorg

tiltdlulega einfold xfingaverkefni og
raunverkefni med tugabrotum.

Fyrstur upp i 10 (spil)
Bunadur:Talnalina 0—10, skipt i
tiundu hluta (verkefnablad 6.27
(Talnalinur) eda cuisenaire-kubbar,

(verkefnablad 5.68
(Spilaskifa med heilum

tolum og tiundu hlutum)

i verkefnahefti Stiku la.

Leikmenn kasta teningi og snta bré-
faklemmu a spilaskifunni sem segir
til um hvort peir eiga ad flytja spila-
peninginn um heilar tolur eda tiundu
hluta. Demi: Upp kemur 4 teningn-
um talan 4 og bréfaklemman stansar
a % . Pa a leikmadur ad flytja spila-
peninginn 4 tiundu hluta afram a
talnalinunni. Hefdi bréfa-klemman
stoppad a | hefdi leikmadurinn




3.122 Hvada gildi hafa undirstrikudu télustafirnir?
¢ 436,19 e 62,203
d 481,60 f 117,074

a 52,5
b 58,1

g 82,127
h 6805,741

3.123 Hvaoda gildi hefur steersti tolustafurinn i hverri télu?

Skrifadu sem eina tolu.

hvers tolustafs.

3.125 a 700 +30+8+0,6

3.126 a 300+70+5+0,2

3.130  Ljuktu vio toflurnar.

a 56,71 ¢ 836,16 e 325918 g 1002,922

b 48,23 d 218,11 f 595,626 h 5905,772
3.124 Skrifadu tolurnar med ordum.

a 318,2 b 405,26 c 72,017 d 293,165

b 90 +8 + 0,2 + 0,07

b 700 + 50 + 0,9 + 0,01

3.127 Skiptu télunum upp eftir seetum med pvi ad skra gildi

a 61,8 b 511,83 c 24,025 d 6108,341
Namundadu ad heilli tdlu og reiknadu sidan.
3.128 a 25+39 b 149 -12,8 c 18,21 + 714
329 a 18+111 b 54,2 — 499 ¢ 22,34 + 27,89
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flutt spilapeninginn um fjéra heila.
Sa vinnur sem er fyrstur ad komast
upp i 10 eda heerra.

Fyrstur nidur i 0 (spil)
Bunadur:Talnalina fra 0 til 2 sem
buid er ad skipta i tiundu hluta og
hundradshluta (verkefnablad 6.27
(Talnalinur), teningur og spilaskifa
(verkefnablad 5.80 (Spilaskifa med
tiundu hlutum og hundradshlutum) i
verkefnahefti Stiku la.

Allir leikmenn byrja i tolunni 2
a talnalinunni. Peir eiga ad fikra sig
aftur a bak eftir talnalinunni nidur i
0.Teningurinn segir til um hve morg
skref peir fera sig i hvert sinn og
spilaskifan er akvardandi um hvort
peir hoppa a tiundu hlutum eda
hundradshlutum.

S& vinnur sem er a undan — eda
fyrstur — nidur i 0.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Tugabrotadominé

Nemendur bua til démindkubba par
sem annar helmingurinn synir mynd
af tiundu hlutum eda hundrads-
hlutum en a hinum helmingnum er
tugabrot skrad med tolustofum.

Einn heill er taknadur med heilum
ferningi, tiunduhlutar eru syndir med
ferningi sem skipt hefur verid i 10
hluta og hundradshlutar eru takn-
adir med ferningi sem skipt hefur
verid i 100 litla reiti.

A verkefnablédum 5.73— 5.74
(Déminé med tugabrotum [-2) eru
doémindkubbar sem haegt er ad
plasta og klippa ut.

Dami:A myndinni hér 4 eftir
liggur kubburinn med tolunni 0,04
upp Vid ferninginn sem synir fjéra
hundradshluta.

Hugmyndir og athugasemdir

0,04 | [

-

0,10

Allir tolustafir i rétt saeti!

Kennarinn les upp t6lu med pvi

ad tilgreina gildi hinna mismunandi

tolustafa. Nemendur skrifa téluna

i bokina sina eda 4 sérstakt blad. A

eftir ma fara sameiginlega yfir petta

verkefni, nemendur lesa télurnar

upp og adrir skrifa paer a tofluna.
Dami:

Skrifid pessi tugabrot:

= 3 tugir, 2 einingar, 2 tiundu hlutar
og 4 hundradshlutar. (32,24.)

= | hundrad, 3 einingar og 7 tiundu
hlutar. (103,7.)

= 4 hundrud, | tugur, 3 tiundu hlut-
ar og 3 hundradshlutar. (410,33.)

= 6 tugir, 8 einingar og 65 hundrads-
hlutar. (68,65.)

= 3 tiundu hlutar og 5 hundrads-
hlutar. (0,35.)

= 8 hundradshlutar. (0,08.)

= 5 einingar, 2 tugir og 3 tiundu
hlutar (25,3.)

= | tiundi hluti, 2 hundrud og 5
hundradshlutar. (200,15.)

= 2 tugir, 4 einingar, 8 tiundu hlutar,
0 hundradshlutar og 3 pusundustu
hlutar. (24,803.)

= | hundrad, O tugir, O einingar, 5
tiundu hlutar, 4 hundradshlutar og
3 pasundustu hlutar. (100, 543.)
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Vidfangsefni

= Reikningsadgerdirnar fjorar
med tugabrotum

Bls. 92 Afingasida 3
Nr. 3.131-3.134
Nemendur reikna deemin med
adferdum sem peim finnst audveld-
ast ad nota.

Nr. 3.135
Nemendur setja demin upp og
reikna pau sidan.

Nr. 3.136-3.139
Nemendur reikna daemin.

Nr. 3.140

Nemendur leysa ordademid. Peir
purfa sjalfir ad finna Gt Gr pvi
hvernig finna ma svarid. Ef peir eiga
erfitt med ad byrja a verkefninu ma
gefa peim visbendingu um ad teikna
kadalinn og byrja a pvi ad hugsa sér
ad einn metri af kadlinum sé settur i
hvern hluta.

Nr. 3.141

Nemendur finna sjalfir adferd til ad
leysa ordademid. Ef peir nota mis-
munandi adferdir er gott ad peir
kynni paer hver fyrir 68rum, annad-
hvort i litlum hépum eda fyrir 6llum
nemendahépnum i einu.

Nr. 3.142

Nemendur reikna demin. Peir geta
skipt heilu tolunni fyrst. Sidan breyta
peir afganginum i tiundu hluta, baeta
peim vid tiundu hlutana i deilistofn-
inum og skipta peim.

Bls. 93 Geturdu petta?
Nr. 3.143
Nemendur finna hvad silfrid i
bikarnum vegur. beir finna sjalfir
leidir til ad leysa demid an pess ad
kennari beinlinis hjalpi peim til pess.
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Reiknadu deemin.

3.131 a25+72 b52+16+1,2 c68+23-65
3.132 a 14,8+ 3,7 b 12,2 + 11,5+ 21,8 c 132+77-105

3.133 a 532,6 b 2855 c 21,2 d 234,3

+423,3 + 373,8 + 53,6 + 81,3

+ 62,4 + 473,8

3.134 a 15,4 b 35,0 a 265,3 b 2165,52

-129 - 24,2 - 138,6 - 773,68

3.141

Reiknadu deemin.
a 228:4

3.142
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3 « Tugabrot

b 129:3

3.135 Settu deemin upp og reiknadu sidan.

a 72,7-169 b 622,7 — 216,4 ¢ 7425,13 - 432691
Reiknadu deemin.
3136 a 6-15 b 12-45 ¢ 43,5-10 d 0,017 - 1000
3.37 a 4-65 b 16-35 c 13516100 d 3,74 - 1000
3.138 a 736 b 4-19 c 5-27 d 8-33
3.139 a 7512 b 4-312,3 c 5-642,3 d 8-514,4
3.140 Kaodall er 13,8 m langur. Honum a a0 skipta jafnt i prja hluta.

Hve langur verdur hver hluti?

Vatnsslanga er 27,5 m & lengd. Henni er skipt i fimm jafn
langa buta. Hve langur er hver sléngubutur?

c 345:5 d 65:2

Audveldast er liklega ad finna einn
fjérda hluta, annadhvort med pvi ad
reikna deemid 760 : 4 eda med pvi
ad helminga 760 tvisvar, fyrst nidur i
380 og sidan i 190. brir fjérdu hlutar
verda pa 380 + 190 (eda 190 » 3)

= 570.

Nr. 3.144

Nemendur eiga ad finna hvad pok-
inn med perlunum kostar pegar eitt
gramm kostar 85 kr.

Nr. 3.145-3.146

Nemendur eiga ad finna hvada tolur
eiga ad vera i audu reitunum i pira-

midunum. Summa tveggja reita, sem

eru hlid vid hlid, a ad vera i reitnum

fyrir ofan pa bada.

Gott er ad nota talnalinu, myndir
og/eda onnur apreifanleg hjalpartaeki,

sja verkefnablad 5.72 (Tugabrot gerd

apreifanleg) i verkefnahefti Stiku la.

Pad er ekki heppilegt ad nota mjog

morg og mismunandi hjalpartaeki

poétt vol sé a peim. Ef nemandi hefur

nad gédu valdi & einu sliku er oftast

best ad lata pad naegja.
Kennari beinir athygli nemenda ad

eftirfarandi:

= | samlagningu ma skipta tiu
tiunduhlutum i eina einingu, tiu
hundradshlutum i einn tiunda
hluta og tiu pusundustu hlutum i
einn hundradshluta.

= | fradreetti ma taka til lans med
pvi ad fara 6fugt ad: einum heilum
er skipt i tiu tiundu hluta, einum
tiunda hluta er skipt i tiu hundr-
adshluta o.s.frv.

= | margféldun ma skipta tol-
unum upp eftir seetum og marg-
falda tiundu hlutana sérstaklega,
einingar einnig, tugina somuleidis




3.143

3.144

. 3 .
Af pessum bikar er 3 silfur.
Hve miki silfur er { bikarnum?

Eitt gramm af perlum, sem Asa
gullsmidur keypti, kostadi 85 kronur.
Hvad kostadi perlupokinn?

Teiknadu talnapiramidana og skrifadu télurnar sem vantar.

Geturdu petta?

Tr —
f

(5|
1600 g|
) {

el

3.145
a
‘|0,4
3,6‘ 72 ‘
b
‘\8,9
|2,9‘ ‘
‘ 73 ‘ 4 ‘

3.146

Radaodu tolunum 2,1 -2,7 - 2,8 - 3,9 — 4,9 i nedstu rédina
pannig ad summan efst uppi verdi 50.
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o.s.frv. | lokin eru 6ll margfeldin
|6gd saman.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Tofraprihyrningar med tugabrotum
Nemendur fylla Gt i audu reitina a
verkefnabladi 6.48 (Tofraprihyrningar
med tugabrotum). Summa tveggja
talna i hornunum 4 ad vera j6fn
tolunni i hringjunum milli talnanna.

Fleiri spil og raunverkefni
Margs konar spil og raunverk-
efni, sem fela i sér frekari pjalfun
i reikningi med tugabrot, ma finna
i verkefnaheftum Stiku. Til deemis
ma nefna: verkefnablod 5.65-5.88 i
verkefnahefti Stiku la og 6.27-6.48 i
verkefnahefti Stiku 2a.

Fyrr i pessum kafla hafa verid
kynnt til ségunnar fjolmorg spil og
raunverkefni. Gott er ad nota morg

peirra oft og mérgum sinnum. Hér a
eftir eru nokkur spilanna rifjud upp:

Samanburdur a stard talna (spil)
Strid (spil)
Sja lysingu a pessu spili a bls. 67.

Flytja kommuna (spil)
Sja lysingu a pessu spili & bls. 69.

Hver er talan?
Sja lysingu a pessu verkefni 4 bls. 71.

Burt med téluna!
Sja lysingu a pessu verkefni a bls. 71.

Hver er talan? — Heilabrot
Sja verkefnablad 6.37 (Hver er
talan?).

Namundun

Ubp og nidur (spil)
Sja lysingu a pessu spili a bls. 73.

Hugmyndir og athugasemdir

Samlagning og fradrattur med
tugabrotum

Fjorir i r60 med tugabrotum (spil)
Sja lysingu a pessu spili & bls. 75.

Telja nidur (spil)
Sja lysingu a pessu spili 4 bls. 77.

Hasta summan (spil)
Sja lysingu a pessu spili a bls. 77.

Svartipétur med tugabrotum (spil)
Sja lysingu a pessu spili & bls. 79.

Margfoldun med tugabrotum
Fjérir i r6d (spil)
Sja lysingu a pessu spili a bls. 81.

Margfoldunarhark (spil)
Sja lysingu a spilinu a bls. 83.

Dulmal i margfoldun
Sja lysingu a verkefninu a bls. 87.

Tugabrotabingé — margfoldun med 10
Sja lysingu & pessum leik a bls. 87

(%)



4 Rumfraedi

i pessum kafla er fjallad um tvi-
og privid form og hluti. Nemendur
lera heiti hinna ymsu rimfradi-
forma, kynnast eiginleikum og
einkennum peirra, medal annars
med pvi ad kanna hvad er likt og
hvad er élikt med peim.

Meginhluti kaflans fjallar um
tengsl tvividra og prividra forma:
Nemendur lera ad baa til privid
form og myndir par sem adal-
aherslan er 16gd a ad rada saman
tvivioum formum. Petta felur i
sér ad i stad pess ad fast vid tvaer
viddir i ramfrazdi eru prjar viddir
teknar fyrir. Nemendur lara einn-
ig ad teikna prividar myndir,
b.e.a.s. ad teikna prjar viddir i
stad tveggja adur. bPetta er gert
med pvi ad nemendur teikna ram-
myndir badi i tvividd (t.d. ram-
mynd séda fra hlid eda ofan fra)
og i fjarvidd.

Vidfangsefni

= AJ pekkja privid form i
umhverfinu, m.a. 4 ljés-
myndum

= Heiti, eiginleikar og einkenni
prividra forma

= Rumfraedi i daglegu lifi; ad
bua til privida hluti

= AJ kynnast stodugum/stifum
formum: bda til hluti ar
pappirsrorum

Banadur

= Pappir (A4-blad eda dagblad),
gatari, splittklemmur

Kennsluleidbeiningar
> Bls. 94
Samrazdumynd
Nemendur leita ad rumfraediform-
um a myndunum. Kennari notar heiti
hinna mismunandi forma og bidur
pa ad lysa peim.

Ymist er notad ordid form, ram-
mynd eda hlutur pegar fjallad er
um privid fyrirbari en hins vegar
einungis ordid form pegar um tvivid
fyrirbzri er ad reda. Mjolkurferna
er pvi hlutur sem hefur form
strendings.

og prividra forma

4 Rumfra0i

sivalningur strendingur piramidi

i pessum kafla muntu lera

e ad bua til privida hluti

¢ ad teikna form og adrar myndir i prividd
* um eiginleika og einkenni tvividra

kdla teningur keila

@

Lati® nemendur einnig lysa ram-
freediformum i tengslum vid bygg-
ingar, t.d. i nagrenninu. Hvetjid pa til
ad nota heiti formanna pegar peir
fjalla um tvivid og privid form.
= Hvada form er a byggingunni nedst
fyrir midju @ bladsidunni? (Piramidi.)
= Hvers vegna er petta piramidi?
(Vegna bess ad hlidarfletirnir eru pri-
hyrningar.)
= Lysid prihyrningunum ndnar. (Peir eru
jafnarma vegna bess ad tvaer hlidar-
branir eru jafn langar.)

= Hvernig er botninn i piramidanum i
laginu? (Hann er ferningslaga.)

= A pad vid um alla piramida? (Nei,
botninn getur haft form margs konar
hyrninga.)

= Hvada form er @ hdsinu nedst til
vinstri? (Teningur.)

> Bls. 95
Nr. 4.1
Nemendur bera saman brina og

kranann. Gott er ad bera pessar
myndir einnig saman vid myndirnar
af bru og krana 4 bls. 94. Burdarvirki
beggja eru gerd Ur rommum

sem aftur eru bunir til ar rorum.
Rammarnir mynda hlid burdarvirkis-
ins og rérin mynda prihyrninga sem
gera burdarvirkid ,,stift“, p.e. ekki

er haegt ad skekkja pad. brihyrningar
eru ekki a adalhluta bémunnar
myndinni sem ekki er skynsamlegt.
Béma sem pessi mun areidanlega
ekki pola mikinn punga i raunveru-
leikanum pvi haetta er 4 ad hin
skekkist.

Dami um olika eiginleika og einkenni:

= Brdin stendur a tveimur sokklum
en kraninn einungis 4 einum sokkli.

= Alagid 4 brana er beint ofan 4
hana en & kranann er alagid til
hlidar vid hann, nanar tiltekid par
sem kadallinn med kroknum er
festur.

@




HIid a tvividu
formi

Baa til privida hluti

4.3 aBudu til ymis ramfreediform ur pappirsrérunum.

4.1 aHvao er likt og hvad er 6likt med brunni og krananum?

b Hvada rumfraediform sérdu { pessum hlutum?

4.2 BuOu til rér med pvi ad rulla saman pappir.

4 (@ @)
[} )

/]

Q)

A B

hornunum til?

C D

b Hvada form eru stif og ekki haegt ad skekkja med pvi ad yta
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= A branni liggur alagié 4 allri
branni par sem bilarnir aka afram
eftir branni; & krananum er alagid
adeins 4 einum stad.

= Burdarvirki kranans er gert ur
rétthyrndum rommum en bruar-
innar ur trapisulogudum rémmum.

Dami um lika eiginleika og einkenni.

= | bxdi brunni og krananum eru
rér sem mynda prihyrninga.

» | badum eru ferhyrndir rammar,
p.e. rétthyrningar og trapisur.

Nr. 4.2
Miklu skiptir ad lima endana vel
saman med limbandi. Gera parf
got i endana med gatara pannig ad
haegt sé ad festa ,,rorin“ saman med
splittklemmum.

Einnig ma nota blémastangir eda
annad pvi um likt (2-3 mm a pykkt)
og lima paer saman med limbandi.

Nr. 4.3

Nemendur bua til alls kyns ram-
freediform med pappirsréorunum.
Peir rannsaka hver peirra eru stif
med pvi ad préfa ad skekkja pau.

Latid pa profa mismunandi form, t.d.

fimmhyrninga og sexhyrninga.

Audveldari verkefni

Latid nemendur hjalpast ad vid
verkefnin a pessum bladsidum. beir
purfa ad reda saman um verkefnin
og pjélfa sig i ad nota heiti hinna
ymsu rumfraediforma, baedi tvividra
og brividra.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Taekni- og verkgreinar

Baa til likan af krana
Nemendur purfa ad fa taekiferi til
ad bua til margs konar burdarvirki
og 6dlast reynslu af peim styrkjandi
ahrifum sem prihyrningurinn hefur.

Peir geta til deemis buid til krana.
Byrja ma a pessari vinnu med pvi

ad fa nemendum pad hlutverk ad

bua til likan af krana sem verktaki

myndi kaupa og setja i framleidslu.

Kennarinn getur tekid ad sér hlut-

verk verktakans. Hann hefur dhuga

ad kraninn uppfylli ymsar krofur:

= Hann parf ad vinna vel, p.e.a.s.
med hlidsjon af lyftigetu og pess
svaedis sem hann naer til (verk-
fredileg sjonarmid).

= Hann ma ekki vera of dyr i fram-
leidslu (fjarhagsleg sjénarmid).

= Hann verdur ad vera fallega hann-
adur (atlitssjonarmid).

Krofulysing

= Teiknid skissu af krananum adur
en pid byrijid a kranagerdinni
sjalfri.

= Gefid upp malin sem pid xtlid
ad nota fyrir kranann.A skissunni
eiga ad standa hin raunverulegu
mal.

= Kraninn @ ad vera am.k. 50 cm har.

= Hann 4 ad vera med bomu sem
polir a.m.k. 0,5 kg. (Pad er adeins
hegt ef bambusstangir eru notad-
ar. Pad er pvi ekki haegt ef notast
er vid pappirsror.)

= Gefid upp kostnadinn. Hver stal-
biti (pappirsrér/bambusstong)
kostar t.d. 50 000 kr.

Bidjid nemendur i hverjum hopi ad

reeda ymis atridi 4 medan peir bua

til skissuna:

= Hvada krofur mun verkfredingur
gera?

= Hvada kréfur mun figrmdlastjérinn
(sa sem ber abyrgd a kostnadinum)
gera?

= Hvada krofur mun listamadurinn
eda hénnudurinn gera?

Pegar nemendahéparnir hafa buid til
hver sitt likan geta peir gengid um
kennslustofuna og gefid krénunum
stig Ut fra krofunum sem gerdar eru
hverju sinni. Hopur ma ekki gefa
sinum eigin krana stig. Kranann, sem
fer flest stig, mun verktakinn kaupa.

Krofur sem matid byggist a:

= Lyftigeta og svaedid sem kraninn
neer til

= Kostnadarrammi

= Honnun: Gtfersla, samhverft Gtlit

og fleira pess hattar
®



Vidfangsefni

= AJ bera kennsl & og pekkja
heiti prividra forma eins og
strendings, ferstrendings, ten-
ings, piramida, kulu, sivalnings
og keilu

= Ad kanna eiginleika og ein-
kenni ymissa forma og hluta,
t.d. skoda flata og avala fleti
og form hlidarflata

Kennsluleidbeiningar
Bls. 96

Nokkrar skilgreiningar:

= Marghyrningur: Lokud flatarmynd
sem afmarkast af beinum hlidum,
t.d. prihyrningur, ferhyrningur,
fimmhyrningur o.s.frv.

= Margflotungur: Prividur hlutur
eda rimmynd sem afmarkast af
sléttum flétum (marghyrningum).

= Fletir margflotungs eru grunnfletir
(eda enddfletir, p.e. botn og lok)
og hliéarfletir. Brunir flatanna kall-
ast hlidarbranir.

= Piramidi: Margflotungur par sem
grunnfléturinn er marghyrningur.
Allir hlidarfletirnir eru prihyrningar
sem koma saman i topppunktinum.

= Kdla: Allir punktar & yfirbordi kal-
unnar (4 radius hennar) eru jafn
langt fra midju hennar.

= Sivalningur: Sivalningurinn hefur tvo
grunnfleti og einn avalan hlidarflot.
Grunnfletirnir eru hringlaga og er
annar beint fyrir ofan hinn, p.e.a.s.
hlidarfléturinn er hornréttur a
grunnfletina.

= Strendingur: Margflétungur med tvo
eins samsida grunnfleti sem eru
marghyrningar. Hlidarfletirnir eru
rétthyrningar eda samsidungar);
ef hlidarfletirnir eru samsidungar
kallast strendingurinn skastrend-
ingur eda skakkur strendingur.

= Teningur: Strendingur sem afmark-
ast af sex ferningslaga fl6tum sem
eru allir jafn storir.

= Keila: Prividur hlutur eda rum-
mynd med hringlaga grunnflot
og avalan hlidarflot sem endar i
einum punkti, topppunktinum, sem
er beint yfir midju grunnflatarins.
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Tvivid form

* hafa lengd og

4.4 Hvernig eru umbudirnar ilaginu? Budu til t6flu og radadu
saman formi og bokstaf vérunnar.

« hafa lengd, breidd 4.5
og hzd og pvi er
oft hagt ad setja
eitthvad i pau

Fletir

« eru alveg flatir

Avalir fletir

* eru kuptir eda
bognir

96 -
4 « Rumfradi

breidd (eda h=d) Ramfraediform | Bokstafur voru
og eru flot teningur
piramidi
kala
sivalningur
strendingur
A keila
Privid form

4.6 Hvernig lita hlutirnir ut?

b Flokkadu myndirnar i tvo flokka.
Hver er munurinn a flokkunum tveimur?

Finndu hluti sem eru { laginu eins og:

teningur, piramidi, kula, sivalningur, strendingur og keila.
Leitadu ad hlutum heima, i skélanum eda & myndum i
blé6dum. Gerdu téflu eins og 1 verkefni 4.4.

a Hvada form er & hlidarflotunum?

Leyfid nemendum ad vinna saman
ad verkefnunum a pessum bladsid-
um. Pad er areidanlega skynsamlegt
ad nota gédan tima i sameiginlega
umfjollun og upprifjun.

Nr. 4.4

Nemendur eiga ad tengja saman
heiti privids forms og vidkomandi
mynd. Sidan bua peir til toflu i reikn-
ingsheftin sin og skra rumfradiheitin
og bokstaf videigandi myndar.

A bls. 112 og 113 verdur unnié
meira med strendinga og piramida.
bvi er ekki naudsynlegt ad nota hér
mikinn tima til ad fjalla um eigin-
leika og einkenni pessara forma en
nemendur purfa samt sem adur ad
kynnast heitum peirra og geta borid
kennsl & pau.

Bidjid nemendur ad utskyra hvers
vegna beir tengja saman hinar mis-
munandi vérur og rumfradiheitin
eins og peir gera.

Hvers vegna er tyggjopakkinn
strendingur? (Vegna pess ad hann er
med tvo eins grunnfleti (botn og lok),
sem eru marghyrningar, og hlidar-
fletirnir eru rétthyrningar.)

Hvada sérstaka heiti ber pessi
strendingur?(Ferstrendingur.) Vid
hofum stundum notad ordid ,,kassi‘
um ferstrendinginn.) Hvad einkennir
ferstrending? (Hann er med 4 rétt-
hyrnda hlidarfleti og 2 rétthyrnda
grunnfleti sem eru eins.)

Geta strendingar adeins haft fer-
hyrnda fleti? (Nei, grunnfletirnir, p.e.
botn og lok, geta verid alls kyns
marghyrningar, t.d. prihyrningar eins
og Toblerone-kassinn sem er pri-
strendingur.) Eina krafan, sem gerd
er til ad privitt form eda hlutur geti
kallast strendingur, er ad grunn-
fletirnir séu alveg eins og samsida og
ad dllir hlidarfletirnir séu rétthyrndir.




a Hvada form er a hlidarflétunum?

b Flokkadu myndirnar i tvo flokka.
Hver er munurinn a flokkunum

weimur ,

4.8 Skodadu myndirnar i reit A hér fyrir nedan.
Ef peer eru flattar Gt verda peer eins og myndirnar i reit B.

4.7 Hvernig lita hlutirnir ut?

a Hvada myndir i A og B passa saman?

b Hvad heita formin i A?

—%
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Teningur er heiti a sérstokum fer-
strendingi pannig ad mynd A ma
einnig flokka med strendingum.
Astzdan er st ad allir fletir tenings
eru ferningslaga og eru allir eins;
par sem ferningur er einnig rétt-
hyrningur a skilgreining ferstrendings
einnig vid um tening.

| samraedum er mikilvaegt ad
beina athyglinni a8 mismuninum a
tvividum, flétum formum og pri-
vidum rammyndum.

Nr. 4.5
Nemendur leita ad prividum form-
um og skra pau i toflu.

Nemendur geta i stadinn buid til
veggspjald um hvert form med pvi
ad klippa myndir ut ar dagbl6dum
og 68rum bl6dum eda taka myndir
af formum i umhverfinu.

Nr. 4.6

Nemendur lysa utliti grunnflata og

hlidarflata prividu formanna 4 mynd-

unum. beir eiga ad nota ordin flatur,

avalur, rétthyrndur og ferningslaga.
Hafa einhverjar myndanna eins
grunnfleti eda hlidarfleti? (Allar rim-
myndirnar hafa ad minnsta kosti tvo
fleti sem eru eins. Strendingurinn i
mynd | er med tvo og tvo eins fleti.
Mynd 3 er med fjéra eins hlidarfleti
og a teningnum i mynd 6 eru allir
fletirnir eins.)

Mismunurinn & flokkunum tveimur
(sbr. b-i8) er sa ad prjar myndanna
eru strendingar sem hafa einungis
slétta hlidarfleti en hinar prjar eru
sivalningar med avala hlidarfleti.
Hafi einhverjir nemendur flokkad
myndirnar eftir 68rum einkennum
eda eiginleikum er ekki rétt ad fetta
fingur Ut i pad. Mikilvaegt er hins
vegar ad peir Utskyri flokkun sina.

Bls. 97
Nr. 4.7
Nemendur nota rumfradileg heiti
til ad lysa ollum hlidarflotum og
grunnflétum i rammyndunum sex.
bvi nest flokka peir myndirnar i tvo
flokka og lysa peim eiginleikum eda
einkennum sem peir flokka eftir.
Petta ma gera 4 ymsa vegu og pvi er
rétt ad peir velji sjalfir eftir hverju
peir flokka. Beinast liggur vid ad
flokka piramidana i sérstakan flokk
og strendingana i annan. P4 eru prjar
myndanna med ferhyrnda hlidarfleti
og hinar med prihyrnda hlidarfleti.

Gott er ad nemendur lysi fyrir
6drum eftir hverju peir flokka
myndirnar.

Nr. 4.8

Myndirnar i reit A samsvara mynd-
unum i reit B ef paer fyrrnefndu eru
flattar ut. Nemendur eiga ad finna
hvada tvaer myndir passa saman og
skrifa heiti allra rimmyndanna i reit A.

Audveldari verkefni

Latid nemendur vinna saman. Peir
sem eiga erfitt med pennan nams-
patt munu hafa mikid gagn af ad
vinna med peim sem hafa rimfraedi-
hugtokin 4 valdi sinu.

Verkefni 4.8 verdur audveldara ef
nemendur fa ljésrit af formunum, sja
verkefnabl6d 6.49—6.55 (Privid form
med pappirsbroti 1-7).

Erfidari verkefni og raunverkefni
Baa til privida hluti

Bunadur: Pappir, pappi, limstifti, skeeri
og limband, ef til vill verkefnabl6d
6.49—6.55 (Privio form med pappirs-
broti 1-7). Nemendur bua til privida
hluti Gr pappa eda pappir. bPeir geta
teiknad formin sjalfir eda notad
adurnefnd verkefnablod.

Blindingsleikur

Nemendur bua til privida hluti, t.d.
Ur pappa, og setja pa — einn eda
fleiri — i 6gagnsaejan poka. Einn
nemandi i senn stingur hdndunum

i pokann, velur sér hlut og lysir
honum fyrir hinum sem eiga ad finna
ut hver hluturinn er. Gott er ad lata
sams konar hluti vera fyrir framan
nemendur pannig ad peir geti horft
a pa um leid og hlutunum er lyst.

(o)



Vidfangsefni

= AJ bua til privida hluti

= Ad lysa grunnflotum og hlié-
arflotum eftir [6gun peirra

= Ummal og flatarmal rétt-
hyrninga

= AJ reikna yfirbordsflatarmal
prividra hluta

Banadur

= Pappi, limstifti, limband, maln-
ing, litblyantar eda limmidar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 98
Nr. 4.9
Nemendur eiga ad bua til umbudir
eda ilat. Peir geta notad einhver
formanna a bls. 97 en ekki er gerd
krafa um ad fletirnir séu fastir
saman eins og i verkefni 4.8.

Allir nemendurnir eiga fyrst ad
teikna skissu af pvi sem peir =tla
ad bua til. Oll mal skulu skrad a
skissuna. Pvi naest bua peir umbué-
irnar til ar pappa og skreyta paer ad
lokum.

Nr. 4.10

Nemendur finna fjolda flata (grunn-
flata og hlidarflata) & umbudunum,

teikna pa upp og skra form peirra.

Nr. 4.11

Nemendur finna hvad ilatid, sem
peir bjuggu til, hefur marga fleti
teikna pa og skra form peirra.

Bls. 99
Samrazdumynd
Kennari rifjar upp med nemendum
ad ummal er lengdin kringum fl6t og
flatarmal er staerd flatar. Flatarmalid
er reiknad med pvi ad athuga hve
margar flatarmalseiningar rumast a
fletinum, t.d. fjoldi cm2. A myndinni
efst a bladsidunni er plass fyrir 6
slika cm2-reiti larétt & botninum.
Flotinn ma fylla med 4 slikum
réodum, hverja med 6 cm2-reitum;
pa verda reitirnir samtals 24 talsins,
hver | cm? ad staerd. Latid nemend-
ur sjalfa finna adferdir til ad reikna
steerd flatanna en varist ad lata pa fa
reglu eins og ,,lengd sinnum breidd*.
Finni peir sjalfir reglu, eins og , fioldi
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umbudanna a ad vera.

o

4.10
a myndinni?

b Teiknadu alla fletina.

mismunandi flotum?

4.11 a Hve margir fletir eru a

mismunandi flétum?
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a Hve margir fletir eru & umbudunum

¢ Hvada form eru & hinum

umbudunum sem pu bjost til?

b Hvada form eru & hinum

4.9 BuUOAu til umbudir utan um eitthvad sem pu vilt pakka inn.

Teiknadu fyrst einfalda mynd af umbtdunum pinum.
Skradu a myndina 61l mal sem syna hver steerd

Budu nu til umbudirnar ur pappa. Skreyttu peer.

=¥
pPessi flotur er
ferningslaga.
A

reita i adra att sinnum fjoldi reita i
hina attina®“, er pad hid besta mal.
Finni peir ekki reglu um flatarmalid
getur verid gott ad minna pa a
pekkingu peirra i margféldun i radu-
neti.

Nr. 4.12
Nemendur teikna fyrst skissu af
hvernig kassinn til hagri litur Gt
pegar buid er ad fletja hann ut. Ekki
parf ad gera nakvaema teikningu en
peir purfa ad skra malin.

Pvi nast teikna nemendur
nakvaema teikningu i fullri steerd.

Nr. 4.13

Nemendur reikna ummal grunnflatar
kassans og finna flatarmal flatarins.
bvi nast finna peir flatarmal hlidarf-
latanna. Loks leggja peir saman
flatarmal allra flatanna sex til ad
finna yfirbordsflatarmal kassans.

Audveldari verkefni

Notid verkefnabl6d 6.49-6.55 (Privid
form med pappirsbroti [-7) sem snid
til ad bua til ilat eda umbudir. Nota

parf pappa i pessu skyni.

Baa til rammynd ar plast-
kubbum

Nota ma ramfraedikubba, sem festa
ma saman og bua til privida hluti

til ad vinna morg géd verkefni.
Byggingarvinnan hefur i for med sér
ad nemendur geta uppgdtvad ur
hvada tvividum flétum hinir prividu
hlutir eru bunir til.

Bidjid nemendur ad bua til margs
konar hluti. Pvi nast segja peir til
um hve margir hlidarfletir eru a
hlutunum og hvada rumfraediform
er um ad rada i hverju tilviki.




Ummal

* lengdin
kringum flata

mynd
eda
hlut

Flatarmal

« fjoldi reita sem
pekur flot

Yfirbordsflatar-

mal

« flatarmal allra
flata & prividri
mynd eda hlut

&

v/
J77

Yfirbordsflatarmal

4.12

4.13

6 - 4 = 24. Flatarmdlid er 24 cm?.

Grunnflgturinn er 6 cm langur og 4 cm breidur.
6+6+4+4=20. Unmdlis er 20 cm.

a Teiknadu skissu af pvi hvernig pessi ferstrendi
kassi litur ut pegar buiod er ad fletja hann ut.

b Teiknadu nakveemt snid af kassanum
pegar buid er ad fletja hann ut.
Notadu sému mal og & teikningunni
hér til hlidar.

a Hvert er ummal grunnflatar pessa
ferstrenda kassa?

b Hvert er flatarmal grunnflatarins?
c Hvert er flatarmal hlidarflatanna?

d LeggOu saman flatarmal
allra flata kassans. Hvert er
yfirbordsflatarmal hans?

Yfirbordsflatarmdl
ferstrendingsins

er flatarmdl allra
flatanna samtals.

Hugmyndir og athugasemdir

Leyfid nemendum ad nota verkefna-
blad 6.56 (Yfirbordsflatarmal 1) til ad
vinna bladsidu 99. bar eru myndir
af formunum i verkefni 4.12 og 4.13
pegar pau hafa verid flett ut og allir
fletirnir eru teiknadir i raduneti.
Pannig geta nemendur talid hve
marga reiti fletirnir pekja.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Gjafaband utan um kassa
Nemendur nota verkefnablad 6.72
(Gjafabond) A bladinu eru verkefni
par sem reikna a Gt lengd og breidd
prividra mynda og nota pau mal til
ad reikna lengd gjafabandanna.

Taekni- og verkgreinar

Gott er ad vinna med list- og verk-
greinakennurum ad ymsum verk-
efnum par sem honnunarhafni nem-
enda fer ad njota sin.

Gemsastandur

Bidjid nemendur ad bua til stand

(statif) fyrir farsima. Peir geta unnid i

litlum hépum. Hver hépur parf ad

= dkveda hver markhépurinn er

= bda til vinnuteikningu og skra 6ll mal
4 hana

= dkveda ur hverju standurinn G ad
vera (kennari getur ef til vill stjornad
pessu eda takmarkad val nemenda),

= bua standinn til

= profa hann

= skrifa stutta skyrslu um vinnuna vid
petta verkefni

99



Vidfangsefni

= Flatarmal og yfirbordsflatar-
mal strendinga

= Ad teikna privida hluti séda
ofan fra og fra hlig, p.e. teikna
hina tvividu mynd sem blasir
vid

Banadur

= Ymis privid ramfraediform
eins og sivalningur, teningur,
piramidi og mismunandi
strendingar

Kennsluleidbeiningar

Bls. 100
Nr. 4.14-4.16
Nemendur finna ummal og flatarmal
grunnflatanna & myndinni. bvi naest
finna peir flatarmal hlidarflatanna,
leggja saman og finna yfirbordsflatar-
mal myndarinnar.

Kennari parf ad fylgjast med hvort
nemendur finna Ut hvernig haegt er
ad reikna flatarmal prihyrnings. Ef
einhverijir atta sig ekki a pvi ma
hvetja pa til ad teikna prihyrninginn i
pristrendingnum i verkefni 4.16 &
radustrikad blad. \

Bls. 101
Samradumynd
Kennari og nemendur raeda saman
um hvernig hinar ymsu ramfraedi-
myndir lita Gt fra mismunandi
sjonarhornum. Best er ad hafa vid
hondina ymis rumfraediform.
Getur pad verid rétt ad sivalningur
liti at eins og rétthyrningur pegar
horft er a hann fra hlioé? (Ja, pad er
rétt.)
Hvernig litur sivalningur at pegar
madur horfir @ hann ofan fra?
(Eins og hringur.)
Hvernig litur piramidinn ut ef horft
er @ hann fra hlid? (Eins og pri-
hyrningur.)
En ef horft er @ hann nedan fra?
(Eins og ferningur, p.e. ef grunn-
floturinn er ferningslaga.)
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4.14 a Hvert er ummal grunnflatar ferstrendingsins?
b Hvert er flatarmal grunnflatarins?

¢ Hvert er yfirbordsflatarmal ferstrendingsins?

A%
-

17 &

L
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grunnflatarins?

a

grunnflatarins?

100 -
4« Rimfrazdi

25 cm

b Hvert er flatarmal

4.16 a Hvert er ummal grunn-
flatarins & myndinni?

b Hvert er flatarmal

¢ Hvert er yfirbordsflatarmal
pristrendingsins & myndinni?

4.15 a Hvert er ummal grunn-
flatarins & myndinni?

Il cm

Hvert er yfirbordsflatarmal &
ferstrendingsins & myndinni?

15 cm

20 cm

) <

80,7

Nr. 4.17

Nemendur lysa pvi hvernig formin
lita Ut séd fra hlid og ofan fra og
teikna lausnirnar. Pegar prividar
myndir eru teiknadar eins og paer
lita ut fra hlid eda ofan fra, p.e. an
pess ad pridja viddin, dyptin, sé synd,
er hin tvivida mynd, sem blasir vid,
teiknud.

Kennari getur haft med sér pri-
vida hluti i kennslustofuna, haldid
peim a loft og ef til vill hulid hluta
peirra pannig ad nemendur geti séd
hvernig hluturinn litur at fra hinu
akvedna sjénarhorni.

Nr. 4.18

Nemendur eiga ad finna ut hvernig
myndirnar til vinstri (i A-reit, a—f) lita
Ut sédar ofan fra (i B-reit, |-6) og
fra hlid (i C-reit, I-VI).

Audveldari verkefni

Leyfa ma nemendum ad nota verk-
efnablad 6.57a-b (Yfirbordflatarmal
2-3) vid bladsidu 100.A bladinu er
buid ad fletja strendingana i verk-
efnum 4.14—-4.16 ut og allir fletirnir
eru teiknadir i radunet. Pannig geta
peir talid hvad hver flotur er margir
reitir ad sterd.

Vardandi bladsidu 101: Latid
nemendur skoda apreifanlega hluti.
Audveldara kann ad vera ad sja
hina ymsu fleti ef formid er sett i
skoékassa med ,,gegjugati 4 einni

hlidinni. ”
-
1o

Onnur adferd er ad taka myndir af
hlutnum. P4 geta nemendur borid
teikningar sinar og ljosmyndirnar
saman.




4.17

ferstrendingur

Teiknadu pau.

Teiknadu pau.

Teikna privid form

Sivalningurinn litur Gt eins
og reffhyrnmgur ef madur
horfir u hann frd hlia.

sivalningur

framidinn Iitur Gt eins
og fer‘nmgur ef madur
horfir d hann ofcm frd,

piramidi kdla

a Hvada rumfraediform sjast ef horft er & myndirnar fra hlio?

b Hvada rumfreediform sjast ef horft er & myndirnar ofan fra?

4.18 Ef horft er & myndirnar { reit A ofan fra lita paer tt eins og
myndirnar { reit B. Ef horft er & myndirnar { A fra hlio lita
peer ut eins og myndirnar i reit C. Hvada myndir i A passa
vid myndirnar i B og C?

J.
&

6b
[
H%

a!

B séd ofan fra

C séo fra hlio

U .o
AL N

101

Erfidari verkefni

Leyfid nemendum ad fast meira vid
ad reikna flatarmal og yfirbords-
flatarmal. Nota ma umbudir af mat-
vorum eda einhverju svipudu, t.d.
kornflexpakka. Pa mzla peir lengd,
breidd og hed pakkans og reikna
sidan yfirbordsflatarmalid. Einnig er
gott ad lata pa xfa sig meira i ad
reikna flatarmal prihyrninga:

Buaa til prihyrninga, klippa og lima
Bunadur: Litadur pappir, radustrikad
blad (med | cm ¢ | cm stérum
reitum) og skeeri.

Nemendur teikna mismunandi pri-
hyrninga a litadan pappir og teikna
haedina i pa. Sidan geta peir ef til vill
klippt prihyrningana ut og limt pa
a rudustrikada bladid. bess parf ad
geta ad grunnlina prihyrningsins liggi
a beinni linu a bladinu.

Bigjid sidan nemendur ad reikna
flatarmal prihyrninganna.

Raunverkefni
Byggja turn
Banadur:Trékubbar
Nemendur vinna saman tveir og
tveir en peir purfa ad koma sér fyrir
hvor i sinum enda kennslustofunnar.
Badir nemendurnir bula til turn ar
3-5 trékubbum. Sidan teikna peir
hvor sinn turn eins og hann litur ut
ad framan og fra tveimur hlidum.
Pvi nest skiptast nemendurnir

Hugmyndir og athugasemdir

tveir & teikningum og reyna ad bla
til turn hins med pvi ad stydjast
einungis vid teikningarnar. beir

mega pvi ekki sja turn hvor annars.
Ad lokum athuga peir hvort turn-
arnir eru réttir: Hvad vard likt fyrir-
myndinni og hvad vard ef til vill olikt
henni?

Skuggaleikur

Kennari setur hlut & myndvarpann
an pess ad nemendur sjai hver
hluturinn er. Med pvi ad alykta at fra
skugganum sem varpast a tjaldid eda
vegginn giska peir 4 hver hluturinn

C@A@

Afbrigdi af pessu verkefni er ad
framkalla hefdbundnar skuggamyndir
med ljésgeisla bak vid lak eda eitt-
hvad pvi um likt.

Hlutinn, sem kastar skugganum,
ma annadhvort hengja i band eda
koma honum fyrir & stong.

bessi leikur felst i a8 nemendurnir,
sem adeins sja skuggann, eiga ad
giska a4 hvada hlutur varpar skugg-
anum. Einnig geta peir buid til zvin-
tyri eda sdgur sem peir syna med
skuggum. [ badum tilvikum 4 ad nota
privida hluti pannig ad skuggarnir
verdi mismunandi eftir pvi hvernig
hluturinn snyr ad lakinu.
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Vidfangsefni

= Ad teikna prividar myndir
eins og per lita Ut sédar ofan
fra eda fra hlig, p.e. teikna
hina tvividu mynd sem blasir
vid.

Banadur

= Ef il vill sentikubbar og adrir
kubbar

Kennsluleidbeiningar

» Bls. 102

Nr. 4.19

Nemendur teikna hdsin tvo eins og
pau blasa vid pegar stadid er vid
gaflinn og vid langhlid husanna og
einnig pegar horft er a pau ofan fra.
beir teikna einnig glugga og dyr.

Nr. 4.20

Nemendur teikna myndirnar eins og
par blasa vid fra mismunandi sjénar-
hornum.

» Bls. 103

Nr. 4.21

Nemendur teikna myndirnar eins
og per lita Ut fra tveimur hlidum

og ofan fra eins og i synideeminu.
Myndirnar 4 sem sagt ekki ad teikna
i fjarvidd (sja bls. 104).

Audveldari verkefni

Nemendur geta fyrst buid til kubba-
byggingarnar i verkefni 4.21 med
kubbum og teiknad peer sidan. bad
er alls ekki naudsynlegt ad mynd-
irnar, sem nemendur teikna, séu

eins og kubbabyggingarnar i verkefni
békarinnar. beir geta byrjad a ad
bua til eigin kubbabyggingu sem peir
teikna sidan séda fra tveimur hlidum
og ofan fra. Ef timi vinnst til geta
peir sidan reynt ad bua til kubba-
byggingar nemendabdkarinnar og
teikna paer sidan.

Audveldara kann ad vera ad sja
hina ymsu fleti a kubbabyggingunum
ef paer eru settar i skdkassa med
»gegjugati“ a einni eda fleiri hlidum.
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4.19 Teiknadu husin eins og mennirnir A, B og C sja pau.

og ofan fra.
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420 Teiknadu pessar myndir eins og peer lita ut fra tveimur hlidum

4 « Rimfradi

Ein leid er ad
Q taka ljosmynd-
l} O | ir af kubba-
byggingunni
fra mismun-
andi hlidum.
ba geta nemendur borid teikningar
sinar og ljésmyndirnar saman.
Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Baa til kubbabyggingu
Bunadur: Sentikubbar eda adrir
kubbar.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir en peir purfa ad koma sér fyrir
hvor i sinum enda kennslustofunnar
eda snla baki hvor i annan. Badir
nemendurnir baa til turn ar 5-10
kubbum. Sidan teikna peir bygg-
inguna sina eins og hun litur ut ad

framan og ofan fra.
Pvi naest skiptast nemendurnir

tveir a teikningum og reyna ad bua
til byggingu hins med pvi ad stydjast
einungis vid teikningarnar. Peir mega
pvi ekki sja byggingu hvor annars.
Ad lokum ganga peir ur skugga um
hvort byggingarnar eru réttar: Hvad
vard likt fyrirmyndinni og hvad vard
ef til vill olikt henni?

Byggja turn

Bunadur:Ymsir hlutir, t.d. strokledur,
eldspytnastokkur, limband og kritar-
kassi.

Nemendur byggja turn ur 3-5
hlutum. Sidan teikna peir turninn
eins og hann blasir vid ofan fra og
fra tveimur mismunandi hlidum.

Ymis sjonarhorn

Bunadur: Spjald med mynd af turni
ur trékubbum, spjéld med teikn-
ingum af sama turni sédum fra mis-
munandi sjénarhornum (verkefna-




tveimur hlidum og ofan fra.

Teiknadu pessa mynd eins og han litur ut fra
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421 Teiknadu pessar myndir eins og peer lita ut fra tveimur hlidum
og ofan fra.
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blad 6.58a—d (brivi6 mynd og tvivid
mynd — finna por)).

Nemendur geta einnig buid til sin
eigin spjold med myndum af hvers-
dagslegum hlutum eins og umbud-
um, byggingum og fleira pess hattar:

Hvert spjald med mynd 4 ad tengja
vid tvd onnur spjold. Pau spjold
purfa ad vera med teikningu af
hlutnum sédum ofan fra og fra einni
hlid. Gott getur verid ad hafa mis-
munandi liti & spjéldunum med mis-
munandi sjénarhornum (sja myndina
hér a undan) pannig ad nemendur

viti hvada spjold syna mynd séda
ofan fra og hvada spjold syna myndir
sédar fra hlid.

Verkefnid felst i ad finna spjoldin
prjt sem passa saman. bPetta ma
einnig gera i svokolludu minnisspili.
ba eru 6llum spjoldunum dreift a
hvolf 4 bord. Nemendur draga prju
spjold med mismunandi litum og
athuga hvort pau passa saman. Sé
svo fer vidkomandi nemandi slaginn.
Ef pau passa ekki saman parf ad
leggja spjoldin aftur 4 sama stad a
bordid. Sa vinnur sem 4 flesta slagi
i lokin.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Fjarviddarteikningar med
einum hvarfpunkti

= Samsida linur

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 104
Fjarviddarteikning: Fjarvidd i teikn-
ingu er notud til ad likja eftir prividd
i raunveruleikanum & tvividum fleti.
b3 er reynt ad teikna hlutina ,,eins
og madur sér pa“.

Menn eru vanir pvi ad sja hinn
privida raunveruleika taknadan a tvi-
vidum fleti. A ljosmyndum er audvelt
ad sja hvernig raunveruleikinn litur
Ut & hinum flata pappir. Par sést ad
hlutir, sem eru langt i burtu, er minni
a myndinni en pad sem er ner. Hegt
er ad fylgja linum i byggingum og
sja ad linur, sem eru samsida i raun-
veruleikanum, nalgast hver adra a
myndinni. Pannig minnkar sterd
hlutanna & myndinni smam saman
eftir pvi sem par fjarlegjast ahorf-
andann i raunveruleikanum. Beinn
vegur mjokkar smam saman 4 mynd
og vegabrunirnar matast ef til vill i
einum punkti.

Nr. 4.22

Kennari og nemendur rifja upp
hvad att er vid med samsida linum:
Fjarleegdin milli tveggja samsida lina
er alls stadar hin sama; par skerast
pvi aldrei — alveg sama hversu langt
par eru framlengdar. Gott demi
um slikar linur eru jarnbrautar-
teinar. Annad demi er pakbrunin
og linan sem myndast par sem hus-
veggur nemur vid jord eins og sja
ma & myndinni efst & sidunni. Pegar
horft er & hasalengjuna framan fra
myndar pakbrunin og hUsveggurinn
nidri vid jord tver samsida linur. En
hvernig litur petta Ut pegar horft
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ut & myndinni?

Fjarviddarmynd

* mynd sem
synir ekki
adeins lengd
og breidd (eda
had) heldur
einnig dypt.
Slikar myndir
likjast pvi raun-
veruleikanum.

104 -
4 « Rumfradi

Fjarviddarteikningar

422 Myndin hér fyrir ofan er teiknud i fjarvidd. { raunveruleikanum
eru allar husaradirnar samsida. Hvernig lita samsida linurnar

Samsida linur

* tvaer linur
sem eru pannig
ad bilid milli
peirra er alltaf
hid sama;

* par skerast
aldrei — sama
hversu langar
par eru.

er a husalengjuna a ska, t.d. padan
sem han byrjar? ba synist pakid og
adurnefnd lina nalgast hvort annad
smam saman eftir pvi sem husarédin
fjarleegist. Ef hdsalengjan yrdi teiknud
négu langt myndu pessar tvar linur
skerast ad lokum.
Malio med reglustiku hvad haed
hussins fremst @ myndinni er i cm.
Melié sidan med reglustiku hvad
haed hussins er margir cm aftast
(efst) @ myndinni.
Hvers vegna er svona mikill munur
@ hadinni? Haldid pid ad husid sé
leegra @ hinum endanum i raunveru-
leikanum? (Nei, @ mynd eru hlutir,
sem eru fremst @ mynd , staerri en
peir sem eru lengra i burtu i raun-
veruleikanum.)

Kennari notar adrar myndir af
hisum eda vegum. Einnig er hegt ad
nota malverk, allt fra endurreisnar-

timanum til okkar tima. Vida i skol-
um er ad likindum tilteek bék med
eftirprentun af Opinu eftir Munch
en bruarhandridid a peirri mynd er
einfalt og skyrt demi um fjarviddar-
teikningu. bvi ekki ad nota tekiferid
ad kynna petta storkostlega malverk
fyrir nemendum i leidinni?

Bls. 105
Nr. 4.23
Nemendur kanna hvernig linur, sem
eru samsida i raunveruleikanum,
birtast a fjarviddarteikningu.
Efst @ bladsidunni eru tvaer myndir
af somu skapum. Hver er munurinn
a pessum tveimur myndum og hvers
vegna er pessi munur? (Myndin til
vinstri er tekin af skapunum ad
framan en hagri myndin er tekin
a ska. ba verda skaparnir & minni
a myndinni eftir pvi sem peir eru
lengra i burtu i raunveruleikanum.)




423 A pessum myndum er buid ad draga strik sem eru samsioa
i raunveruleikanum.
Hvernig eru pessi strik & myndunum?
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Audveldari verkefni

Latid nemendur skoda fjarviddar-
linur & fleiri myndum, annadhvort a
malverkum eda ljosmyndum. Gott
er ad velja myndir sem hafa hvarf-
punkt. Med bvi ad leggja tver eda
fleiri reglustikur a teikninguna eftir
samsida linunum sem liggja ,,inn i
myndina“ munu nemendur sja ad
par skerast alltaf i einum punkti.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni

Sampaetting vid list- og verk-
greinar

Latid nemendur skoda malverk med
fjarvidd og athuga hvernig listamenn
nota sterdfredi til ad kalla fram
dypt i myndunum. Lati® nemendur
einkum skoda myndir fra endur-
reisnartimanum og klassiska tima-
bilinu.

Einnig er fré8legt ad skoda mynd-
ir sem eru ,ranglega“ teiknadar,
t.d. myndir eftir Esher (sja www.
mcescher.com).

Personur a fjarviddarmynd
Bunadur: Vikubl64, skeeri, lim, A4-
eda A3-blod.

Nemendur purfa ad upplifa hvern-
ig stadsetning perséna a mynd getur
kallad fram dyptarahrif.

Gott er ad nemendur vinni saman
tveir og tveir. Peir klippa at ur
bl6dum mannamyndir af mismunandi
steerdum. Myndunum koma peir fyrir
a tveimur A4- eda A3-bl6dum. Lima
parf 8-12 mannamyndir a hvort
blad, mismargar eftir sterd peirra.

Nedst 4 annad bladid teikna nem-
endur larétt strik. Allar mannamynd-
irnar 4 na ad lima a bladid pannig
ad feetur peirra nemi vid strikid, um
pad bil eins og sést & myndinni:

A hitt blagi6 4 ad teikna sjén-

linu ofarlega a bladid, svipad og a
myndinni efst & bls. [06. NU lima
nemendur mannamyndirnar a bladid
pannig ad augu persénanna nemi vid
sjonlinuna, t.d. svona:

Pessar myndir syna ahrif pridju
viddarinnar. Pegar mannamyndunum
er komid fyrir med feturna 4 larétta
strikinu virdast mennirnir vera

mjog misstorir. Pegar peim er hins
vegar komid fyrir pannig ad augun
nemi vid larétt strik litur Gt fyrir ad
LHlitlu® mennirnir séu langt i burtu a
myndinni en ekki ad peir séu minni i
raunveruleikanum.

Nemendur munu vonandi upp-
gotva pannig ad ekki er nog ad eitt-
hvad sé minna & mynd til ad pad
virki eins og pad sé langt i burtu.
Stadsetning pess sem myndin er af
skiptir mali.

Gera ma tilraun i leikfimissalnum
sem synir petta. Nemendur, sem eru
um bad bil jafn hair, geta komid sér
fyrir & mismunandi st6dum i salnum
en hinir horfa a.
= Hvad nar hofudid a peim sem er

aftast i salnum langt upp a vegginn?
= En hvar eru faturnir?

A bennan hatt geta nemendur séd
ad pad sem kom i ljos, pegar peir
limdu utklipptu persénurnar a blag,
endurspeglast i raunveruleikanum.
Hofudin na nefnilega jafn hatt upp a
vegginn en faeturnir eru ,,pvi herra
upp‘ sem persénurnar eru aftar.
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Vidfangsefni

= Ad teikna myndir i fjarvidd
= Sjonlina og hvarfpunktur

= Samsida linur

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 106
Sjonlina: Stundum er talad um
sjondeildarhringinn pegar étt er
vid linuna par sem himinn og haf
maetast. Sjonlina er einmitt slik lina.
Stundum er hdn falin bak vid bygg-
ingar, tré, hedir eda hola. Sjonlina
er alltaf dregin sem larétt strik fyrir
ofan myndina, sem teikna skal, og
han er i augnh®d pess sem horfir &
myndina. Ef madur horfir a landslag
fra haum stad mun sjonlinan vera
ofarlega & myndinni. Ef madur er
staddur i leegd mun sjonlinan vera
mjog nedarlega 4 myndinni.

Hvarfpunktur: bad er punkturinn par
sem samsida linur virdast skerast,
linur sem liggja burt fra ahorfand-
anum ,,inn i myndina®.

Mynd med einum hvarfpunkti (horft
fra midju): Pegar um er ad reda
mynd sem hefur einn hvarfpunkt
verda allar linur, sem ekki liggja ,,inn
i myndina® samsida a myndinni. Pessi
adferd til ad teikna fjarvidd er ekki
rétt fra sjonarmidi ljbsmyndarans en
kallar fram skyr dyptarahrif.

Fuglasjonarhorn: Ef sj6nlinan er
teiknud ofarlega a bladinu eru hlutir
teiknadir fyrir nedan linuna. b3 litur
ut fyrir ad dhorfandinn horfi nidur a
moti @ myndefnid fra haum stad.
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Sjonlina

Ao teikna myndir i fjarvidd

« er alltaf dregin
sem larétt strik.

_Sjénlina

Hvarfpunktur

« er sa punktur
par sem matast
linurnar sem eru
samsida | raun-
veruleikanum og

\- Hvarfpunktur

synast fjarlaegjast \
ahorfandann.
424 (D) Teiknadu sjénlinu & A4-blad.
Merktu hvarfpunkt & linuna.
o~

@ Teiknadu rétthyrning.

@ Dragodu bein strik med reglustiku fra hornum rétthyrnings-
ins i sjonlinuna pannig ad pau fari gegnum hvarfpunktinn.

® E::LE; ®
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@ Dragdu strik sem eru samsida hlidarbrinum rétthyrnings-
ins i raunveruleikanum. Pa hefur pu teiknad kassa.

@ Strokadu ut linurnar a bak vid kassann.

Sjénlina

Musasjonarhorn: Ef sjonlinan er
teiknud nedarlega & myndinni eru
hlutirnir teiknadir fyrir ofan linuna.
pPa litur Ut fyrir ad ahorfandinn liggi
a jordinni og horfi pvi upp 4 moti a
myndefnid fra lagum stad.

Nr. 4.24
Nemendur fylgja fyrirmalunum i
reitum |,2 og 3 og teikna kassa
pannig ad dyptarahrifin komi i ljos.
Nemendur geta gert petta tvisvar.
Fyrst fylgja peir fyrirmalum i reitum
|-3. beir byrja pa a pvi ad teikna
sjonlinu. Hian ma ekki vera efst 4
bladsidunni, gott er ad teikna hana
um pad bil & midja bladsiduna. Sidan
teikna peir hvarfpunkt a sjonlinuna.

Pad er einmitt i peim punkti sem
allar linurnar, sem fara ,,inn i mynd-
ina“ munu skerast.

Sidan teikna nemendur einn eda
fleiri rétthyrninga hér og par a
myndinni, t.d. pannig:

[ ] ]

|

Loks draga nemendur strik fra
hverju horni i hvarfpunktinn.




sinn.

bladinu.

bladinu.

4.25 Fardu eftir leidbeiningum i verkefni 4.24 og teiknadu kassa.
Byrjadu a sjonlinu og hvarfpunkti, eins og i skrefi @
i verkefni 4.24. Teiknadu sidan ferning og prihyrning
samkvaemt skrefi @ Ljuktu sidan vio teikninguna.

426 Teiknadu kassana i a-, b- og c-lidum hér a eftir med pvi ad
byrja a ad teikna rétthyrning. Byrjadu & nyrri teikningu i hvert

a Teiknadu kassa par sem sjonlinan er mjog nedarlega a
b Teiknadu kassa par sem sjonlinan er mjog ofarlega a

¢ Teiknadu kassa par sem sjonlinan er & midju bladinu.

d Hvada ahrif hefur pad hvar sjonlinan er a bladinu?

b4

]

4.27 Teiknadu hus i fjarvidd.

a Teiknadu sjonlinu mjog ofarlega a bladinu.
Merktu hvarfpunktinn a linuna.

b Teiknadu fimmhyrning sem taknar annan gafl hussins.
¢ Dragou strik fra hverju horni { hvarfpunktinn.

d Strokadu ut allar aukalinur og ljuktu vid husio.
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Pannig koma fram sterk dyptarahrif.
Eftir petta geta nemendur leyst
verkefni bokarinnar. Pad byrjar &
sama hatt og peir halda afram med
ad teikna aftari hlid kassans og ad
lokum stroka peir burtu hjalpar-
strikin sem nu eru 6porf. Mikilvaegt
er ad strikin i aftari hlidarfleti kass-
ans séu alltaf samsida strikunum i
fremri hlidarfleti hans.

Bls. 107
Nr. 4.25
Nemendur teikna kassa eftir leid-
beiningunum & fyrri bladsidu. | stad-
inn fyrir rétthyrninga eiga peir nt
ad teikna ferning og prihyrning sem
framhlid kassans. Pegar peir teikna
aftari hlid kassans purfa strikin i
honum ad vera samsida samsvarandi
strikum § fremri hlidinni. Til a8 svo
verdi er audveldast ad leggja reglu-
stiku medfram laréttu striki a fram-

hlidinni og hlidra henni svo rélega
pangad sem nyja strikid 4 ad vera
en pess skal gett ad reglustikan sé
allan timann samsida strikinu a fram-
hlidinni.

Nr. 4.26

Nemendur teikna kassa eftir leid-
beiningunum a fyrri bladsiéu. beir
kanna hvad gerist pegar sjonlinan
er mjég nedarlega a bladinu annars
vegar og mjog ofarlega hins vegar.
Pad segir til um hvort sa sem horfir
a myndina sé naestum nidur vid jord
(musarsjonarhorn = sjénlinan er
mjog nedarlega 4 bladinu) eda mjog
hatt uppi (fuglasjonarhorn = sjén-
linan er mjog ofarlega 4 bladinu).

Nr. 4.27

Nemendur eiga ad teikna hus i fjar-
vidd. beir byrja 4 ad teikna fimm-
hyrning i stadinn fyrir rétthyrning

og fylgja sidan leidbeiningum a blad-
sidunni & undan. Fimmhyrningurinn
synir gafl hissins. Hann er teiknadur
med 168réttum hlidum og maenirinn
a ad vera yfir midjum veggnum.

Kennari hvetur nemendur til ad
teikna ymislegt annad inn @ myndina,
t.d. vegi og tré. Athugid hvort peir
geti lika teiknad pau i fjarvidd.

Audveldari verkefni

Kennari fer i gegnum bladsidu 106 a
toflunni skref fyrir skref. Erfidast er
liklegast ad teikna aftari hlid kass-
ans. Pad mun verda nemendum til
hjalpar ad nota litla reglustiku. beir
leggja reglustikuna medfram strik-
unum sem mynda framhlid kassans
og draga sidan strik med fram hinni
hlid hennar.

Erfidari verkefni

Latid nemendur teikna floknari has

i fiarvidd. Til vidboétar vid husid ma

teikna veg, nokkur tré, fiall eda eitt-
hvad pvilikt i bakgrunni.A hasié ma
teikna glugga og ef til vill dyr & lang-
hlidina.

Teikna mynd af herbergi
Sja lysingu i kaflanum Raunverkefni &
bls. 124-125.

Raunverkefni
Fjarviddarteikning: skolabord
Bunadur: Reglustika.

Latid nemendur teikna i fjarvidd
bord i skélastofunni. Gott er ad
setja bék og bolta 4 bordid.

Nemendur eiga ad fara eftir
leidbeiningunum par til peir rada
pad vel vid verkefnid ad peir geta
teiknad an peirra. Peir byrja pvi a
ad draga sjénlinu og hvarfpunkt.
Pvi naest teikna peir pa hlidarbrun
bordsins sem er fremst og draga
strik fra hornunum i hvarfpunktinn.
Ad lokum teikna peir gagnsteda
hlidarbrun bordsins og stroka éporf
hjalparstrik ut.
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Vidfangsefni

= Heiti og eiginleikar eda ein-
kenni prividra hluta, t.d. fioldi
flata, horna og hlidarbrana

= Ad bua til privida hluti ur tvi-
vidum formum

Banadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 108

A bls. 96 i pessari bok er yfirlit yfir

skilgreiningar a hinum ymsu prividu

formum. Nemendur munu hér kynn-

ast nokkrum nyjum hugtékum til

vidbotar, einkum heiti 4 strendingum

og piramidum.

= Piramidi: Grunnflotur hans er
marghyrningur. Allir hlidarfletirnir
eru prihyrningar sem koma saman
i einum sameiginlegum topppunkti.
Form grunnflatarins segir til um
heiti piramidans.

= Strendingur: Grunnfletirnir tveir
eru marghyrningar, peir eru eins
og samsida. Allir hlidarfletirnir eru
rétthyrningar eda samsidungar. i
raun geta allir hlidarfletir strend-
ings verid grunnfletir hans, allt
eftir pvi 4 hvada fleti hann liggur.
Séu hlidarfletirnir samsidungar
kallast strendingurinn skdstrending-
ur eda skakkur strendingur. Form
grunnflatarins segir til um heiti
strendingsins, p.e. ferstrendingur
(grunnfloturinn er ferhyrndur og
hlidarfletirnir pvi fjorir) og pri-
strendingur (grunnfloturinn er pri-
hyrndur og hlidarfletirnir pvi prir).

Um pessi atridi verdur fjallad raeki-
lega 4 bls. 112 og |13 pannig ad ekki
er naudsynlegt ad fjalla af ndkvemni
um petta hér. Mikilveegast a pessum
bladsidum er ad leggja aherslu a
eiginleika og einkenni formanna. A
pann hatt munu nemendur vonandi
atta sig & heitum peirra.

Eiginleikar prividra forma

ferstrendingur
sivalningur

pristrendur piramidi
keila

teningur

pristrendingur

kdla

ferstrendur piramidi
fimmstrendingur
fimmstrendur piramidi

4.29 Hvao hafa pessi form marga fleti, horn og hlidarbrunir?

A ﬁ Mynd Fjoldi Fjcldi Fjoldi

’ horna | hlidarbrina | flata

- = _ A 6 9 5
B
Cc

C D D T
E —

=
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Nr. 4.28 Nr. 4.29

Nemendur eiga ad tilgreina heiti

prividu formanna. Kennari parf ad

leggja aherslu & hvada eiginleikar eda

einkenni eru radandi um heiti peirra.

= Hvada form er F? (Sivalningur.)

= Hvers vegna er petta sivalningur?
(Vegna bess ad grunnfletirnir tveir
eru hringlaga og hlidarfloturinn er
avalur og myndar rétthyrning ef
hann er flattur at.)

= Hver er munurinn & piramida med
bremur hlidarflétum og peim sem er
med fiorum hlidarflotum? (I 66rum
er grunnfloturinn prihyrningur en i
hinum ferhyrningur.)

= Hvada form haldid pié ad kallist pri-
strendingur? Eru pad 6ll form sem
hafa prihyrndan flét? (Nei, vegna
pess ad hlidarfletir strendings verda
ad vera rétthyrndir. bess vegna er
piramidi ekki strendingur (form | er
pristrendingur).)

Nemendur finna hve margir fletir,
hlidarbrunir og horn eru a form-
unum fimm og skra svorin i toflu.

> Bls. 109

Nr. 4.30

Nemendur finna ut hvada privid
form vélin framleidir pegar tvividu
formin i annadhvort reitunum A,
B og C eru sett i hana. Peir geta
svarad pannig: ,,A myndar form 4.“

Nr. 4.31

Nemendur finna Gt hvada form eru
a flotum, sem myndirnar a—d eru
gerdar ur, og teikna pau. Par sem
engin mal eru gefin upp vid mynd-
irnar geta peir ekki teiknad fletina i
réttum hlutféllum. | pessu verkefni
er mikilvaegast ad geta tilgreint hid
rumfraedilega form hvers hlidarflatar
og grunnflatar.
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3V-VELIN

betta er vél sem byr til privida hluti. Madur setur alla fletina i vélina
og ut kemur prividur hlutur.

4.30 Hverjar af prividu riammyndunum 1-6 koma ut ur vélinni ef
fletirnir { A, B og C eru settir i hana?

OO
>

>
[>>EEE

4

N

4.31 Teiknadu tvividu formin sem setja parf inn i vélina til ad fa ut
prividu formin hér fyrir nedan.
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Audveldari verkefni
Latid nemendur vinna mikid med
apreifanleg form. Peir geta klippt Ut
prihyrninga og ferhyrninga sem peir
lima sidan saman og bua til teninga,
adra strendinga og piramida.

bad audveldar talningu flata, horna
og hlidarbruna ef nemendur geta
talid pau a apreifanlegum hlutum.
Gott er ad nota snidin a verkefna-
blodum 6.49-6.55 (Privid form med
pappirsbroti 1-7). Staekka ma snidin
upp i A3-sterd. Peir klippa snidin
ut, brjéta pau og lima saman og bua
pannig til privid form.

Erfidari verkefni
Latid nemendur athuga og greina
annars konar privida hluti, t.d. sam-
settar myndir eins
og ba sem er a
pessari mynd:

Raunverkefni

Byggja med plastkubbum
Sja lysingu a pessu verkefni a
bls. 98-99 i pessari bok.

Baa til hluti Gr pappa
Banadur: Nokkud pykkur ,,tvo-
faldur* pappi, dikahnifur, skaeri og
sterkt limband.

Nemendur eiga ad bua til mis-
munandi privida hluti Gr pappa.
Utvega parf ,,tvofaldan® pappa,
p.e.a.s. pa tegund sem er med
bylgjupappa 68rum megin; hus-
gognum er oft pakkad inn i slikan
pappa.

Adur en hafist er handa purfa
nemendur ad teikna skissu af
hlutnum sem pa langar ad bua
til. Par naest purfa peir ad akveda
steerdina. Pa skra peir a skissuna
hve margir cm hver hlid hlutarins a
ad vera. beir purfa einnig ad teikna

hvernig hluturinn litur Gt pegar hann
er flattur ut. bPeir teikna og mala a
pappann adur en beir skera formin
ut med dukahnif. Einnig er hegt ad
nota skari en pad getur verid erfitt
ad klippa ef pappinn er pykkur.
Nemendur brjéta ni formin
saman med sterku limbandi. Bendid
peim 4 ad ekki parf alltaf ad klippa
eda skera oll formin i sundur.
Tvofaldi pappinn er hentugur ad
pvi leyti ad audveldlega er hegt
ad brjota hann og mynda horn ef
madur sker varlega 68rum megin i

pappann.

Fleiri hugmyndir ad prividum hlutum
eru vida i pessum kafla.
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Vidfangsefni

= Ad bera kennsl & privida hluti
og lysa eiginleikum eda ein-
kennum peirra

= Ad bera saman eiginleika og
einkenni mismunandi prividra
hluta

= AJ pjalfa notkun hugtakanna:
horn, hlidarbran, flotur, hlid-
arflétur, grunnflotur, odda-
tolur, sléttar tolur, rétt horn,
sléttir/flatir og avalir/bognir
fletir

Kennsluleidbeiningar
Bls. 110
Synidaemi
Nemendur finna hvad er 6likt og
hvad er likt med raimmyndunum
tveimur. | samradum kennara og
nemenda purfa hinir sidarnefndu ad
6dlast gédan skilning 4 ad hverju er
best ad leita pegar verkefni pessarar
bladsidu eru unnin.
Eru jafn mérg horn @ rimmynd-
unum?
Eru einhverjar hlidarbrinir @ riam-
myndunum jafn langar?
Eru einhverjir fletir & pessum tveimur
rummyndum eins i laginu?(Til daemis
eru ferningar @ baéum rimmynd-
unum, énnur rimmyndin hefur tvo
ferninga en hin einn.)
Eru samsida linur @ badum rim-
myndunum? (Jd.)
Eru avalir fletir @ rammyndunum?
(Nei.)
Eru hvéss, rétt eda gleid horn da
badum rimmyndunum? (Rétt horn
4 ferstrendingnum og rétt og hvoss
horn @ piramidanum.)

Nr. 4.32

Nemendur finna hvad er likt og
hvad er o6likt med rimmyndunum
tveimur i hverju verkefni.

Nr. 4.33

| pessu verkefni hafa nokkrar ram-
myndir verid flokkadar saman og
par hafa fengid heitid Kruttakrili.
Sumar af rammyndunum A-F til-
heyra pessum flokki vegna pess

ad akvednir eiginleikar peirra

eda einkenni eru peim sameigin-
legir sem hinar rammyndirnar, Ekki-
Krattakrilin, hafa ekki til ad bera.
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Skradu hvad er likt og
hvad er 6likt med peim.

Berdu saman pessar tvaer myndir.

Bddar myndirnar eru med ad minnsta kosti einn flot sem er
ferningur. Onnur myndin er me3 prihyrnda fleti og hin ekki.

a

AN

_

4.32 Berdu saman formin { hverju verkefni. Skradu eitthvad sem er
likt med peim og annad sem er Olikt.

betta eru Krdttakrili

betta eru EKKI Krdttakrili

]
A B

10 -
4 « Ramfrzdi

4.33 Hvada myndir hér fyrir nedan tilheyra Kruttakrilunum?

eoel

Krattakrilin hafa ad minnsta kosti
einn ferhyrndan (eda rétthyrndan)
flot. Ekki-Kruttakrilin hafa pvi engan
rétthyrndan fl6t. Svo kann ad fara
ad einhverjir nemendur velji 6nnur
atridi til ad flokka eftir. Kennari parf
ad varast ad lysa pvi yfir ad flokkun
pessara nemenda sé réng en bidur
pa ad rokstydja flokkun sina. petta
verkefni er agetur grunnur fyrir
rokraedur med rumfraedilegum hug-
tokum og um pau.

Bls. I'11
Nr. 4.34
Nemendur finna hvada lysing a vid
hverja af rimmyndunum fimm. Ein
lysing 4 vid hverja og eina mynd.

| pessu verkefni reynir mest 4
ad nemendur pekki merkingu hug-
takanna horn, hlidarbran, flotur,
oddatala, slétt tala. Pvi er mikilvaegt
ad ganga Ur skugga um ad peir pekki

merkingu pessara orda adur en peir
byrja a verkefninu.

Nr. 4.35

Nemendur finna hvada rimmynd og
lysing passar saman. Ofugt vid verk-
efni 4.34 eiga nu fleiri rimmyndir
vid hverja lysingu.

Latid nemendur vinna saman ad
pessu verkefni. Pad er géd fing i
samvinnu og samskiptum um verk-
efni og veitir tekifeeri til ad nota
hugtokin munnlega.

Audveldari verkefni
Verkefnin & pessum bladsidum
kunna ad vera einhverjum nemend-
um bung i skauti. Besta leidin til ad
audvelda peim verkefnin er ad lata
nemendur hjalpast ad vid einhver
peirra. bad styrkir lika hinn munn-
lega patt pessara verkefna.
Nemendur munu einnig hafa gagn




4.34 Hver er myndin?

a Myndin er med 6 fleti.

o

n

-5

o

o

-2

hafa rétt horn.

a

og ferhyrnda fleti.

o

10 hlidarbrunir.

3

avala fleti.

Allar hlidarbrunir eru jafn langar.
Myndin er med sex hlidarbranir.
Allar hlidarbrunirnar eru jafn langar.
A myndinni eru hornin jafn morg og fletirnir.
Fjoldi hornanna er oddatala.
Fjoldi flatanna er oddatala.
Fjoldi hornanna er slétt tala.
Hlidarbranirnar a myndinni eru
ekki allar jafn langar.
eru fjorum feerri en hlidarbrunirnar.

Hvada myndum er lyst hér a eftir?
Hver lysing a vio fleiri en eina mynd.

Allir fletirnir a myndunum eru flatir. 3
Myndirnar eru meod fleti sem -

Myndirnar eru beedi med prihyrnda

Myndirnar hafa fleiri en

2

N
A‘ e

Hornin 5

Pessi flotur
er flatur.

)

2

€.

Myndirnar hafa baedi flata og 8

af pvi ad hafa ymis ramfraediform
vid héndina sem peir geta skodad
medan a verkefnavinnunni stendur
enda pott malin, sem gefin eru upp
i bokinni, séu énnur en 4 hinum
apreifanlegu formum.

Meiri pjalfun i ad skoda eiginleika |
Nemendur, sem rada ekki vid pessi
verkefni, geta unnid verkefnabl6d
6.59 og 6.60 (Hvada formi er lyst? og
Flokka form eftir eiginleikum og ein-
kennum).

Erfidari verkefni og raunverkefni
Giska a hlut
Banadur:Ymis privid ramfradiform.

Nemendur geta unnid i porum eda
i fiogurra manna hépum. Einn eda
tveir nemendur lysa prividu ram-
frediformi fyrir einum eda tveimur
68rum an pess ad hinir sidarnefndu
sjai formid. Peir eiga sidan ad finna
ut hvada ramfraediformi nemandinn
eda nemendurnir lysa.

Flokka myndir

Gott er ef nemendur fa takiferi til
ad vinna apreifanlega med svipud
verkefni og 4 bls. | 10. Peir purfa pa

Hugmyndir og athugasemdir

ad hafa gott urval af prividum rdam-
freediformum. Sidan skiptast peir &
ad flokka tvo eda fleiri form saman
med hlidsjon af einum eda fleiri
sameiginlegum eiginleikum og ein-
kennum. Pvi naest reyna hinir nem-
endurnir ad finna hverjir eiginleik-
arnir eda einkennin eru.

Latid nemendur bua til rammynd-
ir Ur pappa eda plastkubbum, sem
hegt er ad festa saman (sja myndir
a bls. 99). Einnig ma nota ljosrit af
formum, sja verkefnablad 6.63a—c
(Rummyndir [-3).

Meiri pjalfun i ad skoda
eiginleika 2

A verkefnablédum 6.59-6.62 (Hvada
formi er lyst?, Flokka eftir eiginleikum
og einkennum, Hver eru formin?

og Eiginleikar og einkenni prividra
forma) eru fleiri svipud verkefni og
pau sem finna ma a pessari opnu.
Verkefnabl6d 6.59 og 6.60 (Hvada
formi er lyst? og Flokka form eftir
eiginleikum og einkennum) eru til-
tolulega audveld en verkefnablod
6.61 og 6.62 (Hver eru formin? og
Eiginleikar og einkenni prividra forma)
eru af svipudu pyngdarstigi og verk-
efnin a bls. I'11.




Vidfangsefni

= AJd finna hvad er likt og hvad
er 6likt med strendingum og
piramidum

= AJ pekkja heiti strendinga og
piramida eftir formi grunn-
flatarins

Banaodur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 112
Nr. 4.36
Nemendur finna hvad er likt og
hvad er o6likt med rimmyndunum
fiorum. Myndir A og B eru strend-
ingar. Pad merkir ad grunnfletirnir
tveir i hvoru formi, botn og lok, eru
marghyrningar sem eru eins og auk
pess samsida. Allir hlidarfletirnir eru
rétthyrndir. Strendingar sem pessir
kallast réttir strendingar vegna pess
ad hlidarfletirnir eru hornréttir a
grunnflétinn. Strendingar geta einnig
verid skakkir upp fra grunnfletinum
en badir grunnfletirnir verda einn-
ig pa ad vera samsida. i sliku tilviki
eru hlidarfletirnir ekki rétthyrndir
heldur samsidungar og kallast pessir
strendingar skastrendingar.

' Myndir C og D

eru piramidar.

Pad merkir ad
grunnfléturinn
er marghyrn-
ingur en hlidar-
fletirnir prihyrningar. Hlidarfletirnir
sameinast i einum punkti, topppunkti
piramidans.

Nr. 4.37

Nemendur teikna rammyndirnar
fiérar eins og paer eru pegar buid er
ad fletja peer at.

Nr. 4.38

Nemendur lysa formi grunnflatanna
og nota pad til ad tilgreina heiti
strendinganna.
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Strendingar og piramidar

A B C D

4.36 Skodadu formin. Hvad er likt og hvad er 6likt med
a mynd A og C? ¢ mynd A og B?

b mynd B og D? d mynd C og D?

4.37 Teiknadu myndirnar fjérar, A, B, C og D, begar buid er
ao fletja paer ut. Hvernig eru hlidarfletirnir { laginu?

Strendingar
Strendingar geta haft mismunandi [6gun en peir eiga margt sameiginlegt:

Grunnfletirnir tveir — eda endafletirnir —

eru alveg eins og eru samsida.

Grunnfletirnir tveir geta haft I6gun
ymissa marghyrninga.

Allir hlidarfletirnir eru rétthyrndir.

Logun grunnflatanna segir til
um heiti strendinga.

0

4 + ROomfraedi

ferstrendingur
med ferningslaga
> ; grunnfleti

pristrendingur

sexstrendingur

4.38 a Hvada form er a grunnflétum strendinganna?

b Hvao kallast pessir strendingar?

&

Bls. I'13
Nr. 4.39
Nemendur lysa formi grunnflatanna
og nota bpad til ad tilgreina heiti
piramidanna.

Nr. 4.40
Nemendur klippa Ut marghyrninga
og bua til strendinga og piramida.
Kennari leggur aherslu a eiginleika
og einkenni rimmyndanna: hlidar-
fletir strendinga eru rétthyrningar en
hlidarfletir piramida prihyrningar. bar
ed grunnfletir strendinga (botn og
lok) eru eins er haegt ad rada eins
strendingum saman pannig ad peir
falli alveg hver ad 68rum.
Nemendur skreyta hlutina, sem
peir bua til, ad vild.

Audveldari verkefni

Meiri pjalfun i notkun hug-
takanna

A verkefnabladi 6.64 (Strendingar og
piramidar) eru verkefni sem fela i sér
meiri pjalfun i ad pekkja heiti hinna
ymsu strendinga og piramida par
sem nemendur eiga ad tengja saman
heiti og rimmynd.

Erfidari verkefni

bversnid

Annad einkenni prividra hluta, sem
ekki hefur verid fjallad um adur, er
form 4 pverskurdi hlutanna.

Nemendur bua til mismunandi
ramfradiform ar leir eda trolla-
deigi. Sidan skipta peir formunum




Piramidar

Piramidar geta haft mismunandi 16gun
en peir eiga margt sameiginlegt:

* beir hafa einungis einn grunnflot.

« Allir hlidarfletirnir eru prihyrndir.

* Logun grunnflatarins segir til
um nafn piramidans.

pristrendur piramidi

&

ferstrendur piramidi

fimmstrendur piramidi

4.39 a Hvada form er & grunnfleti piramida nr. 1, 2, 3 og 4?

b Hvert er heiti piramidanna?

Doy p

4.40 Budu til jolaskraut ur mismunandi strendingum og piramidum.

13

i tvo hluta med pvi ad skera pau a
pverveginn. Sidan eiga peir ad lysa
forminu & skurdinum. Peir geta m.a.
borid saman pverskurd og grunnflot
formsins.

Nemendur munu komast ad
raun um ad grunnfletir og pver-
skurdur allra strendinga eru alveg
eins. Astzdan er st ad einn af eigin-
leikum strendinga er ad grunnfletir
peirra eru alveg eins og einnig sam-
sida.

Hvad piramidana vardar er pver-
skurdurinn ekki eins og grunn-
fléturinn. Form pverskurdarins er ad
visu med somu 16gun en minna en
grunnfléturinn.

Raunverkefni

Uppgufun

Banadur: brir svampar.
Nemendur bleyta svampana

med eins miklu vatni og mogulegt

er, vigta pa og kanna sidan daginn
eftir — med voginni — hve mikid vatn
hefur gufad upp. Gott er ad byrja
pessa tilraun i upphafi dags pannig
ad haxgt sé ad vigta svampana einnig
i lok dags. Pannig skal farid ad:
= Nemendur skipta hverjum svampi
i tvo jafn stéra hluta. betta parf
ad gera af nakvaemni. Skipta skal
svdmpunum & mismunandi vegu,
beedi langsum og pversum:

A B C

Nemendur reikna yfirbordsflatarmal
hvers hluta. [ lios kemur ad yfirbords-
flatarmdl svampanna er mismunandi
pétt rimmal sé hid sama (p.e. jafn-
gildir hdlfum svampi).

= Nu bleyta nemendur alla svampana
eins vel og unnt er.

= Pvi nest parf ad vigta svampana.
Par ed allir svamparnir eru helm-
ingur af upphaflega svampinum
eiga peir ad vera jafn pungir. Ef til
vill parf ad kreista ofurlitid vatn
Ur peim eda bata vid vatni. Verdi
vogin blaut parf ad purrka hana
milli pess sem vigtad er. Ef til vill
ma lata svampana liggja hvern a
sinum diski & medan tilraunin er
gerd.

= Svémpunum er nd komid fyrir
a tveimur mismunandi stddum
pannig ad svamparnir prir séu
hver & sinum stad. Gott er ad
annar stadurinn sé sélrikur, t.d.
gluggi, en hinn i skugga.

= Nokkrum klukkustundum sidar
parf ad vigta svampana, svo og
daginn eftir. Nidurstédurnar skal
skra i toflu.
—Var mikill munur a pyngdinni

eftir pvi hvar svamparnir lagu?
— Hafdi yfirbordsflatarmalid ahrif

a nidurstédurnar?

Piramidar med hlidarfleti sem
eru jafnhlida prihyrningar
Banadur: Jafnhlida prihyrningar, skaeri
og lim.

Nemendur klippa ut stéra jafn-
hlida prihyrninga. Hlidarnar geta
verid 8—-10 cm 4 lengd. Nota ma
verkefnablad 6.65 (Bua til piramida).
Bidjid pa ad bua til piramida par
sem hlidarfletirnir eru pessir pri-
hyrningar en grunnfléturinn mis-
munandi.

Nemendur kanna hvada piramida
er hzgt ad bua til pegar grunn-
fléturinn er marghyrningur par sem
allar hlidarnar eru jafn langar. Pa
getur grunnfléturinn verid jafnhlida
prihyrningar pannig ad myndin verdi
pristrendur piramidi Einnig getur
grunnfldturinn verid ferningur eda
jafnhlida fimmhyrningur. Ekki er hagt
ad nota jafnhlida sexhyrning fyrir
grunnflot pvi pa hrynur piramidinn
nidur og verdur ad flatri stjornu,
p.e.a.s. allir hlidarfletirnir munu pa
leggja flatir ofan a grunnfletinum!

Bidjid nemendur
um ad kanna
hvort peir geti
notad sjohyrning
eda atthyrning
sem grunnflot.
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Vidfangsefni

= Ad pekkja mismunandi fer-
hyrninga og lysa eiginleikum
eda einkennum peirra

= Ad bera saman eiginleika og
einkenni mismunandi fer-
hyrninga

= AJ pjalfa notkun hugtakanna:
rétt, gleitt og hvasst horn, svo
og samsida hlidar

Banadur
= Reglustika og gradubogi
= Skeeri og lim

Kennsluleidbeiningar
Bls. 114

Nokkrar skilgreiningar:

= Marghyrningur: lokud flatarmynd
sem afmarkast af beinum hlidum:
T.d. prihyrningur, ferhyrningur,
fimmhyrningur o.s.frv.

s Rétthyrningur: ferhyrningur par sem
gagnstaedar hlidar eru samsida og
jafn langar og oll hornin rétt.

= Ferningur: rétthyrningur par sem
allar hlidarnar eru jafn langar og
oll hornin rétt.

= Samsidungur: ferhyrningur par sem
gagnstedar hlidar eru samsida og
jafn langar og motleeg horn jafn stor.

s Trapisa: ferhyrningur par sem tver
gagnstaedar hlidar eru samsida en
hinar ésamsida.

= Tigull: ferhyrningur par sem gagn-
stedar hlidar eru samsida og allar
hlidar jafn langar.

Nr. 4.41

Nemendur skra heiti hinna mis-
munandi ferhyrninga. Nokkrir peirra
geta fallid undir fleiri en eina skil-
greiningu. Nemendur geta annad-
hvort notad prengstu skilgreininguna
eda skrifad oll heiti vidkomandi fer-
hyrnings.

Allir ferningar eru jafnframt rétt-
hyrningar og ferningar eru einnig
tiglar. Allir rétthyrningar og allir
tiglar eru samsidungar.

i daglegu tali eru oftast notadar
prengstu skilgreiningarnar. bvi er
notad heitid ferningur en ekki
rétthyrningur pegar um ferning
er ad raeda pott ad sjalfsogdu sé
ferningurinn einnig rétthyrningur fra

Rétt horn a

L L

Hvasst horn

£

442 a Meldu lengdir hlidanna
beedi i mynd A og B.

Eiginleikar tviviora mynda — ferhyrningar
med sérstok heiti

4.41 Hvert er heiti ferhyrninganna?

I s B R

ferningur
samsidungur

rétthyrningur
trapisa
tigull

b Maeldu hornin i bAdum myndunum.

¢ Berdu saman nidurstédurnar.

4.43 Hvao er likt og hvad er 6likt med ferhyrningunum?
Skodadu horn, hlidarlengdir og samsida hlidar.

Gleitt horn

o
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sjonarmidi steerdfredinnar. Kennari

getur vakid athygli nemenda a pessu

og bent peim 4 ad til ad einféldunar

sé pannig greint & milli formanna:

= Heitid rétthyrningur notum vid
oftast um ilanga rétthyrninga, p.e.
med tvaer og tveer hlidar sem eru
mislangar.

= Heitid samsidungur notum vid
oftast yfir samsidunga par sem
hornin eru ekki 90°.

= Heitid trapisa notum vid yfir fer-
hyrninga med tvaer samsida hlidar,
hinar tver 6samsida.

Nr. 4.42

Nemendur mala hlidarlengdir og

horn i ferhyrningunum tveimur og

bera saman nidurstédurnar.
Verkefni ¢ hentar best sem munn-

legt vidfangsefni frekar en skriflegt.
Hvad er likt med ferhyrningunum
tveimur? (Tvaer og tvaer hlidar eru
jafn langar, tver og tvaer hliéar eru

samsida og tvo og tvé horn eru jafn
stor.)

Nr. 4.43

Nemendur lysa pvi sem er likt og

pvi sem er olikt med ferhyrning-

unum tveimur i hverju verkefni.
Berid saman hlidarlengdir i hverjum
ferhyrningi. Hvad kemur i ljés?
Hvernig eru hornin i ferhyrning-
unum? Eru pau sterri eda minni en
90°?
Eru hlidarnar samsida? Munid pié
hvad ,,samsida strik merkir?
Hvaé einkennir trapisu i samanburdi
vid adra ferhyrninga? (Adeins tvaer
hliéar eru samsida. baer eru mis-
langar.)

Bls. 15
Nr. 4.44
Nemendur leita ad hlutum sem hafa
formin trapisa, samsidungur eda
tigull. Peir geta einnig leitad a netinu.
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og limdu a blad.

Trapisa

[\

* hefur adeins tver
samsi®a hlidar.

Samsidungur

L/

Trapisa — samsidungur — tigull

4.44 Finndu hluti sem eru i laginu eins og trapisa, samsidungur
eda tigull. Leitadu i kennslustofunni, utanhuss, heima eda
i alls kyns blodum.

4.45 Budu til listaverk ur trapisum, samsidungum og tiglum.
Teiknadu ferhyrningana & litadan pappir, klipptu pa ut

_~[Hvernig teiknar pi

&

hyrningur myndast inni i hinum
upprunalega.
= Hvers konar ferhyrningar koma i
[j6s inni i upprunalegu ferhyrning-
unum? (Pad myndast alltaf sam-
sidungur.)
Latid nemendur préfa nokkrum
sinnum med mismunandi ferhyrn-
ingum i upphafi.

Raunverkefni

Veida marghyrninga (spil)
Bunadur:Verkefnablod 6.67a
og 6.67b (Veida marghyrninga og
Marghyrningar med spilinu, Veida
marghyrninga).

Nemendur spila saman tveir og
tveir. Marghyrningarnir a verkefna-
bladi 6.67b eru klipptir Gt en einn-
ig parf ad nota verkefnablad 6.67a
(Veida marghyrninga). Par eru leik-

ég nota reglustikur med
mismunandi breidd

* hefur tvaer og
tvaer samsida
hlidar.

Tigull

a4

* hefur tveaer og
tvaer samsida
hlidar;

« allar hlidarnar
eru jafn langar.

Ensku ordin yfir pessa ferhyrninga
eru:

= trapezoid eda trapeze

= Parallelogram

= rhombus eda rhomb

Nr. 4.45
Nemendur teikna trapisur, samsié-
unga og tigla 4 litadan pappir, klippa
ferhyrningana Gt og bua til listaverk
med pvi ad lima formin & blad.
Gott er ad nota malverk pekktra
listamanna til ad hvetja nemendur
til dada.

Audveldari verkefni
Leyfid nemendum ad fast meira vid

ad skoda form og nefna heiti peirra.

Einnig ma lata pa fa verkefnablad
6.66 (Tvivid form).

Rimfradidomino |
Ef nemendur eru enn sem komid
er oOvissir um hugtokin ma lata pa

fara i rimfredidémind. Notid verk-
efnablad 5.91 (Rumfraedidomind 1) i
verkefnahefti Stiku la eda buid til

doémindéspjold.

ferningur D hy::(r:;;ur D hringur
Erfidari verkefni

| verkefni 4.41 ma hvetja nemendur
til ad finna eins morg heiti & hvern
ferhyrning og haegt er.

Ferhyrningur i ferhyrningi

= Nemendur teikna
prja mismunandi
ferhyrninga, t.d.
rétthyrning, sam-
sidung og oreglu-
legan ferhyrning
sem er ekki trapisa.

= Nemendur mala med reglustiku og

setja kross a midju hverrar hlidar.
= Sidan draga peir strik a milli
krossanna pannig ad nyr fer-

N
N

reglur og spilaskifurnar tvaer sem
nota skal.

Leikreglur:
Leikmenn eiga til skiptis ad:

Snla bréfaklemmunum.

,»Veida* (taka sér) alla marghyrn-
ingana sem hafa bada eiginleikana
eda einkennin sem bréfaklemmur
a spilaskifum segja til um.

Ef onnur spilaskifan segir:
STELDU! & leikmadur ad velja
eiginleika eda einkenni af hvorri
spilaskifu og ,,stela* 6llum marg-
hyrningum andstaedingsins sem
hafa pa eiginleika.

Lendi annar leikmadurinn 4
VELDU! velur hann einn af eigin-
leikunum a vidkomandi spilaskifu.
Sjaist leikmanni yfir einhvern eda
einhverja marghyrninga getur hinn
tekid pa til sin.

Ef leikmadur getur ekki tekid
neinn marghyrning ma hann snta
bréfaklemmu a annarri spilas-
kifunni aftur. Ef hann getur samt
sem adur ekki ,,veitt neinn marg-
hyrning missir hann ar pann leik.
Taki leikmadurinn marghyrning
sem uppfyllir ekki skilyrdin, sem
badar spilaskifur setja, verdur
hann ad skila marghyrningnum,
sem hann hefur tekid i peirri
umferd, aftur a bordid.

Pannig skiptast leikmennir a par til
tveir eda ferri marghyrningar eru
eftir. Sa vinnur sem hefur hreppt
fleiri marghyrninga i lokin.
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Vidfangsefni

= AJ skoda hornalinur mis-
munandi ferhyrninga og
greina eiginleika peirra

Bunadur

= Ljosritunarbléd 3,4 og 5
(Tafla med verkefni 4.46,
Form med verkefni 4.47 og
Hornalinur) aftast i pessari
bok

= Reglustika og gradubogi

Kennsluleidbeiningar

Bls. 116
Hornalina: er strik i marghyrningi
sem tengir tvdé horn saman an pess
ad um hlid i marghyrningnum sé ad
reda.

Kennari og nemendur raeda saman
um hvad hornalina er. Kennari getur
teiknad hornalinur a t&fluna, einnig i
adra marghyrninga en ferhyrninga.

Gott er ad kennari redi vid allan
nemendahépinn um eftirfarandi hug-
tak og ordasamband:

hornrétt

skerast i midju hornalinanna

Nr. 4.46
Nemendur eiga ad finna eiginleika
og einkenni hornalina i hinum mis-
munandi ferhyrningum. Kennari
hvetur pa til ad teikna mismunandi
ferhyrninga af hverri tegund til ad
ganga ur skugga um hvada fullyrd-
ingar eiga vid hverju sinni. betta er
einkar gagnlegt hvad trapisu vardar.
Nemendur skrifa téfluna upp og
skra nidurstédurnar i hana (hin er
reyndar a ljosritunarbladi 3 aftast i
pessari bok).

Bls. 117
Nr. 4.47
betta verkefni er framhald af verk-
efni nr. 4.46. Nemendur skoda
hornalinur trapisanna fjégurra og
skra nidurstédurnar i toflu eins og
a bladsidunni & undan. Par sem pad
getur verid erfidleikum bundid fyrir
pa ad teikna trapisurnar er gott ad
nota ljésritunarblad 4 (Form med
verkefni 4.47) aftast i pessari bok.

Hornalinur

Hornalina

* strik sem dregid
er milli tveggja
motlaegra horna.

samsidungur

i ferhyrningum.

<

[ immhyrningi eru
fimm hornalinur.

* H=gt er ad ferningur
draga hornalinur
i allar tvividar trapisa
myndir med
fiorar eda fleiri
hlidar eda horn. //
/

/

tigull rétthyrningur
[ ferhyrningi eru
tvaer hornalinur. L, . . .

4.46 Hér a eftir eru nokkrar fullyrdingar um hornalinur

e Hornalinurnar eru jafn langar.
e Hornalinurnar skerast i midjunni.
e Hornalinurnar eru hornréttar hvor a adra.

Skodadu hina mismunandi ferhyrninga efst & sidunni.
Eiga allar fullyrdingarnar vio alla ferhyrningana?
skradu i toflu (sja hér fyrir nedan) hvort fullyrding-
arnar eiga vio ferhyrningana eda ekki.

Herraeainnr Form Hornalinurnar Hornalinurnar Hornalinurnar
o aEr (e sem eru jafn langar skerast i midju eru hornréttar
dam lver e hvorrar um sig hvor 4 adra
pannig ad par
mynda rétt horn, Ferningur Jé
horn sem er 90°.
Samsidungur
—
. 7
Trapisa S

Rétthyrningur
P

116 -
4+ Rimfrasi

Nr. 4.48

Nemendur mala hornin par sem
hornalinurnar i ferhyrningunum
tveimur skerast. Sidan finna peir
hornasummuna. Hun verdur alltaf
360° vegna pess ad hornin mynda
samtals heilan hring.

Tvo gagnsted horn, sem myndast
pegar tver linur skerast, eru alltaf
jafn stor. Nemendur geta gengid ar
skugga um petta a8ur en kennari
greinir peim fra hinni almennu reglu.
beir teikna tveer linur sem skerast.
Sidan mzla peir hornin fjogur sem
myndast. bPetta geta peir endurtekid
nokkrum sinnum en pess skal gett
ad linurnar skerist & mismunandi
hatt i hvert sinn.

Nr. 4.49
Nemendur byrja a pvi ad teikna
hornalinurnar. Hvada ferhyrningar

passa vid lysinguna i hverju verk-
efnanna priggja? Margar lausnir eru

a hverju verkefni. beir purfa pvi ad
skoda teikningar hver annars. Gott
er ad fa pa til ad teikna hinar mis-
munandi lausnir a tofluna. Pa gefst
gott taekifeeri til ad reda um hvad er
likt og hvad er 6likt med ferhyrning-
unum sem svara til hvers verkefnis
um sig.

Til ad teikna hornalinur sem eru
hornréttar hvor a adra getur verid
heppilegt ad nota eitthvad sem er
med rétt horn, t.d. bok eda reglu-
stiku.
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10 cm
un g

a adra?

a fimmhyrningi?
b sexhyrningi?
¢ sjohyrningi?

d tolfhyrningi?

4.47 Teiknadu pessar trapisur. Dragdu einnig hornalinurnar
og fylltu ut i toflu eins og pa sem er i verkefni 4.46.

%s 7 em

7cm
w7
m

a Meeldu hornin par sem hornalinurnar
skerast.

b Hver er summa hornanna fjégurra?

¢ Finndu horn sem eru jafn stor.
Er alltaf haegt ad finna jafn stor horn
par sem hornalinurnar skerast?

4.49 Teiknadu ferhyrninga med pvi ad teikna fyrst tveer hornalinur
sem skerast. Hvada ferhyrningar myndast pegar

a hornalinurnar eru 6 cm a lengd og eru hornréttar hvor

b 6nnur hornalinan er 5 cm & lengd en hin 10 cm og
peer eru hornréttar hvor & adra?

¢ hornalinurnar eru jafn langar, skerast i midju hvorrar um
sig og eru ekki hornréttar hvor & adra?

4.50 Hvad eru margar hornalinur i

O

O

OO

"7

Nr. 4.50
Vid petta verkefni ma nota ljos-
riturnarblad 5 (Hornalinur) aftast
i pessari bok. Nemendur eiga ad
finna hve margar hornalinur eru i
hinum ymsu marghyrningum. Bidjid
pa ad leita eftir mynstrum. Er hagt
ad reikna Ut hve margar hornalinur
eru i t.d. tihyrningi? Nemendur profa
sig afram, gera tilldgur um reglur og
ganga sidan ur skugga um ad peer
standist.

| fimmhyrningi er haegt ad draga
tvaer hornalinur fra hverju horni,
p.e samtals 10, en pa teiknar madur
hverja hornalinu tvisvar. bvi verda
hornalinurnar 5 talsins. | sexhyrningi
er hagt ad teikna prjar hornalinur
fra hverju horni, sem verda pa 6 ¢
3:2 = 9.1 sjohyrningi er hagt ad
teikna fjérar hornalinur fra hverju
horni,alls 7 » 4 :2 = 14. 1 atthyrningi
er haegt ad draga fimm hornalinur
fra hverju horni, alls 8 « 5 :2 = 20.

| tolfhyrningi er haegt ad teikna 9
hornalinur fra hverju horni, alls

12 ¢« 9 :2 = 54. Fjoldi hornalina i
marghyrningum finnst med pvi ad
margfalda fjélda hlida med tolu
sem er premur minni og deila sidan
med 2.

Ferhyrningur:
(4 1):2 =2 hornalinur

Fimmhyrningur:
(5 +2):2 =5 hornalinur

Sexhyrningur:
(63,5 ¢ 3) :2 =9 hornalinur

Tolfhyrningur:
(12« 9) :2 = 54 hornalinur

n-hyrningur: n(n=3)
2

Audveldari verkefni
Kennari parf ad meta hvort einhverjir
nemendur eigi ef til vill ad sleppa
pessum bladsidum. Eigi einhverijir enn
i erfidleikum med ad greina mismun-
andi tvivid form i sundur purfa peir
ad fast meira vid einfaldari verkefni
en eru a pessari opnu.

Pvi er mezlt med ad nemendur fai
i stadinn ad vinna einhver verkefna-
bladanna 5.90-5.92 (Form og heiti
og Rumfraedidéminé 1-2),5.94-5.95
(Eiginleikar tvividra forma 1-2),
5.104-5.107 (Skipta marghyrningum
i prihyrninga 1-4), 6ll i verkefnahefti
Stiku la, svo og verkefnablad 6.66
(Tvivid form).

Erfidari verkefni

| tengslum vid verkefni 4.47 ma lata
nemendur kanna hvers konar fer-
hyrningar uppfylla skilyrdin i toflunni.

Raunverkefni

Giska a lengd hornalinu
Bunadur: Reglustika, ferningar af
ymsum steerdum.

Nemendur nota ferninga i mis-
munandi sterdum, t.d. a verkefna-
blad 6.68 (Horndlinur i ferningum
— kénnun).

Nemendur giska a lengd horna-
linanna i hverjum ferningi. Pvi nast
mela peir lengdina af nakvemni.
Loks deila peir i lengd hornalinunnar
med hlidarlengdinni og nota til pess
vasareikni.

Nemendur skra nidurstdédurnar i
toflu eins og pessa:

Hornalina, | Hornalina, | Hornalina
Ferningur | HIid égiskun, ma"ng, ol e
hlidinni

| 6,3

2 8,0

3 2,9

Nemendur munu komast ad raun
um ad hlutfallid milli hornalinu og
hlidarlengdar er 2tid hid sama
(p-e.a.s. um pad bil hid sama allt eftir
pvi hve nakvem meling peirra er),
nefnilega 1,4 (ferningsroétin af 2 =
1,414 ...).
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Vidfangsefni

= AJ pekkja algenga prihyrn-
inga

= Ad kanna eiginleika og ein-
kenni prihyrninga, m.a. hlidar-
lengdir, horn og hornasummu

Bunadur
= Gradubogi

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 118

Nr. 4.51

Nemendur skra heiti prihyrninganna.
Mzlt er med pvi ad ad petta

verkefni sé unnid sameiginlega i allri

bekkjardeildinni. Reda skal um hvad

er likt og hvad er 6likt med pri-

hyrningunum.

= Hvernig eru lengdir hlidanna i
samanburdi hver vid adra? (Allar eru
jafn langar; tvaer eru jafn langar; paer
eru allar mislangar.)

= Hvernig eru horn pessara mis-
munandi prihyrninga? (Rétt, hvoss og
gleid.)

= Eru samsida hlidar i prinyringum? (Nei.)

Athugid ad rétthyrndur prihyrningur
getur einnig verid jafnarma, p.e.a.s.
ef tvaer styttri hlidar prihyrningsins
eru jafn langar. Jafnhlida prihyrningur
er audvitad einnig jafnarma pvi hann
uppfyllir skilgreininguna um ad tveer
hlidar séu jafn langar.

Nr. 4.52

Nemendur eiga ad skra heiti allra

prihyrninganna og tengja pvi naest

saman prihyrning og rétta lysingu.
Lati® nemendur lysa med ordum

hornum hinna mismunandi pri-

hyrninga. Latid pa teikna marga mis-

munandi prihyrninga og skra nidur

uppgotvanir sinar um pa.

= Getur rétthyrndur prihyrningur verid
med gleitt horn? (Nei, hornin tvo,
sem eru ekki rétt, verda ad vera
samtals 90°.

= Getur jafnhlida prihyrningur verid med
gleitt horn? (Nei, 6ll hornin eru 60°.)

= Getur jafnarma prihyrningur verid
med gleitt horn? (Ja.)

= Hve mérg gleid horn geta verid i pri-
hyrningi? (Adeins eitt.)

118

prihyrninganna.

N oo W N

18

4.52 a Skrifadu heiti allra

Prihyrningar med sérstok heiti

4.51 Hvert er heiti prihyrninganna?

1 rétthyrndur prihyrningur

2 jafnarma prihyrningur

3 jafnhlida prihyrningur

b Hvada prihyrningar & myndinni
passa vio lysingarnar hér a eftir?

1 Allar prjar hlidarnar eru jafn langar.
Adeins tveer hlidar eru jafn langar.
Engar tveer hlidar eru jafn langar.
Eitt hornid er 90°.

Eitt hornid er gleitt.
Oll hornin eru jafn stor.
Adeins tvo horn eru jafn stor. D

4 » Ramfredi

= Hve mérg hvéss horn geta verid i
prihyrningi? (Oll prjti hornin geta
verid hvoss.)

= Hve mérg rétt horn geta verid i pri-
hyrningi? (Adeins eitt.)

= Getur jafnarma prihyrningur haft rétt
horn? (Ja.)

begar petta efni er rifjad upp sam-
eiginlega med nemendahépnum parf
kennari ad skrifa nidur uppgétvanir
nemenda. Hafi peir ekki komist ad
Ollum peim nidurstédum, sem hér
eru nefndar, kallar kennari per fram
med spurningum. Peir ganga sidan ur
skugga um hvort peir fa fram nidur-
stoduna sem pannig er leitad eftir.
= Hvorki rétthyrndur eda jafnhlida
prihyrningur getur verid med
gleitt horn en jafnarma prihyrn-
ingur getur pad hins vegar.
= Jafnarma prihyrningur getur lika
verid rétthyrndur.

= Pprihyrningur getur aldrei verid
med meira en eitt gleitt eda eitt
rétt horn.

= | jafnhlida prihyrningi eru &ll
hornin jafn stér.

> Bls. 119

Nr. 4.53

Nemendur finna prihyrningana sem
uppfylla skilyrdin sem sett eru i
tolulidunum a—c.

Nr. 4.54

a-lidur: Nemendur nota graduboga
og mzla hornin i svoértu prihyrning-
unum a myndunum.

b-lidur: Nemendur leggja saman
hornin i 6llum prihyrningunum, sem
peir mzldu, og skra nidurstodurnar
i toflu.

Nr. 4.55
Nemendur notfera sér ad horna-




4.53

eitt hornid 90°?

4.54

prihyrningunum.

a [hvada prihyrningum eru
6ll hornin minni en 90°?

b { hvada prihyrningum er

¢ {hvada prihyrningum er
eitt hornid steerra en 90°?

a Notadu graduboga og maeldu hornin i svortu

C

b Leggdu saman hornin i hverjum svortu prihyrninganna
og skradu hornasummuna. Budu til toflu.

brihyrningur Horn a

Horn b Horn c Hornasumma

A

B

©

4.55

Hornasumma

* summa allra horna
i prihyrningi er
alltaf 180°.

c

A

A

Hve stort er d6merkta hornid i hverjum prihyrningi?

’ L N
A+ /B+ /C=180°

summa prihyrnings er alltaf 180° til
ad reikna Ut sterd épekkta hornsins
i prihyrningunum. Nedstu prihyrn-
ingarnir tveir eru jafnarma og tvo
horn pvi jafn stér. Pa parf ad draga
hornid, sem gefid er upp fra 180° og
skipta gradunum, sem pa eru eftir,
milli 6pekktu hornanna tveggja.

Audveldari verkefni

A verkefnablédum 5.123-5.124
(Hvass, gleid og rétt horn 1-2) i verk-
efnahefti Stiku la eru fleiri verkefni
sem pjalfa nemendur i ad pekkja
hvoss, gleid og rétt horn.

Teikna hvoss, gleid og rétt horn
A verkefnabladi 5.125 (Hvéss, gleid
og rétt horn 3) i verkefnahefti Stiku
la eru fleiri verkefni til ad pjalfa
nemendur i ad teikna hvoss, gleid og
rétt horn.

Mala horn

A verkefnablodum 5.126 og 5.127
(Hornamzlingar med graduboga | og
2) i verkefnahefti Stiku la fa nem-
endur meiri pjalfun i ad mzla horn.
A bessum verkefnablodum eru
armar hornanna lengri en a bls. 119
i nemendabdkinni en pad audveldar
nemendum ad nota graduboga.

Velja réttan arm

A verkefnabladi 5.128 (Teikna hinn
arm hornsins) i verkefnahefti Stiku la
geta nemendur zft sig i ad teikna
horn eftir uppgefinni hornastard.
beir purfa ekki graduboga par sem
peir velja milli priggja moguleika i
hverju verkefni. Markmidid i pessum
verkefnum er ad peir geti séd fyrir
sér hvernig hin mismunandi horn
eru.

Erfidari verkefni og raunverkefni
Adeins med tveimur prihyrn-
ingum
Bunadur:Verkefnablad 6.69 (Adeins
med tveimur prihyrningum).
Nemendur klippa Gt butana atta
efst & bladinu og rada peim saman
til ad bda til ymsa marghyrninga.
Sidan kanna peir hve marga mismun-
andi marghyrninga peir geta buid til.

brihyrningar med pappirsbitum
Bunadur: verkefnablad 6.70
(Prihyrningar med pappirsbitum).
Nemendur klippa Gt butana fjéra
efst 4 bladinu og klippa sidan Ut
minni buta eftir pykku strikunum.
Sidan rada peir batunum saman
og bua til mismunandi prihyrninga.
Hvad geta beir buid til marga?

Paraleikur med riamfradispjoldum
Banadur: Spjald med mynd af rim-
freediformi handa hverjum nemanda.
Myndirnar 4 spjéldunum purfa ad
vera mismunandi, t.d. ymsir rétthyrn-
ingar, ferningar, samsidungar, trapisur,
tiglar, prihyrningar, rétthyrndir pri-
hyrningar, 6reglulegir ferhyrningar,
fimmhyrningar og sexhyrningar.
Nemendur halda spjéldunum fyrir
framan sig pannig ad pau sjaist vel
og hreyfa sig um 4 afmorkudu svaedi.
Kennari tilgreinir mismunandi
eiginleika og einkenni formanna og
nemendur eiga ad mynda por eftir
pvi hvada spjald hver og einn er
med. Pessir eiga ad mynda por:
= peir sem hafa form med jafn
morgum hlidum.
= peir sem hafa form med jafn
morgum réttum hornum.
= peir sem hafa form med jafn
morgum porum af samsida linum.
= peir sem hafa form med jafn
morgum gleidum hornum.
= peir sem hafa form med jafn
morgum hvéssum hornum.
= peir sem hafa form sem bera
sama heiti, t.d. rétthyrningur,
ferningur, prihyrningur, rétthyrndur
prihyrningur, samsidungur.

Pad skiptir ekki mali pott einhverijir
nemendur finni ekki annan nemanda
til ad mynda par med i hvert sinn
og pvi parf ekki ad bua til por med
ollum spjéldunum.
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Vidfangsefni

Ad mala horn

Ad teikna prihyrninga og fer-
hyrninga

Ad kanna eiginleika og ein-
kenni ferhyrninga og pri-
hyrninga

Rumfraedileg hugtok

Banadur
= Reglustika, gradubogi
= Ef til vill hringfari (sirkill)

Kennsluleidbeiningar
Bls. 120
Nr. 4.56
Nemendur teikna ferhyrningana
eftir malinu sem gefid er upp 4 &
teikningunum. Peir byrja a ad teikna
eina hlid. Sidan mzla peir eitt
hornid og teikna hinn arm hornsins
i réttri lengd. Kennari varpar fram
spurningum til peirra um eiginleika
pessara ferhyrninga:
Hvad kallast fyrsta formid?
(Ferningur.)
Og hvad er sérstakt vid ferning? (Oll
hornin eru 90° og allar hlidar jafn
langar.)
Hvad kallast ferhyrningurinn lengst
til haegri? (Samsidungur.)
Hvad viljio pid segja um hornin i
samsidungi? (Gagnsted horn eru jafn
stor.)

Nr. 4.57

| verkefninu hafa tvaer hlidar verid
teiknadar. Nemendur teikna hlidar
sem eru samsida fyrstu tveimur hlié-
unum pannig ad ar verdi ferhyrn-
ingur. A3 lokum skra peir heiti hvers
ferhyrnings. Allir ferhyrningarnir

prir eru samsidungar en par ed oll
hornin i ferhyrningnum i midjunni
eru 90° kallast hann rétthyrningur
sem er nakvemara heiti.

Nemendur eiga ekki ad teikna sam-
sida hlidarnar fra grunni. beir geta
notad reglustiku sem hjalpartaeki.
Teikningin verdur ad likindum ekki

120

Teikna ferhyrninga og prihyrninga

4.56 Teiknadu pessa ferhyrninga. Notadu reglustiku og graduboga.

2cm

4.57 Teiknadu hornin hér a eftir i reikningsheftio pitt.
Teiknadu sidan hlidar sem eru samsida dGrmunum
sem pu teiknadir fyrst. Notadu reglustiku og graduboga.

Eg byrja é striki
semer 4 cm ..

Hvad heita formin sem pu teiknadir?

a b c

5cm
>

70° 60°

5cm 2,5cm 7 cm

... sidan meeli ég
70° horn og teikna

hinn arminn. 4.58 Teiknadu ferhyrning sem

a er rétthyrningur med ad minnsta kosti eina hlid sem er
6 cm alengd

b hefur ad minnsta kosti eitt rétt horn og allar hlidarnar
eru 8 cm

¢ hefur tvo rétt horn og tveer hlidar sem eru 7,5 cm a lengd

4.59 Teiknadu ferhyrning sem

a hefur eitt 135° horn, annad horn er 90° og eina hlid sem
er 12,4 cm a lengd

b hefur eitt 60° horn, annad horn er 80° og ein hlidin 7,9 cm
c er tigull med tvé 60° horn og tvd 120° horn

120
4+ Rimfradi

alveg nakvem en 4 pessu stigi er
ekki krafist meiri nakvemni.

ad byrja a ad teikna grunnlinuna. bvi
nast er hegt ad halda afram med
ymsu moti.

A prihyrningnum haegra megin
hlytur topppunkturinn ad liggja mitt
a milli endapunkta grunnlinunnar.
Best er ad teikna midlinu grunnlin-
unnar og mela sidan med reglustiku
6 cm fra 68rum enda-

Nr. 4.58

Nemendur eiga ad teikna mismun-
andi ferhyrninga at fra dkvednum
lysingum. Fleiri en ein lausn eru a
hverju verkefni. Pess vegna er gott
ad lata pa kynna lausnir sinar fyrir

bekkjarfélogunum. punkti grunnlinunnar ad
midlinunni til ad teikna
Nr. 4.59 hlidina. Topphornid er

Vid pessum verkefnum eru einnig
fleiri en ein lausn mogulegar. betta
4 badi vid hlidarlengdir og horna-

pa par sem hlidin sker
midlinuna.

staerdir. Petta er gert hér um bil & sama hatt
og ef notadur er hringfari en pa
Bls. 121 er reglustikan adeins notud til ad
Nr. 4.60 stilla hringfarann i rétta lengd. Sidan

Nemendur teikna prihyrningana ut
fra malinu sem gefid er. Peir eiga ad
finna Gt hvernig peir geta teiknad
prihyrningana. Venjulega borgar sig

er oddi hringfarans stungid i enda-
punkta grunnlinunnar og par sem

merkin, sem gerd eru med honum,
skerast er topphorn prihyrningsins.




4.60

nota petta teeki?,

Teiknadu pessa prihyrninga. Notadu reglustiku, hringfara
og graduboga.
F

C
< ~ N f 2
5 % 2
<
A 3cm B D 75cm E G 3cm H
Er hegt ab 4.61 Teiknadu prihyrning

a sem er rétthyrndur og ein hlidin er 5 cm & lengd
b sem er jafnhlida og hver hlid er 8,5 cm a lengd
¢ sem er jafharma og tveer hlidar eru 10 cm a lengd

d sem er rétthyrndur og jafnarma og tveer hlidar eru 6 cm

alengd

4.62 Teiknadu prihyrning

a med eitt 60° horn
og ein hlidin er 10

b med tvo 30° horn

¢ med eitt 120° horn

cm

Pessi hlis
er10cm.

Kennari getur notad takiferid og
kennt nemendum ad nota hringfara.

A brihyrningnum i midjunni geta
nemendur reiknad Gt ad hornin
hljoti ad vera 180 : 3 = 60° vegna
pess ad oll hornin i jafnhlida pri-
hyrningi eru jafn stor.

A brihyrningnum til vinstri geta
nemendur teiknad 90°hornid 4
vinstri endapunkt grunnlinunnar.
Par ed lengdir tveggja hlidanna eru
gefnar kemur pridja hlidin af sjalfu
sér.

Nr. 4.61

Nemendur teikna prihyrninga i sam-

raemi vid lysingarnar sem gefnar eru.
| verkefni a og c eru margar

lausnir mogulegar en i b og d er

adeins um ad reda eina lausn.

Nr. 4.62
Nemendur athuga ymsa prihyrninga

sem passa vid lysingarnar. | fyrstu
eiga peir ad teikna einn prihyrning

i hverju verkefni en ekki er ar vegi
ad hvetja pa til ad teikna fleiri. Sidan
geta peir borid prihyrningana sina
saman.

Audveldari verkefni
Latid nemendur vinna saman vid ad
leysa pessi verkefni. Pad hjalpar peim
heilmikid, sem finnst pessi verkefni
erfid, og peir fa munnlega pjalfun i
ad nota hin sterdfredilegu hugtok.
Ef einhverjir nemendur na ekki ad
ljuka ollum verkefnunum ma lata pa
sleppa verkefni 4.59 og 4.61 ef pvi
er ad skipta.

Erfidari verkefni

Latid nemendur bua til svipud
verkefni hvern fyrir annan. Ekki er
naudsynlegt ad peir bui sjalfir til pri-
hyrninga og ferhyrninga adur en peir

Hugmyndir og athugasemdir

lata adra nemendur fa vidkomandi
lysingu. Kennarinn mun ef til vill
finna deemi um ad peir setji fram lys-
ingu sem ekki er haegt ad teikna pri-
hyrning eda ferhyrning eftir. Daemi:

Badu til prihyrning sem hefur
105° horn og annad 95° horn.

En nemendur lera mikid af
demum sem pessum, p.e. ad upp-
gotva hvenzr ekki er hegt ad teikna
pri- eda ferhyrning.

Raunverkefni

Baa til fleiri prihyrninga og fer-

hyrninga

Bidjid nemendur ad reyna ad

bua til mismunandi marghyrninga

med hvossum, gleidum og réttum

hornum, t.d.:

= Ferhyrning med eitt rétt, eitt
hvasst og tvo gleid horn.

= Ferhyrning med prju hvoss og eitt
gleitt horn.

= Ferhyrning med prju gleid og eitt
hvasst horn.

= Fimmhyrning med eitt rétt horn,
eitt hvasst og prju gleid horn.

Er haegt ad bda til alla pessa fer-
hyrninga?
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Vidfangsefni

= Ad teikna prihyrninga

= Ad greina eiginleika og ein-
kenni prihyrninga, medal ann-
ars hlidarlengdir

Kennsluleidbeiningar

Bls. 122
Nr. 4.63
Nemendur kasta premur teningum.
Tolurnar, sem upp koma, segja til
um hlidarlengdir i prihyrningi. Peir
endurtaka petta nokkrum sinnum
og teikna jafnédum prihyrninginn
sem peir fa i hvert sinn. Demi:
Teningarnir syna 2,5 og 6. P4 teiknar
nemandinn prihyrning sem hefur

hlidarlengdirnar 2 cm, 5 cm og 6 cm.

Nemendur munu fljétlega upp-
gotva ad ekki er haegt ad teikna alla
prihyrningana. Reglan um hlidar-
lengdir i prihyrningi er pessi:

Ef summa styttri hlidanna er minni
eda jofn lengd pridju hlidarinnar er
ekki haegt ad teikna prihyrning.

& 2 m

Nemendur geta notad hringfara
(sirkil) pegar peir teikna prihyrning-
ana en pad er ekki naudsynlegt. An
hringfara er haett vid ad peir verdi
onakvaemir sem aftur getur valdid
pvi ad peim takist ad teikna prihyrn-
ing med t.d. hlidunum 3 cm, 3 cm og
6 cm. Pad er hins vegar ekki haegt ef
nakvaemni er gatt.

Nr. 4.64

Nemendur nota verkefnid a undan
til ad svara spurningunum. Med
,venjulegum® teningum er hagt

ad bua til sex jafnhlida prihyrninga
par sem hlidarnar eru | cm, 2 cm,
3 cm,4cm,5 cm og 6 cm.Til ad
finna fjolda mogulegra jafnarma pri-
hyrninga er best ad ganga skipulega

i prihyrningi.

122 -
4 « Rimfredi

4.63 a Kastadu premur teningum. Télurnar, sem upp koma,
segja til um lengd hlidanna i prihyrningi. Teiknadu
prihyrninginn. Endurtaktu petta nokkrum sinnum og
teiknadu marga prihyrninga.

b Gastu teiknad prihyrning eftir hvert kast?
¢ Finndu ut i hvada késtum er heegt ad bua til prihyrning
og { hvada kdstum pad er ekki heegt.

d Settu fram reglu sem segir til um tengsl milli lengdanna

4.64 a Hvao er haegt ad bua til marga jafnhlida prihyrninga
med premur teningum?

b Hvao er heegt ad bua til marga jafnarma prihyrninga
pegar premur teningum er kastad?

ad verki, t.d. med pvi ad sja hvada
moguleikar eru fyrir hendi pegar
lengd grunnlinunnar er | cm,2 cm, 3
cm o.s.frv.

Lengd Lengd tveggja Fjoldi
grunnlinu jafn langra pri-
(cm) hlida (cm) hyrninga

| 1,2,3,4,5,6 6

2 2,3,4,5,6 5

3 2,3,4,5,6 5

4 3,456 4

5 3,456 4

6 4,5,6 3
Summa 27

Eins og sja ma i toflunni hafa jafn-
hlida prihyrningar einnig verid teknir
med. Skilgreiningin a jafnarma pri-
hyrningi er ad tvaer hlidar séu jafn
langar. Skilgreiningin a pvi einnig vid
jafnhlida prihyrninga.

Bls. 123

Upprifjun

Kennari fer sameiginlega med 6llum

nemendum yfir pa namspaetti sem

fengist var vid i pessum kafla. Hvada

nyja namspztti hafa peir lert? Gott

er ef nemendur geta Utskyrt og ekki

sist notad ymis hugtok, t.d.:

= Heiti mismunandi prividra ram-
mynda.

= Sjonlina, hvarfpunktur og samsi&a
linur og strik

= Fletir, horn og hlidarbrunir pri-
vidra forma

= Strendingur og piramidi og til-
greina hvad er olikt med peim

= Heiti mismunandi tvividra forma

= Mismunandi prihyrningar og fer-
hyrningar, hvad er likt og hvad er
olikt med peim?
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sivalningur

ferstrendingur

Teikna privida hluti

Strendingar

og samsioda.

Tvividar myndir

samsidungur

rétthyrningur

ferningur

piramidi

e 5¢0 fra mismunandi hlidum

Eiginleikar prividra hluta

e Grunnfletirnir tveir — eda
endafletirnir eru alveg eins

e Grunnfletirnir geta verid mis-
munandi marghyrningar.

e Allir hinir fletirnir (hlidar-
fletirnir) eru rétthyrningar.

e Form grunnflatanna segir til
um heiti strendingsins.

tigull

Heiti mismunandi prividra hluta

=N 5 AN

kila teningur keila

hvarfpunktur

e s¢d i farvidd

C

siénlina

Piramidar

e peir hafa einungis einn
grunnflot.

o Allir hinir fletirnir —
hlidarfletirnir — eru
prihyrningar.

e Form grunnflatarins segir
til um heiti piramidans.

YAVAWAIAN

trapisa jafnhlida jafnarma  rétthyrndur
prihyrningur prihyrningur  prihyrningur
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Audveldari verkefni

Nemendur geta notad ,,melingar-
borda“ sem hjalpartzki til ad teikna
prihyrninga (t.d. verkefni 4.63). Hann
er buinn til med pvi ad klippa at ar
raduneti borda sem er 18 ¢ | ruda
a steerd. beir geta brotid bordann
til ad bua til prihyrning og fa pannig
tilfinningu fyrir hvernig hann litur at.
Ef peir fa t.d. 3,5 og 6 upp a tening-
unum skal brjoéta bordann pannig:

Nemendur
geta sidan
teiknad laus-
lega kringum
bordann og
pvi nest melt
og teiknad
nakvema
mynd med
reglustiku.

Erfidari verkefni

Er hagt ad baa til rétthyrndan
brihyrning?

Nemendur geta reynt ad finna Gt
hvort peir geta buid til rétthyrndan
prihyrning med teningunum premur.

Pa purfa peir fyrst ad heyra um
Pypagorasar-regluna:

Um alla rétthyrnda prihyrninga
gildir nokkud sérstok regla. Han er
nefnilega pannig ad haegt er ad bua
til ferning Gt fra hverri hlid, pannig:

Til ad reikna ut
steerd ferning-
anna utan vid
hlidarnar verdur
ad margfalda
lengd hverrar
hlidar med sjalfri
sér (p.e. finna ferningstoluna).

Eftirfarandi gildir um alla rétt-
hyrnda prihyrninga:

Summa flatarmals ferninganna sem
eru fyrir utan styttri hlidarnar tvaer
(skammbhlidarnar) er jofn flatarmali
ferningsins sem tilheyrir lengstu
hlidinni (langhlidinni).

Ef finna 4 hvort haegt er ad bua til
rétthyrndan prihyrning med télunum
-6 getum vid fundid ferningstolur
talnanna. Sidan er athugad hvort
summa ferningstalnanna tveggja er
jofn pridju ferningstdlunni.

Hlid med lengdina | gefur ferningstdluna |
HIid med lengdina 2 gefur ferningstdluna 4
HIi& med lengdina 3 gefur ferningstdluna 9
HIi& med lengdina 4 gefur ferningstoluna 16
HIi& med lengdina 5 gefur ferningstoluna 25
HIlid med lengdina 6 gefur ferningstluna 36

Vid sjaum ad summa 9 og 16 er 25.
Par med getum vid buid til rétt-
hyrndan prihyrning med hlidarlengd-
unum 3,4 og 5.

Raunverkefni
Stjarna ar jafnhlida prihyrning-
um (brotalastjarna)
Banadur: Pappir, blyantur, hringfari
og reglustika.
Fyrst teikna nemendur med
blyanti jafnhlida prihyrning med
I8 cm langar hlidar. Hverri hlid
er skipt i prja hluta med tveimur
smastrikum og midhlutinn purrk-
adur ut. Hringfarinn er stilltur eftir
einum hlutanum og notadur til ad
teikna tvo arma i nyjum jafnhlida
prihyrningi. Nyi prihyrningurinn er
teiknadur fyrir utan upphaflega pri-
hyrninginn. Pannig er haldid afram,
p.e. midhluti hlidar i prihyrningi er
purrkadur at og tveir armar i nyjum,
minni, jafnhlida prihyrningi eru teikn-
adir upp af eydunni. A
Dami um verkefni {
tengslum vid stjornuna:

Hve margar hlidar eru a stjornunni

eftir ad buid er ad skipta 6llum upp-

haflegu hlidunum einu sinni? (3 * 4

=12)

Hve margar eru hliéarnar eftir

nastu skiptingu? (3 4+ 4 = 48.)

I upphafi var ummal myndarinnar 3

* /8 cm =54 cm.

Hvert er ummalid eftir fyrstu
skiptingu? (12 ¢ 6 cm = 72 cm.)

123




Vidfangsefni

= Heiti tvividra og prividra
ramfraediforma

= AJ breyta tvividum formum i
privid form og 6fugt

= Flatarmal marghyrninga og
yfirbordsflatarmal marg-
flotunga

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 124 Prof

Nr. |

Nemendur eiga ad tengja saman
heiti og rimmyndir.

Nr. 2

Nemendur eiga ad finna ut hvada
privid mynd i rammanum til haegri
kemur ut pegar tvividu batarnir i a-,
b-, c- eda d- reitum til vinstri eru
settir saman.

Nr. 3
Nemendur eiga ad finna hvada form
og lysing passa saman.

» Bls. 125 Proéf (framhald)
Nr. 4
Nemendur eiga ad teikna myndirnar

sédar fra tveimur hlidum og ofan fra.
Ekki & ad teikna myndirnar i fjarvidd.

Nr. 5

Nemendur eiga ad segja til um
hvada rummyndir eru strendingar
og hverjar eru piramidar.

Nr. 6
Nemendur eiga ad skra heiti marg-
hyrninga.

Nr. 7

Nemendur finna flatarmal grunn-
flatarins (botnsins) 4 kassanum
(ferstrendingnum). bvi naest finna
peir flatarmal hlidarflata og loks yfir-
bordsflatarmal kassans.
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I Skradu heiti formanna hér a eftir med pvi ad tengja saman

heiti og mynd.

| keila

kila
piramidi
ferstrendingur

2 Ef hlutarnir eru settir saman — hvada form { rammanum til

heegri myndast?

sivalningur A
| teningur B

=

TR | RA

AN
NS

3 Hvada formi er lyst?

a Formiod er med fimm fleti og fimm horn.
b Formid er med sex fleti og atta horn.
¢ Formid er med fimm fleti og niu hlidarbrunir.

|

0,
Vy

PR ~

Audveldari verkefni

Nemendur, sem eiga erfitt med

ad leysa profid, geta snuid sér ad
xfingasidu | og sidan ad peim blad-
sidunum i &fingaheftinu sem visad
er til. Auk pess eru fleiri audveldari
verkefni 4 verkefnabl6dum 5.89—
5.129 i verkefnahefti Stiku la, svo og
a verkefnabl6dum 6.49-6.66.

Erfidari verkefni

Latid nemendur vinna fingasiéu 2,
bls. 127 og Geturdu pettal-siduna,
bls. 128.

Raunverkefni

Teikna herbergi i fjarvidd

Bidjid nemendur ad teikna herbergi
i fjarvidd, t.d. stofu, med bodkahillu,
bordi og sofa. Gott er ad lata pa fa
skissu af sliku herbergi, sédu ofan
fra, sem peir geta studst vid i upp-
hafi.

bdkahilla

bord

]

Sidan imynda nemendur sér ad peir
standi vid einn vegginn og horfi inn
i herbergid. beir draga sjonlinu, setja
hvarfpunktinn & linuna og teikna
sidan husgognin. Fyrst teikna peir
pannig ad framhlid husgagnanna
sjaist, p.e. i tvividd. Sidan draga peir
oll beinu strikin sem liggja fra hverju
horni myndanna i hvarfpunktinn.




4 Teiknadu myndirnar eins og peer lita Gt sédar fra tveimur
hlidum og ofan fra.
a b c

o ¥ ©

5 a Hvada form hér fyrir nedan eru strendingar?
¢

) T 7 °

b Hvada form eru piramidar?

6 Skradu heiti myndanna.

7 a Hvert er flatarmal grunnflatarins & pessum kassa?

b Hvert er yfirbordsflatarmal kassans?
i )

& &

2cm A
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Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= Eiginleikar og einkenni pri-
vidra forma

= Ad teikna rammynd i tvividd

(p-e. rtmmynd séda t.d. fra
hlid eda ofan fra)

= Hugtok i rimfraedi, t.d. horn-
rétt og samsida strik

Bunadur
= Reglustika

Kennsluleidbeiningar

Bls. 126 Afingasida |
Nr. 4.65
Nemendur skra heiti rimmyndanna
priggja. Allar eru per strendingar og
heiti peirra fara eftir formi grunnflat-
arins, p.e.a.s. ferstrendingur, teningur
og pristrendingur.

Pvi nest teikna peir fleti strend-
inganna pegar peir hafa verid flattir
ut. A8 lokum finna peir fjolda flata
og horna i hverri mynd.

Nr. 4.66
Nemendur teikna myndirnar sédar
ad framan, fra hlid og ofan fra. bad a

pvi ekki ad teikna myndirnar i fjar-
vidd.

Bls. 127 Afingasida 2
Nr. 4.67
Nemendur finna hvada tvaer linur
eru samsida i hvoru verkefni.

Nr. 4.68

Nemendur finna hvada tvar linur
eru hornréttar hvor 4 adra i hvoru
verkefni.

Nr. 4.69

Nemendur segja til um hvada mynd
og lysing passa saman. Fleiri en ein
mynd a vid hverja lysingu.

Audveldari verkefni

Til ad vinna verkefni 4.66 ma lata
nemendur bua til turn sem peir eiga
sidan ad teikna sédan ad framan,

ofan fra.

126
4 + Rumfraedi

4.65 a Hvao heita prividu formin hér fyrir nedan?
b Teiknadu formin pegar buid er ad fletja pau ut.
¢ Hvada form er a flotunum i hverri mynd?

d Hve margir fletir, hlidarbrinir og horn eru & hverju formi?

4.66 Teiknadu pessar myndir sédar fra tveimur hlidoum og

q‘h

fra hlid og ofan fra.A pennan hatt
verdur verkefnid miklu audveldara
pvi peir geta komid sér fyrir pannig
ad peir sjai turninn fra peim sjénar-
héli sem peir eiga ad teikna hann.

Erfidari verkefni

Finna 6pekkta hornid

A verkefnabladi 6.71 (Horn) eru vid-
fangsefni par sem nemendur eiga

ad reikna Ut sterd horna par sem
tveer linur skerast. Par nast finna
peir hornasummuna. Hornasumma
hornanna fjégurra er alltaf 360°
vegna pess ad hornin mynda samtals
einn hring.

Hornin tvo, sem hafa sameigin-
legan oddpunkt par sem tvaer linur
skerast og armar hvors um sig eru
beint framhald af drmum hins, eru
alltaf jafn stér. (Slik horn kallast
topphorn.)

Raunverkefni

Mismunandi sjonarhorn
Banadur: Spjéld med myndum af
turni Gr trékubbum, spjéld med
teikningum af sému turnum, sédum
fra mismunandi sjonarhornum
(verkefnabl6d 6.58a—d (Privié mynd
og tvivid mynd — finna por 1-4).
Nakvaemari lysingu a pessu verkefni
ma lesa a bls. 103 i pessari bok.

Byggja turn
Bunadur: Sentikubbar eda adrir
kubbar.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir en peir purfa ad koma sér fyrir
hvor i sinum enda kennslustofunnar
eda snta bokum saman. Badir nem-
endurnir bua til turn ar 5-10
kubbum. Sidan teikna peir turninn
sinn eins og hann litur Gt ad framan
og ofan fra.

Pvi naest skiptast nemendurnir

126




4.67 Hvada tveer linur eru samsida?

& C d e b d e

—-

I/

4.68 Hvaoda tveer linur eru hornréttar hvor a adra?

= M

4.69 Hvada myndir hér fyrir nedan passa vio lysingarnar?

a Hornalinurnar eru jafn langar.
b Hornalinurnar skerast ekki { midjunni.

¢ Hornalinurnar eru hornréttar hvor a adra.
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tveir a teikningum og reyna ad bua
til turn hins med pvi ad stydjast vid
teikninguna. Peir mega pvi ekki sja
turn hvor annars. Ad lokum athuga
peir hvort turnarnir eru réttir: Hvad
vard likt fyrirmyndinni og hvad vard
ef til vill 6likt henni?

Teikna a tolvu

Nemendur geta einnig notad tolvu
til ad teikna ymsar myndir.  t.d. rit-
vinnsluforritinu Word er valmogu-
leiki sem kallast ,,shapes* bar ma
finna algengustu rumfraediform sem
haegt er ad fylla med litum og rada
saman i fallegar myndir.

Hugmyndir og athugasemdir
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Vidfangsefni

= AJ teikna privida mynd, séda
t.d. ad ofan eda fra hlid, i tvi-
vidd

= Fjarviddarteikning med
einum hvarfpunkti

Banadur
= Reglustika og gradubogi

Kennsluleidbeiningar

> Bls. 128 Geturdu petta?

Nr. 4.70

Nemendur teikna myndirnar sédar
fra tveimur hlidum og ofan fra. beir
eiga pvi ekki ad teikna i fjarvidd.

Nr. 4.71

Nemendur teikna fléknari mynd i
fjarvidd. Til vidboétar vid hus geta
verid a teikningunni vegur, nokkur
tré og fjoll eda eitthvad annad i bak-
grunni. Bidjid pa ad teikna glugga og
ef til vill dyr & hlid hdssins:

Til ad teikna glugga eda dyr a
vegg sem ekki er horft a beint ad
framan parf ad finna midpunkt
veggjarins med hornalinunum.

>

f

Nemendur teikna fijarviddarmynd af
bordi i kennslustofunni. Gott er ad
setja bok eda bolta 4 bordid.
Nemendur byrja a ad teikna sjon-
linu og hvarfpunkt. Par naest teikna
peir bordbrunina ad framan, draga
strik fra hornunum i hvarfpunktinn
og teikna svo bordbrunina ad aftan.
A& lokum stroka peir 6porf strik ut.
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Geturdu petta?

470 Teiknadu pessa hluti séda ofan fra og fra tveimur hlidum.

4.71 a Teiknadu mynd i fjarvidd.
¢ Teiknadu sjonlinu og hvarfpunkt.
* Teiknadu hus, vegi og annad sem pu vilt hafa & myndinni.

4.72 a Teiknadu bord
i fjarvidd.

b Teiknadu vasa. [
Hann a ad standa H

a midju bordinu.

Erfidari verkefni og raunverk-
efni
Teikna herbergi
Nemendur teikna herbergi, t.d. stofu
med bokahillu, bordi og séfa. Gott
er ad lata pa i byrjun hafa skissu af
herberginu sédu ofan fra.

Sja nakvaemari lysingu 4 pessu
verkefni & bls. 124125 i pessari bok.

Logo med bokstaf

Bunadur: Reglustika, hringfari og litir.
Notid verkefnablad 6.73 (Logé

med bokstaf) til ad fara i gegnum

hénnunarvinnuna. Nemendur bda

til 16gd par sem uppistadan er bok-

stafur. Peir nota rumfraedileg hugtok

vid hénnunina, t.d. prihyrninga, fer-

hyrninga og hringi. Ekki er verra

ef peir nota einnig flutninga, p.e.

speglun, snuning eda hlidrun.




Ljosritunarblod

I Spilabord med spilinu a bls. 34

Talnalinur
Tafla med verkefni 4.46

Form med verkefni 4.47

vi B W N

Hornalinur
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Ljosritunarblad |

Spilabord med spilinu a bls. 34
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Talnalinur
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Ljosritunarblad 3
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Tafla med verkefni
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Form med verkefni 4.47

Teiknadu hornalinurnar og budu til toflu.

Stika 2a Kennarabok




Hornalinur

Teiknadu allar hornalinurnar.

Hve margar hornalinur
eru i

a) fimmhyrningi?

b) sexhyrningi?

c) sjohyrningi?

d) tolfhyrningi?
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