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aStika býður upp á sveigjanleika í stærðfræðikennslunni með því gefa kennurum möguleika 

á að nota mismunandi kennsluaðferðir. STIKA felur í sér örvandi, innihaldsríkan og  
skemmtilegan leiðarvísi til stærðfræðinnar.

Áhersla er lögð á:
• Hagnýt, fjölbreytileg verkefni þar sem tækifæri gefast til að rannsaka og skapa. 
• Einstaklingsmiðað nám sem felur jafnframt í sér sameiginlega námsreynslu  

nemendahópsins.
• Örugga framvindu námsins og skýr fagleg markmið í samræmi við námskrá.

Megineinkenni Stiku:
• Tengir saman fræðilega umfjöllun og hagnýt verkefni.
• Fjallað er markvisst og ítarlega um hvern námsþátt í nokkurn tíma.
• Textar eru stuttir og auðlesnir.
• Námsefnið er lagað að nemendum með mismunandi námsgetu.
• Hagnýtar og notendavænar kennarabækur fylgja.
• Markmið hvers kafla eru nákvæmlega tilgreind. 
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NEMENDABÓK
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Formáli

Velkomin í Stiku!

Stærðfræðinámsefnið Stika er framhald af námsefninu Sprota.  

Við, höfundar Stiku, teljum að stærðfræði sé mikilvæg fyrir alla  

og að allir geti haft af henni bæði gagn og gaman. Með Stiku viljum 

við vekja áhuga nemenda á greininni þannig að þá langi bæði til að 

læra stærðfræði og nota hana.

Í Stiku er megináherslan lögð á að verkefni séu af fjölbreytilegum 

toga. Nemendur reikna í huganum, nota blað og blýant og 

margvísleg hjálpartæki. Þeir nota stærðfræði til að gera útreikninga, 

mæla stærðir, búa til myndir og mynstur, til að skilja töflur og 

myndrit. Ánægja nemenda í stærðfræðináminu felst í leik með tölur 

og form, í að skilja stærðfræðileg tengsl og að geta leyst alls kyns 

verkefni, þrautir eða vandamál. Í námsefninu eru settar fram tillögur 

um mismunandi kennsluaðferðir og kennarar og nemendur hafa 

mikið svigrúm til að vinna eins og þeim hentar best.

Í Stiku eru námsþættirnir flokkaðir í nokkuð stóra kafla þannig að 

skýrar kemur í ljós hvaða námsþáttur er í brennidepli hverju sinni. 

Við teljum að mikilvægt sé að nemendur geti ótruflaðir kafað dýpra 

í sama námsþátt eins lengi þeim finnst að þeir læri af því.

Við óskum þess að kennarar og nemendur eigi margar góðar 

stærðfræðistundir með Stiku.

Bjørnar Alseth

Gunnar Nordberg

Mona Røsseland



Í þessum kafla muntu læra um
• tugakerfið
• námundun og slumpreikning
• samlagningu og frádrátt, margföldun og deilingu
• negatífar tölur
• talnarunur

1 Tölur og reikningur

4

Þú skuldar mér
100 krónur!



SPIL 

Spilið er fyrir 2–4 leikmenn. Þeir kasta til skiptis tveimur teningum og nota 
tölurnar sem upp koma til að búa til tveggja stafa tölu.
Leikmenn ákveða sjálfir hvor teningurinn táknar tugi og hvor táknar einingar.
Ef leikmaður fær 2 og 5 á teningunum getur hann búið til töluna 25 eða 52. 
Hann skráir töluna í reit á spilaborðinu.
Skrá þarf tölurnar í hækkandi röð, minnsta talan á að vera lengst til vinstri 
og stærsta til hægri. Ef fyrir kemur að ekki er hægt að koma tölu fyrir þannig 
að töluröðin fari hækkandi getur leikmaðurinn ekki skráð neina tölu í þeirri 
umferð.
Sá vinnur sem er fyrstur að skrifa átta tölur í röð.

50 0000
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 1.2 Skrifaðu tölurnar í réttri röð, minnstu töluna fyrst.

  a 138, 115, 129, 132, 119, 120

  b 895, 989, 1058, 899, 985, 1085 

  c 1505, 1521, 1615, 1561, 1265, 1612 

  d 10 409, 14 908, 10 098, 10 184, 11 049, 10 418

 1.1   Taflan sýnir kostnað vegna 5 

ára, 10 ára og 15 ára barna í 

Noregi.

  a Skráðu kostnaðinn vegna  

   5 ára barns þannig að upp- 

   hæðirnar fari hækkandi.

  b  Búðu til talnalínu og 

merktu heildarkostnaðinn 

vegna 5 ára, 10 ára og 15 

ára barnanna um það bil á 

rétta staði á talnalínunni.

Kostnaður á ári 5 ára 10 ára 15 ára

Matur 15 807 17 395 20 085

Föt og skór 5533 6255 8233

Heilsu- og 
hreinlætisvörur

1354 1927 4101

Tómstundir 6162 7643 11 522

Ferðalög 3794 4108 4470

Húsgögn o.fl. 1680 1680 1680

Sími 291 420 659

Barnaheimili 27 000

Heildarkostnaður  
í norskum krónum

61 621 39 428 50 750



4790 kr. 2398 kr.1250 kr.

Í tölunni 2416 hefur tölustafurinn 4 gildið 400 vegna þess  
að hann er í hundraðasætinu.
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Tugakerfið
 1.3 Teiknaðu peninga sem sýna verðið á hverri hjólalukt.

  a  b  c

  

  

 1.4 Hve margir tugir eru í þessum tölum?

  a 258 b 180 c 1032 d 1301 e 5432

 1.5 Hvert er gildi undirstrikuðu tölustafanna?

  a 639 c 561 e 4537 g 25 244 i 41 973

  b 418 d 2075 f 9263 h 13 804 j 87 552

 1.6 Hvert er gildi fyrsta tölustafsins í hverri tölu?

  a 2618 c 488 e 7246 g 10 359 i 85 225

  b 85 d 35 405 f 1872 h 505 j 63 199

 1.7 Hvert er gildi stærsta tölustafsins í hverri tölu?

  a 76 c 325 e 5642 g 8725 i 78 451

  b 5685 d 6447 f 45 420 h 82 607 j 56 435

 1.8 Hvert er gildi minnsta tölustafsins í hverri tölu?

  a 76 c 325 e 5642 g 8725 i 78 451

  b 5685 d 6447 f 45 420 h 82 607 j 56 435
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Leystu tölurnar upp eftir sætum.

 1.9 a 415 b 1562 c 23 481 d 7310

 1.10 a 209 b 2075 c 91 124 d 695

 1.11 a 780 b 4206 c 50 017 d 32 063

 1.12  Notaðu tölustafina til hægri til að vinna verkefnin. 

Aðeins má nota hvern tölustaf einu sinni  

í hverju verkefni.

  a Búðu til stærstu fjögurra stafa töluna.

  b Búðu til minnstu fimm stafa töluna.

  c Búðu til stærstu fimm stafa sléttu töluna  

   sem hefur 3 í þúsundasætinu.

 1.13 a  Búðu til stærstu sex stafa töluna þar sem  

1 er í þúsundasætinu og 5 í tíuþúsundasætinu.

  b  Búðu til minnstu sex stafa sléttu töluna þar sem  

6 er í hundraðasætinu.

 1.14  Notaðu tölustafina til hægri til að vinna verkefnin.

  Aðeins má nota hvern tölustaf einu sinni  

  í hverju verkefni.

  a Skrifaðu töluna sem er 100 stærri en 12 689.

  b  Skrifaðu töluna sem er 50 minni en stærsta  

talan sem hægt er að búa til með fimm af  

tölustöfunum hér til hægri.

  c  Skrifaðu stærstu töluna sem er stærri en  

8745 en minni en 8750.

  d  Skrifaðu minnstu töluna sem er stærri en 617 500.

  e Skrifaðu stærstu töluna sem er minni en 618 400  

   en stærri en 618 300.

3241 = 3000 + 200 + 1
Hér hefur talan verið leyst upp eftir sætum

með því að skrá gildi hvers tölustafs.



Shanghai 10 840 516 São Paulo 10 136 978 Istanbul 9 621 565

Seoul 9 747 972 Mumbai 12 778 721 Delí 11 055 365

Karachi 11 507 254 Mexíkóborg 8 548 639 Moskva 10 375 688

Risaeðlurnar dóu út
fyrir 65 milljónum 
ára.

Ummálið um jörðina 
við miðbaug er
40 milljón metrar.

Um 1 milljón manna
býr í Napólí.

Árið 2008 voru losuð 
tæplega 5 milljónir 
tonna (CO2) út í 
andrúmsloftið á 
Íslandi.

 4  6 8 5  3 9 2 

 milljónir einingar

 hundruð þúsunda tugir

 tugir þúsunda hundruð

 þúsund 

  Þessi tala er lesin þannig: fjórar milljónir sex hundruð áttatíu og fimm 
þúsund þrjú hundruð níutíu og tveir.

 Með tölustöfunum 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 og 9 er hægt að skrifar allar  
 tölur. 
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 1.15  Svaraðu eftirfarandi spurningum með því að nota vasareikni.

  a Hefur þú lifað í milljón mínútur?

  b Hve hár verður turn sem búinn er til úr milljón krónupeningum?

  c Ýttu á takkana á vasareikninum.

    1++======…

   Um það bil hve langan tíma mun það taka þig að komast  

   upp í milljón?

 1.16  Raðaðu borgunum eftir íbúafjölda, stærstu borgina fyrst.

 1.17 Hvaða tölur vantar?

  a 700 000 +       = 1 000 000 c 750 000 +       = 1 000 000

  b 340 000 +       = 1 000 000 d 820 000 +       = 1 000 000

    

    



 Leystu eftirfarandi verkefni með vasareikni.

 1.18 Skráðu einhvern atburð sem gerðist 

  a fyrir milljón sekúndum

  b fyrir milljón klukkustundum

Sýnidæmi

Skrifaðu töluna 3749 með bókstöfum.

3749 –– Þrjú þúsund sjö hundruð fjörutíu og níu.

1.19  a  Hve langan tíma 

þarftu til að telja 

upp í milljón?

  b Hve langan tíma  

   þarftu til að skrifa  

   allar tölurnar frá  

   einum upp í  

   milljón?

  c  Hve margir fermilli-

metrar eru í rúðu-

netinu til vinstri?

  d  Hve mörg slík 

rúðunet þarftu  

til að fá milljón fer-

millimetra?

 1.20 Skrifaðu tölurnar með bókstöfum.

  a 5328 b 803 c 12 045 d 2 459 612

 1.21  Skrifaðu tölurnar með tölustöfum.

  a Tuttugu og fimm þúsund þrjú hundruð og fjörutíu

  b  Sex hundruð fimmtíu og tvö þúsund

  c Fjögur hundruð og átta þúsund tvö hundruð og níu

9



Námundun

 1.22 Námundaðu

  a þyngd bílanna í kg c eyðslu bílanna í lítrum á km
   að næsta hundraði  að næsta tíunda hluta

  b lengd bílanna í mm d verð bílanna í krónum að
   að næsta tug  næsta þúsundi

 1.23 Námundaðu að næsta hundraði.

  a 168 c 2415 e 12 754 g 462 669

  b 345 d 3084 f 25 967 h 210 849

 1.24 Námundaðu að næsta þúsundi.

  a 3227 c 1609 e 31 483 g 959 513

  b 5653 d 6547 f 42 716 h 807 489

Sýnidæmi

Námundaðu þyngd á bíl A að næsta 
hundraði.

Námundaðu eyðslu bíls C að næsta tíunda 
hluta.

Bíll A: 1744 kg ≈ 1700 kg
(Við förum eftir tölustafnum í 
tugasætinu og námundum að næsta 
hundraði.) 

Bíll C: 0,67 l/km ≈ 0,7 l/km
(Við förum eftir tölustafnum í 
hundraðshlutasætinu og námundum að næsta 
tíunda hluta.)

A B C D E

Þyngd (kg) 1744 1145 1259 2111 1107

Lengd (mm) 4768 3986 4204 4807 4080

Vélarafl 125 100 115 315 86

Orkugjafi Díesel Bensín Bensín Bensín Díesel

Eyðsla (l/km) 0,62 0,66 0,67 1,33 0,51

Losun CO2 (g/km) 165 158 159 317 136

Verð (kr.) 333 700 204 000 258 620 1 226 800 248 600

10
1 • Tölur og reikningur

Þegar við námundum tölustafina 1, 2, 3 og 4 er talan lækkuð  
en tölustafirnir 5, 6, 7, 8 og 9 eru námundaðir upp á við og talan er hækkuð.

Notaðir bílar



 1.25 Finndu minnstu og stærstu heilu tölurnar sem  

  námundaðar eru 

  a að 70 þegar námundað er að næsta tug.

  b að 600 þegar námundað er að næsta hundraði.

  c að 5000 þegar námundað er að næsta þúsundi.

  d að 90 000 þegar námundað er að næsta tugþúsundi.

  e að 80 000 þegar námundað er að næsta þúsundi.

  f að 130 000 þegar námundað er að næsta tugþúsundi.

 1.26 Finndu tölurnar.

  a • Summa tölustafanna er 11.

   • Ef talan er námunduð að næsta hundraði kemur út 500.

   • Ef talan er námunduð að næsta tug kemur út 530.

  b • Ef talan er námunduð að næsta þúsundi kemur út 3000.

   • Ef talan er námunduð að næsta hundraði kemur út 2700.

   • Sami tölustafur kemur þrisvar fyrir í tölunni.

  c • Ef talan er námunduð að næsta tugþúsundi  

    kemur út 80 000.

   • Ef talan er námunduð að næsta tug kemur út 81 220.

   • Talan er eins hvort sem hún er lesin aftur á bak eða  

    áfram.

  d •  Sama tala kemur út hvort sem námundað er að næsta tug, 

hundraði, þúsundi eða tugþúsundi.

   • Fjórir tölustafir í tölunni eru eins.

   • Summa allra fimm tölustafanna er 39. 

Sýnidæmi

Finndu minnstu og stærstu heilu tölurnar sem námundaðar eru að  
30 þegar námundað er að næsta heila tug.

Tölurnar eru 25 og 34.
34 er stærsta talan 

vegna þess að talan 35 
er námunduð að 40.

25 er minnsta  
talan af því að 24  

er námunduð að 20.
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a b c 

a b c 

DANSDANS

1495 kr.

6495 kr.

3995 kr.

1495 kr.
990 kr. 2850 kr.

Geimverur
Geimverur

Ævint
ýri

Ævint
ýri
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janúar 47 312

febrúar 13 561

mars 26 897

apríl 27 348

Ósló 535 599

Bergen 218 032

Þrándheimur 150 049

Stavanger 113 113

Hugareikningur
 

1.27   Þú ferð í verslunarferð og átt 4000 kr. Athugaðu hvort þú átt 

nóga peninga. Notaðu slumpreikning og skráðu  

hvernig þú reiknar.
  
    

 1.28  Þú ferð á flóamarkað og átt 10 000 kr. Athugaðu hvort þú átt 

nóga peninga. Notaðu slumpreikning og skráðu hvernig þú 

reiknar. 
  

1.29     Taflan sýnir hve margir komu á 

vinsælt safn. Er heildarfjöldi gesta 

meira en hundrað þúsund? Notaðu 

slumpreikning og skrifaðu hvernig 

þú reiknar.

  

 1.30  Í töflunni hér til hægri sést  

íbúafjöldi í fjórum stærstu  

borgum Noregs.  

Hve margir eru íbúarnir um það  

bil í öllum borgunum samtals?

Kóngu ló
Kóngu ló

5950 kr. 3850 kr.

Það kallast slumpreikningur þegar 
tölur í dæmi eru námundaðar áður 
en dæmið er reiknað. Þá fæst svar 
sem er ekki alveg nákvæmt. 
127,50 • 359 ≈ 130 + 360 = 490

Ég ætla að námunda 
enn meira,

að 100 og 400.

Ég ætla að námunda  
að 130 og 360.

ÉG
ELSKA

SKAUTA

7250 kr.
2810 kr.

2900 kr. 1250 kr.



64

29

55
25

83
42

46

35

17

91

78

13

Hvaða tvær tölur 
finnst þér erfiðast 
að leggja saman?              

13

Notaðu tölurnar hér til hægri. 

 1.31 a  Finndu talnapör sem er auðvelt  

að leggja saman. Rökstyddu svörin.

  b  Finndu talnapör þar sem auðvelt  

er að draga aðra töluna frá hinni.  

Rökstyddu svörin.

1.32  Finndu tvær tölur sem eru þannig  

  að summan

  •  endar á 0, endar á 1, endar á 2 o.s.frv. 

  • er stærri en 150

  • er minni en 50

1.33  Veldu tvær tölur og finndu

  a minnsta mismuninn 

  b stærsta mismuninn

 Ljúktu við töflurnar.

 1.34 a  b     

 1.35 a  b     

 1.36 a  b     

– 20 + 20

133 153 173
191

316

785

– 50 + 50

426

839

1267

8035

– 110 + 110

345

505

3562

8294

– 250 + 250

600

940

2211

3683

– 610 + 610

800

1685

3500

4797

– 1200 + 1200

2560

3485

4912

3100



14
1 • Tölur og reikningur

Samlagning og frádráttur

Reiknaðu dæmin.

1.37  a   c   e    

  b   d   f  

1.38  a   b   c  

1.39  Settu dæmin upp og reiknaðu síðan.

  a 2518 + 654 c 3489 + 95 e   837 + 6693

  b    89 + 965 d 6850 + 3764 f 8093 + 5949

 1.40 Reiknaðu dæmin.

  a   b   c  

 

 1.41  Reiknaðu dæmin.

  a 20 000 + 40 000 c 35 000 + 52 000 e 140 000 + 90 000

  b 30 000 + 70 000 d 68 000 + 70 000 f 250 000 + 250 000

285
+ 443

667
+ 259

5461
+ 2836

459
+ 138

2382
+ 1445

3866
+ 3515

559
+ 346
+ 673

5248
+   954
+ 3025

7675
+ 3829
+  828

23 589
+ 35 680

49 057
+ 32 444

125 868
+ 458 325

Sýnidæmi

Reiknaðu dæmið 1436 + 3218.

Við getum reiknað dæmið
með því að setja það upp þannig að
tölurnar séu hvor undir annarri.
Þá reiknum við út úr hverju sæti  
fyrir sig, einingar sérstaklega,  
tugina sömuleiðis o.s.frv.

       1 

1436
+ 3218
 4654

Við skiptum 
10 einingum í 1 tug.

Hér verða 14 einingar.
Ekki er hægt að skrifa 

það í einingasætið í 
svarinu.
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Reiknaðu dæmin.

1.42  a   b   c   d  

1.43  a   b   c   d  

Settu dæmin upp og reiknaðu síðan.

 1.44 a 4548 – 365 c 1289 – 95 e 5000 – 3362

  b    818 – 59 d 7000 – 1649 f 8093 – 5949

 1.45 a 3050 – 869 c 2300 – 67 e 10 000 – 6430

  b 6500 – 1750 d 8431 – 1675 f 10 000 – 4445

1.46  Reiknaðu dæmin.

  a   c   e   

 

  b   d   f   

1.47  Reiknaðu dæmin.

  a 50 000 – 20 000 c 85 000 – 43 000 e 130 000 – 80 000

  b 100 000 – 40 000 d 56 000 – 22 000 f 300 000 – 150 000

753
– 218

529
– 148

556
– 358

638
– 574

4628
– 1343

6721
– 1536

3247
– 1669

5025
– 4865

45 315
– 23 885

76 649
– 38 972

186 500
– 179 611

38 472
– 19 229

516 460
– 254 783

3 548 341
– 1 662 728

Sýnidæmi

Reiknaðu dæmið 5618 – 2345.

Við getum sett dæmið upp. Þá  
reiknum við út úr hverju sæti  
fyrir sig, einingar sérstaklega,  
tugina sömuleiðis o.s.frv.

       10  

5618
– 2345
 3273

Við skiptum 1 
hundraði í 10 tugi.

Það er ekki hægt að draga 
4 tugi frá þegar við höfum 

bara 1 tug.
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Settu dæmin upp og reiknaðu síðan.

1.48  a 1725 + 193 c 8750 – 925 e 4509 - 76

  b 5225 – 4045 d 5990 + 68 f 2438 + 786

1.49  a 245 386 + 96 472 c 492 150 – 85 337 e 609 553 + 19 889

  b 873 247 + 6843 d 116 038 – 7500 f 328 000 – 53 125

Hvaða tölur leynast bak við litasvæðin?

 1.50 a  b  c 

 1.51 a  b 

1.52  a  b 

 1.53  Emil á 12 587 kr. í banka. Þar að auki á  

hann 759 kr. í veskinu sínu.  

a Hve mikla peninga á hann alls?

  b Emil tekur 3800 kr. út úr bankanum.  

   Hve mikið á hann þá eftir í bankanum?

 1.54  Júlía setur 2500 kr. inn á bankabókina  

sína. Þá á hún 6387 kr. í bankanum.  

Hve mikið átti hún í bankanum áður en  

hún setti peningana inn á bankabókina?

 1.55  María fer með 1000 kr. í Kolaportið. 

Hún kaupir peysu fyrir 249 kr. og buxur fyrir 485 kr.  

Hve mikið á hún þá eftir af þúsundkallinum?

7 8 x  
–  2 x 9

 x  3 3   

x x 9
+  3 4 5

  9 1 x    

6 x 5 3
–  x 4 4 x  

  4 8 x 4   

6 2 8 x 6
+    3 x 5 2 x    

  1 x 2 3 4 4    

4 5 x 7 5 x
+  3 x 9 8 x 5  

  x 6 2 x 3 5

3 6 2 4 x 
–  1 x  5 x 8    

  x 6 x  2 0    

x 2 5 x 0 0
–  2 x 0 6 x 2  

  4 4 x 6 5 x
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  b

  c  

 1.56  Teiknaðu talnapíramídana og fylltu þá út. 

Hver tala á að vera summan af tölunum í reitunum  

tveimur fyrir neðan.

  a

100 000

48

35 13 28 57 42 41 63 74

10 000

5055

2553

1257

625

320

155

56
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 1.57 Leggðu saman og fylltu út í tómu reitina. 

  Þú mátt nota vasareikni en aðeins til að reikna eina röð.

 1.58 Dragðu frá og fylltu út í tómu reitina. 

  Þú mátt nota vasareikni til að reikna tvær raðir í töflunni.

1.59   a Notaðu tölurnar hér til hliðar til að búa til  

 tvær þriggja stafa tölur. 

  b Finndu mismun talnanna sem þú bjóst til. 

  c Hver er minnsti mismunur sem þú getur fundið?

 1.60  a Notaðu tölustafina frá 0 til 9 til að búa til tvær  

 fimm stafa tölur. 

  b Finndu mismun milli talnanna sem þú bjóst til. 

  c Hver er minnsti mismunur sem þú getur fundið?

 1.61 Notaðu tölustafina 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 og 9  

  og búðu til 

  a tvær þriggja stafa tölur þannig að summan verði 999,

  b fleiri en tvær tölur þannig að summa þeirra verði 999.

+ 6885 8539 12 056 565 210 4 801 523

2000

1060

6883

3300

– 6885 8539 12 056 565 210 4 801 523

2000

1060

6883

3300

9
4 7

8 3

6

      

+        

   9  9  9



 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
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 1.62  Hvaða tala er 

  a jafn miklu stærri en 6 og hún er minni en 10?

  b jafn miklu stærri en 28 og hún er minni en 70? 

  c jafn miklu stærri en 143 og hún er minni en 191? 

  d jafn miklu stærri en 216 og hún er minni en 485?

Leystu dæmin þrjú í hverju verkefni í þeirri röð sem þú vilt.

Skrifaðu hvernig þú leysir dæmin.

1.63   a 1000 – 300 b 510 – 395 c 128 + 262

   1000 – 350  515 – 400  128 + 267

   1000 – 650  1510 – 395  130 + 260

1.64  a 1000 – 458 b 387 + 425 c 456 – 118

   1000 – 450  390 + 422  458 – 120

   1000 – 400  400 + 412  460 – 122

Reiknaðu dæmin.

1.65  a 32 000 + 60 000 c 84 000 + 70 000 e 350 000 + 190 000

      b 35 000 + 70 000 d 72 326 + 70 000 f 249 000 + 551 000

1.66   a 10 000 – 8000 c 20 000 + 12 000 e 100 000 – 85 000

      b 10 000 – 8200 d 20 000 + 12 500 f 100 000 – 84 900

Sýnidæmi

Hvaða tala er jafn miklu stærri en 12 og hún er minni en 20?

Talan 16 er 4 stærri en  
12 og 4 minni en 20.
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0

5

10

-10

-5

0 

5 

10 

-10 

-5 

0 

5 

10 

-10 

-5 

0

5

10

-10

-5

Negatífar tölur
 1.67 Lestu af hitamælunum.
  a  b c d

1.68  a Í hvaða borg er kaldast?

  b  Hve miklu kaldara er í Ósló en  

í Kaupmannahöfn?

  c Hve miklu heitara er í Ósló en  

   í Stokkhólmi?

  d Hve miklu kaldara er í Helsinki  

   en í Reykjavík?

  e  Búðu til töflu og skráðu borgirnar í röð eftir hitastigi. Byrj-

aðu á borginni þar sem er kaldast.

1 .69 Finndu hverju munar á

  a   10º og 6º c 5º og –5º e –5º og –8º g 31º og –2º

      b  12º og –1º d  6º og –3º f –11º og –18º h 15º og –17º

 1.70 Reiknaðu dæmin.

  a 31 – 12 c –5 + 9 e –5 – 7 g –13 + 8

  b 15 – 16 d  6 – 13 f –2 – 6 h –11 + 17

 1.71 Skrifaðu tölurnar í réttri röð. Byrjaðu á minnstu tölunni.
  a  b

Borg Hitastig

Helsinki –12 °C

Kaupmanna-
höfn

8 °C

Ósló 3 °C

Reykjavík –2 °C

Stokkhólmur –7 °C

21–13

–9

–7

0

–3

6

12

34
16

14–15

–35

–36

–46

–53
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1.72  Reiknaðu dæmin.

  a 13 – 26 c –15 + 30 e  45 – 70 g –17 + 80

      b 18 – 36 d –16 - 16 f –23 – 60 h –74 + 60

1.73  Reiknaðu dæmin.

  a 45 – 62 c  –24 + 19 e –24 – 27 g –25 + 48

      b  37 – 77 d –19 + 33 f 34 – 46 h  –41 + 56

 1.74  Elín skuldar bróður sínum 350 kr. Hann lánar henni 400 kr. í 

viðbót. Hve mikið skuldar hún honum þá?

 1.75  Elías skuldar Andrési 500 kr. Einn daginn borgar hann Andrési 

150 kr. Hve mikið skuldar hann þá?

SPIL Þrista-jatsí

Notið eyðublað eins og þetta:

• Leikmenn kasta til skiptis öllum fimm teningunum þrisvar.
• Eftir hvert kast má leggja teninga til hliðar.
• Leikmenn reyna að fá eins marga teninga og þeir geta með tölunni sem þeir safna.
• Stig eru reiknuð eftir að kastað hefur verið þrisvar:

Þrír eins gefa 0 stig.
Fleiri en þrír eins gefa plússtig, færri en þrír eins gefa mínusstig.
Til dæmis fær leikmaður með kastinu til vinstri á myndinni +3 stig fyrir þristana 
en í kastinu til hægri á myndinni fær leikmaður –5 fyrir fimmurnar eða –2 fyrir ásana.

• Sá vinnur sem á flest stig eftir sex umferðir. 

ásar

tvistar

þristar

fjarkar

fimmur

sexur

Summa

Nöfn
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Talnarunur

 1.76 Byrjaðu í 0 og hoppaðu áfram á talnalínunni jafn mörg  

  skref í hverju hoppi. Skráðu tölurnar sem þú lendir á.
  a  b  

 1.77 Skrifaðu fimm næstu tölur í talnarununum.

  a 13, 16, 19, … c 348, 498, 648, …

  b 121, 142, 163, … d 4342, 4463, 4584, …

    

 1.78 Skrifaðu fimm næstu tölur í talnarununum.

  a 97, 91, 85, … c 1737, 1532, 1327, …

  b 249, 236, 223, … d 9999, 8969, 7939, …

 1.79  Notaðu vasareikni. Skrifaðu næstu sex tölurnar í talna- 

rununum sem þú færð með því að ýta á 

  a 7++=… c 20--8=…  e 800--95=…

  b 99++=… d 10--3=… f -10++3=…

 1.80 Notaðu vasareikni og búðu til þínar eigin talnarunur.  

  Hver talnaruna á að hafa bæði pósitífar og negatífar tölur  

  eins og í verkefni 1.79 c, d og f.

Sýnidæmi

Notaðu vasareikni. Skrifaðu sex fyrstu tölurnar í talnarununni sem þú 

færð með því að ýta á    5++====== 

Ég fæ þessa talnarunu: 5, 10, 15, 20, 25, 30

Þrjú hopp með 6 skref í hverju.

Fimm hopp með 7 skref í hverju.

Sex hopp með 11 skref í hverju.

Fjögur hopp með 8 skref í hverju.

Sex hopp með 12 skref í hverju.

Sex hopp með 25 skref í hverju.

Byrja hér.

 0 3 6 9 12 15
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2 6 12

Skrifaðu fimm næstu tölur í talnarununum.

1.81  a 23, 17, 11, …  c 173, 133, 93, …

  b 49, 34, 19, … d 345, 245, 145, …

    

 1.82 a 27, 20, 13, … c 159, 134, 109, …

  b 40, 28, 16, … d 495, 385, 275, …

    

 1.83 Skrifaðu næstu fimm tölur í talnarununum.

  a 1,2 – 2,2 – 3,2  … c 5,0 – 4,3 – 3,6  …

  b 4,5 – 5,8 – 7,1  … d 25,9 – 24,5 – 23,1  …  

  

 1.84  Teiknaðu þrjár næstu myndir og skrifaðu hve margir reitir eru 

í hverri mynd.
  a 
 

  b 

8 11 14

 0 1 2 3 4 5
 1,2 2,2 3,2

 +10 +10



Frumtölur

 1.85  Ef tölunni 10 er bætt við talnaröðina í bláa renningnum – 

hvaða tölum þyrfti þá að bæta við á spilaborðinu?

 1.86 Búðu til einfaldara spil þar sem aðeins er hægt að leggja  

  bréfaklemmu á tölurnar 1–7. Hvaða tölur eiga þá að vera á  

  spilaborðinu?
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SPIL Fjórir í röð

 

• Spilið er fyrir tvo leikmenn.
• Leikmaður 1 leggur bréfaklemmu á einhverja af tölunum 1–9 í bláu reitunum.
• Leikmaður 2 leggur hina bréfaklemmuna líka á einhverja af tölunum 1–9 og 

margfaldar saman tölurnar tvær sem bréfaklemmurnar liggja á.
• Sé svarið rétt og reitur með tölunni á stóra spilaborðinu er laus leggur 

leikmaður kubb í sínum lit á reitinn.
• Leikmaður 1 flytur bréfaklemmuna sína og margfaldar tölurnar saman.
• Þannig er haldið áfram þar til annar leikmaðurinn hefur fengið fjóra í röð.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 12 14

15 16 18 20 21 24

25 27 28 30 32 35

36 40 42 45 48 49

54 56 63 64 72 81

Nei,  
11 og 13 eru 

til dæmis 
ekki hér.

Þetta eru ekki 
allar tölurnar
milli 1 og 81.



Sýnidæmi

Teiknaðu rétthyrning með 15 reitum.

                   5 · 3 = 15                          15 · 1 = 15

 1.87 Teiknaðu að minnsta kosti þrjá rétthyrninga með

  a 24 reitum b 36 reitum c 60 reitum

 1.88  Búðu til margföldunardæmi með þessum svörum.

  a 12 c 13 e 54  g 37

  b 20 d 100 f 29  h 41
  

 1.89  Finndu þættina í eftirfarandi tölum:

  a 10 c 17 e 49 g 39

  b 16 d 30 f 23  h 54

Sýnidæmi

Finndu þætti tölunnar 15

Þættir tölunnar 15 eru 1, 3, 5 og 15.
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Hér eru
15 reitir.

Hér eru líka 15 reitir.

 Við gefum tölunum í margföldunardæmi ákveðin heiti:

      5     ·    3     =    15
  þáttur   þáttur    margfeldi

 Þættir í tölu eru þær tölur sem margfaldaðar saman verða talan sjálf.

Það er vegna þess að 
3 • 5 = 15

og 1 • 15 = 15.



SPIL Einvígi
Notið töflu með tölunum upp í 50. Leikmenn skiptast á þannig:
Leikmaður B leggur spilapening á tölu sem er laus og leikmaður A kastar teningnum.
Ef talan, sem upp kemur, er þáttur í tölunni, sem spilapeningurinn er á, fær leikmaður 
B reitinn og krossar yfir hann í sínum lit; annars fær leikmaður A reitinn. Síðan skipta 
leikmenn um hlutverk. Sá vinnur sem er á undan að fá 20 reiti.
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 1.90  a  Búðu til rúðunet með  

tölunum 1–100. Litaðu  

tölurnar í 2-töflunni,  

3-töflunni, 5-töflunni  

og 7-töflunni með  

mismunandi litum.

  b  Finndu tölurnar í 4-töflunni. Eru þær litaðar? 

Hvers vegna? / Hvers vegna ekki?

  c  Finndu tölurnar í 6-, 8-, 9- og 10-töflunni.  

Eru þær litaðar?

  d  Skráðu allar tölurnar sem eru ekki litaðar. 

Búðu til rétthyrninga sem tákna þessar tölur?  
Hvernig eru þeir?

 1.91 Finndu þættina í þessum tölum. Hverjar þeirra eru frumtölur?

   a 14 c 19 e 36 g 31 

  b 25 d 27 f 51 h 67

Frumtala er heil tala, stærri en 1. Hún er ekki svar í neinni margföldunartöflu nema  
1-töflunni því engin tala gengur upp í henni nema talan einn og talan sjálf.

Sýnidæmi

Eru tölurnar 5 og 6 frumtölur?

 5 er frumtala.   6 er ekki frumtala.

Við getum búið til
margföldunardæmin

3 • 2 eða 2 • 3.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46

Við getum bara búið til 
margföldunardæmin

5 • 1 eða 1 • 5
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Margföldun
1.92  Skrifaðu töflurnar upp í reikningsheftið þitt og fylltu þær út.

  a        b

Reiknaðu dæmin.

1.93  a 5 · 10 c 4 · 20 e 15 · 20  g 40 · 6   

  b 10 · 8 d 9 · 20 f 30 · 7 h 50 · 12   

 
1.94  a 50 · 24 c 13 · 100 e 11 · 500 g  9 · 800 

  b 50 · 48 d 200 · 8 f 14 · 200 h 18 · 400

1.95  Notaðu tölurnar til hægri til að vinna verkefnin.

  a Finndu tölur sem hægt er að deila í með 
    • 2 • 3 • 4  • 5

  b  Finndu tölur sem hægt er að deila í bæði með 

2 og 5.

  c  Veldu tvær og tvær tölur sem eru þannig að 

önnur talan er tvöfalt stærri en hin.

  d Hvaða tölur eru ekki svör í margföldunartöflunum? 

  

1.96   Bók opnast á blaðsíðum 4 og 5. 

Ef þessi blaðsíðutöl eru margfölduð saman  

fæst margfeldið 20. 

  a Bók opnast á blaðsíðum 10 og 11. 

   Hvert er margfeldi blaðsíðutalanna?

  b Hvaða opna í bókinni gefur margfeldið 72? 

  c   Hér á eftir eru nokkur margfeldi. Finndu blaðsíðutölin: 
210, 420, 650, 1056.

· 2 4 6 8

4 8

24

54

· 3 5 7 9

3 9

63

56

48

23

35 70

30

3624

32

81

41

64

15

20

Geturðu þetta?



Sýnidæmi

Reiknaðu dæmið 25 • 6.
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20 · 6 5 · 66

20 5

5 · 6= 30
+ 20 · 6= 1 20

25 · 6= 1 50

Reiknaðu dæmin.

 1.97 a 16 · 8  c 17 · 6  e 25 · 8 g 24 · 5  

  b 14 · 9  d 23 · 9  f 28 · 4 h 32 · 7  

  

1.98  a 38 · 3 c 44 · 6 e 47 · 7 g 63 · 6

  b 36 · 4  d 57 · 5 f 53 · 6 h 67 · 5

 1.99 Reiknaðu dæmin.

  a 16 · 18 c 13 · 15 e 24 · 15 g 16 · 23

  b 14 · 19 d 15 · 18 f 12 · 27 h 25 · 13

Sýnidæmi

Reiknaðu dæmið 14 • 17.

7 · 4 = 2 8
7 · 1 0 = 7 0
1 0 · 4 = 4 0

+ 1 0 · 1 0 = 1 0 0
1 4 · 1 7 = 2 3 8

Ég teikna tómt
rúðunet.

Ég hugsa 
rúðunetið svona:
20 • 6 og 5 • 6.
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Hve margir möguleikar?

1.100 a Búðu til yfirlit sem sýnir hina mismunandi möguleika að 

   velja saman brauð og álegg.

  b Hvað eru möguleikarnir margir?

1.101  Magnús ætlar að skreyta stofuborðið sitt með kertum. Hann 

getur valið um fjóra kertastjaka og kerti í tveimur mismunandi 

litum.

  a Búðu til yfirlit sem sýnir möguleikana á að raða  

   saman kertastjökum og kertum.

  b Hvað eru möguleikarnir margir?

Sýnidæmi

Nanna á tvær framhliðar á farsímann sinn og þrjár bakgrunnsmyndir.  
Á hve marga vegu getur hún valið  
saman framhlið og bakgrunnsmynd?

Möguleikarnir eru sex.

Sýnidæmi

Á pitsustað er hægt að velja um þrjá botna: venjulegan, þykkan og þunnan.
Fjórir möguleikar eru á að velja álegg á pitsuna.
Hve margar mismunandi pitsur getur kokkurinn bakað?

         3 · 4 = 12  
 venjuleg þykk þunn 12 mismunandi pitsur

Hrökk-
brauð Hvítt brauð Gróft brauð

AGURKER
HELE

Salamípylsa Ostur Kavíar Sulta Mysuostur

Ég hugsa þetta þannig  
að mögulegt sé að fá 

fjögur mismunandi álegg 
fyrir hvern botn.

Með hvorri framhlið 
getur hún

valið þrjár myndir.
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 1.102  Tómas á fimm peysur og tvennar buxur. 

Á hve marga ólíka vegu getur hann klætt sig í þessi föt?

 1.103  Í ísbúðinni er hægt að velja milli tveggja tegunda af formi og 

sex ístegunda. 

  a  Gerðu yfirlit sem sýnir möguleikana sem þú hefur til að 

velja eina ískúlu og form.

  b Hve marga möguleika hefur þú ef þú ætlar að kaupa sósu  

   og tvær kúlur? 

   Gerðu yfirlit yfir möguleikana.

1.104  Lalli lögga er frábær leynilögga og getur klætt sig þannig að 

enginn þekki hann. Hann geymir í kistunni sinni tvær hár-

kollur, þrenns konar gleraugu, fjóra jakka og tvennar buxur. 

   Á hve marga ólíka vegu getur hann klætt sig í dulargervi?

1.105 Það eru þrjár leiðir frá félagsheimilinu að útsýnisstaðnum  

  og fimm leiðir frá útsýnisstaðnum að veitingaskálanum. 

  Á hve marga mismunandi vegu er hægt að fara frá félags- 

  heimilinu að veitingaskálanum?

Félagsheimili

Veitingaskáli

Útsýnisstaður

A

B

5
4

3

2

1

C
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Deiling
Hvaða tölur vantar?

1.106 a    · 4 = 24 c 6 · 5 =    e 8 ·    = 56 g    · 7 = 49  

  b    · 3 = 21 d 6 · 8 =    f 7 ·    = 63 h    · 9 = 54

 1.107   a    · 12 = 36 c 6 · 14 =    e 4 ·    = 60 g    · 11 = 88

  b    · 5 = 75 d 13 · 8 =    f 7 ·    = 84 h    ·  6 = 78

1.108 Reiknaðu dæmin.

  a 45 : 5 c 36 : 4 e 42 : 7 g 48 : 8

  b 36 : 6 d 24 : 3 f 45 : 9 h 64 : 8

1.109  Ljúktu við töflurnar.

  a  b 

1.110 Hver er talan?

  a Talan er tveggja stafa. Summa tölustafanna er 11.  

   Í töluna er hægt að deila bæði með 4 og 7.

  b Talan er tveggja stafa sem hægt er að deila í með 4, 6 og 7.

  c  Talan er tveggja stafa. Hægt er að deila í hana með 19. 

Þversumman er 14.

  d Talan er þriggja stafa. Hægt er að deila í hana með 7 en  

   ekki með 2. Þversumman er 4.

  e Talan er þriggja stafa, minni en 300. Hægt er að deila í  

   hana með 2 og 5 en ekki með 4. Þversumman er 7.

  f  Talan er milli 100 og 200. Hún er stærsta talan sem hægt er 

að deila í með 9 og hefur þversummuna 9. 

: 5 · 5

4   20 100
  40

100

120

: 10 · 10

15   150 1500
  430

2480

  245

Þversumma 
tölunnar 17 er 

8, það er summa 
tölustafanna.
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1.111 Þrjú börn eiga að skipta milli sín 145 kr. Hvað fær hvert barn?

1.112 Fjögur börn eiga að skipta milli sín 536 kr. Hvað fær hvert barn?

1.113 Þrjú börn fá 2000 kr. fyrir að mála hlið. Þau ætla að skipta  

  peningunum jafnt. Hvað fær hvert barn? 

1.114  Fjórir fiskar vega samtals 724 grömm. Fiskarnir eru um það bil 

jafn þungir. Hve mikið vegur hver fiskur? 

1.115  Pakka á 376 flöskum í kassa þannig að 10 flöskur fari í hvern 

kassa. Hvað þarf marga kassa?

1.116  Í sjálfsala eru fimmkallarnir samtals 835 kr. Hvað eru það 

margir fimmkallar?

1.117 Reiknaðu dæmin:
  a 165 : 5  b 506 : 4  c 371 : 3  d 739 : 6 

1.118  Deilt er í tveggja stafa frumtölu með  

annarri tveggja stafa frumtölu.  

Svarið er um það bil 5.  

Finndu hvaða tvær frumtölur þetta eru.

Sýnidæmi

Fjögur börn eiga að skipta 653 kr. jafnt á milli sín.
Hve mikið fær hvert barn?

6 5 3 : 4 =
- 4 0 1 0

6 1 3
- 2 0 0 5 0

4 1 3
- 1 2 3

4 0 1
- 4 0 0  1 0 0

1 1 6 3

6 5 3 : 4 =
- 4 0 0 1 0 0

2 5 3
- 2 4 0 6 0

1 3
- 1 2 3

1 1 6 3

                 :            ≈ 5          

Mér finnst best að 
skipta eins miklu og 

hægt er strax  
í byrjun.

Geturðu þetta?
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1.119 Raðaðu vörunum eftir verðinu. Byrjaðu á dýrustu vörunni.

1.120  Hver er verðmunurinn milli dýrustu og ódýrustu vörunnar?

1.121  Már kaupir vespu. Hann fær 35 000 kr. í afslátt. Hve mikið þarf 

hann að borga?

1.122  Andrea kaupir myndavél og borgar 85 000 kr.  

Hvað fékk hún í afslátt?

1.123  Súsanna kaupir geislaspilarann fyrir uppsett verð.  

Hún skiptir upphæðinni í fimm jafnháar afborganir.  

Hve mikið þarf hún að borga í hvert sinn?

1.124  Henrik kaupir vélhjól og fær 10 000 kr. í afslátt.  

Hann borgar 100 000 kr. í einu lagi. Afganginum skiptir  

hann í sex jafn háar afborganir. Hve mikið þarf hann  

að borga í hvert sinn?

1.125  Felix kaupir síma fyrir uppsett verð. Því miður kemur í  

ljós að síminn er bilaður. Hann kaupir því annan sem  

er 12 800 kr. dýrari. Hvað kostar sá sími?

1.126  Árni kaupir vélhjól sem kostar 264 800 kr. hjá Bílaumboði 

Hönnu sem kaupir af honum gamla vélhjólið hans.  

Hann fær 78 000 kr. fyrir það. Hvað þarf Árni að borga  

fyrir nýja vélhjólið?

myndavél

94 567 kr.

vespa

223 459 kr.

vélhjól

358 650 kr.

sími

35 749 kr.

geislaspilari

189 995 kr.
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1.127  Hve marga þarf til að vega samtals um það bil eitt tonn?

  a Súmó-glímukappi c Barn e Haförn

   150 kg 40 kg 6 kg

  b Ísbjörn, kvendýr d Lamb f Hamstur

   200 kg 30 kg 150 grömm

1.128 Stærsti fíll, sem vitað er um, vó 12 tonn.

  a Hve marga ísbirni (kvendýr) þarf til að vega jafn mikið?

  b Hve mörg börn þarf til að vega jafn mikið?

  c Hve marga haferni þarf til að vega jafn mikið?

SPIL  

Búnaður: Fimm teningar og spilaborð eins og það sem er hér fyrir neðan.
Spilið er fyrir tvo eða fleiri leikmenn. Hver leikmaður þarf að hafa eigið spilaborð.

LEIKREGLUR
Fylla skal út í hverja röð fyrir sig á spilaborðinu á eftirfarandi hátt:
• Fyrsti leikmaður kastar öllum teningunum fimm í einu. Hann velur einn þeirra og 

skrifar töluna, sem upp kom, í einn reitinn í efstu röðinni.
• Hinir leikmennirnir kasta öllum teningunum til skiptis og gera hið sama og sá fyrsti.
•  Þegar allir hafa kastað teningunum einu sinni skal fjarlægja einn teninginn.
• Fyrsti leikmaður kastar nú öllum teningunum fjórum upp í einu, velur einn þeirra 

og skrifar töluna í lausan reit í efstu línunni.
• Þegar allir hafa kastað teningunum fjórum er enn einn teningurinn fjarlægður.
• Eftir fimm köst hafa allir fyllt upp í fyrstu röðina sína.
• Leikmenn reikna nú út svarið úr efstu röðinni og skrifa það í svarreitinn til hægri.
• Spilið er þannig endurtekið fimm sinnum til að fylla út í allar raðirnar. Sá vinnur 

sem er með stærstu summuna.

Tala Tala Tala Tala Tala Svar
+ – · : =
+ – · : =
+ – · : =
+ – · : =
+ – · : =

Summa =

1 tonn = 1000 kg  .
1000 kg = 1000 000 g
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Tugakerfið
 

Þessi tala er lesin þannig: tvær milljónir þrjú hundruð fjörutíu og 
fimm þúsund sex hundruð sjötíu og átta.

Frumtölur
Frumtala er heil tala, stærri en 1. Hún er ekki svar í neinni  

margföldunartöflu nema 1-töflunni því engin tala gengur upp  

í henni nema talan einn og talan sjálf.

Samlagning og frádráttur
  Auðveldara er að leggja saman  

og draga frá með stórum tölum  

þegar dæmin eru sett upp. 

Margföldun og deiling
 Þegar á að margfalda með tveggja stafa tölu

er hægt að skipta tveggja stafa tölunni upp.

 Reiknaðu dæmið 15 • 7.

Þegar deilt er í stóra tölu þarf að hafa yfirsýn yfir  

hve miklu er búið að skipta og hve mikið er eftir.

Negatífar tölur

15 er ekki frumtala
vegna þess að 3 • 5 = 15

17 er frumtala vegna þess að einu marg- 
földunardæmin, þar sem svarið er 17,  
eru 17 • 1 eða 1 • 17.

  

 2   3 4 5   6 7 8 

 milljónir einingar
 hundruð þúsunda tugir
 tugir þúsunda hundruð
 þúsund

         10       10  10  

   62 500
– 24 368  
 38 132

    1 1     1
25 719

+ 36 435  
 62 154

7

10 5

5 · 7 = 35
10 · 7 = 70
15 · 7 = 105

135 : 3
– 120 40

15
– 15 5

0 45

 negatífar tölur pósitífar tölur 
 (tölur minni en 0) (tölur stærri en 0)

 –20 –15 –10 –5 0 5 10 15 20
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 1 Skrifaðu tölurnar í röð eftir stærð.

  a 2041, 2140, 2114, 2401, 2410, 2141

  b 16 590, 16 905, 15 960, 15 959, 16 509

  c -12, -21, -6, 12, 9, -9

 2 Hvert er gildi undirstrikuðu tölustafanna?

  a 125 c 5209 e 8321 g  12 450 i 49 782

  b 870 d 1099 f 28 059 h 149 500 j 426 515

 3 Leystu tölurnar upp eftir sætum með því að skrá gildi  

  hvers tölustafs.

  a 658 c 2715 e 16 399 g  82 060

  b 320 d 5104 f 48 000 h 105 450

 4 Námundaðu að næsta hundraði.

  a  478 b 545 c 8750 d 12 540

 5 Námundaðu að næsta þúsundi.

  a 5340 b 2614 c 43 495 d 65 500

 6 Settu dæmin upp og reiknaðu síðan.

  a 2435 + 352 c 4529 - 2215 e 527 300 – 144 562

  b 6300 – 1450 d 67 458 + 25 664 f 408 469 + 55 337

 7 Reiknaðu dæmin.

  a 100 – 46 c 1000 – 830 e 8400 – 2650

  b 300 – 183 d 1000 – 315 f 6500 – 4429

 8 Reiknaðu dæmin.

  a 52 000 + 18 000 c 100 000 – 25 000 e   93 000 + 120 000

  b 67 000 + 75 000 d   84 000 – 19 000 f 135 000  –  47 800
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 9 Hvað kosta vörurnar um það bil samtals?

  a     b       
 

 10 Finndu þætti í tölunum. Hverjar þeirra eru frumtölur?

  a 11 c 33 e 39

  b 20 d 47 f 42

 11 Reiknaðu dæmin.

  a 13 · 6 c 23 · 5 e 32 · 6 g 15 · 14

  b 14 · 4 d 25 · 7 f 34 · 7 h 18 · 13

 12 Reiknaðu dæmin.

  a 42 : 6 c 64 : 8 e 150 : 10 g 120 : 20

  b 45 : 5 d 72 : 9 f 250 : 10 h 150 : 30

 13  Verksmiðja, sem framleiðir konfekt, notar í það þrjár tegundir 

af súkkulaði og fjórar tegundir af fyllingu. 

   a  Búðu til yfirlit sem sýnir konfekttegundirnar sem  

verksmiðjan getur framleitt.

  b Hve margar mismunandi konfekttegundir getur  

   verksmiðjan framleitt?

 14  Fimm vinir kaupa hver sinn konfektmola á 35 kr. 

Hve mikið borga þeir samtals?

 15  Egill, Björn og Kári skipta jafnt á milli sín 535 kr. 

Hve mikið fær hver þeirra?

ljóst dökkt hnetusúkkulaði jarðarber valhnetur núgga marsípan

1125 kr.

1371 kr.

12319 kr.

14695 kr.



Æfingasíða 1

1165 kr.

1391 kr.
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1.129 Teiknaðu peningana og skiptu tölunum upp eftir sætum.

  a   b 

1.130 Skrifaðu sem eina tölu.

  a 300 + 70 + 6 c 1000 + 500 + 20 + 3 e 5000 + 40 + 7

  b 800 + 30 d  3000 + 900 + 80 + 2 f 7000 + 400 + 9

1.131  Skiptu tölunum upp eftir sætum.

  a 248 c 2638 e 6400 g 23 585

  b 509 d 6235 f 3060 h 70 451

1.132 Á hvaða tölur á talnalínunni benda A, B, C og D?

   a 

  
  

  b    

  c

  

Reiknaðu dæmin.

 1.133 a 42 + 20 c 138 + 60 e 57 – 30 g 185 – 50

  b 63 + 50 d 179 + 40 f 115 – 20 h 234 – 60

 1.134 a 158 + 400 c   750 + 500 e 2246 + 300 g 3719 + 6000

  b 237 + 700 d 1302 + 600 f 3871 + 800 h 7224 + 4000

 1.135 a   5 – 8 c   –6 + 10 e –20 + 8 g   –7 – 7

  b 14 – 30 d –15 + 34 f –30 + 21 h –16 – 15

ÆFINGAHEFTI 2a BLS. 4–9

 0 10 20 30 40

 A B C D

 200 300 400

 A B C D

 –20 –10 0 10

 A B C D
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Reiknaðu dæmin.

 1.136 a  b  c  d 

 

1.137 a  b  c  d 

    

1.138 a  b  c  d 

1.139 a  b  c  d 

1.140 a   Hver er minnsta talan sem þú getur skrifað  

með þessum fjórum tölustöfum?

  b  Hver er stærsta talan sem þú getur

   skrifað með þessum fjórum tölustöfum?

  c  Hver er summa talnanna tveggja sem þú bjóst til?

  d  Hverju munar á þessum tveimur tölum?

Veldu rétt merki: >, < eða =

1.141 a 235 + 30       245 + 20 d –8 + 5       5 – 8

  b 584 + 165       604 + 144 e –38 + 65       65 – 38  

  c  462 + 88       372 + 188 f –149 + 257       –257 + 149

1.142 a 549 – 76 + 82       549 – 82 + 76

  b 736 + 249 – 558       736 – 558 + 249

  c 12 569 + 3000       15 692 – 100

  d 302 668 + 100       302 686 + 80

  e 215 000 + 7000        222 222

  f 135 587 + 40 000       171 578 + 5000

42
+ 16

57
+ 27

38
+ 45

2400
+   752

86
+ 39

315
+ 248

464
+ 357

5785
+ 3349

75
– 31

60
– 14

81
– 53

2833
– 1550

352
– 125

663
–   87

516
– 249

8000
– 2374
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Æfingasíða 3

1.143  Hvað eru reitirnir margir? Skiptu rétthyrningnum upp  

  og reiknaðu.
  a

   6

      
14

  b

   
4

      18

  c    d

   7    
      13
    26

         17

Reiknaðu dæmin.

1.144  a 13 · 5 b 24 · 8 c 41 · 7 d 34 · 9

1.145  a 19 · 14 b 21 · 13 c 27 · 12 d 35 · 18

1.146  a 24 : 6 c 35 : 5 e 48 : 4 g 90 : 3

  b 72 : 8 d 56 : 7 f 60 : 5 h 78 : 6

1.147  a 120 : 10 c 260 : 10 e 150 : 75 g 440 : 20

  b 180 : 20 d 200 : 25 f 880 : 80 h 90 : 15

1.148  Skiptu peningunum jafnt:

  a 486 kr. milli þriggja barna. b 6250 kr. milli fimm barna.
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Geturðu þetta?

SPIL Kapphlaup með afgöngum
Spilið er fyrir tvo eða fleiri leikmenn. Þeir kasta þremur teningum til skiptis.  
Sá sem á leik margfaldar saman tvær lægstu tölurnar sem koma upp. Síðan deilir 
hann í margfeldið með tölunni á þriðja teningnum. Það sem er afgangs eru stigin 
sem leikmaðurinn fær í þeirri umferð. Sá vinnur sem er fyrstur að fá 20 stig.

1.149   Í þessum bæ liggja göturnar eins og í rúðuneti.  

Til að fara frá A til B er hægt að velja um tvær leiðir  

eins og sést á myndinni.

  a  Farðu stystu leið frá A til C.

   Hvað geturðu gert það á marga vegu?

  b Farðu stystu leið frá A til D. 

   Hvað geturðu gert það á marga vegu?

  c  Farðu stystu leið frá A til E. 

Hvað geturðu gert það á marga vegu?
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Í þessum kafla muntu læra um
• tilviljanir, óvissu, möguleika
• miklar eða litlar líkur
• líkur sem brot milli 0 og 1

Líkur2
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A B C D

A B C D

A B C D

2.1  	 		Hverjar	af	þessum	athöfnum	er	alveg	öruggt	að	þú	

	 	 a	framkvæmir	seinna	í	dag?

	 	 b	framkvæmir	ekki	seinna	í	dag?

	

2.2   Hversu	miklar	líkur	eru	á	að	þú	sjáir	það	sem	er	á	myndunum	

í	dag?	Raðaðu	myndunum	frá	þeirri	sem	minnstar	líkur	er	á	að	

þú	sjáir	til	þeirrar	sem	mestar	líkur	eru	á	að	þú	sjáir.

2.3  Hversu	miklar	líkur	eru	á	að	veðrið	á	morgun	verði	eins	og		

	 	 myndirnar	sýna?	Raðaðu	veðurmyndunum	frá	þeirri	með		

	 	 minnstu	líkurnar	til	þeirrar	með	mestu	líkurnar.

2.4  Skrifaðu	tvær	athafnir	

	 	 a	 sem	engar	líkur	eru	á	að	þú	framkvæmir	á	morgun

  b sem	er	fremur	ólíklegt	að	þú	framkvæmir	á	morgun

	 	 c	 sem	er	fremur	líklegt	að	þú	framkvæmir	á	morgun

	 	 d	 sem	er	alveg	öruggt	að	þú	framkvæmir	á	morgun
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Tilraunir og mögulegar útkomur
 

	

 2.5 a	 Hve	stór	hluti	af	hlaupköllunum	er	rauður?

	 	 b	 Þú	tekur	upp	einn	hlaupkall	án	þess	að	horfa.
	 	 	 Hvaða	litur	er	líklegast	að	verði	á	hlaupkallinum?	

	 	 c	 Þrjú	börn	fá	sér	hlaupkall	án	þess	að	horfa.	Fyrsta	barnið		

	 	 	 fær	rauðan	hlaupkall	og	annað	barnið	gulan.	

	 	 	 Hvaða	litur	er	ólíklegast	að	verði	á	hlaupkallinum	sem		

	 	 	 síðasta	barnið	tekur?	

 2.6 	Taflan	sýnir	hvaða	bílar	keyrðu	fram	hjá	

skólanum	á	einum	klukkutíma.	Notaðu	

töfluna	til	að	svara	spurningunum.

	 	 a	 	Hve	margir	bílar	óku	fram	hjá		

skólanum	á	þessum	klukkutíma?

	 	 b	 	Af	hvaða	bíltegund	eru	mestar	líkur		

á	að	næsti	bíll	verði	ef	gengið	er	út		

frá	töflunni?

	 	 c	 	Af	hvaða	bíltegund	eru	minnstar	líkur	

á	að	næsti	bíll	verði	ef	gengið	er	út	frá	töflunni?

 2.7   Sölvi	kastar	teiknibólu	40	sinnum.	Hún	lendir	með		

oddinn	upp	25	sinnum	og	með	oddinn	niður	15	sinnum.	

Hann	kastar	nú	teiknibólunni	einu	sinni	enn.	

	 	 a	 	Hvernig	er	líklegast	að	teiknibólan	lendi?

	 	 b	 	Sölvi	kastar	teiknibólunni	10	sinnum.

	 	 	 Hve	oft	heldurðu	að	hún	muni	lenda	með	oddinn	upp?

Bílategund Fjöldi

Opel 2

Peugeot 3

Toyota 5

Volvo 3

Audi 1

Ford 2

Volkswagen 4



SPIL Kasta pinnum
Þetta spil kemur frá apache-indjánum. Nota þarf þrjá pinna (íspinna) sem eru skreyttir 
öðrum megin en eru auðir hinum megin. Í staðinn fyrir pinna má nota þrjár myntir.

LEIKREGLUR:
Spilið er fyrir tvo leikmenn. Þeir setja spilapening á BYRJA. Síðan kasta þeir 
pinnunum þremur til skiptis og flytja spilapeninginn eins og örvarnar segja til um.  
Sá vinnur sem er fyrstur að komast heilan hring. Flytja skal spilapeningana eftir hvert 
kast eftir þessum reglum:

• Þrjár auðar hliðar upp – flytja um 10 steina
• Þrjár skreyttar hliðar upp – flytja um 5 steina
• Ein auð hlið og tvær skreyttar hliðar upp – flytja um 3 steina
• Tvær auðar hliðar og ein skreytt hlið upp – flytja um 1 stein

 2.8 Í	spilinu	hér	fyrir	ofan	eru	fjórir	möguleikar:	0,	1,	2	eða		

	 	 3	auðar	hliðar	upp.	

	 	 a	 	Spilaðu	einn	hring	og	skráðu	í	töflu	hve	oft	hver		

möguleiki	kemur	upp.

	 	 b	 Hvaða	möguleiki	af	þessum	fjórum	er	líklegastur?

	 	 c	 Berðu	töfluna	þína	saman	við	töflu	bekkjarfélaganna.

BYRJA

BYRJA
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Þú snýrð 
bréfaklemmunni,
ég skal skrifa.

 2.9 a	 Hve	stór	hluti	af	hringnum	er	

	 	 	 •	rauður?	 •	gulur?	 •	grænn?

	 	 	Settu	bréfaklemmu	undir	blýantsodd	í	miðju	skífunnar	og		

snúðu	bréfaklemmunni.

	 	 b	 Snúðu	bréfaklemmunni	10	sinnum.	

	 	 	 Hve	oft	stansar	hún	á	

	 	 	 •	rauðu	svæði?	 •	grænu	svæði?		

	 	 	 •	gulu	svæði?

	 	 c	 Snúðu	bréfaklemmunni	50	sinnum.	

	 	 	 Hve	oft	stansar	hún	á	

	 	 	 •	rauðu	svæði?	 •	grænu	svæði?	 	

	 	 	 •	gulu	svæði?

 2.10  Þeir	sem	spila	á	þetta	lukkuhjól	vinna	1.	verðlaun	ef	rauða	

svæðið	lendir	efst.	Blátt	svæði	gefur	2.	verðlaun.

	 	 a	 	Hve	stór	hluti	af	lukkuhjólinu	er	rauður?

	 	 b	 	Hve	stór	hluti	af	lukkuhjólinu	er	blár?

	 	 c	 	Segjum	að	þú	snúir	bréfaklemmu		

10	sinnum	á	lukkuhjólinu.	Eru	litlar		

líkur,	miklar	líkur	eða	alveg	öruggt	að		

hún	stoppi	að	minnsta	kosti	einu	sinni		

á	rauðu	svæði?	Gerðu	tilraun.

	 	 d	 	Segjum	að	þú	snúir	bréfaklemmu	50	

sinnum.	Hve	oft	heldurðu	að	hún	muni	stoppa	á	rauðu?	

Giskaðu	fyrst	og	prófaðu	síðan.

 2.11  Berðu	saman	lukkuhjólin	hér	fyrir	neðan.	Þú	vinnur	ef	rautt	

svæði	lendir	efst.	Hvaða	lukkuhjól	er	líklegast	að	gefi	vinning?

A B C D



Líkur frá 0 til 1

 2.12	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	lukkuhjólið		

	 	 í	sýnidæminu	stoppi	á

	 	 	 •		rauðu?	 •		bláu?

 2.13	 a	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	að	þetta		

lukkuhjól	stoppi	á

	 	 	 •		gulu?	 •		bláu?	 •		grænu?

  b	 Hver	er	summa	talnanna	í		

	 	 	 svörunum	þremur	í	a-lið?

2.14 	 a	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	að	lukkuhjólið		

hér	til	hliðar	stoppi	á

	 	 	 •										 •										 

  b	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	lukkuhjólið		

stoppi	á	

	 	 												eða										

	 	 c	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	að	lukkuhjólið		

stoppi	á	sléttri	tölu?

Sýnidæmi

Hverjar eru líkurnar á að
lukkuhjólið stoppi á grænu?

Líkurnar á grænu eru    

Líkurnar segja til um 
möguleikana á að  
tiltekinn atburður verði. 
Líkurnar er hægt að  
tákna með tölu  
milli 0 og 1. 
• Þegar tiltekinn atburður 

verður örugglega eru 
líkurnar 1.

• Þegar tiltekinn 
atburður verður 
örugglega ekki eru 
líkurnar 0.

• Þegar tiltekinn atburð-
ur verður í helmingi 
tilvika eru líkurnar     .

1
2

47

2
10

2 af 10 svæðum  
eru græn!



Þú mátt 
ekki sjá.
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2.15		

  Einn	nemandi	er	valinn	af	handahófi	til	að	sækja	mjólkina.	

  a  Hverjar	eru	líkurnar	á	að	nemandinn	sé	í	svörtum	bol?

  b   Hverjar	eru	líkurnar	á	að	nemandinn	sé	ekki		

í	svörtum	bol?

2.16 	 Í	kassa	eru	sex	rauðir,	fimm	bláir		

	 	 og	þrír	gulir	kubbar.	

  a Hverjar	eru	líkurnar	á	að	draga	

	 	 	 •	rauðan	kubb?

	 	 	 •	bláan	kubb?

	 	 	 •	gulan	kubb?

  b Hvaða	summu	færðu	ef	þú	leggur	saman	allar	líkurnar	í	a-lið?

	 	 		 Ari	dregur	fjóra	kubba	úr	kassanum.	Hann	dregur	eintóma		

	 rauða	kubba.	Hann	á	að	draga	einu	sinni	enn.	

  c   Hverjar	eru	líkurnar	á	að	hann	dragi	rauðan	kubb?

2.17 	  Í	skál	eru	fjórir	rauðir	hlaupkallar,	fimm	grænir	og	einn		

appelsínugulur.	

  a Hverjar	eru	líkurnar	á	að	draga	

	 	 	 •	rauðan	hlaupkall?

	 	 	 •	grænan	hlaupkall?

	 	 	 •	appelsínugulan	hlaupkall?

  b Hvaða	summu	færðu	ef	þú	leggur	saman	allur	líkurnar	í	a-lið?

	 	 c  Steinn	dregur	fimm	hlaupkalla,	fjóra	græna	og	einn		

appelsínugulan.	Nú	á	Jóna	að	draga.	

	 	 	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	Jóna	dragi	appelsínugulan		

	 	 	 hlaupkall?

  d  Jóna	dregur	nú	tvo	hlaupkalla,	síðasta	græna	hlaupkallinn		

og	einn	rauðan,	þannig	að	þrír	hlaupkallar	eru	eftir	í	skálinni.	

	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	sá	sem	dregur	næst	fái	rauðan		

	 hlaupkall?
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Líkur í spilum

SPIL Sprengja

Spilið er fyrir tvo leikmenn.
Búnaður: Spilaborð, tveir teningar.
Hver leikmaður teiknar þetta spilaborð á blað.

LEIKREGLUR
Leikmaður kastar teningunum eins oft og hann vill. 
Hann leggur saman tölurnar, sem upp koma í hverju kasti, og skrifar summuna í  
dálkana á spilaborðinu, summu úr fyrstu umferð í dálk 1, summu úr annarri umferð  
í dálk 2 o.s.frv.
Sprengja: Fái leikmaður upp töluna 1 á öðrum teningnum missir hann öll stigin  
í þeirri umferð.
Risasprengja: Fái leikmaður upp töluna 1 á báðum teningunum missir hann öll stigin  
bæði í þeirri umferð og í öllum fyrri umferðum.
Sá vinnur sem hefur flest stig samtals eftir fimm umferðir.

1 2 3 4 5 Summa stiga
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SPIL Talnakapphlaup
 

Spilið er fyrir tvo eða fleiri leikmenn.
Búnaður: Spilaborð, tveir teningar.

LEIKREGLUR
Leikmenn setja til skiptis spilapeninga, hver í sínum lit, á byrjunarreit. 
Allir leikmenn eiga að hafa jafn marga spilapeninga og þess vegna jafn marga 
byrjunarreiti. Leikmenn kasta tveimur teningum til skiptis og leggja saman 
tölurnar sem upp koma. Summan segir til um hvaða spilapening má flytja 
um einn reit áfram. Fái leikmaður til dæmis 4 og 1 á teningnum skal flytja 
spilapeninginn, sem er í 5-dálkinum, um einn reit áfram án tillits til þess hver á 
spilapeninginn. Sá vinnur sem er fyrstur að komast með einn spilapeninginn sinn 
yfir í MARK.

MARK

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

BYRJA

2.18 	 	Spilið	talnakapphlaup	nokkrum	sinnum.	

	 	 a	 Hvaða	tölu	er	best	að	velja	fyrst?	

	 	 b    Hvaða	summur	eru	minnstar	líkur	á	að	fá	upp		

þegar	maður	kastar	tveimur	teningum?
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SPIL Bingó
Spilið er fyrir tvo eða fleiri leikmenn.
Búnaður: Spilaborð handa hverjum leikmanni og tveir teningar.

LEIKREGLUR
Hver leikmaður býr til spilaborð í stærðinni 3 • 3 reitir. Þeir skrifa tölur í alla 
reitina. Skrifa má sömu töluna oftar en einu sinni. Leikmenn kasta tveimur 
teningum til skiptis. Sá – eða þeir – sem hafa summu talnanna, sem upp koma, 
á spilaborðinu sínu, krossa yfir þann reit. Athugið: Aðeins má setja einn kross í 
hverri umferð. Sá vinnur sem er fyrstur að fá þrjá í röð eða „fullt hús“.

 2.19	 	Taflan	hér	á	eftir	sýnir	hvaða	summur	er	hægt	að	fá		

þegar	tölurnar	á	tveimur	teningum	eru	lagðar	saman.

2 3 4 5 6 7

3 4 5 6 7 8

4 5 6 7 8 9

5 6 7 8 9 10

6 7 8 9 10 11

7 8 9 10 11 12

	 	 Alls	eru	36	mismunandi	útkomur	mögulegar:

	 	 a	 Í	hve	mörgum	útkomum	er	summan	7?

	 	 b	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	fá	7?

	 	 c	 Í	hve	mörgum	útkomum	er	summan	12?

	 	 d	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	fá	12?

	 	 e	 Í	hve	mörgum	útkomum	kemur	talan	1	fyrir?

	 	 f	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	fá	töluna	1?
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SPIL Reikningsþrenna
Spilið er fyrir tvo eða fleiri leikmenn.
Þeir kasta tveimur teningum til skiptis.
Tölurnar, sem upp koma, á annað- 
hvort að leggja saman, draga aðra frá hinni eða  
margfalda þær saman. Svarið er skrifað í réttan reit.  
Eftir þrjár umferðir er spilaborðið fullt. Sá vinnur sem er með hæstu summuna.

2.20			 Lísa	er	að	spila	reikningsþrennu.

	 	 a	 Hún	byrjar	á	að	fá	þetta	kast:																	

	 	 	 Hvar	er	best	fyrir	hana	að	setja	tölurnar?	Rökstyddu	svarið.

	 	 b	 Í	næsta	kasti	fær	hún	þetta:																	

	 	 	 Hvaða	reikningsaðgerð	finnst	þér	að	hún	eigi	að	velja?

	 	 	 Rökstyddu	svarið.

2.21		 Hér	á	eftir	eru	leikreglur	í	spili	fyrir	tvo	leikmenn:

	 •	 Leikmenn	setja	einn	spilapening	á	reitinn	BYRJA.

	 •	 Leikmenn	velja	hvor	sitt	mark,	O	eða	S.

	 •	 Þeir	kasta	tveimur	teningum	til	skiptis.

	 •	 Ef	summa	talnanna,	sem	upp	koma,	er	oddatala	á	að		

	 	 flytja	spilapeninginn	um	einn	reit	í	áttina	að	O	en		

	 	 einn	reit	í	áttina	að	S	ef	summan	er	slétt	tala.		

	 	 Sá	vinnur	sem	fær	spilapeninginn	í	sitt	mark.

	 	 a	 Spilaðu	þetta	spil	við	annan	nemanda	nokkrum	sinnum.

	 	 b	 Eru	leikreglurnar	réttlátar?

2.22 	 	Í	öðru	spili	er	sama	spilaborð	notað	og	tveir	teningar.		

Nú	eru	leikreglurnar	þessar:
	 •	 Tveimur	teningum	er	kastað	og	tölurnar,	sem	upp	koma,		
	 	 margfaldaðar	saman.

	 •	 Ef	svarið	er	oddatala	er	spilapeningurinn	fluttur	um		

	 	 einn	reit	í	áttina	að	O	en	um	einn	reit	í	áttina	að	S	ef		

	 	 svarið	er	slétt	tala.

	 Sá	vinnur	sem	er	á	undan	í	mark.

	 	 a	 Eru	leikreglurnar	réttlátar?

BYRJA

O

S

Sam-
lagning

Frá-
dráttur

Marg-
földun

Summa

+ + +
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Líkur í daglegu lífi
	 	 	

	2.23		 Skráðu	með	almennum	brotum	líkurnar	á

	 	 	a	 að	næsti	nemandi,	sem	kemur	inn	í	kennslustofuna,	sé	stelpa

  b	 að	næsti	kennari,	sem	kemur	inn	í	kennslustofuna,	sé	kona

  c	 að	næsta	barn,	sem	fæðist	á	Íslandi,	sé	stúlka

 2.24		 Skráðu	með	almennum	brotum	hvaða	líkur	þú	telur	að	séu	á

  a	 að	Snæfell	verði	næsti	Íslandsmeistari	í	körfubolta	kvenna

  b	 	að	Íslendingum	gangi	betur	en	Norðmönnum	í	skíðastökki	

karla

  c	 	að	Íslendingum	gangi	betur	en	Svíum	í	heimsmeistara-

keppni	kvenna	í	fótbolta

	2.25	 Skráðu	með	almennum	brotum	líkurnar	á

  	a	 að	fá	sexu	þegar	maður	kastar	einum	teningi

  b	 að	fá	fimmu	eða	sexu	þegar	maður	kastar	einum	teningi

  c	 að	fá	ekki	sexu	þegar	maður	kastar	einum	teningi

	2.26	 Skráðu	með	almennum	brotum	hvaða	líkur	þú	telur	að	séu	á

  	a	 að	þú	drekkir	mjólk	í	fyrramálið

  b að	þú	sjáir	mink	á	leiðinni	heim	úr	skólanum

  c	 að	þú	lærir	heima	eftir	skóla	í	dag

	2.27	 Skráðu	með	almennum	brotum	hvaða	líkur	þú	telur	að	séu	á

  	a	 að	það	rigni	einhvern	næstu	þriggja	daga

  b	 að	tunglið	verði	fullt	í	næstu	viku

  c	 að	það	verði	kaldara	á	morgun	en	í	dag

 Engar líkur á Atburðurinn 
 að atburðurinn verði verður örugglega

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1
 10 10 10 10 10 10 10 10 10
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2.28				 Í	nemendahópi	eru	13	strákar	og	16	stelpur.		

	 Kennarinn	skrifar	hvert	nafn	á	miða	og	lætur	þá	í	kassa.		

	 Síðan	dregur	hann	blindandi	einn	miða	upp	úr	kassanum.

	 Hvort	er	líklegra?

	 •	 Hún	dregur	nafn	á	strák.

	 •	 Hún	dregur	nafn	á	stelpu.

2.29			 Hér	á	eftir	er	mynd	af	þremur	pokum		

	 með	klementínum.	Pokarnir	eru	frá		

	 þremur	mismunandi	búðum.	

	 Birna	tekur	þrjár	klementínur	úr	poka	A.

	 Hún	afhýðir	eina	og	því	miður	er	hún	skemmd.

	 Hinar	tvær	klementínurnar	eru	í	lagi.

	 Karl	tekur	þrjár	klementínur	úr	poka	B.

	 Hann	afhýðir	tvær	og	þær	eru	í	góðu	lagi.	Sú	þriðja	er	skemmd.

	 Dóra	tekur	þrjár	klementínur	úr	poka	C.	Bæði	sú	fyrsta		

	 og	önnur	eru	skemmdar	en	sú	þriðja	er	í	lagi.

	 	 a	 	Úr	hvaða	poka	eða	pokum	eru	mestar	líkur	á	að	fá	góða	

klementínu?	

	 	 b	 	Úr	hvaða	poka	eða	pokum	eru	mestar	líkur	á	að	fá	

skemmda	klementínu?

2.30	 	Í	kassa	eru	nokkrir	svartir	og	nokkrir	hvítir	kubbar.	Kubbarnir	

eru	eins	nema	hvað	varðar	lit.	Strákur	nokkur	tekur	kubb	

upp	úr	kassanum	án	þess	að	sjá	ofan	í	hann.	Hann	athugar	

lit	kubbsins	og	setur	hann	aftur	í	kassann.	Síðan	hristir	hann	

kassann	og	tekur	aftur	upp	kubb.	Hann	tekur	þannig	upp	kubb	

fjórum	sinnum.	Í	öll	skiptin	eru	kubbarnir,	sem	hann	tekur	

upp,	svartir.	Síðan	tekur	hann	enn	einu	sinni	upp	kubb.

	 	 Í	hvaða	lit	er	líklegast	að	sá	kubbur	verði?

	 •	Svartur.

	 •	Hvítur.

	 •	Jafnar	líkur	eru	á	að	hann	verði	svartur	og	hvítur.

A C
B
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Líkur
Líkur	segja	til	um	möguleikann	á	að	ákveðinn	atburður	verði.	Við	

notum	líkur	um	eitthvað	í	framtíðinni,	eitthvað	sem	hefur	ekki	enn	

gerst.	Þess	vegna	tengjast	líkur	tilviljunum	og	óvissu	um	hvort	

eitthvað	muni	gerast.

Líkur milli 0 og 1

Líkur	á	að	atburður	verði	má	tákna	með	tölu	milli	0	og	1.

•	Þegar	eitthvað	gerist	örugglega	eru	líkurnar	1.

•	Þegar	engar	líkur	eru	á	að	eitthvað	gerist	eru	líkurnar	0.

•	Þegar	eitthvað	gerist	líklega	í	helmingi	tilvika	eru	líkurnar	
1
2 .

Segja til um líkur með tilraunum
	Gera	má	tilraunir	til	að	segja	til	um	líkur.

Við	köstum	eldspýtnastokki	upp	í	loftið	50	sinnum.

Í	40	skipti	lendir	hann	liggjandi.	

	Líkurnar	á	að	hann	lendi	liggjandi	í	næsta	skipti,		

sem	honum	er	kastað,	

eru	
40
50 	eða		

4
5 .

Segja til um fræðilegar líkur
Nokkrum	sinnum	er	hægt	að	segja	til	um	líkur	

með	því	að	meta	mögulegar	útkomur	án	þess	að	

gera	tilraunir.

Á	venjulegum	teningi	eru	jafnar	líkur	á	að	hver	

hlið	komi	upp.	Talan	sex	er	ein	af	sex	jafn	

líklegum	útkomum.

Líkurnar	á	að	fá	sex	eru	þess	vegna		
1
6 .

40

10

 Engar líkur á Atburðurinn 
 að atburðurinn verði verður örugglega

0 1 1
 2
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 1	 	Taflan	hér	til	hliðar	sýnir	hvað	Hafrún	sá	marga	fugla	af	ýmsum	

tegundum	út	um	gluggann	sinn	í	sveitinni	eina	klukkustund.

	 	 a	 Hvaða	fugl	er	líklegast	að	sjá	næst?

	 	 b	 	Hvaða	fugl	er	ólíklegast	að	sjá	næst?

	 	 	 	

	 2	 	Berðu	saman	lukkuhjólin	fjögur	hér	á	eftir.	

Þú	vinnur	ef	rautt	svæði	lendir	efst.	

Með	hvaða	lukkuhjóli	eru	minnstar	líkur	á	að	vinna?

 3	 Svarta	svæðið	á	lukkuhjólinu	gefur	fyrsta	vinning.	

	 	 Rauða	svæðið	gefur	annan	vinning	en	bláa	svæðið	þriðja	vinning.

	 	 a	 	Hve	stór	hluti	af	lukkuhjólinu	er	rauður?

	 	 b	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	að	fá	fyrstu	verðlaun?

	 	 c	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	að	fá	engan	vinning?

 4	 María	kastar	teningi.	

	 	 a	 	Hve	miklar	líkur	eru	á	að	hún	fái	töluna	sex?

	 	 b	 Hve	miklar	líkur	eru	á	að	hún	fái	upp	oddatölu?

	 	 c	 Hve	miklar	líkur	eru	á	að	hún	fái	upp	tölu	sem	er	hærri	en	fjórir?	

	

 5	 Í	poka	eru	15	molar.	Sex	þeirra	eru	rauðir,	fimm	gulir,		

	 	 þrír	grænir	og	einn	blár.

	 	 a	 	Lísa	tekur	af	handahófi	einn	mola.	 	 	 	 	 	

Hve	miklar	líkur	eru	á	að	hún	taki

	 	 	 •		rauðan	mola?	 •		grænan	mola?

  b Hvaða	lit	á	mola	eru	minnstar	líkur	á	að	hún	taki	úr	pokanum?

	 	 c  Lísa	borðar	úr	pokanum	tvo	rauða	mola	og	þrjá	gula.	

	 	   Hve	miklar	líkur	eru	á	að	næsti	moli,	sem	hún	tekur	úr		

pokanum,	sé	gulur?

Fugl Fjöldi

hrafn 3

þröstur 13

tjaldur 8

hrossagaukur 7

lóa 22

stelkur 12

A B C D
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2.31			 Rauða	svæðið	á	lukkuhjólinu	gefur	fyrsta	vinning.		

	 Blátt	svæði	gefur	annan	vinning.

	 	 a	 	Hve	stór	hluti	af	lukkuhjólinu	er	rauður?

	 	 b	 	Hve	stór	hluti	af	lukkuhjólinu	er	blár?

	 	 c	 Snúðu	bréfaklemmu	á	lukkuhjólinu	tíu	sinnum.

	 	 	 Er	ólíklegt,	fremur	líklegt	eða	alveg	öruggt	að	hún	stoppi		

	 	 	 að	minnsta	kosti	einu	sinni	á	rauðu?		

	 	 	 Prófaðu	að	gera	þessa	tilraun	á	lukkuhjólinu.

2.32		 María	kastar	tveimur	teningum,	rauðum	og	hvítum.

	 	 a	 	Hve	margar	útkomur	getur	hún	fengið		

með	tveimur	teningum?

	 	 b	 	Í	hve	mörgum	köstum	geta	verið	ein	eða	tvær	sexur?

	 	 c	 	Hverjar	eru	líkurnar	á	að	hún	fái	eina	eða	tvær	sexur?

	

2.33   Í	poka	eru	20	molar.	Sex	þeirra	eru	rauðir,	átta	gulir,		

	 fimm	grænir	og	einn	blár.	

	 	 a	 		Pétur	tekur	sér	einn	mola	af	handahófi.

	 	 	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	hann	taki
	 •	 rauðan	mola?	 •	 gulan	mola?

	 •	 grænan	mola?	 •	 bláan	mola?

	 	 b	 Pétur	borðar	tvo	rauða	og	þrjá	gula	mola.

	 	 	 Hverjar	eru	líkurnar	á	að	næsti	moli,	sem	hann	tekur,		

	 	 	 sé	gulur?

2.34		 a	 Hversu	miklar	líkur	eru	á	að	fá	þorskinn	upp	þegar	þú		

	 	 	 kastar	upp	krónu?

	 	 b	 	Hve	oft	heldurðu	að	þorskurinn	komi	upp	ef	þú	kastar	

krónu	10	sinnum?	Giskaðu	fyrst	og	prófaðu	síðan.		

	 	 c	 Hve	oft	heldurðu	að	þorskurinn	komi	upp	ef	þú	kastar		

	 	 	 krónu	50	sinnum?	Giskaðu	fyrst	og	prófaðu	síðan.

Æfingasíða 1

ÆFINGAHEFTI 2a BLS. 24–27
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Æfingasíða 2

2.35			 a	 Kubbur	er	rauður	öðrum	megin	og	grænn	hinum		

	 	 megin.	Krúsi	heldur	honum	þannig	að	rauða		

	 	 hliðin	snýr	upp.	Síðan	kastar	hann	kubbnum		

	 	 upp	þannig	að	hann	snýst	um	sjálfan	sig	áður		

	 	 en	hann	kemur	aftur	niður.	

	 	 Hvað	af	eftirfarandi	er	líklegast?

	 •	 Rauða	hliðin	snýr	upp?

	 •	 Græna	hliðin	snýr	upp?

	 •	 Jafnar	líkur	eru	á	að	rauða	og	græna	hliðin	snúi	upp.

		 	 b	 	Kannaðu	þetta	með	því	að	kasta	upp	krónupeningi.		

Endurtaktu	þetta	20	sinnum	með	því	að	láta	þorskinn	

snúa	upp	þegar	þú	kastar	og	20	sinnum	með	bergrisann	

upp.	Skráðu	niðurstöðuna	í	töflu	og	berðu	þær	saman	

við	niðurstöður	annarra	nemenda.

2.36			 a	 Ef	þú	kastar	tveimur	krónupeningum	upp	í	loftið		

	 	 hverjar	eru	líkurnar	á	að	upp	komi	

	 	 	 •	0	þorskar	 •	1	þorskur	 •	2	þorskar	 	

	 	 b  Ef	þú	kastar	tveimur	krónupeningum	20	sinnum	–	í	hve	

mörgum	köstum	heldurðu	að	upp	komi	

	 	 	 •	0	þorskar	 •	1	þorskur	 •	2	þorskar	 	

	 	 	 Giskaðu	fyrst	og	prófaðu	síðan.	

2.37			 Þetta	spil	er	fyrir	tvo	leikmenn,	A	og	B.

	 	 	 •		Leikmenn	setja	spilapening	á	bókstafinn	E	á	spilaborðinu.	

Þeir	kasta	krónupeningi	þrisvar.	Í	hvert	sinn	á	að	flytja	

spilapeninginn	um	einn	reit	til	vinstri	ef	þorskurinn	kemur	

upp	og	einn	reit	til	hægri	ef	bergrisinn	kemur	upp.	

Lendi	spilapeningurinn	á	C	eða	A	eftir	þrjú	köst	fær	leik-

maður	A	eitt	stig.	Lendi	hann	hins	vegar	á	E	eða	R	fær	

leikmaður	B	eitt	stig.

	 Leikmenn	kasta	nokkrum	sinnum.	Sá	vinnur	sem	er	fyrstur		

	 að	fá	5	stig.	Spilið	nokkrum	sinnum.	Eru	reglurnar	réttlátar?

R A C E C A R

ÆFINGAHEFTI 2a BLS. 27–31
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2.38			 Kylfingur	slær	kúluna	frá	teig.	Kúlan	lendir	einhvers	staðar		

	 fyrir	innan	rétthyrnda	stóra	svæðið	hér	fyrir	neðan.	

	 	 a		Hverjar	eru	líkurnar	á	að	kúlan	lendi

	 	 •	á	flötinni?

	 	 •	í	tjörninni?

	 	 •	í	glompunni?

	 	 b	 Hvar	eru	mestar	líkur	á	að	kúlan	lendi?

	 	 	 	

kargi Bkargi A

A = 33 m2

A = 51 m2

A = 30 m2

3 m

6 
m

2 
m

3 m

10 m

glompa

flöt

braut B
tjörn

braut A



Í þessum kafla muntu læra
•	 um	tíundu	hluta,	hundraðshluta	og	þúsundustu	hluta
•	 um	talnamynstur	með	tugabrotum
•	 um	samlagningu,	frádrátt	og	margföldun	með	tugabrotum
•	 að	giska	á	svör,	reikna	með	slumpreikningi	og		

námunda	tölur

60

Tugabrot3
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 3.1 a	 	Lísa	hleypur	bláu	brautina	tvisvar.	

Hve	langt	hleypur	hún?

  b	 	Viðar	hleypur	gulu	og	grænu	brautina.	

Hve	langt	hleypur	hann?

  c	 		Hvort	þeirra	hleypur	lengra,	Lísa	eða	Viðar?	

Hversu	miklu	lengra	hleypur	hún	eða	hann?

 3.2 a	 			Pétur	ætlar	að	skokka	5	km.

	 	 	 Gerðu	tvær	tillögur	um	brautir	sem	hann	getur	skokkað.

	 	 b	 			Karen	ætlar	að	hlaupa	um	það	bil	6	km.	

Gerðu	tvær	tillögur	um	brautir	sem	hún	getur	hlaupið.

 3.3 a	 Hve	mörgum	kílómetrum	munar	á	gulu	brautinni	og		

	 	 	 þeirri	bláu?

  b	 Hvað	er	helmingurinn	af	bláu	brautinni	margir	kílómetrar?

 3.4 Geir	ætlar	að	hlaupa	7,5	km	án	þess	að	fara	sömu	brautina		

	 	 oftar	en	einu	sinni.

		 	 a Hvaða	brautir	getur	hann	hlaupið?

		 	 b Friðrik	hleypur	tvisvar	eftir	bláu	brautinni	á	hverjum	degi		

	 	 	 eina	vikuna.	Hve	langa	vegalengd	hleypur	hann	þessa	viku?

 3.5 Búðu	til	tvö	verkefni	út	frá	myndinni	á	bls.	60.

 3.6 Bryndís	er	9	mínútur	að	hlaupa	1	km.	

  a	 	Hve	lengi	er	hún	að	hlaupa	gulu	brautina	á	þessum	hraða?

  b	 	Hvað	er	hún	mörgum	sekúndum	fljótari	að	hlaupa	brautina	

ef	hún	hleypur	hvern	kílómetra	hálfri	mínútu	hraðar	en	

áður?

Geturðu þetta?



Hér eru 100 bil
milli 0 og 1.

0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 0,9 1

0 0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1

Milli 0 og 1
eru 10 bil.

Kommóðan er 75 cm 
á breidd. Þá er hún líka 

0,75 m á breidd.

62
3	•	Tugabrot

Tugabrot á talnalínu
– tíundu hlutar og hundraðshlutar 
 

 3.7  	Hvaða	grein	er	lengst?	Mældu	allar	greinarnar	með	reglustiku	

og	skráðu	lengdirnar	í	sentimetrum	með	einum	aukastaf.

 3.8 Á	hvaða	tölu	benda	örvarnar?

 3.9 Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar?	Skrifaðu	svörin	með		

	 	 tveimur	aukastöfum.

A

B

C D

E

0 0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1,0  

A B C

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

A B C

Tölustafirnir	hægra	megin	við	

kommuna	í	tugabroti	kallast	

aukastafir.

0,1	=	0,10

1	tíundi	hluti	=	10	hundraðshlutar.
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 3.10 Skráðu	tölurnar	í	réttri	röð.	Byrjaðu	á	minnstu	tölunni.

	 	 a	

	 	 b	

 3.11 a	 Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar	A	og	B?

	 	 b	 Hve	langt	er	milli	A	og	B?

	 	 c	 Hve	langt	er	frá	A	til	0,1?

 3.12 Teiknaðu	talnalínu	eins	og	þessa.

	 	 	 Merktu	þessa	punkta	á	talnalínuna	þína.

	 •	A	=	0,4

	 •	B	er	0,3	minni	en	A

	 •	C	er	þrefalt	stærri	en	A

	 •	D	er	1	stærri	en	A

	 •	E	er	jafn	stór	og	summan	af	A	og	B

 3.13 Teiknaðu	talnalínu	eins	og	þessa.

	 Merktu	þessa	punkta	á	talnalínuna	þína.

	 •	A	=	0,6

	 •	B	er	0,3	minni	en	A

	 •	C	er	tvöfalt	stærri	en	A

	 •	D	er	jafn	stór	og	summan	af	B	og	C	

	 •	E	er	jafn	stór	og	C	mínus	B

0,080,04 0,07 0,14
0,11 0,030,06

0,4 0,6

0,9
0,1

1,2

0,7
1,4

0	 0,1

	 A	 B

0	 1

0	 1



0,150
0,160

0,140

0,130
0,150

0,160

0,140

0,130

0,190
0,200

0,180

0,170

0,190
0,200

0,180

0,170
a b c d
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Þúsundustu hlutar 

 3.14 Hve	mikið	vegur	gullið?

 3.15 a	 Hvaða	poki	er	þyngstur?

	 	 b	 Raðaðu	pokunum	eftir	þyngd.	Byrjaðu	á	léttasta	pokanum.

 

 3.16 Skrifaðu	tölurnar	í	röð	eftir	stærð.

	 	 Byrjaðu	á	minnstu	tölunni.

 3.17 Hvor	talan	er	stærri?

	 	 a	 0,345	eða	0,435	 c	 0,43	eða	0,432	 e	 0,560	eða	0,56

	 	 b	 0,35	eða	0,320	 d	 0,132	eða	0,123	 f	 0,773	eða	0,91

0,346
0,372 0,412

0,288 0,421

0,310

Rauðagull Hvítagull Gull Silfur Brons

0,620 kg 0,480 kg 0,750 kg 0,800 kg 0,300 kg

Það er jafnt og 184 grömm.

Gullið vegur 0,184 kg.
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 3.18 Teiknaðu	talnalínu	eins	og	þessa.

	 	 a  Merktu	þessar	tölur	á	talnalínuna	þína:	0,235,	0,239	og	0,243.

	 	 b	 Hvaða	tala	er	mitt	á	milli	0,23	og	0,24?

	 	 c	 	Hvaða	tala	er	mitt	á	milli	0,242	og	0,248?

 3.19	 	Hve	mörg	grömm	eru	í	hverjum	poka?

 3.20	 Hve	mörg	kíló	eru	í	hverjum	poka?	

	 	 Skráðu	svörin	með	þremur	aukastöfum.

 3.21	 Breyttu	grömmunum	í	kílógrömm.	Skrifaðu	svörin		

	 	 með	þremur	aukastöfum.

	 	 a	 300	g	 b	 750	g		 	 c	 830	g	 d	 325	g

 3.22	 Breyttu	kílóunum	í	grömm.

	 	 a 0,600	kg	 b	 0,560	kg	 c	 0,185	kg	 d	 0,075	kg

 3.23	 Hve	mikið	vantar	upp	á	1	kg?	Skráðu	svörin	bæði	í	grömmum		

	 	 og	kílógrömmum	með	þremur	aukastöfum.	
	 a	 b	 c		 d	

Brons

0,300 kg
Hvítagull

0,800 kg

Gull

0,620 kg

0,450 kg 0,705 kg 0,356 kg 0,052 kg

A B C D

150 g 480 g 360 g 975 g

A B C D

Silfur

0,190 kg

1	kílógramm	eða	kíló	(kg)	=	1000	grömm	(g)

1	gramm	=									kíló	=	0,001	kg
1

1000

Þau eiga nákvæm- 
lega jafn mikið!

Ég á 255 
grömm 
af gulli.

Ég á 0,255 kg af gulli.

0,23	 0,24	 0,25



Einum þúsundasta 
hluta má skipta í 10 
tíuþúsundustu hluta.

Hvað er eiginlega 
hægt að búa til  

litlar tölur?
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3.24		 Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar	A	og	B?

 3.25	 Teiknaðu	talnalínu	og	merktu	tölurnar	á	rétta	staði.

  A 0,008	 	 B	0,001	 C	 0,012

 3.26	 Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar	C,	D	og	E?

 3.27	 a Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar	A	og	B?

  b Hvað	er	langt	milli	A	og	B?

  c Hvað	er	langt	frá	A	til	0,01?

 3.28	 Skrifaðu	tölurnar	í	röð	eftir	stærð.	Byrjaðu	á	minnstu		

	 	 tölunni. 

0,007

0,003

0,012

0,010

0,017
0,021

0,0090,004

0,008
0,009

0,011 0,007

0,002 0,013
a b

Sýnidæmi

Á	hvaða	tölur	benda
örvarnar	A	og	B?

Bilinu milli 0 og 0,01 
er hér skipt í tíu hluta.

	 A	 B

	 A	 B

0.020	 0,030	 0,035

	 C	 D	 E

0		 0,01

	 A	 B

0	 0,01

	0,004	 0,006

0	 0,01

0	 0,01
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0,55

0,4

0,65 0,33

0,72 0,83

 SPIL	Hver fær stærstu töluna?
Spilið	er	fyrir	tvo	eða	fleiri	leikmenn.
•	 Notið	töluspjöld	milli	0	og	9.
•	 Notið	spilaborð	eins	og	þetta:	 0,			 			 			

•	 Leikmaður	dregur	spjald	og	ákveður	hvaða	gildi	tölustafurinn	á	að	hafa		
(tíundi	hluti,	hundraðshluti	eða	þúsundasti	hluti).

•	 Leikmenn	draga	til	skiptis	þar	til	búið	er	að	fylla	upp	í	alla	þrjá	reitina.
•	 Sá	vinnur	sem	hefur	stærstu	töluna	í	lokin.
Einnig	má	spila	nokkrar	umferðir.	Þá	vinnur	sá	sem	hefur	hæstu	summuna	í	lokin.		
Nota	má	vasareikni	til	að	leggja	saman	tölurnar.
Einnig	má	hafa	þá	reglu	að	sá	vinni	sem	vinnur	flestar	umferðir.

 3.29	 Skrifaðu	tölurnar	með	tveimur	aukastöfum.

	 	 a	 0,5	 b	 0,3	 c	 0,8

 3.30	 Skrifaðu	tölurnar	með	einum	aukastaf.

	 	 a	 0,60	 b	 0,40	 c	 0,90

 3.31 Skrifaðu	tölurnar	með	þremur	aukastöfum.

	 	 a	 0,05	 b	 0,07	 c	 0,08

 3.32 Skráðu	tölurnar	með	tveimur	aukastöfum.

	 	 a	 0,040	 b	 0,060	 c	 0,030	 d	 0,090

 3.33	 Hvor	talan	er	stærri?

	 	 a	 0,4	eða	0,28	 b	 0,17	eða	0,6	 c 0,34	eða	0,5

 3.34	 Skrifaðu	tölu	sem	er	á	milli

	 	 a	 7	og	8	 b	 0,4	og	0,5	 c	 3	og	3,1

 3.35	 Veldu	eina	tölu	úr	A	og	aðra	úr	B	þannig	að	summa	þeirra		

	 	 verði	1.	 	

0,17

0,35
0,28 0,45

0,67 0,6

A

0,45 + 0,55 = 1

B

0,1	=		0,10

1	tíundi	hluti	=		

10	hundraðshlutar

0,01	=		0,010

1	hundraðshluti	=		

10	þúsundustu	hlutar
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Talnamynstur og tugabrot

 3.36	 Skrifaðu	næstu	þrjár	tölur	í	talnarunum.

	 	 a 0,3	–	0,6	–	0,9	–	1,2	–			

	 	 b	 0,4	–	0,9	–	1,4	–	1,9	–			

	 	 c	 0,1	–	0,2	–	0,4	–	0,8	–			

 3.37	 Hvaða	tölur	vantar	í	talnarunurnar?

  a	 0,2	–	0,5	–		 		–	1,1	–							–	1,7

  b	 4,8	–		 				–	3,8	–	3,3		–		 	–	2,3

  c	 0,4	–	0,8	–		 		–	3,2	–		 –	12,8

 3.38 Hvaða	þrjár	tölur	koma	næst	í	talnamynstrunum?	

	 	 Skráðu	tölurnar	með	eins	fáum	aukastöfum	og	hægt	er.

  a	 0,25	–	0,4	–	0,55	–	0,7	–	...

  b	 0,9	–	0,75	–	0,6	–	0,45	–	...

  c	 0,07	–	0,14	–	0,21	–	0,28	–	...

 3.39	 Hvaða	tölur	vantar	í	talnamynstrin?

  a	 0,02	–	0,06	–			 				–	0,14	–		 –	0,22

  b	 0,24	–	0,20	–								–	0,12	–		 –		

  c	 0,17	–								–	0,27	–	0,32	–		 –	

 3.40	 Hvaða	þrjár	tölur	koma	næst	í	talnarununum?	

	 	 Lýstu	talnamynstrinu	í	hverri	talnarunu.

	 	 a	 0,6	–	1,2	–	1,8	–	2,4	–			

	 	 b	 0,3	–	0,6	–	1,2	–	2,4	–			

  c	 0	–	0,25	–	0,50	–	0,75	–			

												 							

		 		

		 		

		 		

		 		 		

		 		 		

0,3	 0,6	 0,9	 1,2
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 3.41	 Hvaða	þrjár	tölur	koma	næst	í	talnamynstrunum?

  a	 0,003	–	0,006	–	0,009	–	0,012	–			

  b	 0,003	–	0,008	–	0,013	–	0,018	–			

  c	 0,001	–	0,003	–	0,007	–	0,013	–			

 3.42	 Skráðu	þrjár	næstu	tölur	í	talnarununum.

  a	 0,070	–	0,065	–	0,060	–	0,055	–			

  b	 0,025	–	0,040	–	0,055	–	0,070	–			

  c	 0,133	–	0,123	–	0,113	–	0,103	–			

 3.43	 Búðu	til	þrjár	mismunandi	talnarunur	með	tugabrotum.

 3.44	 a Notaðu	tölurnar	hér	á	eftir	og	búðu	til	talnamynstur.

	  b	 Skrifaðu	næstu	þrjár	tölur	í	talnamynstrið	sem	þú	bjóst	til.

 3.45	 Hvaða	tala	verður	númer	10	í	þessum	talnarunum?

	

0,005
0,008

0,003

0,002 0,012

0,017

SPIL	Fyrstur upp í 1
Tveir	eða	þrír	leikmenn	kasta	teningi	til	skiptis	sex	sinnum.
Þeir	ákveða	í	hvert	sinn	hvort	talan,	sem	upp	kemur,	
skuli	tákna	tíundu	hluta	eða	hundraðshluta.
Síðan	leggja	þeir	saman.	Sá	vinnur	sem	kemst	næst	1.

Það	er	bannað	að	fá	meira	en	1!

Nr.	1 Nr.	2 Nr.	3 Nr.	4 Nr.	5 Nr.	6 Nr.	7 Nr.	8 Nr.	9 Nr.	10

a 0,4 0,8 1,2 1,6 		 				 		 		 		 		

b 0,1 0,2 0,4 0,7 1,1 1,6 		 2,9 		 		

c 0,254 0,249 0,244 0,239 		 		 		 		 		 		



		

	 	 		3	8		2,	1	7	4	=	300	+	80	+	2	+	0,1	+	0,07	+	0,004	 	

	 3	hundruð	 4	þúsundustu	hlutar
	 8	tugir	 7	hundraðshlutar
	 2	einingar	 1	tíundi	hluti
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Tölur og tölustafir

 3.46	 Hvert	er	gildi	undirstrikuðu	tölustafanna?

  a	 32,5	 c 456,83	 e 12,973	 g    987,125	  

  b 78,9	 d 487,69	 f 67,094	 h 9845,773

3.47		 Hvert	er	gildi	stærsta	tölustafsins	í	hverri	tölu?

	 	 a	 52,75	 c	 776,86	 e	 235,947	 g	 1262,528

	 	 b	 98,25	 d	 217,19	 f	 597,056	 h	 3925,782

3.48  Lestu	þessar	tölur	og	skrifaðu	með	eigin	orðum	það	sem	þú	lest.

	 	 a	 425,7	 b	 308,54	 c	 67,037	 d	 315,258

Sýnidæmi

Hvert	er	gildi	undirstrikuðu	tölustafanna?

a	 471,52	 b	 719,38

aa Gildi tölustafsins 7 er 70. bb Gildi tölustafsins 8 er 0,08.

Þessi tölustafur táknar 
3 hundraðshluta.

Þrjú hundruð áttatíu 
og tveir komma einn 

sjö fjórir.

Úff, þetta var
löng tala!
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3.49		 Skrifaðu	sem	eina	tölu.

	 	 a	 500	+	30	+	8	+	0,6	 c	 70	+	8	+	0,9	+	0,05	

	 	 b	 700	+	70	+	2	+	0,2	 d	 900	+	40	+	0,7	+	0,02	

3.50 	 Skrifaðu	sem	eina	tölu.

	 	 a	 700	+	50	+	8	+	0,3	+	0,02	+	0,005

	 	 b	 8000	+	50	+	2	+	0,09	+	0,002	

3.51  Skiptu	tölunum	upp	eftir	sætum	með	því	að	skrá	gildi		

	 	 hvers	tölustafs.

	 	 a	 61,8	 c	 415,85	 e	 14,315	 g	 3528,901

	 	 b	 308,2	 d	 309,76	 f	 32,017	 h	 8295,129

3.52		 Hvert	er	gildi	tölustafsins	6	í	þessum	tölum?

	 	 a	 62,5	 c	 916,45	 e	 547,368

	 	 b	 0,625	 d	 210,06	 f	 612,709

3.53		 Hvaða	gildi	hefur	tölustafurinn	5	í	tölunum?

	 	 a	 658,1	 c 218,56	 e	 59	418,723

	 	 b	 213,15	 d 7514,74	 f	 2638,065

3.54		 Skrifaðu	sem	eina	tölu.

	 	 a	 Fjögur	hundruð	áttatíu	og	tveir	komma	níu.		

	 	 b	 Sjö	hundruð	og	fimm	komma	þrír	og	tveir.

	 	 c	 Eitt	hundrað	og	átta	komma	núll	einn	fimm.

3.55		 Finndu	töluna:

	 	 •	 Í	tölunni	eru	fimm	ólíkir	tölustafir	þar	af	eru	tveir	aukastafir.

	 	 •	Tölustafurinn	í	tíundahlutasætinu	er	minnsti	tölustafurinn		
	 	 í	tölunni.

	 	 •	Tölustafurinn	í	tugasætinu	er	stærsti	tölustafurinn.
	 	 •	Tölustafurinn	í	hundraðasætinu	er	þrefalt	stærri	en		

	 	 tölustafurinn	í	tíundahlutasætinu.

	 	 •	Tölustafurinn	í	einingarsætinu	er	tvöfalt	stærri	en	tölu-	

	 	 stafurinn	í	hundraðshlutasætinu.

Í tölunni
4015,892 er
tölustafurinn  
4 í þúsunda- 
sætinu. Hann 
hefur gildið 

4000.

Tölustafurinn 2  
hefur minnsta 
gildið sem er 
2 þúsundustu

hlutar.
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Sýnidæmi

Námundaðu	að	heilli	tölu.

a	 33,41	 b	 15,63

aa 33,41 er milli 33 og 34. bb 15,63 er á milli 15 og 16.
Næsta heila tala er 33. Næsta heila tala er 16.

Við skrifum: 33,41 ≈ 33 Við skrifum: 15,63 ≈ 16

Sýnidæmi

Um	það	bil	hve	mörg	kíló	vegur	

a		hvíti	kalkúnninn?						b		brúni	kalkúnninn?	

a  a  Hvíti kalkúnninn vegur um það bil 3 kg.
bb  Brúni kalkúnninn vegur um það bil 5 kg.

3,2 kg 4,7 kg

Námundun og slumpreikningur

Námundaðu	að	heilli	tölu.

3.56		 a	 2,8	 c	 21,4	 e	 32,9	 g	 45,5

	 	 b	 6,1	 d	 45,9	 f 21,1	 h	 29,6

 3.57	 a	 12,58	 c	 21,18	 e	 32,94	 g	 35,59

	 	 b	 45,16	 d	 95,56	 f 61,48	 h	 69,51

 3.58 Námundaðu	að	næsta	tíunda	hluta.

  a	 32,82	 c 93,45	 e 67,43	 g	 5,57

	 	 b	 16,18	 d	 42,95	 f	 71,18	 h	 46,67

Tölurnar 1, 
2, 3 og 4 eru 
námundaðar
niður á við.

... 5, 6, 7, 8 og 9 eru
námundaðar upp á við.

	 3	 4	 5
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Sýnidæmi

Námundaðu	að	heilli	tölu	og	reiknaðu	síðan.
a 21,9	–	19,2	 b	 16,54	+	12,19

aa	 21,9	–	19,2	≈	 bb	 16,54	+	12,19	≈	
    22 –  19  = 3      17 +  12   = 29

Sykurbaunir
14,50 kr.

Tómatar
31,27 kr.

Laukur
10,58 kr.

Paprika
21,23 kr.

Sellerí
16,90 kr.

d	 Einn	poki	af	tómötum	
	 og	einn	af	lauk.

e Einn	poki	af	lauk	og	þrír	af	tómötum.

f	 Tveir	pokar	af	lauk	og	tveir	af	papriku.

    

        

Í gamla daga

 3.59	 Námundaðu	að	næstu	heilu	tölu	og	reiknaðu	síðan.

	 	 a	 3,5	+	7,6	 c	 8,9	−	1,1	 e	 15,18	+	17,81	

	 	 b	 7,8	+	9,1	 d	 12,7	−	8,9	 f	 12,34	+	5,47	

 3.60	 	Hér	sérðu	verð	á	grænmetismarkaði.	

Námundaðu	verðið	að	næstu	heilu	krónu.	

Reiknaðu	síðan	út	verðið	á	vörunum	samtals	í	hverju	verkefni.

  a  c

  b  d

 

3.61 	 	Námundaðu	verðið	að	næstu	heilu	krónu.	

Reiknaðu	síðan	út	hvað	vörurnar	kosta.

	 	 a	 Einn	poki	af	lauk	og
	 	 	 einn	poki	af	selleríi.	

	 	 b	 Tveir	pokar	af	tómötum.

	 	 c	 Þrír	pokar	af	papriku.

	3.62	 a	 Ari	átti	20	kr.	og	keypti	einn	poka	af	lauk.	

	 	 	 Hvað	átti	hann	um	það	bil	mikið	afgangs?

	 	 b	 	Silja	átti	25	kr.	og	keypti	einn	paprikupoka.	

Hvað	átti	hún	um	það	bil	mikið	eftir?

  c	 	Unnur	átti	100	kr.	og	keypti	tvo	poka	af	sykurbaunum.	

Hvað	átti	hún	um	það	bil	mikið	afgangs?

Það kallast
slumpreikningur

að námunda fyrst 
og reikna síðan.
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Samlagning og frádráttur

3.63  	 Hve	margir	lítrar	af	safa	eru	samtals	í	báðum	flöskunum?

a        c       e  	 			 	

b  	 			 d  	 			 	 f   	 			 	

Sýnidæmi

Hve	mikill	safi	er	samtals	í	könnunum?

 1 + 2 = 3
0,8 + 0,5 = 1,3

3 + 1,3 = 4,3

Ég nota talnalínuna.

Einnig er hægt að 
reikna fyrst heilu 
tölurnar og síðan 
tíundu hlutana.

	 0	 1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8	 9	 10
	1,8	 3,8	 4,3

2,0
0,5
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Reiknaðu	dæmin.

3.64		 a	 1,5	+	2,3	 c	 3,9	+	1,6	 e	 1,8	+	3,6	

 		 b	 4,3	+	2,1	 d	 2,2	+	3,9	 f	 2,4	+	1,7

3.65		 a	 3,5	+	7,3	 c	 5,2	+	3,6	 e	 6,8	+	7,7	

 		 b	 6,7	+	5,4	 d	 7,9	+	5,3	 f	 5,5	+	14,6

3.66  a 6,5	+	7,2	 c	 3,2	+	2,6	+	1,1	 e 3,8	+	7,3	+	2,5	

 		 b	 7,3	+	3,4	 d	 2,3	+	3,5	+	1,4	 f	 5,2	+	7,7	+	4,9

Reiknaðu	dæmin.

3.67 	 a   		 b   		 c   		 d   		

3.68  a				 b			 c			 d		 	

3.69  a				 b			 c			 d		 	

12,4
+		23,3

45,5
+		73,4

66,2
+		52,4

51,3
+		36,8

312,3
+	413,5

165,5
+	321,8

816,9
+	352,4

842,5
+	437,6

31,2
+		23,0
+		12,4

14,7
+		42,6
+		12,1

215,4
+	 	 23,8
+			11,2

64,3
+	 	51,3
+		33,8

Sýnidæmi

Reiknaðu	dæmið		24,6	+	47,8.

Við setjum dæmið upp
með því að skrifa tölurnar
hvora undir aðra.
 

6 + 8 tíundu hlutar eru  
14 tíundu hlutar.
Við skiptum þeim í  
1 heilan og 4 tíundu hluta.

   1 1  
24,6

+ 47,8
 72,4

Þetta verður  
samtals meira en 1.
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3.70  Reiknaðu	dæmin.

  a 		 	 b 		 	 c 		 	 d 		 	

3.71		 Hvaða	tölur	vantar?

  a 		 	 b 		 	 c 		 	 d 		 	

Reiknaðu	dæmin.

3.72		 a	 12,5	+	65,3	 c	 248,91	+	312,79	 e	 23,54	+	18,24	+	26,15

 		 b	 632,5	+	214,8	 d	 516,45	+	482,47	 f	 18,04	+	35,27	+	52,19

3.73 	 Hvað	vega	gullpokarnir	samtals?

	 	 a

  b

  c

  d

3.74		 a	 25,711	+	12,174	 c	 124,236	+	351,508	 e	 6,668	+	15,157

 		 b	 108,125	+	81,443	 d	 362,074	+	85,241	 f	 381,752	+	144,593

35,6
+		25,9
+		12,2

64,2
+		49,6
+		17,5

215,4
+	 	 23,9
+			18,2

316,7
+	 	321,0
+		283,9

2	5,6

+					 			 ,		 	
			3	0,0

				 			 ,		

+					8	7,2
	1	0	0,0

3			 ,6

+					 	5,			 	
			4	9,8

1	2,9

	+				 	4,			
			4	7,6

0,345 kg 0,521 kg 0,324 kg
Gull Gull Gull

0,273 kg 0,47 kg 0,321 kg
Gull Gull Gull

0,567 kg 0,263 kg 0,756 kg 0,821 kg
Gull Gull Gull Gull

0,192 kg 0,22 kg 0,318 kg 0,489 kg
Gull Gull Gull Gull

VÁ!



Sýnidæmi

Gréta	á	2,5	lítra	af	safa.	Hún	gefur	systur	sinni	0,8	lítra.
Hve	mikinn	safa	á	hún	eftir?	

Við getum skrifað dæmið þannig:
2,5 – 0,8 = 1,7

Sýnidæmi

Eina	vikuna	skokkar	Gréta	13,2	km	og	Fatíma	8,8	km.
Hve	miklu	lengra	skokkar	Gréta	en	Fatíma	þessa	viku?

Við skiptum  
1 einingu
í 10 tíundu hluta
og 1 tug í 10 einingar.

Og síðan tökum við 
afganginn af öðrum 

heila lítranum.

Við tökum hálfa 
lítrann fyrst.

Ég reikna svona:Ég reikna 
svona:
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Reiknaðu	dæmin.

	3.75	 a			 b 		 c 			 d 		

	3.76	 a			 b 		 c 			 d 		

2,7
–		1,2

5,5
–		4,2

2,7
–		1,9

2,6
–		0,7

3,4
–		1,9

5,2
–		3,7

3,3
–		2,4

7,2
–		3,9

       10 10 
13,2

–  8,8
  4,4

4

	 8	 9	 10	 11	 12	 13	 148,8	 12,8	 13,2
	 	 

0,4
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Sýnidæmi

Reiknaðu	dæmið	43,35	–	25,72.

Við getum sett dæmið þannig upp.

Við tökum til láns með því að skipta  
1 einingu í 10 tíunduhluta og  
1 tug í 10 einingar.

	3.77	 Hve	miklu	lengra	er	til

  a	 Langavatns	en	Nýjasels?	 b	 Nýjasels	en	Háatinds?

	3.78	 Hve	mikið	vantar	upp	á	að	það	séu	20	km

  a	 til	Nýjasels?	 b	 til	Háatinds	og	til	baka	aftur?

Reiknaðu	dæmin.

	3.79	 a			 b 		 c 			 d 		

3.80		 a			 b 		 c 			 d 		

Reiknaðu	dæmin.

	3.81	 a			 b 		 c 			 d 		
	

	3.82	 a	 29,75	−	16,92	 c	 422,71	−	316,45	 e 8725,18	−	7326,96

	 	 b	 75,37	−	21,91	 d	 979,32	−	261,94	 f	 3779,36	−	2821,79

14,4
–	12,2

15,9
–		8,6

36,4
–		21,7

68,3
–	43,5

14,4
–			7,9

15,2
–	11,9

31,2
–		27,4

41,7
–	38,9

35,4
–	27,2

65,3
–		38,6

12,24
–		9,32

125,52
–			73,82

    10 10 

43,35
– 25,72

 17,63
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SPIL	Hver er fyrstur niður í 0?

•	Leikmenn	nota	talnalínuna	og	byrja	í	2,00.
•	Þeir	nota	spilapeninga,	spilaskífu	
		og	tening.

0,01

0,1

 1
10

 1
100

Ef upp kemur 5
á teningnum á að
flytja spilapeninginn
annaðhvort um 0,05
eða 0,5 eftir því hvað
spilaskífan segir.

–	10 +	10

27

54

34,6

12,54

49,8

Ljúktu	við	töflurnar.

3.83		 a  b c

 3.84 a  b c

 3.85	 	Hvaða	tugabrot	geta	verið	í	lituðu	reitunum?	

Við	hvert	dæmi	eru	fleiri	en	ein	lausn.

  a 		  +			 	=	13,7	 c	 		  +			 	+			 	=	8,35

	 	 b	 		  –			 	=	7,24	 d	 		  +			 	–			 	=	1,09

–	0,1 +	0,1

23,5

0,6

0,18

3,14

21,03

–	100 +	100

235

382,7

842,9

163,17

671,93

–	0,01 +	0,01

2,72

0,34

14,16

0,56

29,01

–	0,03 +	0,03

0,006

0,17

1,09

2,87

11,54

–	0,11 +	0,11

0,11

1,11

5,91

6,54

12,90

	 0	 0,5	 1,00	 1,50	 2,00
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Sýnidæmi

Friðrik	hleypur	þrisvar	braut	sem	er	3,2	km.
Hve	langt	hleypur	hann?

Við getum reiknað þannig:  Við getum líka reiknað svona:
 3,2 + 3,2 + 3,2 =   3 ∙ 3,2 =
 3   + 3   + 3 = 9  3 ∙ 3 = 9
 0,2 + 0,2 + 0,2  = 0,6  3 ∙ 0,2 = 0,6
        9,6      9,6

1,8 km

2,5 km

3,2 km

0,7 km

Hve löng vegalengd er 
þrisvar sinnum þessi leið?

Margföldun tugabrota

3.86		 Ída	hleypur	fjóra	hringi	á	gulu	brautinni.	

	 	 Hve	langt	hleypur	hún?

3.87		 	Karólína	hleypur	fimm	hringi		

á	grænu	brautinni.	
Hve	langt	hleypur	hún?

3.88		 Hans	fer	þrjá	hringi	gangandi	á	bláu	

	 	 brautinni.	Hvað	gengur	hann	langt?

3.89		 Jón	skokkar	fimm	hringi	á	rauðu	brautinni.	

	 	 Hvað	skokkar	hann	langt?

3.90		 Einn	daginn	hleypur	Katrín	gulu	brautina	þrisvar.	

	 	 Næsta	dag	hleypur	hún	rauðu	brautina	þrisvar.	

	 	 Hve	langt	hleypur	hún	alls	báða	dagana?

3.91		 Reiknaðu	dæmin.

	 	 	 	 	 	 	

	 	 a	 2	∙	2,5	 d	 2	∙	4,3	 g	 2	∙	1,8

	 	 b	 4	∙	2,5		 e	 4	∙	4,3	 h	 5	∙	1,8

	 	 c	 8	∙	2,5	 f	 6	∙	4,3	 i	 7	∙	1,8

	 2	km	 0,5	km

	2	 2,5

	 4	km	 0,3	km

	4	 4,3

	 1	km	 0,8	km

	1	 1,8

	 3	 3,2

	 3	km	 0,2	km
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3.92		 Ívan	drekkur	1,5	lítra	af	vatni	á	dag.

	 	 a	 Hve	marga	lítra	af	vatni	drekkur	hann	á	tveimur	dögum?

	 	 b	 Hve	marga	lítra	af	vatni	drekkur	hann	á	þremur	dögum?

	 	 c	 Hve	marga	lítra	af	vatni	drekkur	hann	á	einni	viku?

3.93		 	Stór	bíll	notar	2,6	lítra	af	bensíni	til	að	komast	10	km.	

Hve	marga	lítra	notar	hann	til	að	komast	60	km?

3.94		 	Fjórir	strákar	drekka	hver	um	sig	0,7	lítra	af	vatni.	

Hvað	drekka	þeir	mikið	samtals?

3.95  Hve	margir	lítrar	af	málningu	eru		

	 	 samtals	í	dósunum?

3.96 	 Reiknaðu	dæmin.

	 	 a	 3	∙	1,2	 d	 4	∙	3,5	 g	 4	∙	4,8

	 	 b	 6	∙	1,2		 e	 5	∙	3,5	 h	 8	∙	4,8

	 	 c	 7	∙	1,2	 f	 9	∙	3,5	 i	 7	∙	4,8

Sýnidæmi

Fimm	manns	eiga	að	fylla	brúsana	í	mittistöskunum	sínum		
með	vatni.	Hvert	belti	tekur	1,3	lítra.
Hve	mikið	vatn	þurfa	þeir	samtals?

Við getum reiknað þannig:  Við getum líka reiknað svona:
 1,3 + 1,3  + 1,3 + 1,3  + 1,3  =   5 ∙ 1,3  =
 1   + 1    + 1    +  1  + 1 = 5  5 ∙ 1 = 5
 0,3 + 0,3 + 0,3 + 0,3 + 0,3 = 1,5  5 ∙ 0,3  = 1,5
   6,5   6,5
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3.97  Teiknaðu	talnalínu	frá	0	til	4.	Byrjaðu	í	0	og	hoppaðu	á		

	 	 talnalínunni.	Á	hvaða	tölu	endar	þú?	Skráðu	hoppin	sem		

	 	 margföldunardæmi.

  a Hoppaðu	sjö	sinnum	0,4	skref	í	hverju	hoppi.

	 	 b	 Hoppaðu	fimm	sinnum	0,6	skref	í	hverju	hoppi.

3.98 	 Reiknaðu	verðið.

	 	

Reiknaðu	dæmin.

3.99  a	 4	∙	4,2	 c	 6	∙	2,8	 e	 3	∙	8,5	 g	 10	∙	6,2

   b	 4	∙	4,7	 d	 5	∙	3,9	 f	 8	∙	9,4	 h	 7	∙	3,6

Sýnidæmi

Byrjaðu	í	0	og	hoppaðu	sex	sinnum	á	talnalínunni	0,3	skref	í	hverju	hoppi.
Skráðu	hoppin	sem	margföldunardæmi.

 6 ∙ 0,3 = 1,8

Sýnidæmi

Í	Safnabúðinni	hefur	verið	sett	upp	matvöruverslun.
Hvað	kosta	5	lítrar	af	safa?

Við getum reiknað þannig:
   

 5 lítrar af safa kosta 44,50 kr.

a    c     

b    d    

SAFI SAFI SAFI SAFI SAFI SAFI SAFI

SAFISAFISAFI SAFI SAFI SAFI SAFI SAFI SAFI SAFISAFI

SAFI SAFI SAFI SAFI

SAFI SAFI SAFI SAFI SAFI

5 ∙ 8,9 =
 5 ∙ 8 = 40
 5 ∙ 0,9 =   4,5
      44,5

8,90 kr.

6,70 kr.

8,40 kr.

6,60 kr.

 

SAFI

SAFI

SAFI

SAFI

Verð í  

Safnabúðinni

	 0	 1,0	 2,0	 3,0

0,3 0,3 0,3 0,3

0,3	 0,6	 0,9	 1,2	 1,5	 1,8

0,3 0,3
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Slumpreikningur

3.100	 Um	það	bil	hvað	kostuðu	krukkurnar	samtals?
  

3.101	 Um	það	bil	hvað	kostuðu	vörurnar?

  

3.102	 Hvaða	svar	er	rétt?	Útskýrðu	hvers	vegna.

Sýnidæmi

Um	það	bil	hve	mikið	kostuðu	þessar
sex	sultukrukkur	samtals	þegar		
amma	var	ung?

Við reiknum með slumpreikningi og námundum
verðið að næsta heila tíkalli.

	 21,60	≈	20
 20 ∙ 6 = 120

6 sultukrukkur kostuðu um það bil 120 krónur.

I II II

a 				9,3	∙	5	= 46,5 465 4,65
b 12,4	∙	6	= 7,44 74,4 744
c 25,7	∙	4	= 1028 10,28 102,8

a c

b d

a c

b d

HELE

HELE
HELE

HELE 

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE 

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE 

HELE

HELE

HELE

HELE

HELEHELE

HELE 

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

21,60 kr.

28,90 kr.

38,50 kr.

21,60 kr.

14,80 kr.

Kostaði þetta 
meira eða minna  

en 120 kr.?

Verðið þegar 

Fríða frænka 

var ung

100 aurar = 1 króna
1 eyrir = 0,01 króna
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Vasareiknir
Þegar	við	reiknum	með	stórum	tölum	eða	með	tugabrotum	er	oft	

þægilegt	að	nota	vasareikni.	Til	að	geta	reiknað	dæmin	hér	á	eftir	

þarftu	fyrst	búa	til	dæmi.	

3.103 Hvað	kostuðu	vörurnar?
  	 	 	

	
	 	 	

3.104 Hvað	kostuðu	vörurnar?

3.105	 Hvaða	fullyrðingar	eru	sannar?	Reiknaðu	án	vasareiknis.

	 	 a	 10	sultukrukkur	kostuðu	minna	en	250	kr.

	 	 b	 10	brauð	kostuðu	meira	en	200	kr.

	 	 c	 10	hunangskrukkur	kostuðu	meira	en	467	kr.

	 	 d	 10	gosflöskur	kostuðu	175	kr.

	 	 e	 10	hyrnur	af	appelsínusafa	kostuðu	meira	en	10	sultukrukkur.

Sýnidæmi

Hvað	kostuðu	þrjú	brauð	í	gamla	daga?					

Við getum búið til dæmi, þannig: 3 ∙ 23,20.
Við getum reiknað dæmið með vasareikni.
Ýttu á þessa hnappa: 3  *    23.20= 
Við sjáum að svarið er 69,60.

Þrjú brauð kostuðu 69,60 krónur.

a  c  e  

b  d  f  

HELE
HELE

HELE
HELE

HELE

HELE

HELE

HELE

12,90 kr.

46,70 kr.

21,60 kr.

18,90 kr.

16,90 kr.

67,80 kr.

SAFI

a b c 
SAFI

SAFISAFI

HELE

HELE

23,20 kr. 23,20 kr.23,20 kr.

Ég sé að svarið er 
svolítið stærra en 

60 vegna þess
að 3 sinnum 20 er 

jafnt og 60.

Ég sé að svarið er
minna en 90 vegna 
þess að 3 sinnum 

30 er jafnt og 90.

SAFI SAFI SAFI SAFI

Verð í  

Safnabúðinni
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Finnur	heimsótti	Sonju	og	Karólínu	í	Noregi.	

Hann	sá	þessar	vörur	í	búðarglugga.

3.106	 Hvað	kosta	vörurnar?

  a	 4	bækur	 c	 12	veggspjöld

	 	 b	 7	spil	 d	 24	vasareiknar

3.107	 Finnur	kaupir	bók,	vasareikni	og	tvö	veggspjöld.

  a	 Hvað	kosta	vörurnar?

  b	 Hvað	á	Finnur	eftir	af	600	kr.?

3.108 Sonja	kaupir	pennaveski,	spil	og	þrjár	bækur.

  a	 Hvað	kosta	vörurnar?

  b	 Hvað	fær	Sonja	til	baka	ef	hún	borgar	með	1500	kr.?

3.109	 Hvað	geturðu	keypt	marga	vasareikna	ef	þú	átt	1200	kr.?

3.110		 Karólína	verslar	fyrir	nákvæmlega	1277	kr.	Finndu	út	hvað		

	 	 hún	kaupir.

Hér verð ég að 
reyna að giska á 

hvað Karólína  
kaupir og síðan get 

ég reiknað með 
vasareikninum.

289,00 kr.

49,90 kr.

349,50 kr.

68,70 kr.

129,80 kr.KAPPAKSTURBYRJA

SPIL VEGGSPJALD PENNAVESKI

Geturðu þetta?
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Sýnidæmi

Geir	hleypur	eina	vikuna	10	sinnum	á	bláu	brautinni.
Hve	langt	hleypur	hann	þessa	viku?

10 ∙ 1,8 = 18

Geir hleypur 18 kílómetra.

1,8 km

1,8 km

2,5 km

3,2 km

0,7 km

Ef ég margfalda
einingar með 10
fæ ég út tugi.

Ef ég margfalda
tíundu hluta með  

10 fæ ég út 
einingar.

Margföldun með 10, 100 og 1000

Ef	þú	vilt	máttu	nota	vasareikni	við	næstu	þrjú	verkefni.

3.111 Pétur	hleypur	10	umferðir	á	gulu	brautinni.		

	 	 Hvað	hleypur	hann	langt?

3.112	 	Jóna	hleypur	10	umferðir	á	grænu	brautinni.		

Hvað	hleypur	hún	langt?

3.113	 	Elsa	skokkar	10	umferðir	á	rauðu	brautinni.		

Hvað	skokkar	hún	langt?

3.114		 Hvert	verður	svarið?	Giskaðu	fyrst.	Athugaðu	síðan		

	 	 með	vasareikni	hvort	svarið	er	rétt.

	 	 a	 3,5	∙	10	 b	 1,9	∙	100	 c 12,9	∙	10	 d	 5,8	∙	1000

3.115		 a	 Hvaða	tala	er	100	sinnum	stærri	en	4?

	 	 b	 Hvaða	tala	er	100	sinnum	stærri	en	70?

  c	 Hvaða	tala	er	1000	sinnum	stærri	en	2,5?

3.116 Hvert	verður	svarið?	Giskaðu	fyrst.	Athugaðu	síðan		

	 	 með	vasareikni	hvort	svarið	er	rétt.

  a 1,25	∙	100	 b	 10,5	∙	10	 c	 4,32	∙	1000	 d	 85,2	∙	100

3.117	 Hvaða	tölur	vantar?

	 	 a	 7,5		∙							=	75	 d	 							∙	7,2	=	720	 g	 8,8	∙								=			88

	 	 b	 3,8	∙							=	38	 e	 							∙	1,9	=	190	 h	 							∙	5,4	=	540

	 	 c	 9,6	∙							=	96	 f	 							∙	2,3	=	230	 i	 							∙							=			45
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Tíundu hlutar

Hundraðshlutar

Þúsundustu hlutar

Tölum skipt upp eftir sætum
Tölunni	374,823	er	skipt	með	því	að	skrá	gildi	hvers	tölustafs:		

300	+	70	+	4	+	0,8	+	0,02	+	0,003

Námundun
Námundaðu	að	heilli	tölu:	43,47	og	128,67

Tölustafurinn	í	tíundahlutasætinu	segir	til	um	hvort	námunda	eigi	

töluna	upp	á	við	eða	niður	á	við.

	 		 43,47	≈	43	og	128,63	≈	129

Samlagning og frádráttur
a	 Reiknaðu:	164,7	+	272,6	 b	 Reiknaðu:	32,47	–	18,72	
	 					 	 	 	 	 			
	 		 	 	 	 	 	

Margföldun
Reiknaðu:	3	∙	3,6	 Svona	má	reikna:	 Líka	svona:
	 3,6 + 3,6 + 3,6 =  3 ∙ 3,6 =
 3    + 3    + 3 =  9 3 ∙ 3 =  9
 0,6 + 0,6 + 0,6  =  1,8 3 ∙ 0,6 =  1,8 
  10,8 10,8

      1  1  
164,7

+ 272,6
  437,3

		
	 	 3	8	2,	1	7	4	=	300	+	80	+	2	+	0,1	+	0,07	+	0,004	 	

	 3	hundruð	 	 4	þúsundustu	hlutar
	 8	tugir	 	 7	hundraðshlutar
	 2	einingar	 	 1	tíundi	hluti

      10 10
32,47

– 18,72
  13,75

Við tökum til láns:
1 einingu er skipt  
í 10 tíunduhluta
og 1 tug í 10 einingar.

	 0	 0,1	 0,2	 0,3	 0,4	 0,5	 0,6	 0,7	 0,8	 0,9	 1

	 0	 0,01	 0,02	 0,03	 0,04	 0,05	 0,06	 0,07	 0,08	 0,09	 0,1

	 0	 0,001	 0,002	 0,003	 0,004	 0,005	 0,006	 0,007	 0,008	 0,009	 0,01
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 1	 Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar	A,	B,	C	og	D?

	 2	 Skrifaðu	tölurnar	í	réttri	röð.	Byrjaðu	á	minnstu	tölunni.

  a  b	

 3	 Skráðu	næstu	þrjár	tölur	í	hverri	talnarunu.

  a	 0,15	–	0,3	–	0,45	–	0,6	–	…

  b	 0,006	–	0,012	–	0,018	–	0,024	–	…

  c	 0,001	–	0,002	–	0,005	–	0,010	–	…

 4	 Hvaða	tölur	vantar	í	talnarunurnar?

  a	 0,03	–	0,06	–			 		–	0,12	–								–	0,18

  b	 0,36	–	0,30	–			 		–	0,18	–							–				

  c	 0,53	–								–	0,65	–	0,71	–								–	0,83

	 Skrifaðu	sem	eina	tölu.

 5  a	 700	+	30	+	9	+	0,5	 b	 700	+	50	+	9	+	0,5	+	0,02

 6  a	 800	+	10	+	5	+	0,7		 b	 8000	+	600	+	0,5	+	0,002

 7  Skiptu	tölunum	upp	eftir	sætum	með	því	að	skrá	gildi	hvers		

	 	 tölustafs.
  a	 436	 b	 251,8	 c	 84,37	 d	 7575,351

	 Námundaðu	að	heilli	tölu	og	reiknaðu	síðan.

 8  a	 4,5	+	2,6	 b 18,9	−	12,1	 c	 28,13	+	7,59	

 9  a 3,8	+	19,1	 b	 34,7	−	18,9	 c	 82,34	+	17,87	

		 		

			 		

		 		

0,06

0,07
0,01

0,11

0,13

0,10
0,080,6

0,8

1,6
1,5

0,7

1,4

0,3

0 0,10 0,20 0,30 0,40 0,50 0,60 0,70 0,80 0,90 1,0

A B DC
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			Reiknaðu	dæmin.

 10 a	 3,5	+	7,3	 b	 12,8	+	3,6	 c	 15,8	+	37,6	

 11 a   	 b   c  

 12	 a   	 b   c  

 13	 a	 19,2	−	18,9	 b	 322,7	−	119,5	 c	 9525,1	−	3726,9

 14	 Summa	talnanna	í	reitunum	á	að	vera		

	 	 sú	sama	hvort	sem	reiknað	er	lárétt,		
	 	 lóðrétt	eða	á	ská.	Teiknaðu	rétthyrninginn	
	 	 upp	og	fylltu	út	í	hann	með	tölunum	
	 	 sem	vantar.

 15 Þessar	vörur	eru	seldar	saman	í	stærri	pakkningum.

		 Hvað	kosta	þessar	vörur	samtals?
  a  b

			Reiknaðu	dæmin.

 16  a 4	∙	1,2	 b	 7	∙	5,4	 c	 4,3	∙	10

 17  a	 2	∙	6,5	 b	 3	∙	12,3	 c	 1,82	∙	100

 18 Hvaða	svar	er	rétt?	Útskýrðu	hvers	vegna.

12,4
+	23,3

45,5
+	73,4

165,5
+	371,8

24,5
−	13,2

38,5
−	12,7

41,7
−	28,9

2,8

1,2 2,5

2,2

I II III

a 		3	∙	7,8	= 234 	 23,4 2,34
b 12	∙	1,9	= 22,8 	 2,28 228
c 18	∙	12,5	= 2250 	 22,5 225

7,50 kr.
stykkið

12,40 kr.
stykkið
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3.118	 a	 Hve	mikill	safi	er	í	könnu	B?

	 	 b	 Hve	mikill	safi	er	samtals	í	könnum	A	og	B?

	 	 c	 Hve	mikið	vantar	upp	á	1	lítra	í	könnu	D?

	 	 d	 Hve	mikið	vantar	upp	á	að	safinn	í	öllum	könnunum		

	 	 	 samtals	sé	4	lítrar?

	 	 e	 Hve	miklum	safa	þarf	að	hella	úr	könnu	C	ef	0,5	lítrar	eiga		

	 	 	 að	verða	eftir?

3.119	 a Á	hvaða	tölur	benda	örvarnar?

	 	 b	 Hvað	er	langt	milli	B	og	C?

	 	 c Hvað	er	talan	C	miklu	stærri	en	0,2?

	 	 d	 Skrifaðu	tvær	tölur	sem	eru	milli	A	og	B.

3.120	 a	 Hvaða	poki	er	þyngstur?

	 	 b	 Raðaðu	pokunum	eftir	þyngd.	Byrjaðu	á	léttasta	pokanum.

	 	 c	 Hvaða	tveir	pokar	vega	samtals	0,500	kg?

3.121	 Hvaða	þrjár	tölur	koma	næst	í	talnarununum?

  a	 0,4	–	0,8	–	1,2	–	1,6	–	…

  b	 0,7	–	1,4	–	2,1	–	2,8	–	…

  c	 0,03	–	0,06	–	0,09	–	0,12	–	…

  d	 0,05	–	0,1	–	0,15	–	0,2	–	…

A B C D

0,120 kg 0,380 kg 0,250 kg 0,210 kg 0,450 kg

A B C D E

ÆFINGAHEFTI	2a	BLS.	32–37

	 A	 B	 C	 D

	 0	 0,10	 0,20	 0,30
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3.122		 Hvaða	gildi	hafa	undirstrikuðu	tölustafirnir?

  a	 52,5	 c	 436,19	 e	 62,203	 g	 82,127

  b 58,1	 d	 481,60	 f	 117,074	 h	 6805,741

3.123		 Hvaða	gildi	hefur	stærsti	tölustafurinn	í	hverri	tölu?

 		 a	 56,71	 c	 836,16	 e	 325,918	 g 1002,922

  b	 48,23	 d	 218,11	 f	 595,626	 h	 5905,772

3.124  Skrifaðu	tölurnar	með	orðum.

  a	 318,2	 b	 405,26	 c	 72,017	 d	 293,165

Skrifaðu	sem	eina	tölu.

 3.125 a	 700	+	30	+	8	+	0,6	 b	 90	+	8	+	0,2	+	0,07

	
3.126 a	 300	+	70	+	5	+	0,2	 b	 700	+	50	+	0,9	+	0,01	

3.127 Skiptu	tölunum	upp	eftir	sætum	með	því	að	skrá	gildi		

	 	 hvers	tölustafs.

  a	 61,8	 b	 511,83	 c	 24,025	 d	 6108,341

Námundaðu	að	heilli	tölu	og	reiknaðu	síðan.

3.128 a 2,5	+	3,9	 b	 14,9	−	12,8	 c	 18,21	+	7,14

3.129 a	 1,8	+	11,1	 b	 54,2	−	49,9	 c	 22,34	+	27,89	

3.130 	Ljúktu	við	töflurnar.		

  a	 	 b

Æfingasíða	2

ÆFINGAHEFTI	2a	BLS.	36–41

–	0,12 +	0,12

0,50

0,16

0,38

2,15

–	0,10 +	0,10

1,7

3,4

1,66

42,54
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3	•	Tugabrot

Æfingasíða	3

ÆFINGAHEFTI	2a	BLS.	40–47

Reiknaðu	dæmin.

 3.131		 a	 2,5	+	7,2	 b	 5,2	+	1,6	+	1,2	 c	 6,8	+	2,3	–	6,5	

 3.132		 a	 14,8	+	3,7	 b	 12,2	+	11,5	+	21,8	 c	 13,2	+	7,7	–	10,5

3.133 a	 	 	b 	 c	 	 d	

3.134 a	 	 	b 	 a  		 	b 	

3.135	 Settu	dæmin	upp	og	reiknaðu	síðan.

  a	 72,7	−	16,9	 b	 622,7	−	216,4	 c	 7425,13	−	4326,91

Reiknaðu	dæmin.

3.136 a	 6	∙	1,5		 b	 12	∙	4,5		 c	 43,5	∙	10	 d	 0,017	∙	1000

3.137 a	 4	∙	6,5	 b	 16	∙	3,5		 c	 135,16	∙	100	 d	 3,74	∙	1000

3.138 a	 7	∙	3,6	 b	 4	∙	1,9	 c	 5	∙	2,7	 d	 8	∙	3,3

 3.139	 a	 7	∙	51,2		 b	 4	∙	312,3		 c	 5	∙	642,3	 d	 8	∙	514,4	

3.140	 	Kaðall	er	13,8	m	langur.	Honum	á	að	skipta	jafnt	í	þrjá	hluta.

	 Hve	langur	verður	hver	hluti?

3.141 Vatnsslanga	er	27,5	m	á	lengd.	Henni	er	skipt	í	fimm	jafn		

	 	 langa	búta.	Hve	langur	er	hver	slöngubútur?

3.142	 Reiknaðu	dæmin.

  a	 22,8	:	4 b	 12,9	:	3	 c	 34,5	:	5	 d	 6,5	:	2

532,6

+	423,3

285,5

+	373,8
21,2

+	53,6

+	62,4

234,3

+			81,3

+	473,8

15,4

−	12,9

35,0

−	24,2

265,3

−		138,6

2165,52

−			773,68



Geturðu þetta?
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760 g

3,6 7,2

10,4

7,3

12,9

4,1

18,9

50

3.143
	

Af	þessum	bikar	er		
3
4 	silfur.		

	 	 Hve	mikið	silfur	er	í	bikarnum?

3.144	 	Eitt	gramm	af	perlum,	sem	Ása		

gullsmiður	keypti,	kostaði	85	krónur.	 	

Hvað	kostaði	perlupokinn?

3.145		 Teiknaðu	talnapíramídana	og	skrifaðu	tölurnar	sem	vantar.

  a	

  b

3.146		  Raðaðu	tölunum	2,1	–	2,7	–	2,8	–	3,9	–	4,9	í	neðstu	röðina	

þannig	að	summan	efst	uppi	verði	50.

600 g
Perlur
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sívalningur strendingur píramídi kúla teningur keila

Í þessum kafla muntu læra
•  að búa til þrívíða hluti 
•  að teikna form og aðrar myndir í þrívídd
•  um eiginleika og einkenni tvívíðra 

 og þrívíðra forma
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Búa til þrívíða hluti

 4.1	 a	Hvað	er	líkt	og	hvað	er	ólíkt	með	brúnni	og	krananum?

  b	Hvaða	rúmfræðiform	sérðu	í	þessum	hlutum?

 4.2		 Búðu	til	rör	með	því	að	rúlla	saman	pappír.	

 4.3  a	Búðu	til	ýmis	rúmfræðiform	úr	pappírsrörunum.

  b		Hvaða	form	eru	stíf	og	ekki	hægt	að	skekkja	með	því	að	ýta	

hornunum	til?

1 2
3

4

A B C D

Hlið á tvívíðu 
formi

Hliðarbrún á 
   þrívíðu formi



6

3

5

4

2

1
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 4.4	 	Hvernig	eru	umbúðirnar		í	laginu?	Búðu	til	töflu	og	raðaðu	

saman	formi	og	bókstaf	vörunnar.	

	 4.5			 	Finndu	hluti	sem	eru	í	laginu	eins	og:	

teningur,	píramídi,	kúla,	sívalningur,	strendingur	og	keila.	
Leitaðu	að	hlutum	heima,	í	skólanum	eða	á	myndum	í	
blöðum.	Gerðu	töflu	eins	og	í	verkefni	4.4.

 4.6		 	Hvernig	líta	hlutirnir	út?	

  a	Hvaða	form	er	á	hliðarflötunum?

  b		Flokkaðu	myndirnar	í	tvo	flokka.	

	Hver	er	munurinn	á	flokkunum	tveimur?

Rúmfræðiform Bókstafur vöru

teningur A
píramídi

kúla

sívalningur

strendingur

keila

A

B

C D

E

F

G

H

I

smjörsmjör

Tvívíð form

•  hafa lengd og 
breidd (eða hæð) 
og eru flöt

Þrívíð form

•  hafa lengd, breidd 
og hæð og því er 
oft hægt að setja 
eitthvað í þau

Fletir

• eru alveg flatir

Ávalir fletir

•  eru kúptir eða 
bognir
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1

3

2

5

4

6

1

2

3

4

5

6

7

a
b

c

d

e

f

g

A B

 4.7		 Hvernig	líta	hlutirnir	út?	

	 	 a	 Hvaða	form	er	á	hliðarflötunum?

	 	 b	 	Flokkaðu	myndirnar	í	tvo	flokka.	

Hver	er	munurinn	á	flokkunum		

tveimur?	

 4.8   Skoðaðu	myndirnar	í		reit	A	hér	fyrir	neðan.		

Ef	þær	eru	flattar	út	verða	þær	eins	og	myndirnar	í	reit	B.	

	 	 a	 	Hvaða	myndir	í	A	og	B	passa	saman?	

	 	 b	 	Hvað	heita	formin	í	A?



Þessi flötur er 
ferningslaga.

4 • Rúmfræði
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	 4.9		 	Búðu	til	umbúðir	utan	um	eitthvað	sem	þú	vilt	pakka	inn.

	 	 	a	 	Teiknaðu	fyrst	einfalda	mynd	af	umbúðunum	þínum.		

Skráðu	á	myndina	öll	mál	sem	sýna	hver	stærð		

umbúðanna	á	að	vera.

	 	 b	 Búðu	nú	til		umbúðirnar	úr	pappa.	Skreyttu	þær.

 4.10	 a		Hve	margir		fletir	eru	á	umbúðunum		

á	myndinni?

  b	Teiknaðu	alla	fletina.

  c		Hvaða	form	eru	á	hinum		

mismunandi	flötum?

 4.11 a		Hve	margir	fletir	eru	á		

umbúðunum	sem	þú	bjóst	til?

  b		Hvaða	form	eru	á	hinum		

mismunandi	flötum?



Grunnflöturinn er 6 cm langur og 4 cm breiður.
6 + 6 + 4 + 4 = 20. Ummálið er 20 cm.

6 • 4 = 24. Flatarmálið er 24 cm2.

99

2 cm

4 
cm

7 
cm

8 cm

12
 cm

4 
cm

Yfirborðsflatarmál

4.12 a		Teiknaðu	skissu	af	því	hvernig	þessi	ferstrendi	

kassi	lítur	út	þegar	búið	er	að	fletja	hann	út.

 b		Teiknaðu	nákvæmt	snið	af	kassanum	

þegar	búið	er	að	fletja	hann	út.

	 Notaðu	sömu	mál	og	á	teikningunni	

	 hér	til	hliðar.	

4.13			 a		Hvert	er	ummál	grunnflatar	þessa		

ferstrenda	kassa?	

 b		Hvert	er	flatarmál	grunnflatarins?

 c		Hvert	er	flatarmál	hliðarflatanna?

 d		Leggðu	saman	flatarmál		
allra	flata	kassans.	Hvert	er		

yfirborðsflatarmál	hans?

Ummál

•  lengdin  
kringum flata 
mynd 
eða 
hlut

Flatarmál

•  fjöldi reita sem 
þekur flöt

 

Yfirborðsflatar-

mál

•  flatarmál allra 
flata á þrívíðri 
mynd eða hlut

Yfirborðsflatarmál 
ferstrendingsins
er flatarmál allra 
flatanna samtals.
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8 
cm

6 cm   

10 cm

20
 c

m

15 cm

9 
cm

11
 c

m

	4.14  a	 	Hvert	er	ummál	grunnflatar	ferstrendingsins?

	 	 b	 	Hvert	er	flatarmál	grunnflatarins?

	 	 c	 	Hvert	er	yfirborðsflatarmál	ferstrendingsins?

4.15  a	 	Hvert	er	ummál	grunn-	

flatarins	á	myndinni?

	 	 b	 	Hvert	er	flatarmál		

grunnflatarins?

	 	 c	 	Hvert	er	yfirborðsflatarmál		

ferstrendingsins	á	myndinni?

 4.16 a	 	Hvert	er	ummál	grunn-	

flatarins	á	myndinni?

	 	 b	 	Hvert	er	flatarmál		

grunnflatarins?

	 	 c	 	Hvert	er	yfirborðsflatarmál		

þrístrendingsins	á	myndinni?

3 
cm

6 
cm

25 cm
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Teikna þrívíð form

 4.17	 	Skoðaðu	form	eins	og	þessi	frá	mismunandi	hliðum:

	 	 a	 	Hvaða	rúmfræðiform	sjást	ef	horft	er	á	myndirnar	frá	hlið?	

	Teiknaðu	þau.

	 	 b	  Hvaða	rúmfræðiform	sjást	ef	horft	er	á	myndirnar	ofan	frá?		

	Teiknaðu	þau.	

 4.18	 Ef	horft	er	á	myndirnar	í	reit	A	ofan	frá	líta	þær	út	eins	og		

	 	 myndirnar	í	reit	B.	Ef	horft	er	á	myndirnar	í	A	frá	hlið	líta		

	 	 þær	út	eins	og	myndirnar	í	reit	C.	Hvaða	myndir	í	A	passa		

	 	 við	myndirnar	í	B	og	C?

ferstrendingur sívalningur píramídi kúla

a b
c

d e f

1 2 3

4 5 6

I II III

IV V VI

A B	séð	ofan	frá C	séð	frá	hlið

Sívalningurinn lítur út eins 
og rétthyrningur ef maður 

horfir á hann frá hlið.

Píramídinn lítur út eins  
og ferningur ef maður  
horfir á hann ofan frá.
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 4.19		 Teiknaðu	húsin	eins	og	mennirnir	A,	B	og	C	sjá	þau.

 4.20	 Teiknaðu	þessar	myndir	eins	og	þær	líta	út	frá	tveimur	hliðum		

	 	 og	ofan	frá.
a c

b d

a b

A B

C

A B

C
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4.21  Teiknaðu	þessar	myndir	eins	og	þær	líta	út	frá	tveimur	hliðum		

	 	 og	ofan	frá.

Sýnidæmi

Teiknaðu þessa mynd eins og hún lítur út frá  
tveimur hliðum og ofan frá.

a c e

b d f

A B ofan frá

A B

ofan frá
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Fjarvíddarteikningar

 

4.22   Myndin	hér	fyrir	ofan	er	teiknuð	í	fjarvídd.	Í	raunveruleikanum	

eru	allar	húsaraðirnar	samsíða.	Hvernig	líta	samsíða	línurnar	

út	á	myndinni?

Samsíða línur

•  tvær línur 
sem eru þannig 
að bilið milli 
þeirra er alltaf 
hið sama;

•  þær skerast 
aldrei – sama 
hversu langar 
þær eru.

Fjarvíddarmynd

•  mynd sem 
sýnir ekki 
aðeins lengd 
og breidd (eða 
hæð) heldur 
einnig dýpt. 
Slíkar myndir 
líkjast því raun-
veruleikanum.
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 4.23   Á	þessum	myndum	er	búið	að	draga	strik	sem	eru	samsíða		
í	raunveruleikanum.	

Hvernig	eru	þessi	strik	á	myndunum?



1 2 3
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Að teikna myndir í fjarvídd

4.24  1 			Teiknaðu	sjónlínu	á	A4-blað.		

Merktu	hvarfpunkt	á	línuna.	

   2 	Teiknaðu	rétthyrning.	

  3 		Dragðu	bein	strik	með	reglustiku	frá	hornum	rétthyrnings-

ins	í	sjónlínuna	þannig	að	þau	fari	gegnum	hvarfpunktinn.	

  4 		Dragðu	strik	sem	eru	samsíða	hliðarbrúnum	rétthyrnings-

ins	í	raunveruleikanum.	Þá	hefur	þú	teiknað	kassa.	

  5 	Strokaðu	út	línurnar	á	bak	við	kassann.	

Sjónlína

•  er alltaf dregin 
sem lárétt strik.

Hvarfpunktur

•  er sá punktur 
þar sem mætast 
línurnar sem eru  
samsíða í raun- 
veruleikanum og 
sýnast fjarlægjast 
áhorfandann.

Hvarfpunktur

Sjónlína

54
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 4.25		 	Farðu	eftir	leiðbeiningum	í	verkefni	4.24	og	teiknaðu	kassa.	

Byrjaðu	á	sjónlínu	og	hvarfpunkti,	eins	og	í	skrefi	 1 							

í	verkefni	4.24.	Teiknaðu	síðan	ferning	og	þríhyrning		

samkvæmt	skrefi	 2 	.	Ljúktu	síðan	við	teikninguna.

 4.26	 	Teiknaðu	kassana	í	a-,	b-	og	c-liðum	hér	á	eftir	með	því	að	

byrja	á	að	teikna	rétthyrning.	Byrjaðu	á	nýrri	teikningu	í	hvert	

sinn.

  a	 	Teiknaðu	kassa	þar	sem	sjónlínan	er	mjög	neðarlega	á	

blaðinu.

  b	 	Teiknaðu	kassa	þar	sem	sjónlínan	er	mjög	ofarlega	á	blað-

inu.

  c	 Teiknaðu	kassa	þar	sem	sjónlínan	er	á	miðju	blaðinu.

  d	 	Hvaða	áhrif	hefur	það	hvar	sjónlínan	er	á	blaðinu?

 4.27		 Teiknaðu	hús	í	fjarvídd.

  a	Teiknaðu	sjónlínu	mjög	ofarlega	á	blaðinu.	

	 	 	 Merktu	hvarfpunktinn	á	línuna.	

  b		Teiknaðu	fimmhyrning	sem	táknar	annan	gafl	hússins.

  c		Dragðu	strik	frá	hverju	horni	í	hvarfpunktinn.

  d		Strokaðu	út	allar	aukalínur	og	ljúktu	við	húsið.	
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Eiginleikar þrívíðra forma

	4.28  Hvaða	þrívíðu	form	hér	fyrir	ofan	hafa	þessi	heiti?

	 ferstrendingur þrístrendingur
 sívalningur kúla
 þrístrendur píramídi   ferstrendur píramídi 
 keila fimmstrendingur
 teningur fimmstrendur píramídi

 4.29		 Hvað	hafa	þessi	form	marga	fleti,	horn	og	hliðarbrúnir?

Mynd Fjöldi 

horna

Fjöldi  

hliðarbrúna

Fjöldi 

flata

A 6 9 5
B

C

D

E

A B C D E

F G H I J

A B

C D

E
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Þetta	er	vél	sem	býr	til	þrívíða	hluti.	Maður	setur	alla	fletina	í	vélina	

og	út	kemur	þrívíður	hlutur.	

4.30		 	Hverjar	af	þrívíðu	rúmmyndunum	1–6	koma	út	úr	vélinni	ef	

fletirnir	í	A,	B	og	C	eru	settir	í	hana?

4.31 	 	Teiknaðu	tvívíðu	formin	sem	setja	þarf	inn	í	vélina	til	að	fá	út	

þrívíðu	formin	hér	fyrir	neðan.

3V–VÉLIN3V–VÉLIN

1
2

3
4

5

6

A

B

C

a b

c

d



4 • Rúmfræði
110

Sýnidæmi

Berðu saman þessar tvær myndir.
Skráðu hvað er líkt og
hvað er ólíkt með þeim.

Báðar myndirnar eru með að minnsta kosti einn flöt sem er 
ferningur. Önnur myndin er með þríhyrnda fleti og hin ekki.

 4.32		 	Berðu	saman	formin	í	hverju	verkefni.	Skráðu	eitthvað	sem	er	

líkt	með	þeim	og	annað	sem	er	ólíkt.
	 	 a   b

  c

 4.33		 	Hvaða	myndir	hér	fyrir	neðan	tilheyra	Krúttakrílunum?

A B C D E F

Þetta eru Krúttakríli Þetta eru EKKI Krúttakríli
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1
2

3

4

5

1

2

3
4

5

6

7

8

9

4.34		 Hver	er	myndin?	

	 	 a	 Myndin	er	með	6	fleti.	

	 	 	 Allar	hliðarbrúnir	eru	jafn	langar.

	 	 b	 	Myndin	er	með	sex	hliðarbrúnir.	

Allar	hliðarbrúnirnar	eru	jafn	langar.

	 	 c	 Á	myndinni	eru	hornin	jafn	mörg	og	fletirnir.	
	 	 	 Fjöldi	hornanna	er	oddatala.

	 	 d	 Fjöldi	flatanna	er	oddatala.	

	 	 	 Fjöldi	hornanna	er	slétt	tala.

	 	 e	 	Hliðarbrúnirnar	á	myndinni	eru	

ekki	allar	jafn	langar.	Hornin	
eru	fjórum	færri	en	hliðarbrúnirnar.

4.35 	 Hvaða	myndum	er	lýst	hér	á	eftir?	

	 	 Hver	lýsing	á	við	fleiri	en	eina	mynd.

	 	 a	 Allir	fletirnir	á	myndunum	eru	flatir.

	 	 b	 Myndirnar	eru	með	fleti	sem		

	 	 	 hafa	rétt	horn.

	 	 c	 	Myndirnar	eru	bæði	með	þríhyrnda	

	 	 	 og	ferhyrnda	fleti.

	 	 d	 Myndirnar	hafa	fleiri	en		

	 	 	 10	hliðarbrúnir.

	 	 e	 	Myndirnar	hafa	bæði	flata	og		

ávala	fleti.

Þessi flötur er ávalur.

Þessi flötur  
er flatur.
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Strendingar og píramídar

4.36 	 Skoðaðu	formin.	Hvað	er	líkt	og	hvað	er	ólíkt	með

	 	 a mynd	A	og	C?	 c	 mynd	A	og	B?

	 	 b	 mynd	B	og	D?	 d	 mynd	C	og	D?

	 	

4.37 	 Teiknaðu	myndirnar	fjórar,	A,	B,	C	og	D,	þegar	búið	er		

	 	 að	fletja	þær	út.	Hvernig	eru	hliðarfletirnir	í	laginu?

4.38  a Hvaða	form	er	á	grunnflötum	strendinganna?

	 	 b	 Hvað	kallast	þessir	strendingar?

Strendingar
Strendingar geta haft mismunandi lögun en þeir eiga margt sameiginlegt:

• Grunnfletirnir tveir – eða endafletirnir –  
eru alveg eins og eru samsíða.

• Grunnfletirnir tveir geta haft lögun  
ýmissa marghyrninga.

• Allir hliðarfletirnir eru rétthyrndir.

• Lögun grunnflatanna segir til  
um heiti strendinga.

A B C D

1 2 3 4

þrístrendingur

ferstrendingur 
með ferningslaga 

grunnfleti

sexstrendingur
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Píramídar

Píramídar geta haft mismunandi lögun  
en þeir eiga margt sameiginlegt:

• Þeir hafa einungis einn grunnflöt.

•  Allir hliðarfletirnir eru þríhyrndir.

• Lögun grunnflatarins segir til  
um nafn píramídans.

4.39  a		Hvaða	form	er	á	grunnfleti	píramída	nr.	1,	2,	3	og	4?

	 	 b  Hvert	er	heiti	píramídanna?

 4.40	 	Búðu	til	jólaskraut	úr	mismunandi	strendingum	og	píramídum.

1

2

3

4

ferstrendur píramídi
f immstrendur píramídi

þrístrendur píramídi
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Eiginleikar tvívíðra mynda – ferhyrningar 
með sérstök heiti

4.41			Hvert	er	heiti	ferhyrninganna?

4.42  a			Mældu	lengdir	hliðanna	

bæði	í	mynd	A	og	B.

	 	 b		Mældu	hornin	í	báðum	myndunum.

	 	 c		Berðu	saman	niðurstöðurnar.

4.43		 	Hvað	er	líkt	og	hvað	er	ólíkt	með	ferhyrningunum?	

Skoðaðu	horn,	hliðarlengdir	og	samsíða	hliðar.
	 	 a   c

  

  b   d

1

2

3

4

5

6

7

A

B

Rétt horn

Hvasst horn

Gleitt horn

1

2

1

2

1

2

1

2

ferningur
samsíðungur
rétthyrningur
trapisa
tígull
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Hvernig teiknar þú
samsíða línur?

Ég nota reglustikur með
mismunandi breidd

Trapisa – samsíðungur – tígull

 4.44		 Finndu	hluti	sem	eru	í	laginu	eins	og	trapisa,	samsíðungur		

	 	 eða	tígull.	Leitaðu	í	kennslustofunni,	utanhúss,	heima	eða		

	 	 í	alls	kyns	blöðum.	

4.45 	 	Búðu	til	listaverk	úr	trapisum,	samsíðungum	og	tíglum.		

Teiknaðu	ferhyrningana	á	litaðan	pappír,	klipptu	þá	út		

og	límdu	á	blað.

Trapisa

• hefur aðeins tvær 
samsíða hliðar.

Samsíðungur

• hefur tvær og 
tvær samsíða 
hliðar.

Tígull

• hefur tvær og 
tvær samsíða 
hliðar;

• allar hliðarnar
 eru jafn langar.
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Hornalína
• strik sem dregið 

er milli tveggja 
mótlægra horna.

 
• Hægt er að 

draga hornalínur 
í allar tvívíðar 
myndir með 
fjórar eða fleiri 
hliðar eða horn.

Hornréttar línur
• tvær línur sem
  skera hvor aðra
  þannig að þær
  mynda rétt horn,
  horn sem er 90°.

Hornalínur

 4.46	 Hér	á	eftir	eru	nokkrar	fullyrðingar	um	hornalínur		

	 	 í	ferhyrningum.

	 	 •	 Hornalínurnar	eru	jafn	langar.

	 	 •	 Hornalínurnar	skerast	í	miðjunni.

	 	 •	 Hornalínurnar	eru	hornréttar	hvor	á	aðra.

	 	 Skoðaðu	hina	mismunandi	ferhyrninga	efst	á	síðunni.	

	 	 Eiga	allar	fullyrðingarnar	við	alla	ferhyrningana?	

	 	 Skráðu	í	töflu	(sjá	hér	fyrir	neðan)	hvort	fullyrðing-	

	 	 arnar	eiga	við	ferhyrningana	eða	ekki.

ferningur

trapisa

samsíðungur

rétthyrningurtígull

Form Hornalínurnar 
eru jafn langar

Hornalínurnar 
skerast í miðju 
hvorrar um sig

Hornalínurnar 
eru hornréttar 
hvor á aðra

Ferningur Já

Samsíðungur

Trapisa

Rétthyrningur

Í ferhyrningi eru
tvær hornalínur.

Í fimmhyrningi eru
fimm hornalínur.
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 4.47 	 	Teiknaðu	þessar	trapisur.	Dragðu	einnig	hornalínurnar		

og	fylltu	út	í	töflu	eins	og	þá	sem	er	í	verkefni	4.46.

 4.49	 	Teiknaðu	ferhyrninga	með	því	að	teikna	fyrst	tvær	hornalínur	

sem	skerast.	Hvaða	ferhyrningar	myndast	þegar

	 	 a	 hornalínurnar	eru	6	cm	á	lengd	og	eru	hornréttar	hvor		

	 	 	 á	aðra?

	 	 b	 	önnur	hornalínan	er	5	cm	á	lengd	en	hin	10	cm	og		

þær	eru	hornréttar	hvor	á	aðra?

	 	 c    hornalínurnar	eru	jafn	langar,	skerast	í	miðju	hvorrar	um		

sig	og	eru	ekki	hornréttar	hvor	á	aðra?

 4.50	 Hvað	eru	margar	hornalínur	í

	 	 a fimmhyrningi?

	 	 b sexhyrningi?

	 	 c	 sjöhyrningi?

	 	 d	 tólfhyrningi?

4.48 	 a		Mældu	hornin	þar	sem	hornalínurnar	

skerast.

  b		Hver	er	summa	hornanna	fjögurra?

  c		Finndu	horn	sem	eru	jafn	stór.		

Er	alltaf	hægt	að	finna	jafn	stór	horn	

þar	sem	hornalínurnar	skerast?

5 cm

10
 c

m

6 cm

6 cm

4,
5 

cm

7 
cm

2 cm

4,5 cm

4,
5 

cm

8 cm 3 cm

7 cm
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A
B

C

D

E

Þríhyrningar með sérstök heiti

 4.51	 Hvert	er	heiti	þríhyrninganna?

4.52		 a	 	Skrifaðu	heiti	allra		

þríhyrninganna.

  b		Hvaða	þríhyrningar	á	myndinni	

passa	við	lýsingarnar	hér	á	eftir?

	 	 	 1	 Allar	þrjár	hliðarnar	eru	jafn	langar.

	 	 	 2	 Aðeins	tvær	hliðar	eru	jafn	langar.

	 	 	 3	 Engar	tvær	hliðar	eru	jafn	langar.

	 	 	 4	 Eitt	hornið	er	90°.

	 	 	 5	 Eitt	hornið	er	gleitt.

	 	 	 6	 Öll	hornin	eru	jafn	stór.

	 	 	 7	 Aðeins	tvö	horn	eru	jafn	stór.	 	

A
B

C D

E

1 rétthyrndur þríhyrningur
2 jafnarma þríhyrningur
3 jafnhliða þríhyrningur
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 4.53	 a	 	Í	hvaða	þríhyrningum	eru		

öll	hornin	minni	en	90°?

	 	 b			Í	hvaða	þríhyrningum	er		

eitt	hornið	90°?

	 	 c			Í	hvaða	þríhyrningum	er	

eitt	hornið	stærra	en	90°?

 4.54 a	 	Notaðu	gráðuboga	og	mældu	hornin	í	svörtu		

þríhyrningunum.

    B	 C 

	 	 b	 Leggðu	saman	hornin	í	hverjum	svörtu	þríhyrninganna		

	 	 	 og	skráðu	hornasummuna.	Búðu	til	töflu.

4.55		 Hve	stórt	er	ómerkta	hornið	í	hverjum	þríhyrningi?

Hornasumma

• summa allra horna  
í þríhyrningi er  
alltaf 180°.

A + B + C = 180°

Þríhyrningur Horn a Horn b Horn c Hornasumma

A

B

C

30°
?

110°

 30°

?

?

60° ?

60°

?

?

A B

C

K

L
I

H

E

F
D

G

M

A

C

B

1 2

3

4

6 5

A

a b

c

ba

c
ba

c
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70° 60°

5 cm 2,5 cm 7 cm

4 
cm

5 
cm

7 cm

Teikna ferhyrninga og þríhyrninga
 4.56		 Teiknaðu	þessa	ferhyrninga.	Notaðu	reglustiku	og	gráðuboga.

4.57 	  Teiknaðu	hornin	hér	á	eftir	í	reikningsheftið	þitt.		

Teiknaðu	síðan	hliðar	sem	eru	samsíða	örmunum		

sem	þú	teiknaðir	fyrst.	Notaðu	reglustiku	og	gráðuboga.

	  Hvað	heita	formin	sem	þú	teiknaðir?

	 	 a   b  c

4.58 	  Teiknaðu	ferhyrning	sem

	 	 a	 er	rétthyrningur	með	að	minnsta	kosti	eina	hlið	sem	er		

	 	 	 6	cm	á	lengd	

	 	 b	 hefur	að	minnsta	kosti	eitt	rétt	horn	og	allar	hliðarnar		

	 	 	 eru	8	cm

	 	 c	 hefur	tvö	rétt	horn	og	tvær	hliðar	sem	eru	7,5	cm	á	lengd

4.59 	  Teiknaðu	ferhyrning	sem

	 	 a	 hefur	eitt	135°	horn,	annað	horn	er	90°	og	eina	hlið	sem		

	 	 	 er	12,4	cm	á	lengd

	 	 b	 hefur	eitt	60°	horn,	annað	horn	er	80°	og	ein	hliðin	7,9	cm

	 	 c	 er	tígull	með	tvö	60°	horn	og	tvö	120°	horn

40°

45°
100°

100°80°

80°

135°

135°
4 cm 8 cm

4 cm

2 cm

2 cm

A B C D
10

 cm

5 cm

Ég byrja á striki
sem er 4 cm …

… síðan mæli ég
70° horn og teikna

hinn arminn.
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Þessi hlið 
er 10 cm.

Þetta horn
er 30°.

6 
cm

6 cm

3 cm7,5 cm3 cm
7,

5 
cm

7,5 cm

4 
cm

5 cm

A

C

B D E G H

I

F

Er hægt að
nota þetta tæki?

 4.60	 Teiknaðu	þessa	þríhyrninga.	Notaðu	reglustiku,	hringfara		

	 	 og	gráðuboga.
 

4.61		 Teiknaðu	þríhyrning

  a sem	er	rétthyrndur	og	ein	hliðin	er	5	cm	á	lengd

  b sem	er	jafnhliða	og	hver	hlið	er	8,5	cm	á	lengd

  c sem	er	jafnarma	og	tvær	hliðar	eru	10	cm	á	lengd

  d sem	er	rétthyrndur	og	jafnarma	og	tvær	hliðar	eru	6	cm		

	 	 	 á	lengd

 4.62 Teiknaðu	þríhyrning

  a	 	með	eitt	60°	horn	

og	ein	hliðin	er	10	cm

  b	 með	tvö	30°	horn

  c	 með	eitt	120°	horn
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 4.63  a	 	Kastaðu	þremur	teningum.	Tölurnar,	sem	upp	koma,		

segja	til	um	lengd	hliðanna	í	þríhyrningi.	Teiknaðu		

þríhyrninginn.	Endurtaktu	þetta	nokkrum	sinnum	og		

teiknaðu	marga	þríhyrninga.	

	 	 b	 Gastu	teiknað	þríhyrning	eftir	hvert	kast?

	 	 c	 Finndu	út	í	hvaða	köstum	er	hægt	að	búa	til	þríhyrning		

	 	 	 og	í	hvaða	köstum	það	er	ekki	hægt.

	 	 d	 Settu	fram	reglu	sem	segir	til	um	tengsl	milli	lengdanna		

	 	 	 í	þríhyrningi.

 4.64		 a	 	Hvað	er	hægt	að	búa	til	marga	jafnhliða	þríhyrninga		

með	þremur	teningum?

	 	 b	 	Hvað	er	hægt	að	búa	til	marga	jafnarma	þríhyrninga		

þegar	þremur	teningum	er	kastað?



Upprifjun 

123

	 •	 	Grunnfletirnir	tveir	–	eða	
endafletirnir	eru	alveg	eins	
og	samsíða.

	 •	 	Grunnfletirnir	geta	verið	mis-	
munandi	marghyrningar.

	 •	Allir	hinir	fletirnir	(hliðar-	
	 	 fletirnir)	eru	rétthyrningar.
	 •	 	Form	grunnflatanna	segir	til	

um	heiti	strendingsins.

	 •		Þeir	hafa	einungis	einn	
grunnflöt.

	 •		Allir	hinir	fletirnir	–		
hliðarfletirnir	–	eru		
þríhyrningar.

	 •		Form	grunnflatarins	segir	
til	um	heiti	píramídans.

sívalningur ferstrendingur píramídi kúla teningur keila

hvarfpunktur

sjónlína

hliðarbrún

horn

grunnflötur

hliðarflötur

rétthyrningur ferningur samsíðungur tígull trapisa jafnhliða
þríhyrningur

jafnarma
þríhyrningur

rétthyrndur
þríhyrningur

Heiti mismunandi þrívíðra hluta

Teikna þrívíða hluti

	•	séð	frá	mismunandi	hliðum	 •	séð	í	fjarvídd

Eiginleikar þrívíðra hluta

Strendingar	 Píramídar

Tvívíðar myndir
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 1		 Skráðu	heiti	formanna	hér	á	eftir	með	því	að	tengja	saman		

	 	 heiti	og	mynd.	

	 2	 	Ef	hlutarnir	eru	settir	saman	–	hvaða	form	í	rammanum	til	

hægri	myndast?

 3		 Hvaða	formi	er	lýst?

  a	 Formið	er	með	fimm	fleti	og	fimm	horn.

  b	 Formið	er	með	sex	fleti	og	átta	horn.

  c	 Formið	er	með	fimm	fleti	og	níu	hliðarbrúnir.

 

A

B

C

D

E

F

a b c

d

1 4

3 2

A B C

sívalningur
teningur
keila
kúla
píramídi
ferstrendingur
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 4  Teiknaðu	myndirnar	eins	og	þær	líta	út	séðar	frá	tveimur		

	 	 hliðum	og	ofan	frá.
	 	 a b c	

 5  a	 Hvaða	form	hér	fyrir	neðan	eru	strendingar?

	 	 b	 Hvaða	form	eru	píramídar?

 6		 Skráðu	heiti	myndanna.

 7		 a	 Hvert	er	flatarmál	grunnflatarins	á	þessum	kassa?

  b	 Hvert	er	yfirborðsflatarmál	kassans?

1 4 5 2 3 6

a

b

c

d

e

f

g

h

15
 cm

5 cm

2 cm
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ÆFINGAHEFTI 2a BLS. 48–55

 4.65		 a	 Hvað	heita	þrívíðu	formin	hér	fyrir	neðan?

	 	 b	 Teiknaðu	formin	þegar	búið	er	að	fletja	þau	út.

	 	 c	 Hvaða	form	er	á	flötunum	í	hverri	mynd?

	 	 d	 Hve	margir	fletir,	hliðarbrúnir	og	horn	eru	á	hverju	formi?

 4.66	 Teiknaðu	þessar	myndir	séðar	frá	tveimur	hliðum	og		

	 	 ofan	frá.	

A
B C

a c e

b d f
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ÆFINGAHEFTI 2a BLS. 52–64

 4.67  Hvaða	tvær	línur	eru	samsíða?

 4.68		 Hvaða	tvær	línur	eru	hornréttar	hvor	á	aðra?

4.69		 Hvaða	myndir	hér	fyrir	neðan	passa	við	lýsingarnar?

  a	 Hornalínurnar	eru	jafn	langar.

  b	 Hornalínurnar	skerast	ekki	í	miðjunni.

  c	 Hornalínurnar	eru	hornréttar	hvor	á	aðra.

a

a

b

c d e b

a

b

c
d e f

a

a

b

c d e b a b c
d

1 2 3 4
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Geturðu þetta?

4.70  Teiknaðu	þessa	hluti	séða	ofan	frá	og	frá	tveimur	hliðum.

 4.71		 a	 Teiknaðu	mynd	í	fjarvídd.

	 	 	 •	Teiknaðu	sjónlínu	og	hvarfpunkt.

	 	 	 •			Teiknaðu	hús,	vegi	og	annað	sem	þú	vilt	hafa	á	myndinni.

 4.72	 a	 Teiknaðu	borð	

	 	 	 í	fjarvídd.

  b	 	Teiknaðu	vasa.	

Hann	á	að	standa	
á	miðju	borðinu.

a b

128



1 Tölur og reikningur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .4 .
 . Tugakerfið .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . . 6
 . Námundun . .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 10
 . Hugareikningur  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 12
 . Samlagning .og .frádráttur .  .  .  .  .  .  .  .  . 14
 . Negatífar .tölur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 20
 . Talnarunur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 22
 . Frumtölur  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 24
 . Margföldun  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 27
 . Hve .margir .möguleikar? .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 29
 . Deiling .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 31
 . Upprifjun  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 35
 . Próf .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 36
 . Æfingasíða 1  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 38
 . Æfingasíða 2  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 39
 . Æfingasíða 3  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 40
 . Geturðu þetta?  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 41
 .
2 Líkur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 42
 . Tilraunir .og .mögulegar .útkomur  .  .  . 44
 . Líkur .frá .0 .til .1  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 47
 . Líkur .í .spilum .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 49
 . Líkur .í .daglegu .lífi  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 53
 . Upprifjun  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 55 .
 . Próf .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 56
 . Æfingasíða 1  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 57
 . Æfingasíða 2  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 58
 . Geturðu þetta?  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 59

3 Tugabrot  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 60
 . Tugabrot .á .talnalínu .– .tíundu . .hlutar .  .

og .hundraðshlutar .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 62
 . Þúsundustu .hlutar  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 64
 . Talnamynstur .og .tugabrot .  .  .  .  .  .  .  . 68
 . Tölur .og .tölustafir .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 70
 . Námundun .og .slumpreikningur .  .  .  . 72
 . Samlagning .og .frádráttur .  .  .  .  .  .  .  .  . .74
 . Margföldun .tugabrota  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .80
 . Slumpreikningur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .83 .
 . Vasareiknir .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .84
 . Margföldun .með .10, .100 .  .

 . og .1000 .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 86
 . Upprifjun  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . .87
 . Próf .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 88
 . Æfingasíða 1  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 90
 . Æfingasíða 2  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 91
 . Æfingasíða 3  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 92
 . Geturðu þetta?  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 93
 .
4 Rúmfræði .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 94
 . Búa .til .þrívíða .hluti  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 95
 . Yfirborðsflatarmál  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 99
 . Teikna .þrívíð .form .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .101
 . Fjarvíddarteikningar .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .104 .  .
 . Að .teikna .myndir .í .fjarvídd  .  .  .  .  .  .  .106
 . Eiginleikar .þrívíðra .forma . . . . . . . . . . . . . .  .108
 . Strendingar .og .píramídar .  .  .  .  .  .  .  .  .112
 . Eiginleikar .tvívíðra .mynda .– .  .

 . ferhyrningar .með . .
 . sérstök .heiti .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .114

 . Trapisa .– .samsíðungur .– .tígull .  .  .  .  .115
 . Hornalínur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .116
 . Þríhyrningar .með .sérstök .heiti  .  .  .  .118
 . Teikna .ferhyrninga .og .þríhyrninga . .120
 . Upprifjun  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .123
 . Próf .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .124
 . Æfingasíða 1  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .126
 . Æfingasíða 2  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .127
 . Geturðu þetta?  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .128

EFNISYFIRLIT

Stika 2a
Nemendabók
ISBN .978-9979-0-1590-1
© .Gyldendal .Norsk .Forlag .AS .2006
Heiti .á .frummálinu: .Multi .6a .Grunnbok
Ritstjóri .norsku .útgáfunnar: .Thor-Atle .Refsdal
Kápuhönnun: .Hanne .Dahl
Myndir .á .kápu: .Børre .Holth .og .Carsten .Seiler
Hönnun .og .útlit: . Anne .Tryti
Stærðfræðiteikningar: .Børre .Holth

© .2012 .ljósmyndir:
Bls . .6 .t .v . .og .f .m . .Carsten .Seiler; .t .h . .Zakhar .Chumak/Dreamstime; .bls . .8 .t .v . .Bob .Orsillo/Dreamstime; .
f .m . .t .v . .Theodor38/Dreamstime; .f .m .t .h . .Dabobabo/Dreamstime; .t .h . .Darren .Baker/Dreamstime; .bls . .10 .
talið .frá .vinstri: .Ford .Røhne .Selmer, .Norge; .Volvo .Personbiler .Norge .AS; .Renault .Norge; .Volkswagen; .
Volvo .Personbiler .Norge .AS; .Nissan .Nordic .Europe, .Norge; .bls . .29, .Carsten .Seiler; .bls . .33 .talið .frá .vinstri: .
Sergii .Dashkevych/Dreamstime; .Mlan61Dreamstime; .Sergii .Dashkevych/Dreamstime; .Christos .Georghiou/
Dreamstime; .Lim .Seng .Kui/Dreamstime; .bls . .34 .efri .röð: .t .v . .Fabinus08/Dreamstime; .f .m . .Katseyephoto/
Dreamstime; .Fjölskyldu- .og .húsdýragarðinn; .Neðri .röð: .t .v . .Lenalir/Dreamstime; .f .m . . .Fjölskyldu- .og .
húsdýragarðinn; .t .h . .Elzbieta .Monika .Szatkowska/Dreamstime; .bls . .43, .t .h . .Slökkvilið .Akureyrar; .f .m .t .h . .
Carsten .Seiler; .t .h . .Morguefile; .bls . .45 .Carsten .Seiler; .bls . .53 . .a .o . .Jóhann .Óli .Hilmarsson; .a .n . .Snizhanna/
Dreamstime; .bls . .81 .Berlinfoto/Dreamstime; .bls . .94, .efst .t .v . .Morguefile; .efst .t .h . .Carsten .Seiler; .f .m . .Francesco .
Carucci/Dreamstime; .neðst .t .v .Thomas .Mayer/Biddatenbank; .f .m . .Lsantilli/Dreamstime; .t .h . .Deborah .Hewitt/
Dreamstime; .bls . .95 .Henrik .Kirkegaard; .bls . .98, .Mona .Røsseland; .bls . .102, .Bjørnar .Alseth; .bls . .103, .Carsten .
Seiler; .bls . .104, .Morguefile; .bls . .105 .a .o . .Carsten .Seiler; .a .n . .Mona .Røsseland; .bls . .113, .Mona .Røsseland; .bls . .
115 .t .v . .Roar .Brunborg; .f .m . .og .t .h . .Carsten .Seiler; .bls . .118 .t .v . .myndasafn .Gyldendals .(fáni .Gvæjana); .t .h . .
Carsten .Seiler; .bls . .119, .t .v . .Bjørnar .Alseth, .t .h . .Morguefile; .bls . .123, .Carsten .Seiler; .bls . .125, .Carsten .Seiler; .
bls . .126 .efri .röð, .Carsten .Seiler; .neðri .röð, .Bjørnar .Alseth; .bls . .128, .Carsten .Seiler .

© .2012 .Bjørnar .Alseth, .Gunnar .Nordberg, .Mona .Røsseland .
© .2012 .teikningar: .Anne .Tryti
© .2012 .íslensk .þýðing .og .staðfærsla: .Hanna .Kristín .Stefánsdóttir

Ritstjóri .íslensku .útgáfunnar: .Hafdís .Finnbogadóttir

1 . .útgáfa .2012
önnur .prentun .2013
þriðja .prentun .2019
fjórða .prentun .2020
Menntamálastofnun
Kópavogi

Umbrot: .Námsgagnastofnun
Prentvinnsla: .Ísafoldarprentsmiðja .ehf . .– .Umhverfisvottuð .prentsmiðja

Þeim .sem .lásu .yfir .handrit .og .öðrum .sem .komu .að .verkinu .og .veittu .góð .ráð
eru .færðar .bestu .þakkir .

Bók .þessa .má .eigi .afrita .með .neinum .hætti, .svo .sem .ljósmyndun, .prentun, .hljóðritun .eða .á .annan .
sambærilegan .hátt .að .hluta .til .eða .í .heild, .án .skriflegs .leyfis .höfunda, .þýðanda .og .útgefanda .



A
ls

e
th

  N
o
rd

b
e
rg

  R
ø
s
s
e
la

n
d 

n
e

m
e

n
d

a
b

ó
k

S
tik

a    2
aStika býður upp á sveigjanleika í stærðfræðikennslunni með því gefa kennurum möguleika 

á að nota mismunandi kennsluaðferðir. STIKA felur í sér örvandi, innihaldsríkan og  
skemmtilegan leiðarvísi til stærðfræðinnar.

Áhersla er lögð á:
• Hagnýt, fjölbreytileg verkefni þar sem tækifæri gefast til að rannsaka og skapa. 
• Einstaklingsmiðað nám sem felur jafnframt í sér sameiginlega námsreynslu  

nemendahópsins.
• Örugga framvindu námsins og skýr fagleg markmið í samræmi við námskrá.

Megineinkenni Stiku:
• Tengir saman fræðilega umfjöllun og hagnýt verkefni.
• Fjallað er markvisst og ítarlega um hvern námsþátt í nokkurn tíma.
• Textar eru stuttir og auðlesnir.
• Námsefnið er lagað að nemendum með mismunandi námsgetu.
• Hagnýtar og notendavænar kennarabækur fylgja.
• Markmið hvers kafla eru nákvæmlega tilgreind. 

Stika 2 samanstendur af:
• nemendabókum 2a og 2b
• kennarabókum 2a og 2b
• æfingaheftum 2a og 2b
• verkefnaheftum 6a og 6b (á neti)

Höfundar: 
Bjørnar Alseth
Gunnar Nordberg
Mona Røsseland

Hanna Kristín Stefánsdóttir þýddi og staðfærði.

Stærðfræði fyrir grunnskóla

07127

Stika 2a

-5 – 17 =

5,32   100 =
•

36   14 

   144

   504
36

•

Stika
n e m e n d a b ó k




