Forsendur

Hugmyndir frd kennurum

Arid 2018 voru haldnar fimm vinnustofur par sem farid var yfir pad hvernig hagt er ad nyta nidur-
stodur Gr HLJOM-2. Farid var i mikilveegi pess ad ryna i nidurstédurnar og hvernig haegt er ad nyta
par til ad koma til méts vid einstaklingsparfir og par med auka gadi leikskdlastarfs med markvissum
adgerdum. Badi var um ad reda freedsluerindi og hépavinnu par sem pdatttakendur unnu hugmynda-
banka ad pvi hvernig haegt er ad efla hina ymsu peetti hljodkerfisvitundar og afdu sig i ad athda
adgerdadaetlanir.

Til ad fleiri geti nytt sér afrakstur vinnustofunnar, p.e. badi freedslu og hugmyndir sem komu fré
patttakendum, var dkvedid ad gera efnid 6llum adgengilegt & Lesferilsvefnum. Hugmyndirnar eru
flokkadar i samraemi vid préfhluta @ HLJOM-2 en efnid inniheldur jafnframt deemi um adgerdadaetl-
anir og talglerur med fraedslu um edli og mikilveegi hljédkerfisvitundar. Nidurstédur hdpavinnu og
adgerdadaetlanir voru unnar af patttakendum og eru settar fram ad mestu leyti 6breyttar.
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Namsefni:

Markviss malérvun.

Lubbi finnur mélbein.

Laerum og leikum med hljédin.
Ljadu mér eyra — bokin.

LjGdu mér eyra — spilastokkur.
Pad kemur saga Gt Gr mér.
SOL bakurnar 0-3 og 2-9 dra.
Leggdu vid hlustir.

Tolum saman — mappa.

Hugur og fluga.

Otrileg eru avintyrin.

Eg get lesid.

Ltl. lykill.

Vefur Menntamalastofnunar
Krakkavefir MMS
Paxel123.com

Pinterest.

Seesaw — https://web.seesaw.me/

Qizzizz - https://quizizz.com/

»
Rim

Fjolbreyttar kennsluadferdir — Facebook-sida.

Bakur/lestur:

Tota teetubuska.

Baekur t.d. Odhalaringla, Greppiklé.

Pérarinn Eldjarn.

Go6dar sogur og avintyri m/endurtekningum.

Forsendur

/‘I?

Lesa og aftur lesa, byrja négu snemma, skipulagt skréa hverjir fa lestrarstund.

Lesa — auka ordaforda.
Bergmdlslestur.
Vekja athygli @ rimi i bokum.

Rimsdgur.

Rimbok — bdrnin bia sjalf til allavega rim, geta haft myndir eftir bornin med.

Allir fa svo eintak i lok vetrar.
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Forsendur

Ljod, pulur og visur:

« Lesa visnabakur.

« Lesa lj6dabaekur, oft rim i 1j6dum.

« Ljoo eftir P6rarin Eldjarn.

«  Ljod fyrir born, t.d. O8fluga eftir Pérarin Eldjdrn.
« Visur og pulur - vefur Menntamdlastofnunar.

« Visur og pulur.

« Tonlist og textar.

« Fa foreldrana til ad finna 1j6d/visu heima med bornunum.
+ Syngja.

* Syngja l6g sem rima.

« Syngja texta med bullrimi.

* Syngja og Iata bornin botna.

+ Botna texta sem rimar, kennari kemur med fyrripart og barnid botnar.
+ Bda til texta med bornunum.

« Polly Volly lagid.

*  Mikka mas visurnar.

* Andrés ond visurnar.

« Rimur.

« Rimpulur.

o Klukkurim.

*  Romsur.

*  Romsubull.

« Bundid mal.

« Urtalningapulur (Ullen, ddllen o. fl.)

* bula manadarins Iimd G matarbordid.

« Verkefnablad, litil Ij60 sem pau botna.

* Lesairytma.

Spil:

« Spil fyrir ord og ordflokka.
*  Minnisspil.

* Rim-spil.

* Rim-stokkar.
* Rim-bingé.
* Rim-bing6 - Gudrin Sigursteinsdattir.

« Samstaeduspil med rimordum.
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Forsendur

Leikir:

Leika med rim i daglegu starfi.

Rimleikir - SOL bakurnar 0-3 og 2-9 dra.

Kasta bolta/grjénapoka, kennari nefnir ord.

Leika med ord, byrja @ bullrimi en gera svo ,,kréfu“ um ad nota ord (eftir getu).
Veidirim.

Bullrim.

Rim-myndir, para saman.

Myndir @ kubba, para saman.

Vinna med myndir.

Flokka myndir sem rima t.d. myndir settar upp @ vegg.

Draga mynd og finna rim.

Rim-myndir t.d. haegt ad hengja ord & barn og pau para sig saman.
Rima vid nafnid sitt.

Hvad rimar ekki? — Finna ord sem rima ekki, t.d. nota prjar myndir, tveer rima en ein ekki.
Rima f anda HLJOM-2 - hafa valméguleika rétta og ranga.

Hvad rimar ekki - t.d. Ljadu mér eyra spilastokkarnir.

Rima likamlegt, myndraent, hlaupa @ milli.

Rima med likamsheiti s.s. Stebbi — nebbi.

Finna rim sem t.d. rimar vid dyr.

Fataherbergid — hvad rimar vid fatnad t.d. skor, fot.

Lata raunverulega hluti rima, t.d. fill — bill Gr potti/poka.
Setningarim med studningssetningum.

Ordasmidi p.e. bda til ord Gr 2-4 hugtokum.

Skrifa rimord sem bornin geta borid saman (sjénraent).

Nota vasateppi (t.d. Otrileg eru avintyrin), leggja inn ord par og vinna med pau.
Bendileikur med song s.s. er petta kaka, nei petta er haka.

Allir voru ad ...

Rim-brandarar.

FIoskustatur med rimi.

Hreyfileikir eda hringleikir par sem reynir @ rim.

Hlaupa & milli stada og finna ord sem rima.

Rim-ratleikur.

Koma med ord ad heiman sem rimar vid ...
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Forsendur

Samradur:

Tala vid bérnin.

Spyrja og rzeda.

Kryfja ord.

Born endursegja pad sem lesid er i myndmali og munnlega.

Rim-myndir i késy-horni. Bornin velta vongum yfir og rannsaka af sjalfsdadum.

Umhverfid:

Vettvangsferdir.

Safnaheimsoknir.

Merkja allt i umhverfinu.

Finna rimord i umhverfinu t.d. inni i leikskélanum, @ Gtisvaedi, i gonguferd o.s.frv.
Horfa i kringum sig og rima vid umhverfid.

Fataherbergi.

Hafa myndir sem rima uppi @ vegg t.d. i bidadstoou.

Rim-myndir — setja @ vegg fyrir ofan matarbord.

Rima i matartima.

Vid matarbordid — rimpula @ medan gengid er fré.

Nota tasstoflu - skrifa stafi/ord, rim/setningar, hafa petta sjonraent.
Nyta i 6llu daglegu starfi.

Nyta allar adstaedur.

Annad:

Eftirfylgni — endurtekning.

Gripa tekiferin og vera vakandi.
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Forsendur

Samstofur
Namsefni:

« LjGou mér eyra.

« LjGdu mér eyra, stokkar.

« Lubbi finnur mélbein

* Learum og leikum med hljédin.

* SOL-bakurnar — g6dir maldrvunarleikir.
o Ltl lykill.

* Hugur og fluga.

* Paxel123.com

e Leikur ad lera.

Bakur/lestur:

* Lesa bakur.

Ljod/pulur/visur:

« Tonlist af 6llu tagi.

« Tonlist og rytmi, herma eftir mismunandi rytma.

« Tala i hrynjandi.

« Nota taktbretti til ad skilja atkvaedi i ordum/samstofur.

« Sla taktinn.

* Nota ténlist — hljéofzeri, trommur, ténstafi, takt, hrynjandi.
« Rimog pulur.

« Songvar med hreyfingu og/eda klappi.

* Hlusta @ mismunandi tonlist s.s. sigilda tonlist, rapp og popp.

Spil:

« Nota ord i stadinn fyrir tening.

« 0rdahljéd — Gudrin Sigursteinsdottir.
« A0 f6dra dyrin - Ltl. verkefnabanki.
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Leikir:

SIé hlj6dlaust m/fingrum, atkvaedabretti til ad sld a.

Hljodfaeri — sla taktinn.

Taktbord/taktbretti.

Klappa/stappa n6fn og starfsheiti.

Klappa/stappa eftir myndum.

Klappa/stappa heiti dyra.

Klappa/stappa adstaedur, néfn pjona, ndfn barna i vali eda pad sem pau voldu.
Klappa/stappa allt mogulegt s.s. heimapekkingu, dvexti.
Klappa/stappa pad sem vid sjaum, t.d. i Gtiveru.

Klappa nofn, pjéonninn velur pa sem eru med 2/3/4 atkvaedi i nafni.
Dagleg fyrirmali, klappa dhersluordid, t.d. fardu i Gl-pu-na.

Klappa @ likamsparta — ordafordi i leidinni.

Telja kloppin.

Klappa ord - telja atkvaedin — skrifa nidur & stéra toflu og skra tdlu.

Nota hringi @ vegg til ad telja atkvaedi, i valstundum - klappa nafnid sitt i 6llu starfi,
radast i ro0 eftir fjolda atkvaeda i nafni barna.

Nota talningu/keppni — hvad eru mérg klépp i ...

Bia til ,bangsa“ med hondum og klappa med yngstu bérnunum.

Mynd+ord — klappa atkvaedi og setja klemmur & myndina fyrir hvert atkvaedi.
Klappleikir.

Telja atkvaedi i ordum med kubbum t.d. Ar-se-nal, pad eru 3 kubbar/3 samstofur.
Telja atkvaedi i huganum (4 dra +).

Merkja atkveedi med steinum eda klemmum.

Hoppa & ponnukdkur (hringlaga plattar) — Leikur ad lera.

Hoppa - klappa.

Stappa - smella.

Stika - spanna.

Hoppleikir.

Hreyfileikir ymiss konar.

Hreyfileikir — Leikur ad leera.

Hlaupaleikur - finna staf eda ord.

Hreyfistund — hoppa samstofur.

Hreyfileikir og dans.

iprottir.
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Forsendur

Nota hluti i poka.

Tina hluti eda myndir dGr poka - klappa.

Leikir ar SOL-békunum.

Samstofuleikir .

Ordakassar.

Floskustatur.

Atkvaedaparis.

Lata bornin finna sjalf ord.

Draga ord og klappa atkvaedi.

Finna ord med 2/3/4 atkvaedum.

Born velja ord og fa ,,pening“ i bankann, t.d. meléna = 3 kubbar.
Nota blad dr Ljadu mér eyra — bladsida med meldnu o.fl.

Verkefni med myndum til ad rada @ réttan stad eftir atkveedum i myndinni — snirur+pvottur
(Ljadu mér eyra-bdkin).

Vettvangsferd um rymid og flokka ord at fra atkveedum og skrd @ toflu.
Tengja vio sterdfraedi.

Staerdfraedi — margar myndir, bornin velja sér mynd, para saman myndirnar
vid fjolda atkveeda i ord t.d. api = 2 atkvaedi og fer i nr. 2 0.s.frv.

Samradur:

Nyta hugmyndaflug barnanna.

Kenna samstofur i gegnum dhugamal t.d. néfn knattspyrnuhetja.

Umhverfid:

Gonguferdir — hvad sjdum vio? - klappa pad.
Nota laufbl6d eda tré til ad telja atkvaedi.
Soéngstundir.

Hoépastarf.

Matarbord.

Fataklefi.

Utivera.

Bilferdir.

Nota i 6llum adstedum i daglegu starfi.

Hafa ordid synilegt med bandstriki Sig-urd-ur.
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Forsendur

Annad:
« Vinna med frd byrjun til enda leikskélagdngu.
* Byrja1-2 dra ad lata pau klappa atkvadi.

« Sifelldar endurtekningar.
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Forsendur

Samsett ord

Ndmsefni:

*  Markviss maldrvun.

* Lubbi finnur mélbein.

« Learum og leikum med hljédin.
« LjGdu mér eyra — bokin

* Ljédu mér eyra — spilastokkur.
« Ordaspjall.

* LeggOu vid hlustir.

o Lt lykill.

* Hugur og fluga.

*  Paxel123.com

* Bitshoard.com

Bakur/lestur:

* Lesa og raeda ordin.

« [ gegnum békalestur, ryna i ord.

* Vekja athygli @ samsettum ordum i lestexta, benda @ pau og spyrja Gr hvada ordum pau séu.
* Nyta baekur og tengja vid Ordaspjall.

* Regnbogafiskurinn — mikid um samsett ord.

Ljod/pulur/visur:

«  Kom ekki fram.

Spil:
* Nota spil med myndum.

« Bda til spil med myndum sem haegt er ad setja saman, nota pau d margan hatt,
t.d. sem samstaeduspil, sett upp sem veidimadur og slikt.

« Utbtia med nemendum spil sem pjdlfar pau i samsettum ordum.
* Nota myndaspjéld/myndalotté.

* Nota ordaspjold.

* 0rd + mynd.

* Nota myndir s.s. myndir med samsettum ordum, myndir sem eru ekki af samsettum ordum.
Bdrnin finna spjold med samsettum ordum.
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Forsendur

* Bing6 - hagt ad hafa bingdspjald t.d. 4 vegg og myndir i vasa sem bdrnin hafa adgang
ad, hvort tveggja med fronskum rennilds svo haegt sé ad para t.d. is & spjaldi og bjérn @
spili/mynd = ishjorn. Pannig geta pau lika baid til bullord.

« Leikur ad leera er g60 adferd, lata pau para saman ord t.d. Gt fra bingéspjaldi par sem pau
tengja saman.

« Verkefni af Paxel123.com - klippa og lima saman t.d. hjél+stéll = hj6lastéll.

Leikir:
* Leika med ord i bil, vettvangsferdum, i samveru, vid matarbordid.
« 16llu daglegu starfi — setja saman ord v/fot, mat, leikfong o.s.frv.

[ samveru er hagt ad leika sér med ad Idta bornin hafa tvé ord og bia til dr peim eitt ord s.s. is
og bjorn = ishjorn, gluggi og tjold = gluggatjold, spyrja bérnin Gt Gr og leika med pad.

« Blandadur aldur 2-4 éra i samveru. Vera med ord i hvorri hendi og setja pau saman t.d. séfi i
vinstri hendi og bord i haegri. Hvada ord verdur pa til? Eldri bornin geta sagt ordid séfabord og
yngri leera af eldri.

« Kennari kemur med fyrripart og bornin finna seinnipart, eins marga og pau geta. Telja og skrd
ordin nidur. Md nota hluti og myndir.

* Nota grunnord og setja mismunandi forskeyti eda vidskeyti s.s. braud= hrokk-braud, rig-braud,
flat-braud, skéli= skéla-taska, skdla-hds, skéla-bill, skéla-bok, ati= ati-galli, ati-fot, ati-skor
o.s.frv.

« Gera hugarkort - t.d. hvada ord er haegt ad bia til i tengslum vid bolti?
* Reyna ad bda til langt ord Gr mérgum.

* Ord dagsins.

« Finna ord i bokum og vinna med.

« Ordasdpan.

« Bullleikir.

« Baa til ,,bullordé” s.s. sépa + sipa = sdpusdpa.

« Vinna med stafi, ord, bda til langlokur (stafa, orda).

* Nota leikfong og hluti.

* Nota myndir.

*  Para saman myndir - fullt af myndum @ vegg og pau finna myndir sem passa saman.

«  Fyrir yngri bérn - setja myndir @ vegg t.d. mynd af bil og stél og sidan af bilstél,
mynd af fati og bolta og svo fétholta.

* Hlutgera leikinn med litlum hlutum.

« Spjall/leikur med hluti, setja saman.

+ Tofrapoki med hlutum/ordum - setja saman og taka i sundur.
* Nota kubba med ordum eda myndum @ t.d. his og bill.

« Hvert barn faer eitt ord, pegar tvoé born leidast mynda pau eitt samsett ord t.d. hdlsmen m/mynd.
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Bodhlaup ati — finna myndir sem passa saman. Haegt ad dtfera d ymsan hatt.
Bdrnin fé mynd og eiga ad para saman og finna rétt ord. Hlaupa og snda vid
spjoldum sem hagt er ad setja saman.

Hreyfing — hverjir geta bid til ord saman?
Nota hreyfingu, sekja myndir og rada, ma vera bull.

Koma med ord ad heiman.

Samradur:

Bj6da bérnunum ad bda til eitt ord dr tveimur.

Tala saman og spyrja bérnin hvada ord er hagt ad setja saman vid einhvern hlut
sem madur er med.

Fa eldri bornin til ad kenna yngri bérnum ad bia til samsett ord.
Raeda i fataklefanum t.d. um kuldi-skor = kuldaskér, polli-galli = pollagalli.

Pegar verid er ad adstoda vid ad kleda i fataklefa er hagt ad spyrja t.d. hvada ord
verdur til ef vid setjum saman stigur og vél = stigvél, pollur og jakki = pollajakki,
regn og buxur = regnbuxur.

Umhverfid:

[ vettvangsferdum s.s. med hluti dr umhverfinu, umferdarskilti o.fl.

Vettvangsferd um rymid og finna hluti par sem eru ymist samsett ord
eda ekki samsett. Kennari ritar ordin a toflu/flokkar.

[ Gvaxtastund.

[ nénhressingu.
I matartimum.

I samverustund.
i hépastarfi.

i fataklefa.

[ listasmidju.

[ ipréttum.

[ frjdlsum leik.

I dtiveru.

[ 6llu daglegu starfi.

Skrifa @ toflu/sjonraent.

Hafa sjonraent @ veggjum.

Byrja sjonrent med hluti med yngri bérnum.

Nota vasateppi.
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Forsendur

Annad:
* Bia til mdnadarplan.
+ Stodugar endurtekningar.

«  Geeta ordnotkunar  hdsinu s.s. hvada ord verdur til ef vid setjum saman hds og bill? (i stad pess
ad segja ,,ad plisa saman“ ord.)
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Namsefni:

Lerum og leikum med hljdédin — bokin, appid.
Froskaleikurinn.

Lubbi finnur mélbein.

LjGdu mér eyra.

Ljadu mér eyra — spilastokkur.
Markviss malorvun.

SOL - bakurnar.

Pad kemur saga Gt Gr mér.

Leggdu vid hlustir.

Hugur og fluga.

Télum saman.

Ordaspjall.

K-PALS.

Stafainnlégn Helgu Sigurjonsdoéttur.
Takn med tali.

Ordafordalisti Menntamalastofnunar.
Ordagull appid.

Ltl. lykill.

Hlj6dskraf.

Leikur ad leera.

mms.is

Bii og Bina.

Osmo - nyta islensku bordin (Fucebook-sida Osmo @ islensku).

Bakur/lestur:

Vinna med hljédgreiningu i gegnum lestur.

Bakur - skoda ord s.s. Ordaskjoda, Ordaspjall.

Ljod/pulur/visur:

Tonlist og textar.
Eqg for i dyragard i geer og gettu hvad ég sa?

For i gonguferd i geer.
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Forsendur

Spil:

+ Spila t.d. Hugur og fluga par sem bdrnin eiga ad greina hljoéd i spilinu.
+ Stafastud - spilastokkur.

+ Hlj60dalottd — eftir hlustun.

« HIlj6édabingé.

+ Hljédkerfisvitundarspilid.

« Ordahljéd - spil.

* Minnisspil - myndir + stafur - gefa og taka spil.

+ Lotté - para saman mynd og hljéd.

« Fjolbreytt bingé.

Leikir:

* Leika med hlj6d.

+ Leika med fyrsta/sidasta hlj6d i ordum.

« Tengja saman hljéd.

« Tengja ord i gegn og pau hlusta.

+ Leika med bdkstafi og hvernig vid tengjum péa saman.
*  Fullt af leikjum um hljédgreiningu i SOL- bokunum.

« Vinna med hlj6dspjold og stafaspjold.

« Leikur par sem bornin eru spurd hvort pau heyri t.d. M i mis - ja, heyrist M i his - nei.
Skra stig fyrir rétt svar. Nota hreyfingu t.d. ef svarid er rétt d a0 taka froskahopp é
ja-reit/nei-reit.

» Leikur — Krokodill, krokodill og pa fara peir yfir sem eiga t.d. s sem fyrsta staf.

« Kennarinn skrifar staf og b6rnin teikna myndir a tofluna sem byrja @ hlj6dinu/hefur
h1j6did i midjunni/ i lokin.

« Kennarinn skrifar @ toflu staf sem eitt barn velur og svo finna hin bérnin fleiri ord
sem byrja @ sama staf.

+ Fjolbreyttir leikir med ndfn barnanna.

* Hreyfing og ord.

« Stafajéga = hreyfistund, bia til staf med likamanum.

« Stafur vikunnar - finna ord sem byrja @ honum, hvar i ordi er petta hlj6d?

« bjonar — hvada staf @ pjonninn - fyrsta hlj66?

* 0Ord dagsins - Ordafordalisti Menntamadlastofnunar — hvada hljod? — Nyta i matartima
og i fleiri adstaedum.

« Ordapokar med hlutum med sama hlj6d.

» Hljédakassar — hljodaskrimsli.
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Forsendur

Nota hljédin i daglegu starfi t.d. velja i r6d, peir sem eru med ,,s“
fremst mega fara i fataklefa.

Madlbein Lubba, tengja takn/hlj6d vid hluti eda folk.

Nota Lubbatdkn og TMT saman bb (Lubbi) bk (TMT).

Mynd é vegg - leita ad mynd med dkvednu hlj6di.

Tengja saman ord og mynd.

Stafaleikir i télvu.

Skrifa sig til laesis.

Hengimadur.

Vinna markvisst med ritmdl og tengja hljédum.
Bilastafrofsleikur, keppa hvert hann nar, stafréfs/hlj6dastafrofs.

Skip mitt er komid ad landi.

Samradur:

Spila, raeda, kryfja.

Vekja athygli @ hljodum inni i ordum — nota Lubba.
Velja stutt ord og greina hljéo stafanna.

Spyrja um fyrsta hlj6d t.d. i nafni.

Hver & nafn sem byrjar @ pessu hljédi.

Bj6da i rod eftir fyrsta staf.

Nota tdkn med hljédunum s, m.

Samverustund par sem bérn skiptast @ ad finna ord sem byrjar @ dkvednum
staf/hlj6di. Kennari skrdir nidur 6ll ordin (Lubbi).

Lubbi finnur malbein i samverustund. Skrifa nidur @ blad allt sem bdrnin vita
ad byrjar @ dkvednum staf.

Gripa tekifaeri pegar pau tala um sinn staf.

Vekja athygli barnanna @ ad pau eigi fleiri stafi i nafninu sinu en fyrsta stafinn.
Hljo0a ndéfn barnanna i dkvednum adstedum t.d. i réo.

Flokka eftir hlj6dum t.d. fer mas i m-kassa eda k-kassa?

Kynna samhlj6da/sérhlj6da.

Lubbi finnur mdalbein - kynna mdlhlj6din i tengslum vid bdkstafina.
Hugstormur um fyrsta staf i ordum, baeta vid @ toflu.

Hvada stafur @ petta hlj6d?
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Forsendur

Umhverfid:

Hafa sjonraent.

Hafa myndraent ordasafn.

Merkja stéla med néfnum barnanna.

Nofn barnanna sett upp og stafirnir peirra.

Setja i fataklefa stafinn/fyrsta hlj6did i nafninu peirra.
Setja mynd af stafi barns d yngstu deild/kjarna upp @ vegg.
Kenna peim stafinn sinn og stafi fjélskyldumedlima.

Finna stafinn sinn Gti.

Nota tdkn og hlj6d i 6llum athdofnum daglegs lifs, hafa pad sjdanlegt og
vinna med pad @ éllum aldri.

Vinna med pessa paetti vid matarbordid.
Hafa ord um pad sem vid erum ad borda — fyrsta/sidasta hljod.

Nyta 6ll moguleg svaedi.

Annad:

Endurtekning og eftirfylgni.
Fjdlbreyttar leidir.
Fjolbreyttur barnahépur.
pPjélfa hlustun almennt.
Hlj6daadferd i lestrarkennslu.

Pemu - hver pattur tekinn sérstaklega fyrir i kvedinn tima.
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Forsendur

Margrad ord

Namsefni:

Bakur/lestur:

Laerum og leikum med hljédin.
Ljddu mér eyra.
Lubbi finnur mélbein.

Ségugrunnur.

Ordaspjall.
Hugur og fluga. /3

Bitsboard.com

Lesa alla daga.

Virkur lestur — taka ord dr texta.

Vinna med stutta texta.

Lestur — vekja athygli @ margraedum ordum i texta.

Lesa fyrir bdrn, spyrja Gt ar bokinni og hvad dkvedin ord pyda,
atskyra merkingu orda. Gera petta alla daga.

Lestrarstund ad morgni, haegt ad vinna med dkvedin ord — haesta stigs.
Eitt ord d dag eda viku. Fé foreldra i samstarf og vinna med ordin heima.

Bakur milli heimilis og skéla.
Margraedar ordasogur.
Nota samheitaordaboék.

Finnur finnur rdsinu.

Ljod/pulur/visur:

Staldra vid margraed ord i bokum, pulum og songvum.

Nota ljodabaekur Pérarins Eldjérn.

Spil:

Myndrant t.d. myndalotté — samstaeduspil med margraedum ordum.
Myndabingé.
Bing6 — Hugur og fluga.

Bia til myndaspil par sem para é margraed ord s.s. eldunarpottur/heitur pottur,
drykkjarkanna/ad kanna eitthvad.
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Forsendur

Leikir:

Ordaormur — safna ordum og bia til myndavegg.

Brandarar um margraed ord s.s. er (lj6sa) pera i matinn?

Ordaspjall - finna fleiri ord sem eru eins en takna ekki pad sama.

Vinna med eitt ord og reyna ad finna dnnur sem pyda pad sama.

Hafa i poka/kassa litla hluti sem eru 6likir en bera sama ord t.d. box (iprétt)/box (matarbox).
Koma med ord ad heiman sem tdkna pad sama.

Hafa hlutina dpreifanlega t.d. vasi - vasi.

Samradur:

Nota fjolbreytilegan ordaforda i daglegu starfi.

Virkar samraedur.

Daglegt spjall/reda vid born.

Fjdlbreytilegt ordaval.

Tala litskrddugt mal - atskyra fyrir bornunum — nyta ordin i Lubba.
Bullsdgur — samradur barnanna um paer.

Lestur — reeda ord og bj6oda upp @ spurningar.

Ordaspjall — taka Gt ord og Gtskyra merkingu pess og raeda um pad.
0rd vikunnar.

10 min. reglan en hin felur i sér ad hver starfsmadur @ deildinni gefi b6rnum 10 mindatur
d dag i spjall og merki vid @ videigandi blad. Pannig ad ef 5 starfsmenn eru @ deildinni pa
faer barnid allavega 50 min. @ dag i spjall sem hagt er ad dtbda eftir porfum hvers og eins.

Vekja athygli @ ad sum ord hafa fleiri en eina merkingu t.d. diskur — matardiskur,
geisladiskur, gervihnattardiskur.

Vekja athygli @ ordum sem geta baedi verid nafn og hlutur s.s. Bolli, Steinn.
Hugarkort — t.d. ordid vasi = blémavasi, buxnavasi, jakkavasi o.s.frv.

Umraedur um vedur.

Tasstafla — teikna myndir og raeda ordin.

[ forstofunni — benda @ t.d. stigvél/pvottavél.

Skoda myndir s.s. nagli (sterkur strakur) — nagli (stdInagli).

Safna saman margraedum ordum heima, koma med i leikskdlann og raeda um pau.
Rada ordatilteki s.s. kveikja & perunni.

Raeda malshaetti og merkingu peirra.
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Umhverfio:
+ Vasateppi.
« Sifelld endurtekning.

« Vinna med margraed ord i 6llu daglegu starfi.

Annad:
«  Utskyra fyrir foreldrum hvernig verid er ad vinna med pennan patt.
« Utbda upplysingar fyrir foreldra um hvad peir geta gert.

* Pbemavinna - dypka sig.
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Forsendur

Ordhlutaeyding

Ndmsefni:

*  Markviss maldrvun.

* Learum og leikum med hlj6din.
« LjGou mér eyra.

« LjGdu mér eyra - spilastokkur. g
« Ordaspjall.

«  Otrileg eru avintyrin.
* LeggOu vid hlustir.

* Hugur og fluga.

o Lt lykill.

*  Paxel123.com

Bakur/lestur:

« Vinna med pennan patt i gegnum bakur.

* Lesa og reda saman at frd lestrinum.

« Stoppa vid ord i lestri og reeda pad.

« Finna samsett ord i ségu og taka pad i sundur.

* Nota ordalista i samverustund og hjdlpast ad vid ad spé i ordid s.s. hvort pad
sé samsett eda ekki, hvort haegt sé ad baeta vid pad eda taka hluta af pvi.

Ljod/pulur/visur:

+ Leita ad samsettum ordum i lj6dum, pulum og songtextum og prufa ad taka pau i sundur.

Spil:

*  Samstaduspil.

+ Bia til samstaeduspil.

*  Myndir - setja saman og taka i sundur.

+ Vinna samhlida samsettum ordum, setja saman og taka i sundur medan verid er t.d. ad spila (spil
+ kassi).

Leikir:
* Nota leikinn.
* Ratleikur.

« Leikir i bilnum, straet6, vid matarbordid, i samverustund, fataklefa, gonguferdum.
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Forsendur

«  Gatur.

* Hendur til ad leggja dherslu @ ordin t.d. vinstri fyrir fyrra ordid og haegri fyrir seinna ordid.
« Setja saman og taka sundur ord med kubbum eda hondum til ad gera pad synilegt.

» Hreyfileikir - 3 stédvar i ipréttasal — para saman ord.

* Hreyfileikur — born fa eina mynd hvert og purfa ad finna Gt hvernig pau eiga ad rada sér
til ad baa til samsett ord.

* Nota myndir til ad setja saman og taka i sundur ord. Badi ad kennari velji saman ord
og ad bornin leiki sér ad setja saman og taka i sundur.

* Kubbaleikur nyttur til ad setja saman og taka i sundur ord.
* Rada saman myndaspjoldum, haegt ad vera baedi Gti og inni. Leyfa ad bda til bullord.

«  Fyrir pau born sem eru langt komin i undirbdningi fyrir lestur er haegt ad fara i floknari
verkefni s.s. hvad verdur eftir ef vid tokum f i burtu af fill.

« Skrifa @ toflu samsett n6fn barna, kennara og fjolskyldu.
« Setja saman ord/ndfn og baa til skritin nofn.
+ Hafa kassa/poka med samsettum ordum eda ordum sem hagt er ad setja saman.

« Setja ord d Legokubba og hafa i poka, sidan draga bornin kubba upp og velta fyrir sér hvort
hagt sé ad setja saman eda taka i sundur.

« Profa ad vixla ordum s.s. bilskdr - skarbill og taka i sundur. Spd i hvad er merkingarbart og
hvad er bull.

Samradur:

+ Skoda, kryfja og klippa ord.

+ Ordafordi — tala saman.

* Rada um hvada néfn i barnahépnum eru samsett og hver ekki.
« 0rd dagsins i hadeginu, tekid i sundur og atskyrt itarlega.

« Ordaspjall = draga ord til umfjollunar og spyrja hvort ordid sé samsett eda ekki, setja ordin sidan
@ ordatreé.

« Vekja athygli @ samsettum ordum i daglegu starfi s.s. i fataklefa — regn/jakki o.s.frv.

Umhverfio:
* Nota myndir - sjénraent.
* Nota kubba og myndakubba til ad taka ord i sundur.

* Kubbar t.d. einingakubbar. Vinna med ordin heima lika p.e. @ tungumali barns. Hafa méppu eda
bok par sem barnid tekur ord i sundur @ sinu tungumadli heima en @ islensku i leikskéla.

+ Gera sjénraent pegar ord eru tekin i sundur - nota kubba/myndir og pess hdttar.

« Kubbar t.d. einingakubbar. Hafa ord heima lika p.e. @ tungumadli barns. Hafa méppu eda bék par
sem barnid tekur ord i sundur @ sinu tungumali heima en @ islensku i leikskéla.
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Forsendur

Nota vasateppi.

Nyta 61l méguleg svadi til ad efla pennan patt s.s. matarbordid, fataherbergid,
samverustund, ipréttasal, skiptibord, Gtisveedi og dti i skogi.

[ gonguferdum - vekja athygli 6 samsettum ordum i umhverfinu.

[ gonguferdum — taka i sundur heiti pess sem vid sjGum — gera sjénraent med
pvi ad nota hnefana.

Annad:

Virkja foreldra.

G60 ord til ad xfa: kaffi ..., j6la ..., snjor ...

Byrja @ samsettum ordum og feera sig svo i ordhlutaeydingu.
Byrja snemma.

Sifelldar endurtekningar.

Leggja jafn mikla dherslu @ ordhlutaeydingu og samsett ord.

Nota somu ordradu/ordalag innan leikskblans s.s. hvada ord er eftir ef pa tekur
ljés i burtu af ordinu ,,ljésastaur. Malt er med pessu ordalagi i stad pess ad nota
ordid ,minus“.
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Ndmsefni:

* Leerum og leikum med hljédin.
* Lubbi finnur mélbein.

¢ Markviss maldrvun.

« LjGou mér eyra.

* Ljédu mér eyra — spilastokkur.
* bad kemur saga Gt ar mér.

« Sdgugrunnurinn.

* Leggdu vio hlustir.

+ K-PALS.

* Hugur og fluga.

o Ltl lykill.

* Leikur ad leera.

*  Ordasull.

Eg get lesid - stafabangsarnir.

« Stafaspil.

* Paxel123.com

« 0OSMO

* Froskaleikurinn - app
*  mms.is

« Biog Bina @ vef mms.is

Bakur/lestur:

* Lesa bakur.

Ljod/pulur/visur:

« Ténlist og textar.

+ Syngja.

« Syngja Lubba-ldgin.

Spil:
+ Lottospil.
* Lubbi finnur malbein - spilid

« Stafapdasl
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Forsendur

Stafaspil - finna hlj6d vid mynd.
Hljodabing6
Ordahljéa.

Leikir:

Leika med ymiss konar stafi.

Nota hugmyndaflugid i leik.

Hlj60a ord i daglegum athdfnum.

Leika med hlj6d og ord i daglegu starfi s.s. i samveru, fataherbergi, vid matarbord o.fl.
Hvar er hlj6did, fremst, aftast eda i midjunni i ordinu?

HIj6da n6fn barnanna pegar pau eiga ad t.d. vera umsjénarmenn — athuga hvort pau
bekkja nafnid sitt.

Hlj6da stutt ord og sekja stafi.

Klippa Gt ord, Iata bornin hljéda pad og tengja saman.
Fyrsti stafurinn pinn.

Hengimann - einnig haegt ad nota blom.

Hengimann til ad finna pjon dagsins.

Lubbi finnur mdalbein — kennari leikur malhljédid og bornin segja hvada malhljéd petta er.
Skrifad @ toflu og lesid i lokin, helst af bornunum.

Pegar bornin vilja &fa sig ad skrifa ord, pé hljédar kennarinn sig i gegnum ordid med barninu.
Skrifa sig til laesis — nota télvur.

Hljodaadferd i lestrarkennslu.

Nota taknin i Lubba.

Lubbabi6 og horfa @ sdnglog.

Bia til kassa/poka med hlutum og flokka eftir hljodum s.s. A-poki, B-poki o.s.frv.

Fara i hlustunarleiki og efla hlustun.

Gatuleikur — myndir.

His og myndir af ordum med fyrsta hlj6di — para i rétt his s.s. R-hds.

Teikna mynd af einhverju sem byrjar @ tilteknum staf t.d. Aa — api, ananas, afi o.s.frv.
Stafaleikur 7 tengslum vid ord vikunnar - fremst, aftast og i midju.

Ralla bolta é milli og segja hlj6d stafanna.

HIj6da ord i gegnum ritun, bdrnin adstoda kennara ad skrifa ordid t.d. Ordaspjall,
ord vikunnar o.fl.

Bia til hljédsogur.

Malorvun i prividd - Lubbi finnur mdlbein.
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Samradur:
« Nota staf/ord vikunnar og kryfja pad, einnig n6fn barnanna.

* Unnid markvisst med békina Lubbi finnur mélbein - hvert hlj6d tekid fyrir
og unnid med pad @ ymsan hatt.

* Ra0da um hvad stafirnir segja og spd i ad oft er heiti stafs og hljéds ekki eins.

* HIlj6da pegar fyrirmeli eru gefin.

Umbhverfia:

« bjalfa hlustun t.d. hlusta @ umhverfishlj6d.

* Nyta hreyfingu til ad vinna med pessa patti.

« Vettvangsferdir — skoda skilti og merkingar i umhverfinu.

*  Merkja allt i leikskélanum med ritmélinu s.s. stéll, bord, veggur o.s.frv.
* Nota sal og dativeru.

* Nota 6ll méguleg svaedi til ad pjalfa pennan patt.

Annad:

« Sifelld endurtekning.

«  Kynna foreldrum og starfsfalki hugtokin.

« Upplysa foreldra um mikilvaegi pess ad kenna hljéd stafanna.

«  Skyrmalgi.

MENNTAMALASTOFNUN 2019 | 2094

26



Tillogur ad adgerdadaaetlun i kjolfar fyrirlagnar a

Leikskolinn - Tillaga 1

Forsendur

Hvad d ad gera?

* Fundur med deildarstjorum.

* Kynna fyrir foreldrum.

* Leggja dherslu @ samstarf.

« Pema: Hver pattur feer t.d. 3 vikur.
« Athuga aldur.

» Passa upp @ vaegi hvers pattar.

« Kynning fyrir allt starfsfélk 6 HLJOM-2 og nidurstodum.

Hvenaer?
I daglegu starfi — gera ad venju.

i sérstokum stundum t.d. samveru.

Hvar?
| leikskalanum.

Heima

Hver?
Sérkennslustjori
Deildarstjori

Virkja alla starfsmenn.

Hvada efnivid parf til?
Baekur

Spil

Umbhverfid

Tonlist

Nyta pann efnivid sem til er.

Hvenar @ ad endurmeta?

Endurmat @ ollum i febraar.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori
Sérkennslustjori

Leikskdlastjori
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Forsendur

Leikskolinn - Tillaga 2

Hvad a ad gera?

+ Skoda drangur nd og bera saman vid sidustu tvd ar — skoda hvad gengur vel og hvad ekki
nogu vel.

« Uthla adgerdardatlun — hvada paetti er unnid med @ hverjum aldri/dri.
« Adgerdardeetlun Gt fra nidurstodum.
+ Skoda pekkingu starfsmanna, pjdlfun og porf @ namskeidum.

+ Setja upp laesisteymi sem sér um eftirfylgni.

Hvenar?
Halda fund med 6llu stjornendateyminu — vinna ad daetlunargerdinni.

Hver deildarstjori fer sidan med daetlunina i hdpinn sinn.

Hvar?

Kynna @ deildarfundum og vinna par dfram ad aaetluninni.

Hver?
Lasisteymi — einn af hverri deild, badi fag- og 6faglaerdir.

Sérkennslustjori

Hvada efnivid parf til?
Parfagreining — hvad er til?

Hvada ndmskeid parf ad bjoda upp a?

Hvener G ad endurmeta?
T.d. i febrdar eftir ad HLJOM-2 hefur verid lagt fyrir aftur.
Rifja upp ad hausti.

Minna da deetlunina.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Leikskolastjorar

Allir stjérnendur
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Leikskolinn - Tillaga 3

Forsendur

Hvad a ad gera?
+ Virkja laesisstefnu.
« Aldursvidmid

* Bda til verkferla.

« Skréningarblod

+ Skipuleggja dherslur og patti sem @ ad taka d/vinna med.

Hvenar?
Daglega

Fastsetja tima @ deildum/hépum.

Hvar?
Innri herbergjum.

Ollum adstaedum.

Hver?
Allir

Deildarstjori dbyrgur ad framkvaema og skipta & milli.

Hvada efnivid parf til?
Pekkingu
Skipulag

Efni til malérvunar.

Hvenzr @ ad endurmeta?

1x i manudi.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Sérkennslustjori

Verkefnastjori
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Forsendur

Leikskolinn - Tillaga 4

Hvad a ad gera?
* Frada starfsfélk um tilgang HLJOM-2.
« Fraedsla fyrir foreldra.

* Hugarflug medal starfsfolks vardandi alla 7 paettina, verkefni, skrdningu, hvad hagt er ad
gera i daglegu starfi.

+ Festa freedslu t.d. rim mdnudur/vika/dagur.

* Ord ad heiman sem tengjast.

Hvenar?

[ forstofu i september a@fum vid rim.

[ samverustund i oktéber afum vid ordhlutaeydingu.
[ vettvangsferdum i névember afum vid samsett ord.

0.s.frv. jan., feb., mars, april.

Hvar?
[ forstofu — allir kennarar @ deild.

A beim stodum sem fyrir fram er dkvedid (sja ad ofan).

Hver?

Allir starfsmenn eru dbyrgir.

Hvada efnivid parf til?
Nota pad sem handfjatlad er s.s. vettlingur — fettlingur.
Nota rimleiki & bidstodum.

Nota merktar myndir @ vegg.

Hvenzr a ad endurmeta?
i lok mdnadar med samradum og skrdningu kennara d fjélda afinga.

Bera saman ,,rauda“ og ,,grda“ i jandar.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori
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Leikskolinn - Tillaga 5

Forsendur

Hvad a ad gera?

hljodtengingu og ordhlutaeydingu.

« Fjorar namskrar.

« Geta pess ad allur skélinn sé ad vinna eftir plani um Markvissa mdalérvun.

+ Vinna med alla peetti og leggja adaldherslur @ rim, daglega i 6llum adstaedum.
+ Vikuleg upprifjun @ samsettum ordum og hljédgreiningu.

* Hvad @ ad gera og hvenar gdtlisti — kvittun.

* Markviss malérvun — skipta i h6pa og vinna med rim, samstofur, margrad ord,

Hvenar?
1. oktober.

Markviss malérvun daglega.

Stutt stund fyrir pau 8 sem voru raud og grd.

Hvar?

A deild.

i sérkennslu.

i 6llu daglegu starfi.

[ heimavinnu.

Hver?
Hépstjorar
Deildarstjorar
Sérkennsla

Foreldrar

Hvada efnivid parf til?

Ljddu mér eyra, Tolum saman, Lubbi finnur mélbein, SOL-vinnubék, myndaspjéld, spil, bakur, pulur.

Hvenar éd ad endurmeta?

Vikulega

Fyrirlogn i jan/feb. fyrir pau sem koma Gt grd og raud.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori a deild.

Sérkennslustjori fyrir einstaklingspjalfun.
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Forsendur

Tillogur ad adgerdadaaetlun i kjolfar fyrirlagnar a

Deildin - Tillaga 1

Hvad a ad gera?

Greina pattina t.d. @ deildarfundi - hvad er gert vel/hvad mé betur fara/hvad gerum vid fyrir pau
sem eru sterk?

Vinna markvisst med rim, ordhlutaeydingu og hljédtengingu.
* Myndir og hlutir til ad rima vid, setja saman.
« Rimhringur
 Lubbi og adrar bakur/namsefni/spil.
+ Lesa fyrir bornin.
* Ordaspjall

Utbta skréningarblad sem allir starfsmenn skrd i.

Hvenaer?

i samveru, hopastarfi, hringekju, i leik, vettvangsferdum, hvild og vid matarbordid.

Hvar?
Inni @ deild, alltaf og alls stadar.

Oti,  fataklefa, salerni o.fl.

Hver?

Allir starfsmenn deilda.

Hvada efnivid parf til?
Malérvunarbaekur s.s. Lubbi.
Bina og Bii.

Spil, myndir og hluti.

Hugmyndir @ mms.is — dpp.

Hvenar d ad endurmeta?

Skimum aftur i janGar/febrGar og metum Gt fra nidurstodum.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori i samvinnu vid sérkennslustjora.
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Forsendur

Deildin - Tillaga 2

Hvad a ad gera?

« Byrja d ad skoda hvernig unnid hefur verid med pé patti sem skodadir eru { HLIOM-2 T leik-
skélanum.

» Skoda hvada patti vid viljum byrja ad vinna med, leggja mesta dherslu @ rim, hljédtengingu,
ordhlutaeydingu o.fl.

+ Gera dtak 7 pjalfun/mélsrvun é HLJOM-2 pattunum.
« Gera einstaklingsndmskrd, hépadatlun. Rada i hdpa eftir stodu - famenna hépa.
« Kynna vel fyrir starfsfolki og foreldrum.

* Flokka maldrvunarefni.

Hvenaer?
Adgerdadetlun tilbdin 15. oktdber.
Allir fa einhverja pjalfun fyrri hluta dags.

Markviss skraning i 6llum hépum.

Hvar?

Fléttast inn i hdpastarf, samverustund, Gtiveru, ipréttir o.s.frv.

Hver?

Allir starfsmenn vinna samkvaemt markvissri datlun, daglega og skré.

Hvada efnivid parf til?
Allt malorvunarefni er flokkad og adgengilegt.

Starfsfolk getur gengid ad pvi efni sem hentar dkvednum malpdattum og unnid markvisst med hvern
hdtt.

Hvenar é ad endurmeta?

Febrdar/mars.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Leikskdlastjori
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Deildin - Tillaga 3

Forsendur

Hvad a ad gera?
+ Auka faerni i rimi og hlj6dtengingu.

« Beeta vid farni i samsettum ordum og ordhlutaeydingu.

* Samstarf med foreldrum.

« Buiatil hpa sem eru getuskiptir og virkja alla starfsmenn.

Hvenar?

[ samverustundum, matartimum, fataklefa og 68rum daglegum stundum.

Hvar?
Inni @ deild.

I lokudum rymum, sérstaklega med peim sem eru slakir.

Hver?
Allir starfsmenn.
Deildarstjori dbyrgur.

Einn sérhaefdur sem sér um pa allra slokustu.

Hvada efnivid parf til?
Efnividur tilbdinn @ dkvednum og adgengilegum stad.
Spil, orsogur, 16g, pulur, verkefni, leikir.

Vera med markvissa malorvun i hreyfingu (ipréttum).

Hvenar éd ad endurmeta?

Stort endurmat @ hverju barni i jandar.

Litid endurmat @ hopnum @ deildarfundum hélfsmdanadarlega.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori

Hver hopstjori ber dbyrgd @ sinum hépi.

Stefnumétun fra leikskélastjéra.
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Deildin - Tillaga 4

Forsendur

Hvad a ad gera?

* Ryna i nidurstodur og setja upp sjonraent.
« Gera malérvunarhépa.

*  Gera marklista.

* Auka pjalfun @ peim pattum sem koma slakir Gt.

Hvenaer?
Nota samverustundir.
Stundir i fataklefa.

A matmaélstima.

Hvar?

Lesstofu, leikstofu, fataklefa, matsal.

Hver?

Starfsmadur 1.

Hvada efnivid parf til?
Markviss malorvun.
Leerum og leikum med hljédin.

Lubbi finnur malbein.

Hvenar @ ad endurmeta?

Ménadarlega

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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Forsendur

Deildin - Tillaga 5

Hvad a ad gera?
* Halda deildarfund.
« Sérkennslustjori med i radum.
* Ryna i nidurstodur — starf deildarinnar, hvad gengur vel og hvad illa.
* Ryna iyngrideildir.
* Frekara mat @ mjog slokum og slokum einstaklingum.
+ Einstaklingsnamskra fyrir pé sem eru mjog slakir og slakir.
« bjalfunardaetlun 2x viku fyrir pennan hép.

+ Nidurstodur kynntar fyrir foreldrum - kallad eftir samstarfi - foreldrar fd hugmyndir ad
pjalfun.

« Aukin dhersla @ hljédkerfisvitund i samveru fyrir alla.
* Aukinn lestur.
» Aukin mél6érvun og vinna med tungumalid i daglegu starfi.

+ Rifja upp vikulega.

Hvenar?
Samverustundir, matmdlstimar, frjals leikur, fataklefi.

Sérkennsla fyrir mjog slaka og slaka 2x viku — héppjalfun.

Hvar?
Sérkennari i sér rymi.

A deild T stérum og litlum hépum og einstaklingslega.

Hver?
Sérkennari

Allir @ deild.

Hvada efnivid parf til?

Hugur og fluga, Ljadu mér eyra spilastokkar, Leggdu vid hlustir, Tolum saman, Lubbi finnur madl-
bein, baekur, tdsstafla, myndir, bolti, sméhlutir.

Hvenar éd ad endurmeta?

1x i manudi — raeda G deildarfundi.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori
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Forsendur

Deildin - Tillaga 6

Hvad a ad gera?
« Greina hvar eru slokustu pattirnir.
* Leggja dherslu @ alla paetti hljédkerfisvitundar.
* Mest dhersla @ rim og hljédtengingu pvi pad kemur verst Gt.

« Ahersla @ einn pdtt d dag.

Hvenar?

I daglegu starfi.
Samverustundir, minni hépar.
[ byrjun matartima.

I byrjun samverustunda.

Hvar?

Alls stadar allan daginn.

Hver?

Deildarstjori Gtbyr verkefni sem eru svo tilbdin fyrir kennara til notkunar.

Hvada efnivid parf til?

Verkefni fra deildarstjoéra.

Hvenar éd ad endurmeta?

A deildarfundum 1x i manudi.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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Tillogur ad adgerdadaaetlun i kjolfar fyrirlagnar a

God feerni - Tillaga 1

Forsendur

Hvad a ad gera?
 Lesa sogur eftir pyngdarflokki = samvera/hvild.
« Songur og hreyfileikir.
« Rim og pulur.
+ Vidhalda og ganga lengra.
+ Nota daglega spjallid.
* Nota flékin ord i daglegu starfi.

* Hafa ord dagsins i matartima.

Hvenaer?

Daglega

Allar stundir.

Fastar samverur fyrir ségur og séng.

Hopastarf

Hvar?

i samveru, hvild, fataklefa, vettva ngsferdum, vid matarbordid.

Hver?

Allir starfsmenn deildarinnar.

Hvada efnivid parf til?

Baekur, spil, leikfong, Lubbi finnur mdlbein, landakort.

Hvenar @ ad endurmeta?

3x yfir skoladrid.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjérar

Sérkennslustjérar
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God ferni - Tillaga 2

Forsendur

Hvad a ad gera?
« Upprifjun vikulega.
* byngri verkefni.

* Daglegur lestur.

* Lesa mismunandi tegundir af textum.

e Leshefti i bodi sem val.

* Lesa meira — hafa framhaldssogu sem er lesin i hlutum — draga at floknu ordin.

Hvenaer?
Daglega
5 mindatur i upphafi eda lok samveru i upprifjun.

Hépatimum

Hvar?

[ daglegu starfi.

I hépastarfi.

I samverustundum.
[ fataklefa.

I matartimum.

[ vettvangsferdum.

Hver?

Allir starfsmenn deildarinnar.

Hvada efnivid parf til?
Baekur

Spil

Munnlegt
Hugmyndarflug

Hvenar @ ad endurmeta?
Vid Gramot.
A vorin.

Endurmeta okkur.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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God ferni - Tillaga 3

Forsendur

Hvad a ad gera?
+ Vidhalda g6dri ferni.
* byngja vidfangsefni — vera hvetjandi.
+ Lestur vid heefi.

* Auka ordaforda.

Hvenaer?

Upprifjun i 2--3 mindtur i upphafi samveru.

| 6llum adstaedum.

Rim @ manuddgum, samsett ord a pridjudégum o.s.frv.

Hvar?

| samveru, matartima, fataklefa o.s.frv.

Hver?
Deildarstjori sér um skipulag @ deild.
Allir taka patt.

Hvada efnivid parf til
Baekur

Spil

Nota hugmyndarflugid.

Hvenar @ ad endurmeta?

1Xx i manudi.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Sérkennslustjori

Verkefnastjori
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Forsendur

God faerni - Tillaga 4

Hvad a ad gera?

+ Daglegur lestur i litlum hép par sem einstaklingar med svipada faerni eru saman. Bakur og
ordafordi i takt vid fernina.

+ Vidhalda farninni med pvi ad leggja dherslu @ hljédkerfisvitundina i daglegum adstaedum.
Merkja vid.

+ Virkja foreldra med alls konar ordaverkefnum.

Hvenaer?
Samverustund/lestrarstund.
Drekkutimi — dhersla @ spjall tengt hljédkerfisvitundinni.

Matartimum

Hvar?
Graena herberginu.

Matarbord

Hver?

Umsjénarkennari nemandans.

Hvada efnivid parf til?
Baekur

Tilbana ,,verkefnapoka“.

Hvenzr a ad endurmeta?
A deildarfundi er farid yfir stodu mdla.

Eftir prjd manudi er daetlun breytt eda endurskodud.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori

Sérkennslustjori
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God faerni - Tillaga 5

Forsendur

Hvad a ad gera?
* Kynna nidurstédur fyrir foreldrum.

* Regluleg upprifjun @ éllum pattum.

* Hafa krefjandi verkefni.
* Daglegur lestur naudsynlegur.

« (GO0 samvinna vio foreldra.

* Halda géda skra yfir pjalfunarpaetti.

Hvenar?
i hépastarfi 2x  viku.
Utiveru, matartima og fataklefa.

Daglegri samverustund.

Hvar?

Inni @ deild.
Uti

[ fataklefa.

Hver?

Allir starfsmenn.

Hvada efnivid parf til?
Uppbyggilegar bakur.
Spil

Laesishvetjandi spil.

Lubbi finnur madlbein.

Hvenar @ ad endurmeta?

Mdanadarlega

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori
Sérkennslustjori

Leikskolastjori
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Tillogur ad adgerdadaaetlun i kjolfar fyrirlagnar a

Medalfaerni - Tillaga 1

Forsendur

Hvad @ ad gera?

« Upprifjun
« Sma pyngja efnivid.
« Bék vikunnar - Ordaspjall.

« HIj6d vikunnar hja Lubba.

« Samverustund fyrir hddegi - fylgja eydubladi.

Hvenar?

Samverustund fyrir hadegi.

Hvar?

i samverukrok.

Hver?

Allt starfsfolk skiptist @ eftir plani deildarinnar.

Hvada efnivid parf til?
Ljadu mér eyra spilastokka.

Lubbi finnur malbein.

Hvenar @ ad endurmeta?

Ménadarlega

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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Forsendur

Medalfaerni - Tillaga 2

Hvad a ad gera?
+ Skrd markmid.

« Vinna i hopum.

Hvenar?

| almennu starfi t.d. samveru, hépatimum, fataklefa.

Hvar?

Alls stadar.

Hver?

Starfsmadur 1.

Hvada efnivid parf til?
Baekur

Ritfong
Skréningarbldd

Videigandi namsefni.

Hvenar éd ad endurmeta?

2x @ ari.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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Medalfaerni - Tillaga 3

Forsendur

Hvad a ad gera?
« Skré hvad @ ad gera - hver.

« Lestur @ hverjum degi.

+ Vinna med hljédtengingu og adra dherslupunkta dr HLIOM-2.

Hvenar?

[ upphafi samveru.

Hvar?

Akvedinn stadur.

Hver?

Allir starfsmenn sem eru tengdir verkefninu.

Hvada efnivid parf til?

Baekur

Hvenar @ ad endurmeta?

Ménadarlega

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Sa sem hefur dhuga; virkja folk til dbyrgdastarfa pé svo pad sé 6menntad.
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Forsendur

Medalfaerni - Tillaga 4

Hvad a ad gera?

Lesa daglega — raeda innihaldid.

Vekja dhuga @ ordunum i umhverfinu, badi inni og ati, t.d. @ hélfum barnanna, ord @ veggj-
um, gotuskilti og p.h.

Faera okkur fré myndum i ritmdli og baeta t.d. vid ordum @ myndraenu stundatofluna.
Skrifa ord eftir fyrirmynd.

Spila margs konar spil.

Hvenar?

i hopastarfi, matartimum, fataklefa, ativist.

Hvar?
A deildinni.

| atikennslu.

i fataklefa.

Hver?

Allt starfsfolk.

Hopstjori ber dbyrgd @ sinum hép.

Hvada efnivid parf til?
Baekur

Myndrana stundatoflu.
Ord uppi @ veggjum.
Adgengileg bl6d og liti.

Hvenar éd ad endurmeta?

Byrja manadarlega.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Hopstjori

Deildarstjori
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Medalferni - Tillaga 5

Forsendur

Hvad a ad gera?
* Endurtaka alla paettina 1x i viku.
« Sma pyngja viéfangsefni — erfidari ord.

* Lesa daglega.

* Foreldrasamstarf.

« Skoda sérstaklega og vinna med slokustu pattinga hjé einstaklingnum.

Hvenar?
Gripa tekiferi i daglega starfinu t.d. matartimum, Gtiveru, fataklefa.
Samverustundir, ségustundir, sdngstundir o.s.frv.

Skipulagdar stundir.

Hvar?

A deild.

Uti

[ fataklefa.

Vid matarbord.
0.s.frv.

Hver?

Allir i leikskélanum.

Hvada efnivid parf til?
Skraningarblod

Spil

Baekur

Ritfong

BI6d

Og fleira.

Hvenar éd ad endurmeta?
[ febrdar — mars = HLIOM-2

A deildarfundum & 4-6 vikna fresti — hvernig gengur.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori
Fagmanneskja sem er verkefnastjori.

Annad starfsfolk deildarinnar.
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Forsendur

Tillogur ad adgerdadaaetlun i kjolfar fyrirlagnar a

- Tillaga 1

Hvad @ ad gera?
« Rada vid sérkennslustjora og foreldra.
» Frd frekara mat - tilvisun til talmeinafraedings.
« Einstaklingsndmskrd at fré nidurstsdum HLIOM-2.
« Setja saman 2-4 manna hépa, ekki alltaf sami hépur.

+ Setja upp hugmyndir fyrir deildina til ad gripa tekifeeri i daglegu starfi og setja upp
skrdningarblad par sem krossad er vid paetti og adstaedur.

Hvenar?

1x fyrir hadegi og 1x eftir hadegi.

Hvar?
A deild.
Afmorkud rymi.

Alls stadar.

Hver?
Skipta @ milli starfsmanna.

Starfsmadur 1- rim og samstofur, 2- samsett ord og ordhlutaeyding o.s.frv.

Hvada efnivid parf til?
Umbhverfi, baekur, myndir, spil.

Starfsmadur ber dbyrgd i samrddi vid deildarstjora og sérkennslustjora.

Hvenar @ ad endurmeta?

8 vikna fresti.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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- Tillaga 2

Forsendur

Hvad a ad gera?

+ Athuga heyrn.

+ Athuga hlj6dvist @ deildinni.

« Gera einstaklingsédatlun og vinna at frd henni.

+ Foreldrafundur - afhenda foreldrum blad med hugmyndum ad verkefnum og nidurstédum.

« Finna verkefni og hugmyndir og gera pad synilegt a deildinni - kynna fyrir starfsfolki.

Hvenaer?

i samverustundum.
[ lestrarstundum.
Vid matarbord.

I fataklefa.

[ vettvangsferdum.

Gripa tekiferid daglega.

Hvar?
A deild.
Afmorkud rymi.

Alls stadar.

Hver?

Samvinna vid foreldra.

Allir kennarar a deildinni.

Hvada efnivid parf til?

Sol - bakina.

Markviss malorvun.
Ljadu mér eyra (stokka).
Veidirim

pulur, 1j60 og fleira.

Kennarann - hugmyndarikan.

Leikum og lzerum med hlj6din (stokka).

A 6-8 vikna fresti.

Hvenar @ ad endurmeta?

Deildarstjori

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
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- Tillaga 3

Forsendur

Hvad a ad gera?
 Hitta foreldra.

* Nota ordaspjold i hopatimum.
* K-pals fyrir alla.

* Kynna nidurstodur i skéla.

+ Meta at fré Tras — hugsanlega athugun hja talmeinafraedingi.

+ Brjota upp nidurstodur — hopar at fra hverjum peetti.

Hvenaer?

Pegar tekifaeri gefst — i 6llum timum — merkja vid @ skraningarblad.

2x i viku i hép/einstaklingsvinnu, 30 mindtur i senn.

Hvar?

Par sem pldssio er.

Hver?
Allir

Hvada efnivid parf til?

Allt sem til er.

Hvenar éd ad endurmeta?

I jandar.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori
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- Tillaga 4

Forsendur

Hvad a ad gera?
 Einstaklingsnamskrad.
« Skré markmid.

* Endurmeta

* Vinna sérstaklega med patti sem upp @ vantar.

* Vinna med barnid einstaklingslega og i hép.

Hvenar?

Setja nidur tima 2x @ dag.

Hvar?
[ fundarherbergi.

[ leikherbergi.

Hver?

Starfsmadur 2.

Hvada efnivid parf til?
Markviss malorvun — rim - spjall.
Lubbi finnur malbein.

Laerum og leikum med hljodin.

Hvenar éd ad endurmeta?

Mdanadarlega eda oftar.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori
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- Tillaga 5

Forsendur

Hvad a ad gera?

* Ryna istyrkleika og veikleika samkvamt nidurstédum.

+ Einstaklingsndmskrd — markmidasetning.
« Vinna med ordhlutaeydingu og hljédtengingu.

+ Virkja foreldra.

+ Skoda hvort purfi utanadkomandi adstod s.s. talmeinafraeding.

Hvenar?

2x i viku.
Einstaklingspjdlfun.
Pjélfun i hop.

Lestur @ hverjum degi.

Hvar?
Einstaklingspjdlfun i sérkennsluherbergi.

Héppjdalfun i leik inni @ deild.

Hver?
Einstaklingspjdlfun — sérkennari/sérkennslust;jori.

Hoppjalfun — hopstjori barnsins.

Hvada efnivid parf til?

Legokubba t.d. med myndum.
Stafakubba

Myndir

Hoppa @ ponnukdku — stafir ofan 4.
Lubbi finnur mélbein.

Laerum og leikum med hljédin.

Hvenar @ ad endurmeta?

1x i manudi.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori
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- Tillaga 6

Forsendur

Hvad a ad gera?
* Kynning @ nidurstodum.
+ Skoda paettina sem koma slakir at.

« Gera einstaklingsndmskra.

og halda skré um pjalfun.

* Auka lestur @ deildinni.

« Héppjalfun peirra sem komu Gt med slaka faerni.

« Nyta samverustundir, matartima, fataklefann til ad pjalfa slaka og g6da peetti

Hvenar?

Héppjalfun 1x @ dag i samverustundum, Gtiveru, fataklefa eda matartimum.

Hvar?

Inni @ deild.
I fataklefa.
Uti

Hver?

Allir sem vinna a deild.

Deildarstjori dbyrgur i samvinnu vid sérkennara.

Hvada efnivid parf til?
Hugur og fluga.
Markviss malérvun.
Ljddu mér eyra.

Spil

Heimagert efni.

Hvenar @ ad endurmeta?
Ménadarlega sloku paettina.
HLIOM-2 ad vori.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Deildarstjori i samvinnu vid sérkennslustjora.
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Tillogur ad adgerdadaaetlun i kjolfar fyrirlagnar a

Mjog slok faerni - Tillaga 1

Forsendur

Hvad @ ad gera?
« Fara yfir nidurstodur med foreldrum.
« Senda barnid i malproskamat til talmeinafraedings.

» Funda med starfsfolki @ deildinni — gera einstaklingsnamskra.

« Samverustundir med innlogn i hljédkerfisvitund.
« [ hépastarfi er unnid med hljédkerfisvitund.

+ Hlusta @ sogu i hvildinni.

« Barnid fer i HLJOM-2 hép, Lubbastund 1x i viku, hljéd vikunnar.

Hvenaer?
HLJOM-2 hépur 2x i viku.
Samverustund 2x d dag.

Lubbastund 1x i viku.

Hvar?
Inni @ deild.

[ sérkennslurymi.

Hver?
Deildarstjori med yfirumsjon.
Starfsfolk deilda skiptir med sér verkum.

Sérkennari med HLJOM-2 hép.

Hvada efnivid parf til?

bPad mdalorvunarefni sem til er.

Hvenar é ad endurmeta?

Méanadam6ét jandar/febraar.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Sérkennslustjori

Deildarstjori
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Mjog slok faerni - Tillaga 2

Forsendur

Hvad a ad gera?

« Greina slaka peetti.

* Halda deildarfund par sem verkefni eru kynnt.

« Fa kennara til pess ad nota oll teekifeeri til pess ad nyta verkefnin sem eru kynnt & fundi.

Hvenaer?
Samverustund
Otiveru

Vettvangsferdir

Hvar?
Samverustundir
Utiveru

i 6llu daglegu starfi.

Hver?
Allir
Deildarstjori ber dbyrgd.

Hvada efnivid parf til?
Kubba
Spil

Steina

Hvenar éd ad endurmeta?

A priggja manada fresti.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori

MENNTAMALASTOFNUN 2019 | 2094




Mjog slok faerni - Tillaga 3

Forsendur

Hvad a ad gera?
« Féndnara mat.
+ Bia til einstaklingsndmskra.

e Funda med starfsfolki deildarinnar.

* Byrja strax ad vinna med barnid.

« Rada vid foreldra um nidurstédur og hugmyndir ad ihlutun.

Hvenaer?
Aukin éhersla @ hljodkerfispaettina alla daga vikunnar.
2x i viku einstaklingapjdlfun hja sérkennara.

2x i viku héppjélfun & deild.

Hvar?
[ 6llu daglegu starfi inni og dti.
Einstaklingapjdlfun i sérkennsluherbergi.

Hépapjdlfun i innra herbergi.

Hver?
Allir starfsmenn.
Sérkennari med einstaklingspjalfun.

Hopstjori med hoppjdlfun.

Hvada efnivid parf til?
Fjolbreytt malorvunarefni.
Allt mégulegt i umhverfinu.
Markviss malérvun.

Ljddu mér eyra spilastokka.
Laerum og leikum med hljédin.

Lubbi finnur malbein.

Hvenar @ ad endurmeta?
Annan hvern mdanud.

itarlega 2x 6 dri.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori
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Forsendur

Mjog slok faerni - Tillaga 4

Hvad a ad gera?
+ Boda foreldra @ fund.
* Heyrnarmaling
« Tilvisun v/mdlproskamats.
« Bakgrunnsupplysingar fré foreldrum.
 Gatlisti v/malproska.
* Madlorvun - einstaklings eda i litlum hépi.

« Einstaklingsnamskré

Hvenaer?
Strax

Daglega

Hvar?

Alls stadar.

A deildinni - i samverustund, fataklefa.
i Gtiveru.

[ maldrvunarhépi.

Hver?
Einn starfsmadur en allir koma ad.

Sérkennslustjori

Hvada efnivid parf til?
Spil, baekur, ritféng, myndir.
betta parf allt ad vera adgengilegt.

Hvenar @ ad endurmeta?
A 6-8 vikna fresti.

HLJOM-2 i jandar.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori
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Mjog slok faerni - Tillaga 5

Forsendur

Hvad a ad gera?
+ Hitta foreldra og kynna nidurstddur.
« Athuga bakgrunn s.s. sjon/heyrn.
« Tvityngi?
« fhlutun f leikskéla og heima.
« Einstaklingsndmskrd
* Hugmyndabanki heim.
+ HLJOM-2 aftur { jandar.

* Endurmat

+ SIok feerni - tilvisun til talmeinafraedings.
« Medalfaerni — mali lokid.

* GO0 feerni — mali lokio.

« Mjog slok ferni - tilvisun til talmeinafradings.

Hvenaer?
3x i viku pjalfunarstund 20 min. i leikskala.

Unnid i litlum hopi barna.

Hvar?

[ sérkennslurymi.

Hver?

Sérkennari/sérkennslustjori.

Hvada efnivid parf til?

Efni sem hentar hverjum peetti.

Hvenar @ ad endurmeta?

Jandar - HLJOM-2 tekid aftur.

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?

Sérkennslustjori
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Mjog slok faerni - Tillaga 6

Forsendur

Hvad a ad gera?

Einstaklingsndmskré

Heyrnarprof

Talmeinafraedingur — malproskaprof.
Bakgrunnur barns.

Vinna med barnid strax.

Allir dbyrgir.

Tala vid pau, ekki bara i bodhaetti.

Hvenaer?
Snemmtak thlutun — vinna med barnid strax.
[ 6llum athdfnum.

[ stérum og litlum hép.

Hvar?
A deildinni.

| 6llum athofnum.

Hver?

Allir starfsmenn deildarinnar.

Sérkennari

Spil

Hvada efnivid parf til?

Baekur

Malérvunarverkefni
Ordafordi
Endurtekningar

Tala vid barnid.

Hvener G ad endurmeta?

Frekar ort til ad byrja med.

A sex vikna fresti.

Leggja HLIOM-2 aftur fyrir { jandar.
Skréningar

Hver er abyrgur fyrir verkefninu?
Deildarstjori

Sérkennslustjori

En allir taki patt.
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