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Merktu profheftid med nafni pinu, bekk og skodla.
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Lestu textann um Snodda snjékarl og svaradu spurningunum.

Uti i gardi stéd ndungi aleinn og yfirgefinn
og horfdi i kringum sig. Petta var hann
Snoddi snjokarl.

Siggi og Stina bjuggu hann til i geer og pau
vondudu sig mikid vid pad verk. Enda var
Snoddi ljdmandi fallegur snjékarl. Augun
voru kolamolar, svartir og gljaandi. Nefid
var gulrét, sem mamma hafdi gefid peim,
og munnurinn var gerdur ur dumbraudu
eplahydi. Hann hafdi svarta pipuhattinn
hans pabba a hofdinu og var allur hinn
virdulegasti.

Snoddi snjokarl var gladur af pvi ad pad
var svo mikid frost og pess vegna var engin
haetta a pvi ad hann geeti bradnad. En pratt
fyrir pad leiddist honum dalitid. Hann var
svo deemalaust einmana. Hann vildi lif og
fjor i kringum sig.

[ hG4sunum i ndgrenninu voru areidanlega
allir steinsofandi. pad var dregid fyrir alla
glugga og hvergi sast neinn 3 ferli. Allt var
kyrrt og hljott.

Pad voru heldur ekki neinir snjokarlar
eda snjokerlingar i neerliggjandi géroum.
/Z, hvad ég vildi ad eitthvad skemmtilegt
gerdist, hugsadi Snoddi snjokarl og
andvarpadi. betta var dskop og skelfing
dauft lif.

En skyndilega heyrdist bjolluhljdmur og
gladveer hlatraskoll rufu naeturkyrrdina.
Hvad var nu petta? Snoddi snjékarl
hlustadi af athygli og skimadi i allar attir.

Kom pa ekki skritinn og skemmtilegur
sledi brunandi eftir snjobreidunni. Hann
var naestum trodfullur af snjékorlum,
snjokerlingum og snjokrokkum.

1.

Hvad gerdi Snodda fallegan?

[]: Gulrétarnefid var glaesilegt.
[]. Hann var vel klaeddur.
[]s Krakkarnir h6fdu lagt sig fram.

Hvad gladdi Snodda?

[ 1. boérnin
[ 1, frostid
[ 15 vinirnir

»Hvergi sast neinn a ferli“ pydir ad

[]. enginn var & ferdinni.
[ 1. fair voru utandyra.
[Is wvarla var nokkur vaknadur.

»Skimadi i allar attir” pydir ad hann

[ 1. lagdi vid hlustir.
1. leit i kringum sig.
[1s Iét litid fyrir sér fara.



WViltu vera med?“ hrépudu pau til
Snodda. ,Pad er laust seeti handa pér.”

,Hvert eru pid ad fara?“ spurdi Snoddi
snjokarl.

LVid erum a leidinni til snjélandsins par
sem snjorinn bradnar aldrei og vid getum
verid ohult i pusund ar. Ef pud verdur kyrr
bradnardu og verdur ad vatni i naestu
hldku,” svorudu pau einum rémi og veifudu
strakustunum sinum.

Snoddi snjokarl matti ekki til pess hugsa
ad verda ad vatni. Hann var pvi ekki lengi
ad hugsa sig um.

Hann hoppadi upp i sledann sem
samstundis paut af stad og hvarf von
bradar eitthvad ut i buskann.

En morguninn eftir, pegar pau Siggi og
Stina komu ut, var snjokarlinn peirra fallegi
horfinn. Pau leitudu og leitudu en an
arangurs. Pad sast hvorki tangur né tetur
af honum.

Pau skildu ekkert i pessu, en |étu sér po
hvergi bregda og bjuggu bara til annan
snjokarl. Enisnjélandinu, par sem isinn
bradnar aldrei, stendur hann Snoddi
snjokarl hja vinum sinum og parf ekki
minnstu vitund ad vera hreeddur um ad
bradna.

(Heiddis Nordfjord, Vetraraevintyri, ar £vintyrin okkar,
1983)

10.

Hvert var sledinn ad fara?

[]. eftir snjobreidunni
[]. nidur brekkuna
[ til snjélandsins

Hver er versti dvinur snjokarlsins?

[ 1. hldkan
[ 1, hridin
[1s myrkrid

[ snjélandinu er

[ 1. aldrei sélskin.
[ 1, alltaf frost.
[]; alltaf gaman.

Hveneer sélarhringsins gerist sagan
adallega?

[ 1. ad morgni
[]. ad naeturlagi
[]: um midjan dag

Hvernig er rétt atburdaras?

A) Allt var kyrrt og hljott.

B) Utii gardi stéd naungi aleinn.

C) Ef pu verdur kyrr bradnardu.

D) Pad sast hvorki tangur né tetur
af honum.

[1. BACD
[1. BADC
[]s BCAD

Um hvad er sagan?

[]. einmana snjdkarl
[]. skemmtilega sledaferd
[]s systkinin Sigga og Stinu



Samheiti

Finndu samheiti undirstrikudu oranna. Samheiti eru ord sem hafa sému merkingu
(daemi: fadir - pabbi).

11.

12.

15.

16.

onugur 13. Slmur
[]. skapvondur []: fraegur
[]. svangur 1. rélegur
[ 15 svifaseinn [ 15 sndinn
[ 1. syfjadur [ 1. aestur
meinlaus 14. hugfangin
[]. aumingjalegur (1. dépur
1. heilsulaus [1. gl6d
[1s hraustur [1s heillud
[ 1. hrekklaus []s hreedd
Malnotkun
Hvert pessara orda er fremst i 17. Merktu vio ordid sem passar

stafrofsrodinni?

[ 1, strakur
[ 1, steinn
s stor

[, stelpa

Merktu vid linuna sem hefur sérnafn.

[]. Drengurinn fer heim.
[]. Enska er algengt mal.
[]: Helga kemur i dag.
[]. HUsid mitt er parna.

18.

i setninguna.

Egfortil __ ? igeer
[ 1. Dagny Mjoll

[]. Dagnyjar Mjallar

[1: Dagnyjar Mjollar

[1. Dagnyju Mjoll

Hvert pessara orda er i hvorugkyni
(bad)?

1. myrkur

[1. rigning

[1s vetur

[1. poka



Samsett orod

Lestu spurningarnar vel og krossadu vid rétt svar.

19. Hvada ord faerdu ef pu setur saman

20.

ordin dropar og teljari?

[ 1. dropateljari
[1. dropiteljari
[]; dropnateljari
[]. dropteljari

Hvada ord faerdu ef pu setur saman
ordin grof og pbégn?

[]. grafarpégn

[ 1. grafnapdgn

[1: grafspogn

[ 1. grafpogn

21. Hvada ord faerdu ef pu setur saman

22.

ordin veggur og teppi?

[]. veggjarteppi
[1. veggjateppi
[1: veggsteppi
(1. veggteppi

Hvada ord faerdu ef pu setur saman
ordin |eeknar og nemi?

[ 1, leeknanemi
[ 1, leeknarnemi
[1s leeknirnemi
[1s leeknisnemi



Ritun

Skrifadu s6gu um myndina.

Mundu ad notfaera pér allt sem pu hefur leert um ritun, til daeemis fragang,
stafsetningu og atburdards (upphaf, meginmdl og endi).
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Stafsetning
autt
NU verdur lesin a&fing i stafsetningu. Skrifadu ordin sem vantar i eydurnar
eftir upplestrinum. Hver malsgrein er audkennd med bdkstaf sem lesinn er
upp @ undan malsgreininni. Fyrst verdur gert hlé eftir hverja eydu pannig
ad pu hafir tima til ad skrifa ordin. Sidan verdur malsgreinin lesin i heild.
Loks verda allar malsgreinarnar lesnar aftur.
0 1 0 1
hreyfing er géd fyrir O O/0 0
0 1 0 1
Margir bo til ad vera f tolvum. 1 01/0 O
0 1 0 1
Ad stunda hentar misjafnlega. L1 O)/00 O
B ; 0o 1
Flestir geta p6 hreyft sig a 10
0 1
1O
0o 1 0 1
Margar hafa verid O] O/08 O
a [slandi.
0 1 0 1
Ekki er ad taka i peim. O O/0 0O
0 1
Skélar sja um i sundi ][]
0 1
og i leikfimi. 1
0 1 0 1
Ekki sakar ad hafa O 0/0 0
vid leik og starf.
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