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Um Skala

Med pessu namsefni, sem hefur
fengid heitid Skali 4 islensku, leitast
hoéfundar vid ad skapa nemendum
taekifaeri til ad lera sterdfraedi a
fjolbreytilegan og uppbyggilegan
hatt. Ndmsefnid byggist badi a
samvinnunami og einstaklings-
midudu ndmi. Hofundar telja ad
margbreytilegar adferdir muni hvetja
fleiri nemendur til virkrar patttoku i
eigin staerdfraedinami.

Staerdfraedi er skapandi grein, byggd
a fredilegu og stréngu kerfi; jafn-
framt er han rokrétt og innihaldsrik.
Til ad vera gédur i steerdfradi parf
madur ad geta rokraett, ihugad, deilt
hugmyndum med 6drum, séd hid
almenna i hinu sérstaka og farid fra
hinu pekkta til hins épekkta. Staero-
fradi er hagnyt fraedigrein sem gefur
faeri @ mismunandi tdlkunum; han er
pvi i stédugri préun: Nyjar kenningar
baetast vid og eru teknar i notkun en
gomlu kenningarnar halda samt sem
aour gildi sinu. Nyju kenningarnar eru
vidbaetur og koma ekki i stad pess
sem fyrir er. Staerdfra0i fjallar um
mynstur, tengsl og kerfi og byr yfir
mjog 6gudu tungutaki.

i Skala er 16gd sérstok dhersla & prjd

atrioi:

e Ad nemendur faist vid fjdlbreyti-
leg og hagnyt verkefni par sem
txekifaeri gefst til ad rannsaka og
skapa.

e Ad nemendur 60list sameiginlega
namsreynslu sem feli jafnframt i
sér einstaklingsmidad nam.

e A0 grundvallarleikni og fagleg
framvinda ndmsins séu h6fd ad
leidarljési i samraemi vid namskra.

i ndmsefninu Skala myndast, eftir pvi
sem & lidur, bru fra hinu hagnyta,
rannsakandi og skapandi starfi yfir

meiri dherslu & hid sértaeka ndmsefni.

Namspaettirnir eru oftast kynntir til
ségunnar a hlutbundinn hatt en
sjénum er sidan smam saman beint
meira ad hinu éhlutbundna og

formlega. Uppbygging namsefnisins,
par sem skiptast & margs konar 6élik
verkefni annars vegar og &fingar i
stadreyndapekkingu og leikni hins
vegar, dregur vel fram tengslin milli
faglegs skilnings, leikni i faginu og
notkunar pess. Verkefnin auka
skilning nemenda 4 helstu ndms-
pattum, sem kaflarnir fjalla um, og
jafnframt upplifa nemendur ad peir
geta notad sterdfraedilega pekkingu
sina og leikni i daglegu lifi.

Grundvallarfeerni

Eins og fram kemur i Adalndmskrd
grunnskdla er tilgangur med nami

i steerdfraedi m.a. sd ad nemendur
60list almenna haefni til ad nota
sterofraedi sem lifandi verkfaeri i
fjolbreyttum tilgangi og vio dlikar
adstaedur. Med sterdfraedindminu
purfa nemendur ad préa med sér
haefni til ad setja fram og leysa
viofangsefni, igrunda élikar adferdir
og likén sem nytast vid lausnir peirra
og leggja mat a nidurstodur. Med
namsefninu Skala er stefnt ad pvi ad
nemendur fai fjolbreytilega kennslu i
helstu faernipattum staerdfraedinnar.

Reikningsfarni

[ 6llu ndmsefninu er mikil dhersla
I6gd & grundvallarfzaerni i reikningi.
Reikningsfaerni nemenda préast med
pvi ad nemendur nota sterdfredileg
hugtok, pjalfa verklag og margbreyti-
legar adferdir til ad leysa bxoi
sterdfredileg og hagnyt verkefni af
margvislegum toga. Mikilvegt er ad
kenna nemendum ad staldra vid
pegar lausn er i sjonmali, ihuga og
ganga Ur skugga um hvort lausnin er
raunhaf. £fa parf nemendur i ad
nota videigandi hjalpargégn vid
Utreikninga, bda til likén og raeda
saman um vinnuferli og nidurstddur.

Munnleg farni

Nemendur taka patt i rokraedum, fara
saman yfir vidfangsefnin og skiptast
a reynsluségum. Nemendur purfa
jafnadarlega og oft ad fjalla munn-

lega um staerdfra0i. Naudsynlegt er
a0 Idta nemendur reda saman um
staerdfra0i og orda hugsanir sinar,
aoferdir og skilning Gt fra peirri
pekkingu sem peir bua yfir. Pannig fa
peir tkifaeri til ad nota tungumal
steerdfradinnar og rokstydja,
Gtskyra og leggja mat a eigin leidir
og annarra. P4 gera peir sér grein
fyrir peirri forpekkingu, sem peir hafa
tileinkad sér, og geta byggt 4 henni
til ad setja sér ny markmid. Til ad
adlaga kennsluna ad nemendum med
mismunandi getu parf kennari einnig
4 slikum upplysingum ad halda. Pess
vegna skiptir miklu mali ad fram komi
a0 bad er edlilegt ad nemendur
hugsi, rokraedi og leysi verkefnin a
mismunandi hatt; ad peir setji fram
spurningar, skiptist 8 hugmyndum og
rae0i saman um lausnaleidir. Sam-
raedur purfa ad vera baedi milli
nemenda og kennara og milli
nemendanna sjdlfra. Pegar pad er
ordin venja ad nemendur raedi saman
um steerdfraedi verda peir 6ruggari i
a0 nota hugtok og 66last & ndkvaem-
ari faglegan ordaforda og hafni i ad
nota staerdfradileg hugtok. Kennari
fylgist med hvernig nemendur reeda
um ymsa namspaetti, hvada ord og
hugtok peir hafa & valdi sinu og hvad
reynist peim erfitt. | ndmsefninu &llu
er 16gd ahersla & hugtok. [ byrjun
hvers kafla er kastljésinu beint ad
mikilvaegum staerdfraediordum.
Kennari sér til pess ad nemendur taki
pessi ord til umradu og rokraedi um
ordskyringar sem gefnar eru.

Skrifleg farni

Nemendur pjalfast i a0 lysa og Gtskyra
hugsanir sinar med staerofraeditakn-
um og tungumali staerdfradinnar,
med lestri staerdfraeditexta og
synideemum par sem settar eru
fram tillégur um skraningu. i syni-
daemunum eru allir ttreikningar
syndir an pess ad eininga (t.d. kr.,
cm, kubbar, epli ...) sé getid. Texti og
einingar eru settar fram i svarsetn-
ingunum i lokin ef verkefnid krefst
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pess (demi: 35 = 15; J6na keypti
15 epli). | ndmsefninu eru vidast hvar
litlar skyringarmyndir sem hjalpa
morgum nemendum til ad skilja hvad
spurt er um hverju sinni. Nemendur
purfa sjalfir ad bua til og nota skissur
og teikningar til ad prda eigin
hugsanagang afram og sem tzki til
a0 leysa verkefni. Feerni nemenda til
a0 skra sterdfraeditakn og ndkvaem
notkun fagorda er pjalfud jafnt og
pétt i 6llum hlutum namsefnisins.

Lestrarfarni

Mikil dhersla er 16gd 4 skilning med
pvi ad &fa lestur og tulkun syni-
daema, fagtexta og ordadema.
Nemendur fést vid samsetta texta
med staerdfraedilegum ordum,
grofum, myndritum, téflum, tdknum,
formdlum og roksemdafaerslu. [
namsefninu er gert raod fyrir ad
kennarar vinni med nemendum {
fagtextunum og synideemunum, lesi
med peim og Utskyri ny ord og
hugtok. Nemendur lesa ymist
upphdtt eda i hljédi, tveir og tveir
eda i litlum hépum - allt eftir pvi
hversu flékinn textinn er. Peir purfa
a0 pjalfa lesskilning skipulega med
pvi a0 lesa, Gtskyra og rokraeda
verkefnin i synideemum og 6drum
daemum. Pad ma gera med pvi ad
nemendur velji ord og hugtok i
textunum og vinni saman ad pvi ad
Gtskyra pau. Tillégur ad lausnum |
synidemunum syna hvernig nem-
endur geta byrjad, fundid og flokkad
upplysingar i hinum margvislegu
sterdfraeditextum.

Stafraen ferni

Stafren faerni nemenda proéast jafnt
og pétt med pvi ad nota verkfaeri
upplysingatakninnar til ad rannsaka
og leysa prautir, til ad greina gogn,
setja pau fram i likénum, reikna ut
nidurstodur og kynna peer. | Skala
pjalfast nemendur { ad nota stafran
verkfaeri eins og toflureikni og
rumfraediforrit og i pvi ad nota
gagnabanka til ad finna upplysingar.
{ ndmsefninu fa nemendur reynslu af
pvi ad nota stafreena midla og verk-
faeri til ad geta sjalfir metid og valid
videigandi verkfaeri til ad bda til likon,
leysa verkefni og kynna nidurstodur.
Pad er brynt ad nemendur fai taeki-
faeri til a0 préa og skré élikar lausnar-
leidir, m.a. med notkun upplysinga-
txkni.

Viohorf til nams

i ndmsefninu Skala er félagsleg hugs-
midahyggja 16g0 til grundvallar.
Nemendur byggja upp eigin pekkingu
i samvinnu vid adra. Namio fer fram
hja hverjum og einum i félagslegu
samspili vid adra. Allir nemendur eru
auodlind i ndmssamfélaginu og saman
byggija peir upp pekkingu. Namsefnid
bydur badi upp & samvinnundm og
einstaklingsndm. Fa parf nemendum
verkefni sem eru a pvi svidi sem peir
rada vid en reyna samt sem adur
haefilega 4 pa. Allir nemendur eiga
kréfu & ad ndmid midist vid getu
peirra og ad verkefnin henti proska-
stigi peirra.

Eigin ndmsmarkmid nemenda og
leidsagnarmat, sem felur baedi i sér
endurgjof um getu nemenda &
viokomandi timapunkti og einnig um
naestu skref i ndminu, eru naudsyn-
leg til ad allir nemendur skilji hvad
®tlast er til ad peir |zri og hvers
vegna. Eitt af mikilveegustu hlut-
verkum kennara er ad hjalpa nem-
endum ad setja sér raunhaef markmid
i ndminu.

Vidhorf til nemenda

Pad er trd héfunda Skala ad nem-
endur vilji lera. Peir purfa ad taka
virkan patt i eigin nami og purfa allan
timann ad vita hvert markmidid med
naminu er. Nemendur purfa sjalfir ad
setja sér markmid i ndminu og taka
pdtt i ad velja verkefni sem poka
peim aleidis ad markmidinu. Kennarar
purfa ad hjalpa nemendum ad setja
sér sin eigin raunhafu markmiod og
vera sér medvitadir um ndmio; pad
tryggir hverjum nemanda innihalds-
rikt staerdfraedindm.

Nemendabakur

Skali 1A og 1B — Nemendabakur eru
eins og nafnid bendir til bakur
nemenda. Stefnt er ad pvi ad
nemendur lzeri ad lesa fagtexta og
synidaemi og ad pannig myndist
grundvollur fyrir ad reeda saman um
steerdfradi og ad leysa verkefni.
Uppbygging ndmsefnisins er svipud i
6llum kéflum nemendabdkanna sem
samanstanda af mismunandi
efnispattum.
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Byrjunaropna hvers kafla er
samraedumynd i tengslum vid
prautalausnarverkefni. Verkefnid er
hugsad sem samraeduverkefni og eins
konar kveikja eda upptaktur ad efni
kaflans. Mikilvaegt er ad nemendur
séu medvitadir um ad ef peir geta ekki
byrjad a pessu verkefni strax er stefnt
a0 pvi a0 peir geti pad eftir ad hafa
unnid kaflann. Pess vegna er edlilegt
ad nemendur taki petta verkefni upp
aftur i lokin pegar peir eru bunir med
kaflann. Einnig er listi yfir steerdfraedi-
ord & byrjunaropnunni. Hann a nota i
staerdfredilegum umraedum til ad
nemendur geri sér grein fyrir hvad
peir vissu 40ur og hvada nyja
ndmspaetti peir eiga ad lzera.

Namsmarkmidin i byrjun hvers kafla
tengjast namskra. Nemendur purfa
sjalfir ad geta metid ad hve miklu
leyti peir hafa nad markmidunum og
gera sér grein fyrir hvernig peir geti
smdam saman nad meginhluta peirra.

HER ATTU AD LARA AD

« reikna hratt og trugglega i huganum
« reikna med slumpreikningi

« reikna med bladreikningi

Fagtextar Utskyra og faera rok fyrir
hinu faglega innihaldi og veita
nemendum pjalfun i ad lesa
sterdfreditexta.

Synidami visa veginn fra verkefnum
til tillagna ad lausnum. Lausnirnar
eru settar fram i riduneti. Framsetn-
ing peirra byggist 4 peim kréfum sem
gerdar eru til nemenda um skraningu.
Undantekningar fra pessu geta verid
i tengslum vid rimfraediteikningar og
myndrit. Lita parf & pessar lausnir
sem tillégur. Mikilvaegt er ad nem-
endur atti sig 4 a0 peir geta notad
olikar leidir vio lausnir staerdfraeoi-
verkefna og a0 peir noti adferdir sem
peir skilja og rdda vio.

Synidzemi 22 e :

¢ Inga kaupir buxur 4 6790 kr. o prjé boli
i 1790 kr. stykkid.

: 1790 kr. [
¢ Hvad parf Inga ad borga? stykkio [

Tillaga ad lausn

6790 + 1790 30 = 6790 + 5370 = 12160 6790 kr. x5l H
Inga barf ad borga 12 160 kr. fyrir fotin. - :

Oraskyringar hjdlpa nemendum ad
skilja ny steerdfraedileg hugtok og
onnur ord sem eru sjaldgaef eda erfid
a einhvern hatt.



Margfeldi Svar i
margféldunar-
deemi.

battur - pattur =
margfeldi.

Reglur og skilgreiningar eru settar
fram a skyran hatt, oft myndraenan, i

sérstokum rommum.

Hvasst horn

Hvasst horn

Horn sem er minna en 90°.

Talbl6drur hafa ad geyma
abendingar, visbendingar og minnis-
atridi til handa nemendum og hafa
bad hlutverk ad syna ymis tengsl {
sterofraedi.

-2% bydir 2* med
minusmerki
fyrir framan

Svokollud Ymis verkefni pjona
margs konar tilgangi. Peim er ®tlad
a0 vekja ahuga nemenda og hvetja
bd og jafnframt gefa peim taekifaeri
til ad sja namsefnid fra 6oru sjon-
arhorni. Nokkrum verkefnanna er
*tlad ad rannsaka stxrdfredi en
onnur gefa nemendum kost &
farnizefingum med breyttu snidi.
Auk pess er i Kennarabdkinni bent &
eitt eda fleiri vidbétarverkefni i
tengslum vid hverja opnu.

Fjolbreytileg verkefni eiga ad
kveikja skopunarkraft nemenda,
grundvallarfaerni og hafni i staerd-
freedi. Munnleg feerni og samskipta-
haefni pjalfast i samreedum i minni og
steerri hépum par sem gengid er Gt
frd verkefnunum sem eru a dagskrd
hverju sinni. Ordadaemi og verkefni
med myndritum og téflum pjalfa
nemendur i ad vera laesir a margs
konar gogn. Par ad auki fela morg
verkefni i sér faernizfingar til ad
pjalfa grunnatridi i reikningi.
1.37  Huverjar af reglum nemendanna hér & eftir ma nota til ad segja til um
hvort tala er deilanleg med 4?
1.79  Hvada télu vantar?
a 3:(-4)=(48)

b 2 5=(60)

Namsadgreining med litamerk-
ingum gerir bad mégulegt ad
nemendur, sem eru misvel 4 vegi
staddir i ndminu, geti fengist vid
sému namspattina. Verkefni, sem
merkt eru bl3, eru tiltélulega audveld,

gulu verkefnin eru af medalpyngd og
green erfidust. Omerkt verkefni eru
&tlud mérgum nemendum en i peim
tilvikum parf kennarinn ad leggja mat
a pyngdarstigio. Hofundar vilja ekki
ad nemendur fdi pad 4 tilfinninguna
a0 peir séu ymist blair, gulir eda
greaenir heldur er gert rao fyrir ad
kennarinn komist ad samkomulagi vid
hvern og einn um hvada verkefnum
hver um sig eigi ad einbeita sér ad til
pess ad pau henti hverjum nemanda
sem allra best. Morg graenu verkefn-
anna eru buin til i peim tilgangi ad
nemendur, sem eru sterkir i staerd-
freedi, fai tekifaeri og hvatningu til
ad reyna sem mest 4 sig. Pessi
verkefni krefjast pess einnig oft ad
nemendur bui vfir meiri faarni til ad
ihuga drlausnarefnin.

Undirkaflarnir [ stuttu mali hafa ad
geyma upprifjun a faglegu innihaldi
kaflans med pvi ad syna daemi sem
tengist hverju ndmsmarkmidi. Pegar
hingad er komid er edlilegt ad
nemendur taki dfangaprdf, ad peir
geri eigid sjdlfsmat og setji sér
markmid fyrir namid sem fram undan
er. Einn megintilgangurinn med
ndmsmati i staerdfraedi er ad leid-
beina nemendum um ndmid og gefa
peim upplysingar um ndmsgengio.

f stuttu mali

sem geta baed innihaldid békstafi, tlur
tolur og b skal medhondla sem slikar.
Gbekktar og kallast breytur.

Pa attad geta Dzmi Tilogur a8 lau:

borid kenns! & mynstur
mynda og talna

Huers konar mynstur er petta?

haldid fram med mynstur | Huer er nasta tala?
3 3 18 og naestu tolu er

Neesta talaer 18 + 9 = 27.

i undirkéflunum Baettu pig! eru
verkefni til upprifjunar og itarndms
(med itarnami er att vid &fingar og
umfjollun til vidbdtar pvi sem
naudsynlegt er til ad na tokum a
tilteknum namspaetti). Pegar
nemendur hafa tekid dfangaproéfiod
hafa peir mynd af hvad peir purfa
helst ad afa frekar. Pess vegna er
6edlilegt ad allir nemendur vinni 6l
verkefnin i pessum undirkafla.
Einhverjir purfa ad einbeita sér ad
einu eda tveimur tilteknum nams-
pattum en adrir ad dkvednu pyngdar-
stigi innan nokkurra namspatta. Gott
er a0 tengja pessa vinnu vid undir-
kaflana Verkefni af ymsu tagi i
=fingaheftinu.

Undirkaflarnir Pjalfadu hugann hafa
a0 geyma margbreytilegar prautir par
sem nemendur purfa i meiri mali ad
beita badi skdpunargdfu og haefni.

Afingahefti

| Skala 1A og 1B - /fingahefti eru
fleiri og fjolbreytilegri verkefni. Pau
eru med sému litamerkingum og
notadar eru i nemendabdkunum.
Hverjum kafla er skipt i tvo adalhluta.
[ fyrri hlutanum eru mérg litamerkt
verkefni sem tengjast undirkéflunum
beint og eru i sému réd og i nem-
endabdkinni. Pau md nota samhlida
nemendabdkinni, til deemis sem
heimaverkefni. | Kennarabdkinni er
visad til pessara verkefna a hverri
opnu. | sidari hluta hvers kafla eru
verkefni af ymsu tagi sem nota ma i
tengslum vid undirkafla nemenda-
békarinnar Baettu pig! eda til
upprifjunar.

Kennarabaekur

Skala 1A og 1B - Kennarabaekur eru
tveer og er pessi st fyrri. | henni eru
Utskyringar og rokstudningur fyrir
hvernig nemendabakurnar skulu
notadar. Kennarabakurnar fylgja
nemendabdkunum bladsidu eftir
bladsidu og hafa ad geyma gédar
abendingar til kennara um hvernig
einfalda ma namsefnid og hvernig fa
ma nemendum, sem eru vel & vegi
staddir i steerdfraedi, erfidari verkefni
a0 glima vid. Kennarar fa einnig
gd0ar abendingar um fleiri ndms-
hvetjandi verkefni i kennslunni.
Hofundar eru ekki peirrar skodunar
a0 allir nemendur eigi ad vinna oll
verkefnin heldur telja peir ad
kennarar eigi ad hafa ur ad spila
nagu namsefni pegar skipuleggija
skal vandad ndm.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Stafreent efni

A Skalavefnum & heimasidu Mennta-
malastofnunar eru kaflapréf sem
nota ma sem 4fangaprof. Pau gefa
badi nemendum og kennurum
snogga endurgjof um stéduna hverju
sinni. Préfin eru hluti af simati sem
nemendur eiga ad fa upplysingar um
og er ekki atlast til ad pau séu notud
til einkunnagjafar.

Heimasida Skala

A heimasidu Menntamalastofnunar er

a0 finna efni sem fylgir Skala-

flokknum. Par eru:

e kennarabaekur

e verkefnabléd sem eru nimerud
eftir argébngum og koéflum.
NUmerid 1.1.9 merkir: Verkefna-
blad sem fylgir Skala 1 (A eda B)
1. kafli, blad nr. 9.

e lausnir vid nemendabaekur,
x2fingahefti og kaflaprof

o kaflaprdf til tprentunar
(ma nota sem sjalfsmat nemenda)

A lzestu svaedi kennara er sidan ad

finna lokaprof vid hverja bk asamt

lausnum vid pau.

Simat og lokamat

Allt mat 38 nemendum & unglingastigi
fram til loka 10. bekkjar er simat.

{ ndmskranni segir:

Megintilgangur ndmsmats i staerd-
fraedi er ad leidbeina nemendum um
ndmid og hvernig peir geti ndd
settum markmidum. Fylgst er med
hvernig nemendum tekst ad nd peim
hafniviomidum sem sett eru fram
fyrir steerdfredi og nemendur eru
6rvadir til framfara. Mat @ haefni og
framférum nemenda er reglubundinn
battur i skdlastarfi og érjufanlegur
frd ndmi og kennslu. Ndmsmat veitir
upplysingar um ndmsgengi nemenda,
haefni peirra, vinnubrégd og framfarir
og gefur kennurum mikilvaegar
upplysingar vid skipulag kennslu og
maétun ndms.

(Ur Adalndmskra grunnskola,

Greinasvid 2013.)

Vid lok hvers kafla er gert rad fyrir ad
nemendur taki kaflapréf par sem
namsmarkmid kaflans eru 16g0 til
grundvallar. Med pessu profi fa
nemendur og kennari mynd af
hvernig til hefur tekist i naminu og
hvort markmidum hefur verid ndd.

Pegar hér er komid ségu hefur verid
litill timi til itarnams eda ad kafa
dypra i efnid. Ut fra nidurstddum ar
kaflapréfinu gerir nemandinn (med
hjalp kennarans) dtlun fyrir vinnuna
fram undan. Ef markmidunum hefur
verid nad ad miklu leyti er edlilegt ad
fast einungis vid graenu verkefnin i
undirkéflunum Baettu pig! og Verkefni
af ymsu tagi i &fingahefti. Radi
nemandinn vel vid verkefni &
dkvednum svidum og verr vid
verkefni @ 6drum svidum getur hann
valid ad vinna vid dkvedin pemu {
undirkaflanum Bezettu pig! Rétt er ad
nemendur, sem gengur midur vel 4
kaflapréfi, vinni meira med grunn-
pbattina og einbeiti sér pvi ad
o6merktum og blaum verkefnum i
undirkaflanum Beettu pig! og blaum
verkefnum i Verkefnum af ymsu tagi
i ®fingaheftinu.

Log0 skal dhersla &, og pad hafa
rannsoknir leitt i 1jés, ad nemendur
purfa ad vita hver markmidin med
kennslunni eru til ad geta tekid
akvordun sem ytir undir persénulega
préun peirra og ndm. Ekki er nég ad
peir fai ad vita hvad gera skal heldur
einnig hvad peir eiga ad lzra. Pess
vegna er mikilvaegt ad markmidin séu
raedd 4 pann veg ad nemendur skilji.
Stundum er petta erfitt vid a0 eiga
pvi ad markmidin fela i sér hugtok
sem nemendur eiga ad laera. P4 getur
komid sér vel ad reeda um markmidin
vid og vid @ medan vinna vio kafla
stendur vfir, til vidbétar pvi ad draga
markmidin fram i dagsljésid eftir ad
kafla er lokid. Nemendur purfa ad
pjalfast i ad setja sér eigin markmid
med vinnunni fram undan. €f
markmidin eru eigin markmid
nemenda eykst dhugi peirra 4 ad nd
peim. Kaflapréfio, 4 ad hjalpa baeoi
kennara og nemendum vid ad taka
skynsamlegar dkvardanir um skipulag
vinnunnar vid kaflann.

Sjalfsmat nemenda er mikilvaegt til
a0 beir geti gert sér grein fyrir eigin
haefni. Rétt er ad pjalfa nemendur i
a0 meta sjalfa sig, ba0i med hlidsjon
af markmidum og nidurstédum ar
profum. Ut fra sjalfsmatinu og mati
kennarans fa nemendur leidbeiningar
um hvernig peir geta baett sig.

Pegar nemendur gera aatlun um
vinnuna fram undan eftir kaflapréfiod
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framkvaema peir frekara sjalfsmat Gt

frd akvednum spurningum:

A. i hve miklum mali er ég
anaeg0d(ur) med nidurstdéduna ar
kaflapréfinu pegar hdn er borin
saman vid markmid min?

B. Synir kaflaprofio ad ég purfi ad
vinna meira i akvednum nams-
pattum? Ef svo er — hvada
ndmspaettir eru pad?

C. Hvaba stigi er raunhaeft ad ég ndi
i pessum namspattum?

Nemendur purfa ad gera vinnu-
aatlun og skrifa hana nidur. Kennari
gengur Ur skugga um ad hdn sé baxoi
bjartsyn og raunhaef. Hann radir
sérstaklega vid nemendur sem
virdast ef til vill vanmeta sig. Petta
ferli mun taka nokkurn tima i fyrstu
en ganga & hradar fyrir sig pegar
nemendur hafa vanist pessu verklagi.

Nemendur purfa svor vid spurn-
ingunum: Hvert atla ég? Hvar er ég
stédd/staddur i naminu? Hvert er
naesta skref? Svarid vid sidustu
spurningunni kallast endurgjof um
neestu skref. Endurgjof, sem visar til
pess sem fram undan er, hefur mest
ahrif 8 ndm nemenda ef hdn er I&tin
té oft i hinni daglegu kennslu. Pad
ma gera a einfaldan hatt med pvi ad
nemendur skrifi daglega 4 stafreent
eyOublad eda 4 blad:

Tvé atridi sem ég hef leert i dag:
Atridi sem ég er ekki viss um:

Pegar kennari les pad sem nemendur
skrifa getur hann baett vid einni nyrri
linu:

Tillaga um hvad pu getur gert til ad
skilja pad sem pu ert ekki viss um.

i simatinu felast einnig préf og mat
sem gefur yfirlit yfir helstu atridin i
naminu sem aftur gefur upplysingar
um hafni nemanda & tilteknum
timapunkti. Pad er pvi notkunin &
nidurstédum kaflapréfs sem dkvardar
tilganginn med pvi.

Eftir pvi sem lidur 4 ndmid parf ad
leggja fyrir nemendur nokkur prof
sem einkunnir eru gefnar fyrir.
Kennari parf sjalfur ad meta hve oft
slikt namsmat er framkvamt. Ekki er
vist ad porf sé & fleiri en tveimur



slikum préfum & énn. A lestu svaedi
kennara a heimasiou Menntamala-
stofnunar eru lokapréf Ur hvorri
nemendabdk sem hagt er ad nota i
pessu skyni. Mismunandi er eftir
viofangsefnum i hve miklum mzeli
nemendur f4 ad nota hjdlpartaeki vid
lausn préfa. | lokapréfunum er pess
getid sérstaklega en kennari getur
audvitad metid hverju sinni hvenaer
og hvada hjalpargégn nemendur
nota.

Mikilvaegt er ad koma pvi 4 framfaeri
vid nemendur ad allar einkunnir, sem
peir f& medan & ndminu stendur, eru
hluti af simati og ad peir hafi xtid
moguleika 4 ad baeta sig; pess vegna
verdi alltaf 16gd mest dhersla a
Gtkomuna Ur sidasta préfinu sem
préfar allt sem nemendur hafa laert
fram ad pvi.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur

IX



X

Haefnimarkmio Namsmarkmid

Kennslumarkmidin eru ad nemendur geti

Nemandinn @ ad lzera ad

yfirbordsflatarmal, rimmadl, tima, hrada og
breytt malikvarda

e Utskyrt hvad felst i hverju maelihugtaki

Ramfraedi

¢ kannad og lyst eiginleikum og einkennum tvi-
og prividra mynda og notad eiginleikana og
einkennin { tengslum vid rimfraediteikningar
og Utreikninga

o framkvamt, lyst og rokstutt ramfraediteikningar
me0 hringfara og reglustiku og i rimfraediforriti

¢ notad hnit til ad flytja myndir og kanna
eiginleika og einkenni rimfraedilegra forma med
og an stafrenna txkja

Kaflil | Tolur og algebra Hugareikningur, slumpreikningur og bladreikningur
Skali ¢ bréad, notad og gert grein fyrir adferdum i e reikna hratt og skilmerkilega i huganum
1A hugareikningi, slumpreikningi og bladreikningi i e reikna med slumpreikningi
reikniadgerdunum fjérum ¢ reikna me0 bladreikningi (skriflegum adferdum)
e lesid upplysingar Ur stxrofraeditexta og valid Deilanleiki og pattun
videigandi adferd og verkfaeri vid lausn ¢ finna med hvada t6lum er hagt ad deila i adra t6lu
vidfangsefnanna ¢ greina milli frumtalna og samsettra talna
e pdtta og frumpatta
¢ notad paetti, veldi, ferningsrét og frumtolur |
Gtreikningum Tolur badum megin vid null
e reikna med neikvaedum tolum
¢ reikna med mérgum reikniadgerdum i sama deeminu
Veldi
e skrifa tolur sem veldi
o margfalda og deila i veldi med sému stofntdlu
¢ reikna med veldi og nota margar reikniadgerdir i sama
deminu
Kafli2z | M=lingar Byggingarefni i rimfraedi
Skali e reiknad med slumpreikningi og reiknad af ¢ |lysa, teikna og pekkja punkta, linur, ferla, halflinur og
1A nakvamni lengd, ummal, horn, flatarmal, strik

e (tskyra hvad att er vid med hugtakinu horn

¢ mala og teikna horn og daetla staerd horna

¢ bekkja og nota eiginleika topphorna, grannhorna,
lagshorna, einslagra horna, réttra horna, hvassra horna
og gleidra horna

Rumfraediteikningar

e teikna horn, pverla, samsida linur og rimfraediform

¢ bekkja og nefna heiti rimfraediforma

¢ teikna, m.a. med hringfara og reglustiku eda med
forritum, prihyrninga, ferhyrninga og énnur
ramfraediform sem eru sett saman Ur prihyrningum og
ferhyrningum

e reikna Ut hornastardir i prihyrningum og ferhyrningum

Samhverfa og hlidrun

¢ bekkja og lysa ymsum tegundum samhverfu

¢ teikna, m.a. med hringfara og reglustiku, spegilmyndir,
snuninga og hlidrun einfaldra rimfraediforma

Hnitakerfio

¢ merkja punkta og linur i hnitakerfi

¢ nota hnit til ad spegla rimfraediform um asana

¢ nota hnit til ad hlidra rimfradiformum samsida asunum

¢ nota hnit til ad snda ramfraediformum um
upphafspunktinn (0, 0)
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Hafnimarkmid Namsmarkmio

Kennslumarkmidin eru ad nemendur geti Nemandinn d ad lera ad
Kafli 3 | Tolur og algebra Almenn brot
Skali ¢ borid saman og reiknad med télum, sem skrddar | e skrifa t6lu sem eiginlegt brot, deiginlegt brot og blandna
1A eru & mismunandi formi, p.e. med heilum tolum, t6lu
tugabrotum, almennum brotum, présentum, og * stadsetja almenn brot a talnalinu
t6lum a stadalformi, sett slikar télur fram a e lengja og stytta brot
margvislega vegu og metid vid hvada adstedur | ¢ reikna med almennum brotum, medal annars vid
hin mismunandi form talnanna eiga vid Utreikninga a vidfangsefnum ar daglegu lifi
e brdad, notad og gert grein fyrir adferdum i Tugabrot
hugareikningi, slumpreikningi og bladreikningi e stadsetja tugabrot a talnalinu
reikniadgerdunum fjérum ¢ breyta almennu broti i tugabrot og 6fugt
e namunda tugabrot
e reiknad med almennum brotum, deilt i almenn e deila med tugabroti
brot og einfaldad staeedu med almennum brotum
Prosent
e reikna med présentum
e breyta almennu broti og tugabroti i présent og 6fugt og
skyra sambandid a milli peirra
e nota présentureikning vid verkefni ar daglegu lifi
Kafli4 | Tolfraedi, likur og fjoldi moguleika & rédun Gagnavinna
Skali * radad gognum og flokkad pau, fundid og rokraett | ¢ flokka gégn og bua til tidnitoflur
1B um midgildi, tidasta gildi, medaltal og sponn, ¢ kynna gdgn med suluritum, skifuritum, linuritum og
kynnt gégn med og an stafraenna verkfaera og studlaritum
rokraett um mismunandi framsetningu gagnaog | ¢ finna hlutfallstioni
hvada ahrif élik framsetning kann ad hafa  nota gagnabanka til ad finna dkvedin gogn, lesa, Utskyra
og tulka gogn
¢ gert kannanir og notad gagnabanka til a0 leita
a0 og greina t6luleg gogn og beitt heimildaryni Greining og Utreikningar
e reikna Ut gildi sem syna midsaekni 4 prja mismunandi
vegu (medaltal, midgildi og tidasta gildi)
e reikna Ut gildi sem syna dreifingu gagnanna
 bera gégn saman vid medaltdl langs timabils
Tolfraedilegar kannanir
e skipuleggja tolfredilega kdnnun
¢ kynna nidurst6dur kdnnunar & trdverdugan og
skilmerkilegan hdtt, medal annars med notkun
upplysingataekni
¢ meta hvort heimild gefur rangar upplysingar
Kafli5 | Tolur og algebra K6nnun & mynstrum
Skali ¢ medhondlad, pattad og einfaldad algebrustadur, | ¢ bera kennsl & mynstur sem form, myndir og télur mynda
1B tengt staedur vid adstaedur i daglegu lifi, reiknad | ¢ halda afram med mynstur
med formdlum, svigum og almennum brotum og | ¢ lysa med ordum, formdlum og tdknum hvernig mynstur
notad ferningsreglurnar er byggt upp
e |eyst fyrsta stigs jofnur og 6jéfnur og jofnur Algebrustaedur
med tveimur 6pekktum staerdum og notad « setja Urlausnarefni eda verkefni Ur daglegu lifi fram med
adferdina til ad leysa fraedileg og hagnyt békstofum og télum; petta kallast ad bua til
verkefni algebrustaedu
e skipta bokstofum i algebrustadum Ut fyrir télur og
e notad tolur og breytur i kdnnunum, tilraunum og reikna gildi steednanna
freedilegum og hagnytum prautalausnum og i
verkefnum par sem list- og verkgreinar koma vid | Békstafareikningur
sogu e reikna med békstofum
Jofnur
e leysa jofnur
e ganga Ur skugga um ad lausn jofnu sé rétt
* nota jofnur til ad leysa verkefni Ur daglegu lifi

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Yfirlit yfir efnispatti Skala

- talnamynstur, alhxefing

- békstafareikningur med
og an sviga

- linulegar jofnur, uppsettar
og éuppsettar

- Vennmynd, sammengi,
snidmengi og fyllimengi

- likindareikningur med
talningu

- krosstoflur og likindatré

- |6gmal stdrra talna

- umradanir, ad draga hluti
med eda an endurtekningar

8. bekkur 9. bekkur 10. bekkur
Kafli 1 Tolur og talnareikningur Talnareikningur Personuleg fjarmal
- veldi - veldi med negatifum - laun, fjarhagsaaetlun
- eiginleikar talna veldisvisum og boékhald
- battun, deilanleiki - t6lur 4 stadalformi - virGisaukaskattur
- rétt ro0 reikniadgerda - 6rae0ar tolur, ferningsraetur -1an og sparnadur
- hugareikningur og - présentustig - debetkort og kreditkort
slumpreikningur -meira en 100 présent - virdisbreyting
- negatifar télur
Kafli 2 Rimfraeoi Foll Rimfraedi og honnun
- punktur, lina, horn - hugtokin fall og breyta - brihyrningsutreikningar
- hefdbundnar ramfraedi- - mismunandi framsetningar - Pypagérasarreglan
teikningar, med hringfara falla (toflur, grof, - einslégun
og reglustiku formulur, texti, f(x)) - kort og maelikvardi
- rimfraedilegir stadir - linuleg foll, hallatala og - vinnuteikningar
- malingar og Utreikningar fasti - fjarviddarteikningar
4 steerd horna - topp- og botnpunktar - tkni, listir og arkitektur
- hnitakerfio (haesta og legsta gildi) - gullinsnid
- samhverfa i hnitakerfinu - foll og grof sem steerod-
og utan pess fraedilikon
Kafli 3 Almenn brot, tugabrot og présent | Mdl og malieiningar Algebra og jofnur
- hugareikningur og -ndmundun og markverdir - linulegar jofnur og linuleg
bladreikningur t6lustafir jéfnuhneppi
- reikniadgerdirnar fjorar - hlutfallareikningur - formulureikningur
med almennum brotum - timadteikningar - békstafareikningur
og tugabrotum - reikningur med samsettum ~ pattun
- stlaerstj sameig[nlegi einingum  ferningsreglurnar
patturinn og minnsta
sameiginlega margfeldid - gjofnur
- breyta télum, sem skrifadar
eru 4 forminu almenn
brot, tugabrot eda
présentur, Ur einu
forminu i annad
- samanburdur a steerdum
talna
Kafli 4 Tolfrzoi Rumfraedi og Gtreikningar Foll
- s6fnun gagna og kynning - flatarmal og ummal -annars stigs foll
nidurstadna - rumfraedi hrings - 6fugt hlutfall
- gildi sem lysa midsaekni - fleiri rimfraedilegir stadir
og dreifinguu - prividdarrdmfraedi, eigin-
leikar og einkenni
rumfraediforma
Kafli 5 Algebra og jofnur Likur og talningarfraeoi Likindareikningur

- fra reynslu til likinda

- tilraunir og hermitilraunir

- samsettir atburdir

- draga hluti med og
an endurtekningar

- andsta0ir atburdir
(fylliatburdir)

- likur i spilum
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Tillaga a0 arsazetlun - Skali 1A og 1B

Vika nr. | Kafli Pema Mat
34 1 Télur og talnareikningur Hugareikningur, slumpreikningur og
bladreikningur
35
36 Deilanleiki og pattun
37 Tolur badum megin vid nall
38 Veldi
39 Baettu pig!
40 Haustfri
41 Baettu pig! / Pjalfadu hugann Kaflaprof 1
42 2 Rimfraze0i Byggingarefni i rimfraedi
43 Rumfraediteikningar
44
45 Samhverfa
46 Hnitakerfio Kaflaproéf 2
47 Baettu pig!
48 Baettu pig! / Pjalfadu hugann
49 3 Almenn brot, présentur og Almenn brot
50 tugabrot
51
52 Jélafri
1 Jélafri
2 Tugabrot
3 Présent
4
5 Battu pig! Kaflaprof 3
6 Battu pig! / Pjalfadu hugann Lokapréf i Skala 1A
7 4 Tolfredi Kynning a nidurstédum
8 Vetrarfri
9
10 Greining og utreikningar
11
12 Tolfraedileg kénnun
13 Battu pig!
14 Paskafri
15 Battu pig! / Pjalfadu hugann Kaflapréf 4
16 5 Algebra og jofnur Kénnun & mynstrum
17
18 Algebrustadur
19 Bokstafareikningur
20 Jofnur
21 Kaflaprof 5
22 Battu pig!
23 Battu pig! / Pjalfadu hugann Lokaprdf ur Skala 1B

Kaflil e

Tolur og talnareikningur

X



Talnaskilningur i bland vid skyra
steerdfradilega malnotkun myndar
grundvollinn undir frekari vinnu i
staerdfraedi. | pessum kafla fast
nemendur adallega vid heilar télur
sem settar eru fram a ymsa vegu,
svo og nokkur hugtok sem lysa
toélum Ut fra eiginleikum peirra.

Forpekking

e Saetiskerfid fyrir heilar télur

e Adferdir i bladreikningi i tengslum
vio reikniadgerdirnar fjérar

e Margfoldunartoflurnar

Fagleg tengsl

Margféldun og pattun tengjast
flatarmali rétthyrninga. Petta er
einnig tekid til umfjollunar i tengslum
vio algebru i kafla 5 i Skala 1B og
kafla 4 i Skala 2B. Nemendur munu
aftur takast 4 vid pattun i kafla 3 par
sem peir eiga a0 finna samnefnara.
Einfaldar veldareglur, sem kynntar
eru i lok kaflans, munu koma aftur til
sogunnar i kafla 5 i Skala 1B um
algebru. Um tolur & stadalformi
verdur fjallad i 9. bekk.

Notkun i daglegu lifi
Hugareikningur og slumpreikningur
tengjast atburdum ar daglegu lifi,
medal annars vid kaup og solu.
pattun tengist til deemis grunnfleti
huss og formi rétthyrnings. Nei-
kva0ar tolur tengjast medal annars
gradum 4 Celsius og efnahagsut-
reikningum. Veldareikningur tengist
stérum télum og porfinni fyrir ad skra
tolur & einfaldan hatt.

Grundvallarfeerni
Lestrarfarni

Lestrarfarni nemenda eykst smam
saman eftir pvi sem & kaflann lidur
med pvi ad peim séu kynntir fraedi-
legir textar og synidaemi sem peir
verda a0 lesa til ad skilja hvers
verkefnid krefst ad peir geri. Staero-
fraeditextar eru sampjappadir. i
kaflanum eru nemendur hvattir til ad
tllka og lesa ut 4r myndum, toflum,
uppskriftum, verdlistum o.fl.

Munnleg farni
Athyglinni er beint ad munnlegri
farni sem felst i a0 geta notad

Bladsida 6-7

steerdfradileg ord og hugtok i
samradum um baedi synidemin og
verkefnin. Nemendur orda eigin
hugsanir, adferdir og skilning, baoi
hver fyrir 6drum og i samraedum vid
kennarann. Kennari synir ahuga a
samraedum um mismunandi adferdir
vid ad hugsa um og leysa verkefni.
Lestrarfaerni og munnleg faerni
tengjast naid i pessum kafla.

Stafran faerni

Nemendur eiga a0 lzera ad nota
vasareikni a réttan og drangursrikan
hatt. Pad felur medal annars i sér ad
peir lzeri ad nota minni vasareiknisins
og geti notad pad rétt i tengslum vid
reglur um forgangsrod reikniadgerda.
A nokkrum stddum er maelt med
notkun toflureiknis.

Skrifleg faerni

Nemandinn mun kynnast hugtakinu
skriflequr hugareikningur. Med pvi er
att vio eins konar millidtreikninga
sem nemendur skrd hja sér, til ad
audveldara sé ad reikna demin til
enda i huganum og losna pannig vid
ad nota hefdbundnar reikningsad-
ferdir & bladi. | synideemunum eru
syndir heppilegir millidtreikningar.
Um er ad raeda tillogur um lausna-
leidir og alls ekki hugsadir sem eina
adferdin til ad leysa vidkomandi
daemi. Vida eru syndar mismunandi
tillégur ad lausn @ sama daeminu.

Reikningsfarni

Adaltilgangurinn med kaflanum er ad
pbréa reikningsfaerni nemenda svo ad
beir geti reiknad a skilvirkan og
ndkvaman hatt. Nemendur eiga ad
venjast pvi ad meta hvort sennilegt
sé a0 svorin, sem peir f4, séu rétt.

Faglegt innihald
¢ Inngangur ad pemanu
Jheilar tolur”
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Abendingar

Sterofraediord

Kennari gefur nemendum naegan
tima til ad hugsa um hvad ordin pyoda.
Nemendur geta til daemis unnid
saman tveir og tveir og skrdd
Gtskyringar @ hugtdkunum. Sidan
raeda allir nemendur bekkjardeildar-
innar saman um Utskyringarnar.
Kennari fylgist vel med til ad atta sig
a hugsanlegum misskilningi medal
nemenda.

Kénnunarverkefni

Julia byrjar & ordunum ,elskar mig".
Par ed talan 21 er oddatala mun hdn
einnig enda & ,elskar mig”. Kénnun
Juliu gefur pd nidurstédu sem hdn
6skar eftir. Mikilvaegt er ad nemend-
urnir sjalfir komist ad pessari
nidurstodu. | samraedum bekkjar-
deildarinnar getur kennari komid
hugtékunum oddatélur og sléttar
t6lur ad.

Hvad ef baldursbrdin vaeri med 24
krénubléo - geefi kénnun Jdliu pd
jafn géda nidurstédu?

(Nei, vegna pess ad 24 er slétt tala.
P34 endar kdnnunin gagnstaett pvi
sem byrjad er a.)

Komid med daemi um hvernig flokka
md heilar télur @ annan hdtt.

(Til deemis ferningstélur, prihyrnings-
tolur, frumtolur, samsettar tolur og
fleira.)

Vid hvada adstxedur getur pad skipt
mdli hvort vid erum med slétta télu
eda ekki?

(Pegar skipta skal einhverju i tvo jafn
stor sofn.)

Audveldari verkefni
Nemendur nota talningarkubba,
pinna eda eitthvad svipad til ad
tdkna krénubléd baldursbrarinnar og
gera verkefnid dpreifanlegt.



Kubbarnir eru lagdir i hring (eins og
krénubldd), einn og einn (.elskar mig”
Lelskar mig ekki") fjarlaegOur. P4
kemur i 1jés hvernig fer!

@ @
QQQ

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur pylja drtalningarromsur.
Peir kunna areidanlega slikar pulur
fra pvi ad peir voru yngri, t.d. ,Ullen,
dullen, doff ...". ,Ugla sat a kvisti .."
o.fl. (sja t.d. www.leikjavefurinn.is)

Hver & hring
sem gat er 8?7
Far pa fral

i pessari stuttu Grtalningarromsu &
a0 benda 10 sinnum. Nemendur reda
saman um hvernig sd sem bendir eigi
a0 byrjaef 2, 3,4,5,6,7 eda 8 born
eru i hopi til ad vera 6ruggur um ad
enda ekki & sjalfum sér. Einnig ma
skoda adrar Grtalningarromsur, sem
nemendur kunna, Ut fra sému
spurningu.

K6énnun a oddatélum
Nemendur finna

e summu tveggja oddatalna
e summu priggja oddatalna
e summu fjogurra oddatalna
e summu fimm oddatalna

e summu sex oddatalna

Kennari spyr nemendur: Sjdid pid
einhver mynstur i nidurstééunum?
(Pegar fjoldi oddatalna er oddatala
verdur summa peirra oddatala; pegar

fjoldi oddatalna er slétt tala verdur
summa peirra slétt tala.)
Nemendur reyna ad Gtskyra hvers
vegna petta 4 alltaf vid. Gott er ad
nota talningarkubba.

NN EEN
OF EEEE

Oddatala felur alltaf i sér slétta
tolu + 1.

Hér ma til deemis sja
5+7=4+1)+(6+1)=
4+6+2=12

Einingarnar, sem eru stakar, eru
samtals 2 og svarid hlytur par med
ad vera slétt tala. [ kafla 5 i Skala 1B
munu nemendur leera hvernig hagt
er ad alhafa um slik tengsl og sanna
pad med pvi ad nota algebru.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Afingahefti

Faglegt innihald
e Hugareikningsadferdir, O 11
samlagning :
e Skriflegur hugareikningur . . . . :
(siA bls, 6) Hugareikningur, slumpreikningur 19
og bladreikningur
, °
Bladsida 8-9 :
Abendingar Synidemi 1 36+57=33+3+57=33+60=
Bls. 8 Utreikningarnir eru skradir sem 93, Pessari linulegu adferd md lysa

Myndina 4 midri bladsidunni ma nota
til ad yta af stad sterdfraedilegum
umraedum um adferdir i hugareikn-
ingi. Talblédrurnar syna hvernig
einfalt reikningsdeemi ma leysa i hug-
anum med premur mismunandi
adferdum. Kennari dregur fram hvada
hugareikningsadferdir nemendur
hafa notad fram til pessa.

Nokkrir nemendur munu kannast vid
adferdina i talblédrunni til vinstri. A
fyrri stigum var athyglinni stundum
beint ad ,tiuvinum”. Nemendur leera
a0 fylla upp i tuginn”. Pessi adferd
kemur sér oft vel en nemendur purfa
a0 geta valid a4r moérgum hugareikn-
ingsadferdum. Peir sem nota einkum
talningaradferdir purfa ad fa hjalp til
a0 laera utan ad svor i samlagningu
og fradreetti med lagum toélum.
Talning er afar seinvirk adferd.

1.1

Hér fast nemendur i fyrsta sinn vid
getuskipt verkefni. Miklu skiptir ad
hvetja nemendur til ad velja sér
pyngdarstig pannig ad verkefnin
reyni 4 pd. Fyrst leysa nemendur
verkefnin hver fyrir sig, sidan reda
peir saman i porum eda litlum hépum
um hvernig peir hugsa. Kennari radir
vid alla bekkjardeildina um lausnaad-
ferdir og reynir ad nd fram eins
morgum lausnaleidum og haegt er. Til
a0 undirbda nemendur undir naestu
opnu getur kennari jafnframt synt a
toflunni hvad att er vid med skrif-
legum hugareikningi.

Til deemis:
9:-35=10:35-35=350-35=
315

skriflegur hugareikningur. Nemendur
eiga a0 skrd pa pannig til ad syna
hvernig peir hugsa. Pad er einnig
akjésanlegt ad peir Gtskyri munnlega
hvernig peir hugsa.

Grundvallarfaerni
Reikningsfarni

Kennari synir nemendum ad hugsa
ma um lausnirnar & mismunandi
vegu; mismunandi hugareikningsad-
ferdir koma sér vel & mismunandi
talnasvidum. Naudsynlegt er ad
staekka pann forda adferda sem
nemendur hafa 4 reioum héndum.
Hafi nemendur margar adferdir 4
valdi sinu gerir pad pa faera um ad
velja adferdir Ut fra pvi hvada tolur er
um ad rae0da hverju sinni.

Audveldari verkefni

Kennari notar i kennslunni apreifan-
leg hjalpartaki, helst peninga eda
saetisgildiskubba.

" A

Hjalpartaekin, t.d. peningar, eru notud
til ad geyma eda taka til lans &
apreifanlegan hatt. Gagnslitlar
aoferdir geta hindrad edlilega préun
nemenda i sterdfredi. Adferdir til
lausnar verkefnum skiptast i hugar-
aodferdir (g bara veit svarid”) og
talningaradferdir. Hér eru deemi um
hugaradferoir:

Flokkunaradferd (flokka saman tugi
annars vegar og einingar hins vegar):
36+57=(30+50)+(6+7)=80+
13=93

Linuleg adferd (fylla upp i 10): 36 +
57=36+4+53=40+53=93eda
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sem hoppum & talnalinu.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur finna atburdi eda
a0sta0ur par sem pessi demi eiga
vio.

Daemium 1.1c; Eg & 23 kr. og gef litla
brédur 14 kr. Hve mikla peninga 4 ég
eftir?

Daemium 1.1e; Eg 4 12 glerperlur og
skipti peim milli fjogurra krakka. Hvad
feer hver krakki margar perlur?

Nemendur bua til hugareiknings-
demi fyrir bekkjarfélagana.

Hugareikningur med tveimur
teningum

Bunadur: Teningar med télunum 0-9
e0a pappirsmidar/spil med pessum
t6lum.

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Leikmenn purfa tvo teninga, hvorn {
sinum lit (til deemis raudan og
hvitan). Annar teningurinn taknar
tugi en hinn einingar. Leikmadur 1
kastar teningunum og skrdir téluna.
Leikmadur 2 fer eins ad. Leikmadur 1
leikur aftur, leggur nyju téluna vid
fyrri télu i huganum og skrdir svarid.
Pannig leika leikmenn til skiptis. Sa
leikmadur vinnur sem er a undan ad
fara upp i 500 eda meira. Ef badir
leikmenn na pessu marki i sému
umferd skal faera markié upp um 100.
Pannig skal haldid afram par til annar
leikmadurinn vinnur spilid.



Faglegt innihald
e Hugareikningsadferair,
fradrattur og margfoldun

Abendingar

Bls. 10

Kennari radir vid nemendur um
mismun. Margir nemendur skilja
reikniadgerdina fradratt sem ,taka
burt”. Pessi skilningur getur tak-
markad hugsun nemenda. Kennari
parf ad fa fram ad mismunur er
munur 4 einhverju. Petta ma sja 4
myndinni af talnalinunni efst a
bladsidunni.

Hvernig getum vid reiknad ut
haedarmuninn d Pétri og Gudrinu?
Hvada reikniadgerd notum vid? Getur
mismunurinn d had tveggja perséna,
sem eru ekki jafn stdrar og Pétur og
Gudrdn, verid sd sami.

Ef fradrdttur felst i ,ad taka burt” -
hvad merkir pd ,ad taka burt” haed
Guodrdnar frd had Péturs?

Verdur svarid annad ef spurt er um
hadarmuninn d Gudrdnu og Pétri?
Hvad gerist ef Gudrdn hakkar um

8 cm? Getur hadarmunurinn verid
dfram sd sami?

Hugsid ykkur ymsar keppnir i
hdstdkki: skélakeppni, deildakeppni,
heimsmeistarakeppni. Hvada
tegundir nidurstadna eru sennilegar i
bessum mismunandi keppnum?
(Stuttur eda langur timi? Langar eda
stuttar vegalengdir? Getur einhver
komid med tillégur um lengd, haed
eda tima i pessum keppnum?)

Bls. 11

Hugareikningsadferd, sem mikid er
notud i margfdldun, byggist &
dreifireglunni. Hennar er ekki
beinlinis getid i nemendatextanum.
Hins vegar mun skilningurinn a pvi ad
4-12=4-10 + 4 - 2 styrkja skilning
nemenda sidar & hinni almennu reglu:
a(b+c)=ab+ac

Pessi reikningsadferd er ekki alltaf su
fljdtvirkasta. Nemendur eiga a0 lera

Bladsida 10-11

a0 margfdéldun med t6lu, sem er
einum staerri eda minni en heill tugur,
ma einfalda med pvi ad margfalda
med tugnum og leggja sidan vid eda
draga t6luna frd einu sinni.

Dami:
29:7=30'7-7=210-7=203

130g15

Mikilvaegt er ad fa nemendur til ad
skiptast & upplysingum um adferdir
sinar, t.d. skriflegar hugareikningsao-
ferdir vid ad leysa daemin. Sidan
purfa peir ad fa tekifeeri til ad
Utskyra hver fyrir 60rum i porum, i
hépum eda i allri bekkjardeildinni
hvernig peir hugsa lausnirnar.

Grundvallarfeerni

Mikilvaegt er ad nemendur fi sig i
a0 Utskyra hvernig peir hugsa, einnig
skriflega. Hér er dhersla 16g0 a ad
syna skriflegar hugareiknings-
adferdir, hlusta 4 og sja adferdir
annarra og meta sinar eigin med
hlidsjon af adferdum hinna. Kennari
bidur nemendur ad velta fyrir sér
hvada adferdir eru skilvirkastar og
snidugastar ad peirra démi.

Audveldari verkefni
i verkefni 1.3 geta einhverjir nem-
endur haft gagn af talnalinu.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Hugareikningshringras

Notid verkefnablad 1.1.1.

Pegar spjoldin hafa verio klippt Ut eru
pau stokkud vel og skipt milli
nemenda. Einn nemandi byrjar og les
deemid 4 einu spjaldanna sinna. Sa
sem er med svarid a einu af sinum
spjoldum kallar: ,.Eg er med .." og
segir svarid. Métmaeli enginn heldur
sd nemandi 4fram ad lesa demid 4
sama spjaldinu og svarid var 4. Svari

Afingahefti
o

.
.

.

allir rétt eru 6ll spjoldin lesin upp
einu sinni og endad a spjaldinu sem
byrjad var med.

Sérstok askorun: Verkefnid er leyst
aftur & bak: Talan (svarid) er lesin upp
fyrst og vidkomandi deemi fundio &
eftir.

Afbrigdi af hugareikningshringrdsinni
Notid spjoldin sem démindspjold par
sem tveir og tveir nemendur eiga ad
finna spjold med demi og videigandi
svari. P4 parf hvert nemendapar ad
4 ljésrit af 6llum spjoéldunum.
Spjoldin, sem passa saman, ma leggja
nidur i langa roo.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

Hugareikningsadferdir,
margfoldun og deiling

Bunadur

10

Bréfaklemmur

Abendingar

Synidemi 4

Hér er synt hvernig skipta ma pattum
i margféldunardaemi i minni patti og
a0 breyta ma réd pattanna. Hugtakid
pattur verdur kynnt og utskyrt
seinna i kaflanum. Kennari notar
hugtakid pattur pegar hann raedir um
pessar adferdir. (Nemendur pekkja
petta hugtak ad likindum ur fyrra
nami.)

1.10
Ef rétt er Ur bréfaklemmunni ad hluta
bendir hiin af meiri ndkvaemni a

//7

Nemendur eiga ad framkvaema
Gtreikningana hver fyrir sig og
athuga par naest hvort peir fa sama
svar og adrir. Sé ekki svo purfa peir
a0 utskyra hver fyrir 6drum hvernig
peir reiknudu og finna par naest hver
peirra reiknadi rétt.

Grundvallarfeerni

Kennari vekur athygli nemenda &
mismunandi adferdum peirra vid
skriflegan hugareikning.

Kennari fylgist einnig med skraningu
nemenda og gatir pess ad nemendur
noti jofnumerkio rétt. Rong notkun
pessa takns er algeng villa.

Daemi: 245 +36=240+30=270+
5+ 6 = 281 (réng notkun jofnumerk-
isins)

Annad daemi: 245 + 36 =240 + 30 +
5+46=270+5+6=270+11=
281 (rétt notkun jéfnumerkisins)

Bladsida 12-13

Audveldari verkefni

Kennari parf ad meta hvort einhverjir
nemendur eigi ad sleppa pvi ad vinna
daemi 1.8 med hugareikningi og leyfa
peim pess i stad ad nota apreifanleg

hjalpargdgn/peninga sér til hjalpar.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Hugareikningsbingo

Nemendur bua til ridunet med 55
reitum. Kennarinn skrifar 25 tolur a
téfluna (sja hér a eftir) og nemendur
fylla rddunetid sitt med pessum
t6lum pannig ad hver og einn hafi
sitt ,bingdspjald”. Markmidio er ad fa
fimm i r60, larétt, 160rétt eda a ska.

Spila ma petta spil med 16 reitum og
pd er markmidid fjérir i r6o.

Kennarinn les verkefnin i handahéfs-
kenndri r60 og nemendur krossa yfir
reitinn med rétta svarinu. Sa nemandi
vinnur sem er fyrstur ad hrépa
.Staerdfredibingd”. Gott er ad
endurtaka leikinn nokkrum sinnum.

25 tolur i hakkandi roo:
7,8,10,15,16,17,18,19, 20, 21,
22,23, 24,25, 26,27,28, 30, 31,
35,44, 46,51, 52,53

Videigandi 25 hugareikningsdami:

5+13 15+16
27 -12 43 -27
173 56:7+2
18+9 26 +18
240:30 34-17
14 +39 112-89
4-13 35-9+4
23-16 63:7+15
25+9-19 31-15+6
32-13 53-18-7
81:3-7 54:6+16
38-17 91 -45
7-4-2
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Afingahefti
O 12,13,14,15

.
.

.

110,111,112,
113,114

© 119,120,121

Stardfraedibingd ma einnig nota med
ordademum. Nemendur bua til
hugareikningsdeemi par sem svario &
a0 vera heil tala.

Daemi:

i bolludeigi eiga ad vera 7 dl af mjolk.
Hve marga dl parf i tvofalda upp-
skrift? Svar 14.

Hjélreidamadur hjolar afingabraut
sem er 35 km fimm daga vikunnar {
eina viku. Hve marga km hjélar hann
a einni viku? Svar: 175

Kennari velur 16 eda 25 demi fra
nemendum pannig ad svorin séu
mismunandi.

Hann skrifar svérin i staekkandi rod a
téfluna (an pess ad tilgreina einingar
e0a heiti). Sidan stokkar hann daemin
og les pau upphatt i handahdfs-
kenndri rg0.

Kennari rifjar pessi deemi upp sidar
e0a tekur afganginn af deemunum til
handargagns til notkunar sidar.

Stardfredibingd ma vikka Ut med
nyjum deemum med pbemum sem
tekin eru fyrir sidar. A pessu ndmsari
getur bekkjardeildin komid sér upp
gb0u safni af steerdfredibings-
demum.



Faglegt innihald
e Slumpreikningur

Abendingar

Kennari byrjar 4 bekkjarsamradum.

Markmidid med peim er ad fa fram

vid hvada kringumstaedur er mikil-

vaegt ad geta reiknad med slump-

reikningi. Mikilvaegustu adstaedurnar,
par sem slumpreikningur er gagn-
legur, eru pessar:

e Vid hversdagslegar adstadur par
sem 6nakvaemt eda namundad
svar er naegilegt. Sem daemi md
nefna pegar vid erum ad versla
og purfum ad vita hvort vid
héfum néga peninga eda ef vid
viljum vita hve margar malningar-
fotur parf til ad mala hus.

e Pegar vid purfum ad sannreyna
og meta hvort svar er sennilegt.
Algengar villur felast i ad
ndmundun er rong eda innslatt-
arvillur eru gerdar a vasareikni.
Nemendur purfa alltaf ad setja
sér pad markmi® ad uppgdtva
eigin villur.

Miklu skiptir ad nemendur atti sig &
a0 pad er hagkvaemt ad nota
hugareikning pegar slumpreikningur
er notadur. Purfi peir ad nota pappir
og blyant eda vasareikni geta peir
alveg eins reiknad daemin med
nakvaemni. | ndminu purfa nemendur
oft ad syna skriflega hvernig peir
reiknudu med slumpreikningi til pess
a0 peir geti gert sér grein fyrir eigin
adferdum og kennari geti séd hvernig
peir hugsa.

Nemendur eiga ad namunda négu
.groflega” til ad geta reiknad svarid i
huganum.

Einhverjir nemendur rugla saman
reikningi med slumpreikningi og
namundun. Pa reikna peir svarid med
nakvaemni og namunda sidan svarid.
Petta er ekki slumpreikningur.
Kennari parf ad ganga ur skugga um

Bladsida 14-15

hvort einhverjir nemendanna séu
haldnir pessum misskilningi.

Grundvallarfeerni

Lestrarfaerni getur préast pegar
verkefnin verda raunverulegri med
samsettum textum og toflum. Hér er
20 hafni nemenda til ad velja
videigandi upplysingar Gr mismun-
andi téflum, til daemis ar verdlista. |
verkefni 1.12 eiga nemendur fyrst ad
reikna med slumpreikningi i huganum
0g ganga sidan ar skugga um hina
réttu uppha0 med vasareikni. Pannig
®fa peir stafreena farni sina.

Audveldari verkefni

1.13e

Nemendur, sem eru 4 svipudu
getustigi, vinna saman i pérum. P4 er
haegt ad adlaga petta verkefni ad
getu nemenda med pvi ad segja peim
a0 peir eigi ad kaupa tvo hluti, prja
hluti o.s.frv.

Erfidari verkefni

1.12

Nemendur reikna med slumpreikningi
hvad allar fimm vérurnar kosta
samtals.

1.13e

i pessu verkefni ma hvetja nemendur
til ad reikna med slumpreikningi hvad
pad kostar ad kaupa i matinn fyrir
heila fjélskyldu.

Ymis verkefni
Heimaverkefni

- buodarferd

(Nemendur geta skrifad eins konar
skyrslu eda ritgerd um petta verk-
efni.)

Kennari feer nemendum eftirfarandi
verkefni eda adlagar pad narum-
hverfi peirra og moguleikum pess:

Afingahefti
O 16

.

115

0 122

bd dtt ad skipuleggja skemmtilegt
kvéld fyrir pig og sj6 vini pina. Pu
atlar ad bera fram einfaldan
kvdéldverd, drykki og eitthvad af
~snakki“. Par ad auki skaltu leigja
kvikmynd. Skrifadu verdlista yfir bad
sem pu parft. Fardu i budina i
ndgrenninu og reiknadu med
slumpreikningi hvad vérurnar munu
kosta. Kynntu nidurstédurnar med
myndum og texta.

Ad endurbaeta kennslustofuna
Nemendur reikna med slumpreikningi
hvad efnid til ad hressa upp a
kennslustofuna peirra muni kosta.
VVeggina 4 a0 mdla og skipta um
gélfefni. Nemendur reikna flatarmal
veggja og golfs med slumpreikningi
e0a nota eftirfarandi verd: 3 litrar af
veggmalningu kosta 3600 kr. Einn
litri af malningu dugar 4 8-10 m?,
Mala parf tvaer umferdir. Gélfefni
kostar um pad bil 5000 kr. m?. Hver
er kostnadurinn um pad bil viod ad
lagfaera kennslustofuna? Nemendur,
bua til yfirlit yfir kostnadinn og
kynna Gtreikningana fyrir bekkjar-
félégum. Sidan bera peir nidurstédur
sinar saman.

Nemendur reikna med slumpreikningi
hver kostnadurinn yroi ef allar
kennslustofurnar i skélanum vaeru
jafn stdrar og pessi kennslustofa og
baedi pyrfti ad mala paer allar og
skipta um gélfefni.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

12

Slumpreikningur

Abendingar

Synidemi 7

Synidaemid leidir i ljés ad ekki er

alltaf hagt ad nota hefdbundnar

reglur um ndmundun. Pa getur svarid
ordid of 6ndkvamt pegar reikna skal
med slumpreikningi. Kennari laetur
nemendur rokraeda og finna fleiri
a0stadur par sem ekki er gott ad
nota namundarreglurnar. Dami um
petta geta verio eftirfarandi:

e Vid hversdagslegar kringum-
staedur, par sem spurt er um
hvort vid héfum ndg af peningum,
getur veriod skynsamlegt ad
namunda margar talnanna upp a
vio.

e Ef madur namundar deili svo
miklu nemur getur pad valdid
alvarlegum villum.

1.17

Nemendur finna deemi um adrar dyrar
neysluvérur par sem peir geta med
slumpreikningi reiknad kostnadinn a
ari.

Grundvallarfeerni

pattur i lestrarfaerni er ad geta fundid
upplysingar sem parf til ad leysa
drlausnarefni. A pessari opnu pjalfast
lestrarfaerni nemenda med pvi ad
peir purfa ad velja ur textanum
naudsynlegar upplysingar.

Audveldari verkefni

Nemendur geta fundid Gt hve langan
tima pad tekur ad fara i skélann og
heim aftur og hve langt peir ganga/
hjéla/taka straetd til og frd skéla. Peir
reikna med slumpreikningi hvad peir
nota langan tima i pessar ferdir og
hve langa vegalengd peir fara 4 einni
viku.

Erfidari verkefni

Nemendur geta fundid Gt hve langan
tima pad tekur ad fara i skélann og
heim aftur og hve langt peir ganga/

Bladsida 16-17

hjéla/taka streetd til og fra skéla.
Skoélaario er 180 dagar. Peir reikna
med slumpreikningi hvad peir nota
langan tima i pessar ferdir og hve
langa vegalengd peir fara 4 einu
skélaari.

Slumpreikningur i deilingu
Kennari laetur nemendur fa nokkur
daemi:

3267:1,7
12:0,08
40050:0,3

Nemendur reikna med slumpreikningi
4 mismunandi vegu, med pvi ad
namunda ,gréflega” (t.d. fjégurra
stafa t6lu ad heilu hundradi) eda
namunda litid (t.d. ad einum tug).
Sidan reikna peir Gt nakvamt svar
med vasareikni. Peir athuga hvers
konar slumpreikningur gefur svar
sem er naest hinu rétta:
e Bdadar tolur namundadar upp 4 vid
e Bdadar toélur namundadar nidur a
vid
e Tolurnar ndmundadar hvor i sina
attina
e Einungis 6nnur talan ndmundud

Hentar eitthvert deemanna ekki fyrir
slumpreikning vegna pess ad jafn
audvelt er ad reikna pad af
nakvamni?

Ymis verkefni

Ad meela pulsinn

Nemendur finna sinn eigin puls. Peir
telja slogin i 6 sekundur. Sidan finna
peir hve morg slogin eru @ 1 minatu.
Loks finna peir med slumpreikningi
hve morg slog hjarta peirra slaer a
einum sélarhring, einni viku, einum
manudi og einu ari.

NG mala nemendur pulsinn aftur, ad
pessu sinni telja peir slogin i 30
sekdndur.
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Peir reikna aftur med slumpreikningi
til ad finna um pad bil hve morg slog
hjarta peirra slaer 4 einum sélarhring,
einni viku, einum manudi og einu &ri.

Fengu nemendur sému nidurstodur i
baedi skiptin? Ef ekki, reyna peir ad
finna skyringu @ mismuninum.

A® panta ratu fyrir skidaferd
Nemendur reikna med slumpreikningi
hve margar ratur skéli med 412
nemendur og 38 kennara parf ad
panta ef 48 sati eru i hverri ratu.
gdlilegur slumpreikningur er 450 : 50
=9 en ba kemur i ljés ad vid hofum
gert rad fyrir of mérgum i hverja rdatu
og ad i rauninni eru raturnar of faar.
Ef reiknad er af nakvaemni sést ad
adeins er pldss fyrir 432 nemendur
og kennara i 9 rdtum. Ef vid hins
vegar notum slumpreikningi 450 : 45
faum vid svarid 10. Pannig reiknum
vid me0 adeins feerri farpegum en
komast fyrir i hverri rdtu. P4 erum vid
6rugg um ad plass sé fyrir alla
nemendur og kennara i skidaferdina.

Hve margar ratur af pessari staerd
parf pinn skéli til ad fara i skidaferd?
Allir munu taka patt i ferdinni.

Kostnaour vid ad fara i sturtu
Heitt vatn, sem rennur i 10 mindtur i
sturtunni, kostar um pad bil 11,60 kr.
Nemendur aatla hvad peir og adrir
fjolskyldumedlimir fara oft i sturtu a
viku og meta hvort sturtuferdin tekur
lengri eda skemmri tima en 10
mindtur. Sidan reikna peir med
slumpreikningi hvad pad kostar
fjélskylduna a dri ad fara i sturtu.

i Noregi kostar um pad bil 3 norskar
krénur (NOK) ad fara i sturtu i 10 min.
Reiknadu i islenskum krénum hvad
kostar fyrir Nordmann ad fara i sturtu
og berdu saman vid kostnadinn a
islandi. Hvad kemur i 1j6s?



Faglegt innihald

e Slumpreikningur vid
hversdagslegar adstaedur

e Bladreikningur

Abendingar
1.19
Nemendur geta skrifad eins konar

skyrslu eda ritgerd um petta verkefni.

Grundvallarfaerni

Lestur felst ekki einungis i a0 tulka
texta. [ 1.19 felst dskorunin i ad tulka
og skilja teikningu af ibud séda ofan
frd. Nemendur eiga a0 lysa hvad peir
sjd, segja fra pvi sem peir skilja og
hvad peir ef til vill skilja ekki.
Nemendur finna takn sem syna dyr
og glugga. Petta er mikilvagt fyrir
Gtreikningana i verkefninu.

Haegt er ad framkvama bladreikning
4 mismunandi vegu. Miklu skiptir ad
nemendur noti adferdir sem peir
skilja sem par ad auki eru skilvirkar.
Kennari radir vid nemendurna um
hvada aodferdir peir pekki. Komi
nemendur frd mismunandi skélum
e0a bekkjardeildum kunna peir ad
hafa laert mismunandi reiknings- og
vinnuadferdir. Kennari bidur nem-
endur ad Utskyra lausnaleidir sinar
hver fyrir 68rum og Gtskyra med
ordum hvernig peir hugsa.

Audveldari verkefni

Einhverjir nemendur kunna ad hafa
gagn af kennslupeningum. Ef svo er
faer kennari peim i hendur myntirnar
100kr., 10 kr. og 1 kr. en ekki 50 kr.
og 5 kr.

Erfidari verkefni

1.19

Nemendur nota hidsgagnabaeklinga
og finna husgdgn fyrir ibddina. Peir
skoda teikninguna og finna Ut hvada
husgdgn peir purfa. Peir bua til yfirlit
yfir hisgognin, sem porf er 4, og
reikna med slumpreikningi hvad
kostar ad innrétta ibldina a sem
6dyrastan méta.

Bladsida 18-19

Ymis verkefni
Margfdldunarvefur
Blnadur;

e Silkipappir i tveimur litum
e Pappi fyrir ramma

e Skeeri

e Lim

Nemendur velja margféldunardaemi
med tveimur tveggja stafa télum.

Nemendur klippa renninga Ut ar
silkipappirnum pannig ad annar

liturinn tdkni einingar og hinn tugi.

Dami:

43 - 35; gular einingar og raudir tugir.

Ofid er med 4 raudum og 3 gulum
renningum ,fra austri til vesturs”
og 3 raudum og 5 gulum renningum
,frd nordri til sudurs”.

Nemendur klippa ramma sem passar
fyrir vefinn, leggja hann vid jadrana
og lima endana saman.

Nemendur telja nd Ut svario:
Skurdpunktar, par sem eining sker
einingu, eru taldir sem einingar;
skur@punktar par sem einingar skera
tugi eru taldir sem tugir og skuro-
punktar par sem tugir skera tugi eru
taldir sem hundrud.

Afingahefti
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Nidurstadan er pessi:

15einingar = 15
29 tugir = 290
12 hundrud = 1200

Samtals 1505

Verkefnid ma vikka Ut med pvi ad
nota priggja stafa tolur og prja liti. Pa
parf einnig ad telja pusund og tiu
pusund.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

14

Bladreikningur, deiling
Margféldunartaflan og
paettir

Abendingar

Synidemi 11

Hér eru syndar tvaer mismunandi
deilingaradferdir. Ptt adferd 2 sé
algengari munu margir nemendur
eiga erfitt med ad skilja slika
Utreikninga. | adferd 1 geta peir deilt
eins lengi og eitthvad er eftir. R6din
4 pvi hvort skipt er miklu eda litlu
skiptir ekki mali og audveldara kann
a0 vera ad hafa yfirsyn yfir deil-
inguna. Ymsir nemendur eru dnagdir
med pessa deilingaradferd en
audveldara er ad hugsa um hana sem
endurtekinn fradratt. Hve oft er hagt
a0 draga deilinn frd? Mérgum er hjalp
i pvi ad hugsa um télurnar sem
krénur. Pa faer hver fyrst einn tikall.
Par med hofum vid notad 60 (kr.) sem
vid drogum frd. Pa sést ad haegt er ad
skipta meiru og nu latum vid hvern fa
20 (kr.) i vidbdt og drogum 120
einingar frd. Pannig er haldid afram
par til minna en 6 er eftir til skipt-
anna. Pa er ekki til 1 handa hverjum
og vid leggjum saman pad sem hver
fékk.

Hvad pydir bad ad svarid er 34 og
afgangurinn er 27

pattur eda margfeldi

Spilid er undirbdningur fyrir undir-
flokkinn um deilanleika og pattun.
Tilgangurinn er ad gera nemendur
medvitada um ad skipta ma télum i
paetti. Samtimis getur kennari gengid
ur skugga um hvort nemendur kunna
litlu margfoldunartofluna.

Med pvi ad varpa hundradtéflunni
upp a vegg ma spila spilid med allri
bekkjardeildinni adur en nemendur
spila saman i pérum (eda tveir & moti
tveimur). Ef spilid er notad med
bekkjardeildinni i heild ma skipta
henni i tvo hépa par sem nemendur
skiptast 4 um ad dkveda naesta leik
hverju sinni.

Bladsida 20-21

Tveir nemendur geta spilad hvor
gegn 60rum med leidségn kennarans
eda kennarinn spilar gegn 6llum nem-
endunum. Margir nemendur munu
halda ad spilinu sé lokid adur en svo
er vegna pess ad peir rada ekki vid ad
finna alla paettina i télunum.

Grundvallarfaerni

i spilinu Pdttur eda margfeldi purfa
nemendur ad ihuga, Utskyra og
rokstydja hvers vegna talan, sem peir
velja patt i eda margfeldi af, verdur
fyrir valinu. Petta pjélfar grundvallar-
talnaskilning peirra og reikningsfaerni.

i verkefni 1.22 er rétt ad hvetja
nemendur til ad grannskoda hvada
aoferdir og hjalpartaki peir velja ad
nota i hverju verkefni. Tilgangurinn
er ad nemendur lzeri ad nota stafraen
hjalpartaeki a skynsamlegan hatt.

Audveldari verkefni
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€f nemendur kunna ekki marg-
foldunartdfluna pegar peir flytjast
upp a unglingastig er &fingaskorti
sjaldan um ad kenna. Pess vegna er
naudsynlegt ad lata pessa nemendur
upplifa nyja og breytta reynslu af
margféldunartdflunni. Margir
nemendur hugsa um margfdldun sem
endurtekna samlagningu vegna pess
a0 reikniadgerdin var kynnt fyrir
pbeim pannig i upphafi. Onnur adferd
er ad hugsa um margféldun sem
flatarmal rétthyrnings, sja bls. 26 i
nemendabdk.
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Kennari ltur nemendur hafa
margfoldunartdflu sem hjalpartaeki
(verkefnablad 1.1.2). Hann synir peim
a0 ef peir teikna rétthyrning par sem
tolurnar i margféldunardaeminu takna
lengd og breidd, teiknadar fra 1, sbr.
myndina hér & undan, mun reita-
fjéldinn i rétthyrningnum (flatar-
malid) tdkna svarid og birtast i
nedsta, hagra horninu. Pannig fa
nemendur i hendur adferd til ad
teikna og telja pegar 6nnur hjdlpar-
taeki eru ekki tiltaek. Um leid 60last
peir grunn til ad skilja pad sem
stendur 4 bls. 26 um pattun og
rétthyrninga.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur Gtskyra réttu lausnina af
peim tveimur sem syndar erui 1.23.
Peir Utskyra hvernig deilingarad-
ferdin virkar. Peir hugsa sér ad um
peninga sé ad raeda sem skipta eigi
milli 7 nemenda. Peir Gtskyra
adferdina, sem gefur rétt svar. Hvad
tdkna allar télurnar sem skrddar eru
fyrir nedan daemin?

Pattur eda margfeldi

Nemendur reyna ad finna slyngar
aoferdir. €in adferdin er ad finna hda
frumtolu. Hversu hda? (Télu haerri en
50 pvi ad pd er ekki hagt ad finna
tvofalt haerri télu & hundradtoflunni.)
P4 getur andstadingurinn adeins reynt
a0 deila i téluna og eini moguleikinn er
a0 deila med 1 — sem ef til vill hefur
pegar verid valin. Hafa einhverjir
nemendur uppgotvad petta?

Tillégur ad spurningum sem geta
aukid skilning nemenda 4 spilinu:

Eru einhverjar télur i hundradtéflunni
sem er 6skynsamlegt ad velja i
fyrsta leik?

Hvada télur gefa andstadingnum
marga méguleika?



Faglegt innihald
e Deilanleiki med pvi ad
skipta tolu i tvo paetti

Deilanleiki og pattun

Abendingar

Faglegt innihald byggist 4 sému
a0ferd og notud var i spilinu Pdttur
eda margfeldi. Nemendur eiga ad
atta sig 4 a0 pattun og margfdldun
eru andhverfar adgerdir og pvi er
pattun ein birtingarmynd deilingar.
Par ad auki eiga nemendur ad upplifa
a0 oft ma patta a marga vegu.

Grundvallarfaerni

i markmidunum eru kynnt til
ségunnar nokkur ord sem nemendur
hafa ef til vill ekki heyrt adur:
samsettar tolur, pattun og frum-
pattun. Kennari reynir ad fa nem-
endur til ad hugsa um pydingu
pessara orda. Hann bidur pa ad segja
bekkjarfélaga sinum hvad ordin pyda
pannig a0 allir nemendur tala vid
einhvern um merkingu pessara orda
og utskyra hvernig peir skilja pau.

Mikilvaegt er ad geta fundio fleiri
mogulegar lausnaadferdir og fleiri en
eina lausn & daemi. | mérgum
verkefnanna munu nemendur sja ad
lausnirnar eru fleiri en ein. Nemendur
rokreda um hvernig einhverjar
lausnir eru rokréttari, sennilegri eda
hagkvaemari en adrar.

Audveldari verkefni

Nemendur finna og skrifa eins morg
margfoldunardaemi og peir geta par
sem svorin eru & talnabilinu 10-30.

Erfidari verkefni

Nemendur finna og skrifa eins morg
margfoldunardaemi og peir geta par
sem svorin eru & talnabilinu 80-100.

Ymis verkefni
Dagsetningarlengja

Petta verkefni er atlad heilli
bekkjardeild.

Undirbdningur: Kennari skrifar allar
t6lur frd 1 til 31 med stéru letri,

Bladsida 22-23

hverja & sitt A4-blad, og hengir pau
upp réttri roo fra fra 1 til 31.

Hver nemandi er fulltrdi fyrir
dagsetningu (til deemis afmaelis-
daginn sinn en pad kemur sjaldan
fyrir a0 allar télurnar eigi slikan
fulltrda). Fulltrdi télunnar 1 gengur
fyrst. Hann fer 1 skref i einu og getur
pvi heimsétt allar télurnar og skrifad
1 4 61l blédin. NG er komid ad fulltrda
télunnar 2. Hann fer 2 skref i einu og
heimsaekir pvi allar télurnar 2, 4, 6
o.s.frv. Fulltrdi télunnar 3 heimsaekir
télurnar 3, 6, 9 ... Pannig halda allir
fulltrdarnir afram. Allir skrifa télurnar
sinar & blédin sem peir heimsaekja.

Pegar fulltrdar allra talnanna hafa
farid hringinn eru bl6din skodud.
Hvad gerist begar nemandi ndmer
15 hefur gengid sinn hring?

Hvers vegna?

(Nemandi nr. 16 og afram geta ekki
heimsétt neina t6lu nema sina eigin
vegna pess ad tala sem er tvofalt
staerri en 16 er ekki med.)

Hvada télur hafa heimsdtt pig?
(Eg fae heimsdkn af dllum pattum |
minni tolu.)

Leggid saman allar tolurnar 4 bladinu
vkkar nema tdluna sjalfa. €r talan
fdtaek, rik eda fullkomin?

Fdteekar télur. Tolur par sem summa
pattanna er minni en talan sjalf.
Rikar télur. Télur par sem summa
pattanna er staerri en talan sjalf.
Fullkomnar t6lur. Télur par sem
summa pdttanna er jofn og talan
sjalf.

Dami:
A bladinu 15 finnum vid
1+3+5=09,

Summan er minni en 15
pannig ad 15 er fatxk tala.

Afingahefti
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A bladinu 18 finnum vid
1+2+3+6+9=21.

Summan er staerrien 18
pannig ad 18 er rik tala.

A bladinu 28 finnumvid 1 + 2 + 4 +
7+14=28.

Summan er jofn télunni sjalfri pannig
a0 28 er fullkomin tala. Nemandi,
sem er faddur pann 28., verdur
oftast afar anagdur med pessa
nidurstéou.

Eru einhverjar télur sem adeins hafa
fengid heimsdékn af télunni 1 og af
sjdlfri sér? Hvad kallast slikar télur?

(Frumtolurnar fa einungis heimsékn
af télunni 1 og télunni sjalfri. Engir
a0rir paettir eru i frumtolum.)

Verkefni petta ma vikka Gt med pvi
a0 nota fleiri télur i lengjuna.

Nemendur geta fundid hvort 32, 40,

48,100, 496 og 8128 eru fatxkar,
rikar eda fullkomnar tolur.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

16

Deilanleiki med 2, 4 og 5

Abendingar

Med deilanleika er 4tt vid a0 haegt sé
a0 deila i heila t6lu med heilli télu og
fa heila t6lu i svari. Nemendur hafa
40ur kynnst deilanleika med 2 og
pekkja hugtokin sléttar télur og
oddatolur.

Til ad Utskyra deilanleika ma hugsa
sér golf sem 4 a0 flisaleggja. Til ad
losna vid a0 skera flisarnar til purfa
paer ad passa fullkomlega a golfid. Ef
vid héfum svaedi sem er 200 cm &
lengd og breidd - hve stérar geta
ferningslaga flisar, par sem breidd og
lengd eru heilar t6lur, pa verig?
Hlidarlengdirnar 200 cm, 100 cm, 50
cm,40cm, 25cm, 20 cm, 10cm, 8
cm, 5cm, 4 cm, 2 cm og 1 cm koma til
greina pott sumar peirra séu afar
6hentugar med hlidsjon af flisa-
staerdinni! Nidurstadan er pvi sd ad
200 er deilanlegt med 1, 2, 4, 5, 8,
10, 20, 25, 40, 50, 100 og 200.

1.37

Til vidbétar pvi ad finna hvada
nemendur a myndinni hafa fundid
géoar reglur getur verid gagnlegt ad
finna hvad er rangt vid pridju
fullyrdinguna. Fullyrdingu nr. 2 fra
vinstri md rokstydja a sama hatt og
vid rokstuddum deilanleika med 2.
Allar tolur staerri en 100 ma skrifa
sem summu heilla hundruda plds ein
tveggja stafa tala. Par sem deila ma i
100 med 4 er petta rétt.

1724:4=(1700+24):4 =
1700:4+24:4=425+6=431

Grundvallarfeerni

Munnleg faerni

{ 1.37 eiga nemendur ad finna Gt
hvada fullyrdingar eru réttar. Tveir og
tveir nemendur rokstydja full-
yroingarnar munnlega hvor fyrir
annan. Einnig er rétt ad rokraeda

Bladsida 24-25

pessi atridi sameiginlega med allri
bekkjardeildinni par sem einhverjir
nemendanna faera rok fyrir tillégum
sinum.

Lestrarfarni

Nemendur lesa fagtextann um
deilanleika med 2 @ midri bladsidu
24. peir Utskyra hver fyrir 68rum
hvers vegna naegir ad horfa einungis
d einingasaetid til ad finna Ut hvort
tala er deilanleg med 2.

Audveldari verkefni

Nemendur nota hundradtéflu og lita
télurnar i 2-toflunni gular, i 5-téflunni
raudar og i 10-t6flunni blaar. Nokkrar
t6lur munu pa verda litadar med fleiri
en einum lit. Nemendur leita ad
mynstrum i hundradtéflunni til ad
finna reglur um deilanleika.

Erfidari verkefni

Fleiri reglur um deilanleika

Reglur um deilanleika med télunum
3,9 0g 11 eru til og munu margir
nemendur hafa gagn af ad lzera paer.
Pétt peir skilji ekki dstaduna getur
verio heppilegt ad vita ad tala er
deilanleg med 3 ef pversumman
(summa allra télustafa i télunni) er
deilanleg med 3; jafnframt ad tala er
deilanleg med 9 ef pversumman er 9;
loks ad tala er deilanleg med 11 ef
vixlmerkjasumman (plds og minus
fyrir framan télustafina til skiptis) er
0 eda 11, sja vidbotarefni i
Kennarastofunni. (Dami: Vixlmerkja-
summa toélunnar 3465 er:
3-4+6-5=0.P4ertalan 3465
deilanleg med 11.) Til ad reikna
graenar bladsidur i &fingaheftinu
munu nemendur purfa ad pekkja
reglur um deilanleika talna pegar
deilt er med 3; einnig purfa peir ad
geta sameinad reglur um deilingu
med 2 og 3 til ad atta sig 4 deilan-
leika talna pegar deilt er med 6.
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Ymis verkefni

Nemendur finna Gt hvort télurnar 69,
132, 249, 333 og 432 eru deilan-
legar med 3 og/eda 9.

Talnamynstur og deilanleiki
Nemendur nota — eda bua til - t6flu
med télunum 2-103 sem er radad
pannig ad 6 tolur eru i hverri réo.

2 3 4 5 6 7

10 | 11 | 12 | 13

14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19

20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25

26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31

32 133 |34 |35]| 36| 37

38 | 39 | 40 | 41 | 42 | 43

a4 [ a5 | 46 | a7 [ 48| 49

50 | 51 | 52 | 53 | 54 | 55

56 | 57 | 58 | 59 | 60 | 61

62 | 63 | 64 | 65| 66 | 67
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Hvert nemendapar parf slika t6flu.
Peir finna og merkja i hana mismun-
andi margféldunartoflur.

Nemendur geta merkt i téfluna 2-, 3-,
4-,5-,6-,7-,8-,9-,10- og 11-t6fluna
i hverja t6flu. Nemendur eiga sidan
a0 lysa mynstrunum og télunum sem
peir fa. Sja nemendur mynstur sem
synir deilanleika.



Faglegt innihald

e Tengsl milli patta,
margfoldunar og
flatarmals

Bunadur

e Ef til vill ferningslaga
kubbar. Nota ma rGdu-
strikad blad.

Abendingar

143

Ef fjoldi patta i télu er oddatala pd er
talan ferningstala. A bls. 22 kemur

fram ad paettir i t6lu mynda alltaf por.

Petta 4 einnig vid um ferningstolur
en pa er einn patturinn alltaf
tvitekinn, p.e.a.s. einn patturinn er
tvofaldur. Til demis er 4 tvofaldur
pattur i 16 vegna pbessad 4 -4 = 16.
Pa er 4 einn pattur pannig ad fjoldi
pdttanna i ferningstolunni 16 er
oddatala. Nemendur attu ad pekkja
hugtakid ferningstala frd barnastig-
inu en rekilega verdur fjallad um pad
a bls. 52 i pessum kafla og sidar i
namsefninu.

1.45

Pad er algengur misskilningur ad
flatarmal og ummal séu hadar
steerdir. Nemendur halda ad pegar
flatarmalid er fost steerd pa sé
ummalid pad einnig — og 6fugt. Sa er
ekki raunin. | pessu verkefni er
flatarmalio gefid.

Grundvallarfeerni

Pad er mikils virdi ad rokraeda um
mogulegar lausnir vio adra. Vid
nokkrum verkefnanna eru fleiri en
eitt svar moguleg.

Audveldari verkefni

Nemendur nota ferningslaga kubba
ela ridunet til ad skoda mismunandi
t6lur og pattaporin sem peim
tilheyra.

|

Myndirnar syna tvaer leidir til a0 rada
28 kubbum.

| H B

Bladsida 26-27

Erfidari verkefni

Atlunin er ad girda kringum skolaldb.
Flatarmdlid @ ad vera milli 100 m? og
150 m°. Hver er minnsti fjéldi og
mesti fj6ldi sem haegt er ad nota af 1
metra Iéngu girdingarefni? Hvert
verdur flatarmdl skélalédarinnar i
pbessum tilvikum?

Ymis verkefni

paettir i tolunum 1-100

Kennari dreifir télunum fra 1 til 100
milli nemenda og gaetir pess ad allar
télurnar séu med. Nemendur nota
ridunet, skaeri og limband.

Verkefnid er petta: Tdknadu télurnar
sem pu fékkst med rétthyrningum
bar sem hlidarlengdirnar eru heilar
télur. Finndu alla rétthyrningana sem
maogulegir eru fyrir hverja télu.
Skrifadu videigandi margféldunar-
deemi inn i hvern rétthyrning.

Pegar allir eru bunir med verkefnid
ma hengja umbudapappir eftir
endildongum vegg, skrifa tolurnar 1 til
100 med breidum tdsspenna og lima
rétthyrningana undir réttar tolur.
Pegar spjaldid hangir 8 veggnum
geta nemendur séd i sjénhendingu
hvort tala er frumtala eda hvort hdn
hefur marga patti.

Konnun @ summu og margfeldi
Verkefnid er petta:

Hvada tveer télur med summuna x
hafa steersta margfeldio?

Nemendur préfa med mismunandi
t6lum, til demis x = 9, 14, 20 og 25.
Eru einhver tengsl milli nidurstadna
hinna mismunandi talna. Hvad er
6likt med sléttum télum og odda-
télum?

Afingahefti
O 131,132

.
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.

147,1.48

Nemendur nota téflureikni og vinna
petta verkefni med staerri tolum, t.d.
53, og athuga hvort tilgatan er rétt.

Pusund skapar

Verkefnid er petta:

[ skéla nokkrum eru 1000 nemendur
0g 1000 nemendaskdpar. Dag
nokkurn gera nemendur tilraun.
Nemandi ndmer 1 byrjar G pvi ad
opna alla skdpana. Nemandi nimer 2
byrjar d skdp ndmer 2 og gengur ad
6llum skdpunum i 2-t6flunni og lokar
beim. Nemandi ndmer 3 gengur ad
skdp nr. 3 og sidan til allra skdpanna
i 3-t6flunni. Hann opnar pd skdpa i
3-téflunni sem eru lokadir og lokar
beim sem eru opnir. Neest fer
nemandi ndmer 4 ad skdp ndmer 4
og allra skdpanna i 4-téflunni. Hann
opnar pd sem eru lokadir og lokar
beim sem eru opnir. Pannig er haldio
dfram par til allir 1000 nemendurnir
hafa unnid sitt verk. Hvada skdpar
eru opnir og hvada skdpar eru lokadir
begar allir eru bdnir?

(Svar: Allir paettir i ndmeri skaps fa
heimsokn af nemanda. Skaparnir med
pann fjélda patta, sem er slétt tala,
eru lokadir i lokin og skaparnar med
pann fjdlda patta, sem er oddatala,
eru opnir. Pad merkir ad fernings-
télurnar eru opnar i lokin. Sja
skyringu i kaflanum Abendingar hér &
undan par sem fjallad er um verkefni
1.43)

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

Pattir i tengslum vid
verkefni Ur daglegu lifi
Pjalfun i ad finna paetti
(spilid Pdttur)

Bunadur

18

Talnatafla fyrir spilid Pdttur
(verkefnablad 1.1.4)

Abendingar

1.47d

PAtt nemendur hafi ekki enn laert um
ferningsrét 4tta peir sig liklega a ad
hlidarlengdir vidbyggingarinnar eru
6 m vegna bess ad 6 6 = 36.

Pattur

Pekking a rikum og fataekum télum
getur hjalpad nemendum ad finna
arangursrikar adferdir i spilinu, sja
Dagsetningarlengju i kaflanum Ymis
verkefni a bls. 15 i pessari bok.
Kennari gatir pess ad nefna ekki pad
spil en laetur nemendur spila Pdtt
nokkrum sinnum. Pegar nokkur timi
er lidinn getur kennari spurt hvort
nemendur hafi fundid einhverjar
télur sem gefa morg stig og adrar
sem gefa fa stig.

Grundvallarfeerni

€f nemendur nd fullu valdi 4 ad finna
paetti i télum hjalpar pad peim ad
vinna verkefni 1.47 hratt og 6rugg-
lega. Pad er einnig mjog gagnlegt
sidar pegar ad pvi kemur ad finna
samnefnara (kafli 3) og i ymsum
prautum. Par ad auki ytir pad undir
almennan talnaskilning nemenda.

Audveldari verkefni
Nemendur nota rddustrikud blod til
a0 teikna 4 eda ferningslaga kubba
til a0 rada.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Has i nagrenninu

Nemendur skoda hus i neerumhverf-
inu eda deemigerdar husbyggingar i
hverfinu par sem peir bda. Peir geta
malt lengd og breidd rétthyrndra
husa, reiknad flatarmal grunnflatarins
med slumpreikningi og gert tillégu
um adra rétthyrninga sem hafa sama
flatarmal.

Bladsida 28-29

Kennslustofa nemenda
Nemendur finna rétthyrninga i
kennslustofunni. Peir finna hlidar-
lengdirnar (ndmunda ad naesta heila
metra, desimetra eda sentimetra),
teikna rétthyrningana & rddustrikad
blad i réttum maelikvarda og finna
flatarmalid. Par naest teikna peir
annan rétthyrning sem hefur sama
flatarmal. Loks teikna peir enn annan
rétthyrning sem hefur sama ummal
og fyrsti rétthyrningurinn sem
nemandinn fann i kennslustofunni.

Sérstok askorun: Hvada form er d
rétthyrningi med dkvedid ummdl
og staersta mégulega flatarmdlio?
(Svar: Hann er ferningslaga.)

Hvada form er d rétthyrningi med
dkvedio flatarmdl og staersta
mégulega ummdlid? (Svar: Pad eru
6endanlegir moguleikar ef hlidar-
lengdirnar purfa ekki ad vera heilar
tolur. Ef hlidarlengdirnar eru heilar
t6lur er um ad raeda rétthyrninginn
par sem tvaer hlidar eru jafnt og 1.)

Pattur a bordid
Petta er spil fyrir 2-3 leikmenn.

Undirbdningur: Bua parf til téluspjold
med 6llum toélum fra 2 til 30 og dllum
t6lum fra 30 til 60 sem eru ekki
frumtolur.

Spjéldin eru stokkud vel og 16g0 &
hvolf & bordid. Hver leikmadur dregur
fimm spjold og eitt spjald er sett upp
i loft. Leikmenn eiga nu til skiptis ad
leggija eitt spjald nidur. Skilyrdid fyrir
pvi ad mega leggja nidur spjald er ad
pad sé vid hlidina a spjaldi sem hefur
ad minnsta kosti einn sameiginlegan
patt med fyrrnefnda spjaldinu. Ekki
ma setja spjald ofan & annad spjald.
Geti leikmadur ekki lagt nidur spjald
dregur hann nytt spjald. Ef hann
getur samt sem adur ekki lagt nidur
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Afingahefti
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verdur hann ad sitja hja i peirri
umferd. S4 vinnur sem er fyrstur ad
losna vid 6ll spilin & hendi.

Daemi um fyrstu leikina:

7 |42
15|21 |12

36| 3 28

54 44 |11




Faglegt innihald
e Frumtdlur og samsettar
tolur

e Frumpattun

Abendingar

Nemendur pekkja hugtakid frumtala
frd barnastiginu. P6tt nemendur purfi
4 pessum timapunkti svo sannarlega
a0 vita hvad frumtala er hefur
kennari ad 6llum likindum minnst &
petta hugtak fyrr i kaflanum.
Verkefnid Dagsetningarlengja (lyst i
pessari kennarabdk a bls. 15) leitar
uppi frumtolur. Hid sama gerir saldur
Eratospenesar (sja Ymis verkefni &
pessari bladsidu). Nemendur, sem
kunna margféldunartdfluna vel,
verda ekki i vandraedum med ad bera
kennsl & frumtdlur upp i 100.

Synidemi 14

Syndar eru tvaer skriflegar adferdir til
a0 frumpdtta. Pridja adferdin er
eftirfarandi:

Daemi:

4212
2113
717
1

42= 2-3-7

Pessi adferd er ekki tekin med i
nemendabdkinni par sem nemendur
kunna a0 upplifa hana sem vélraena.
Kennari parf ad meta sjalfstaett
hvada adferd pud kynnir fyrir nem-
endum. [ ljés hefur komid ad baedi
sterkir og slakir nemendur hafa gagn
af pvi ad sja fleiri en eina adferd. Pa
geta peir valid pa sem peim finnst
audveldust.

1.49

Myndin af mengjahringjunum kallast
Venn-mynd. Han er tekin fyrir sem
pema i kafla 5 i Skala 2B.

1.50
Mikilvaegt er ad geta fundid sameig-
inlegan patt i télum pegar sam-

Bladsida 30-31

nefnari almennra brota er hafour
i huga. Petta verdur tekid fyrir i
kafla 3.

Grundvallarfeerni

A0 vinna med talnaskilning pjalfar
grundvallarreikningsfarni. Hér eru
syndar nokkrar adferdir til ad finna
frumpaetti. Mikilvaegast er ad
nemendur skilji ad skipta ma
samsettum tolum i frumpaetti.

Pegar nemendur eiga ad syna
hvernig peir hugsa med pvi ad skrifa
skyringar &fa peir sig um leid i
skriflegri faerni.

Audveldari verkefni
Nemendur frumpatta télur 4
talnasvidinu 1-100, til deemis 50,
64, 66, 74, 81, 85 og 99. Minna parf
nemendur a reglur um deilanleika
talna og upplysa pd um ad tala er
deilanleg med 3 ef pversumman er
deilanleg med 3.

Erfidari verkefni

Nemendur frumpatta tolur 4
talnasvidinu 1-1000, til deemis 231,
273,364,399, 442,637,693 og
819. Minna parf nemendur & ad tala
er deilanleg med 3 ef pversumman er
deilanleg med 3.

Ymis verkefni

Saldur Eratospenesar

Verkefnid gengur Ut 4 ad einangra
frumtolur milli 1 og 100.

Saldur Eratospenesar

Byrjad er & tolunni 2 af pvi ad han er
minnsta frumtalan. P3 er strikad yfir
adra hverja tolu fra 4 pvi paer eru
allar margfeldi af 2 og pvi ekki

frumtolur:
020364056860768091011321334151617
181920 21 22 23 24 2526 27 28 2930 31 32 33
34353637383940414243444546474849
5051 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
666768697871 72737475767778798881
82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97
5899 166

Afingahefti

O 1.34,1.35,1.36,
¢ 137,138
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1.49,1.50,1.51,
152
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Sidan er strikad yfir 6ll margfeldi af 3

frd og med 6:

020364 05060708691011321314151617
18102021 222324 252627282930313233
343536 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
50515253 54 5556 5758 59 60 61 62 63 64 65
6667686970 7172 73 74 75 76 77 78 79 80 81
82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97
9899160

Petta er endurtekid fyrir télurnar sem
eftir standa og 4 endanum eru allar
frumtolurnar, sem eru minni en 100,

eftir.

0203640506076086091011121314151617
18192021 222324252627282936313233
34353637383940414243444546474849
5051 52535455565758596061 62636465
666768697871 72737475767778798068%
82 8384 8586878889930919293949359697

5899106

Bandaskak i hundradtofiu
Spilid er fyrir 2 leikmenn.

Bunadur; Hundradtafla (verkefnablad
1.1.3) og télurnar 1-10 skrddar i roo.
Tveir spilapeningar, bréfaklemmur
eba annad til ad merkja télurnar med.
Leikmadur 1 setur spilapening sinn
(eda bréfaklemmu) & einhverja téluna
1-10. Leikmadur 2 leggur sinn
spilapening a einhverja adra tolu,
margfaldar télurnar tvaer saman og
krossar yfir svarid i hundradtoflunni
ef su tala er laus. Leikmadur 1 flytur
spilapening sinn & adra t6lu og
endurtekur leikinn. Pannig leika peir
til skiptis. Sa vinnur sem er & undan
a0 fa fimm krossa i r60, larétt, 160rétt
e0da 4 ska.

Kennari radir vid nemendur um a
hvada svaedi i hundradtéflunni borgar
sig ekki ad setja kross. Gott er ef
nemendur geta séd ad frumtolurnar
geta hindrad pa i ad fa fimm i ro0.

Afbrigdi af spilinu: Nota ma pa reglu
a0 leikmenn megi velja somu tolu. P4
er hagt ad velja ferningstolurnar i
hundradtoflunni.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

Pattun
Prautalausnir

Bunadur

20

Ef til vill apreifanleg
hjalpartaeki, t.d. kubba til
a0 tdkna hunda, gullfiska
o.s.frv.

Abendingar

Oll verkefni um pattun ma leysa med
teikningu. Pegar télurnar eru ekki
alltof stérar getur borgad sig ad
teikna og flokka til ad finna mismun-
andi lausnir.

Audveldari verkefni
Nemendur nota apreifanleg hjlpar-
gbgn eda skyringarmyndir.

1.56

Kubbar, eldspytur eda eitthvad pvi
likt geta taknad konfektmolana.

A hve marga vegu er hagt ad skipta
beim i jafn stor séfn?

1.57

Nemendur byrja med 18 hvolpa (nota
apreifanleg hjalpargogn eda teikna
krossa). Kennari radir vid nemendur
um hvort textinn gefi til kynna ad um
einn eiganda geti veriod ad raeda.
Kennari hvetur nemendur til ad nota
t6flu til ad skrd nidurstédur sinar
skipulega.

Fjoldi hvolpa | Fjoldi Fjoldi
i goti hunda | eigenda
2 9 3eda9
3 6 2,3edab
I
1.58

Vinna ma petta verkefni 8 sama hatt
og 1.57 nema a0 pvi leyti ad
nemendur geta teiknad hringi
(fiskabdur) og sett ,gullfiska” i pa.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur bda til eigin prautalausnir
um pdttun, helst par sem margar
lausnir koma til greina. Til pess arna
er best ad ,fara 6fuga leid”, p.e.a.s. ad
byrja 4 pvi ad hugsa sér akvednar

Bladsida 32-33

a0stx0ur og bla daemid til ut frd
peim. Nemendur geta t.d. hugsad sér
a0sta0ur par sem peir kaupa 4
stilabakur a 250 kr. stykkid og 3
reikningshefti @ 300 kr. stykkid,
samtals 1900 kr. Verkefnid verdur pd
petta: P4 kaupir nokkur reiknings-
hefti 4 300 kr. stykkiod og nokkrar
stilabakur & 250 kr. stykkid. Hve
margar getur pu keypt af hvorri
tegund ef pu borgar 1900 kr.?

Skali 1A Kennarabdk ¢ 7411 « © 2014 Menntamalastofnun
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Afingahefti

Faglegt innihald
e Neikvaedar tolur & © 1.62,1.63
talnalinu :
e Adgerdartakn og oo . . . ., :
F— Tolur badum megin vid null
) °
Bladsida 34-35 :
Abendingar Audveldari verkefni Erfidari verkefni - Ymis

Neikvadi hluti talnalinunnar er
spegilmynd af jakvada hlutanum par
sem speglunin er um ndllpunktinn.
Sumir nemendur eru haldnir peim
misskilningi ad reikniadgerdirnar
speglist lika og fa pvi rong svor |
samlagningu og fradraetti.

Margir nemendur hafa ekki skilid
muninn & adgerdartakni og formerki.
Petta getur gert pad ad verkum ad
tiltélulega einfaldir Gtreikningar
verda erfidari.

Synidemi 17

Hér er syndur munurinn & adgerdar-
takni og formerki. Hvad jakvaedar
t6lur vardar pa er minustaknid
adgerdartakn. En minustaknid fyrir
framan t6lu tdknar ad talan er jafn
langt fra 0 og samsvarandi jakvaed
tala med sama télugildi, en er vinstra
megin vid 0. Talan er pd neikvaed. Pa
er edlilegt ad skrifad sé — (-3) sem
pydir ad draga eigi fra neikvaedu
téluna -3. [ pessu tilviki er fyrra
minustaknid adgerdartakn og hid
sidara formerki.

1.62
Verkefnid er hugsad sem samraedu-
verkefni.

Grundvallarfaerni

Kennari reynir ad fa fram hvernig
nemendur hafa fram ad pessu skilid
neikvadar tolur.

Nemendur rada vid sessunaut sinn
um vid hvada adstedur neikvaedar
t6lur koma vid ségu. Sidan reynir
kennari — Gt fra myndunum og
verkefni 1.62 — ad draga saman
hvenar nemendur kunna ad upplifa
neikvadar tolur.

Nemendur lesa fagtextann Adgerdar-
tdkn og formerki, skoda myndina

og utskyra hvernig peir skilja
synidemi 17.

Nemendur nota ,reikningsskal”. Peir
purfa apreifanleg hjdlpargogn i
tveimur litum, t.d. svartar og hvitar
plastperlur af staerri gerd og skal eda
eitthvad svipad. Akvedid er ad
perlurnar i 68rum litnum takni
jakvaedar tolur og i hinum litnum
neikvadar tolur. Perlurnar skal nota
til ad gera deemin apreifanleg. Gott er
ad byrjaddeminul -1 =0.Sjama
a0 ein perla i 68rum litnum jafnar Gt
perlu i hinum litnum, p.e. paer
upphefja hvor adra (verda samtals 0).
Pvi ma fjarlaegja paer ar skalinni adur
en svarid er fundid med talningu.
Daemid 2 - 5 er reiknad med pvi ad
setja i skalina tveer jdkvaedar og 5
neikvaedar perlur. Tvaer neikvaedu
perlurnar upphefja tvaer jadkvaedu
perlurnar og eftir i skalinni eru 3
neikvadar perlur; gildi peirra er -3.

v/

Kennari bidur nemendur ad syna med
perlum badi deemin 4 -7 og -7 + 4.
Kennari og nemendur ra0a saman
um hvort a pessum deemum sé
einhver munur og — ef svo er — hver
hann sé.

Nota mad perlurnar til ad fara 6fuga
leid: Leggja ma nokkrar perlur i
hvorum lit i skl og bidja nemendur
a0 skra demid sem paer syna og
hvert svario er.

verkefni
Hasta nidurstada
Teningsspil fyrir tvo leikmenn.

Budnadur: 5 teningar i tveimur litum.
Markmidio er ad fa eins hatt svar vid
daemi og hxegt er.

B&dir leikmenn skrd ,hid téma daemi”:
(O+0O-0)-0:0=?
Leikmennirnir nota 5 teninga i
tveimur litum (3 teningar takna
jakvaedar tolur og 2 neikvaedar).
Leikmadur 1 kastar 6llum 5 ten-
ingunum, velur einn peirra og skrair
t6luna i einn af 5 audu reitunum |
daeminu sinu. Par naest kastar
leikmadur 2 teningunum fimm og
endurtekur leikinn.

Leikmadur 1 kastar nd bara 4
teningum, velur eina t6lu og skrair
hana i deemid sitt.

Pannig halda peir afram par til buid er
a0 skrad tolur i alla reitina fimm. Sa
vinnur sem far harra svar i deminu.

Afbrigdi af spilinu:

e Markmidio er ad fa eins lagt svar
vid deeminu og hagt er.

e Spila mad med annarri skiptingu
milli jakvae0dra og neikvadra
teninga.

Spilid verdur audveldara ef adeins
eru notadar jakvaedar tolur. Einnig ma
bua til einfaldara deemi (med faerri
reitum).

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

22

Samlagning og fradrattur
med neikvaedum télum

Abendingar

Fagtexti a bls. 36

Oroid samlagning og fradrattur
annars vegar og ,a0 leggja vid" og
,a0 draga frd” hins vegar eru notud
jofnum héndum. Endurtaka parf pessi
hugtok i eyru nemenda. Badi formin
henta agaetlega i talmdli en nem-
endur, sem hafa vanist 4 ad nota ,.ad
minusa” og ,a0 plusa” purfa helst ad
venja sig a rétta hugtakanotkun.
Einnig parf kennari ad gera sér far
um ad nota hugtdkin lidur, summa og
mismunur.

1.65

Verkefnid krefst samraedna i bekkjar-
deildinni i heild. Gott er ad nemendur
vinni verkefnid a eigin spytur fyrst
en ad pad sé tekid til umraedu 4 eftir.

Hvernig breytast deemin?

Hvernig breytast svérin?

Hvad gerist eftir svarié vio 12 - 0?
Getum vid skrifad daemi sem likjast
deemunum i békinni en gefa sému
svor?

Kennari notar ofangreindar spurn-
ingar til ad leida nemendur ad peirri
stadreyndad 12 - (-3) =12 + 3 og
reglan, sem segir ad ef minus er fyrir
framan sviga og minus inni i sviga
megi breyta i adgerdartaknid +. Med
606rum ordum: Fradrattur med
neikvaedri télu gefur sama svar og
samlagning med samsvarandi
jakvaedri tolu.

Mikilvaegt er ad nemendur lzeri ekki
einungis hina einféldudu Gtgafu af
reglunni: , Tveir minusar gefa einn
plds.” Nemendur geta mistulkad
hana pannig ad svarid vio til demis
-12-3sé15.

1.66
Kennari raedir vid nemendur um
hvernig skilja skuli hugtokin ,meiri”

Bladsida 36-37

eda ,minni” i tengslum vid gradur a
Celsius. Dami. Einn dag var hitastigid
-10 °C, nesta dag var 5 grddum
meiri hiti. Hvad var hitiastigid margar
gradur pann dag? (-5 °C)

Grundvallarfaerni

Nemendur Gtskyra fyrir bekkjarfélaga
sinum hvernig peir skilja daemi 1.65.
Kennari fylgist med Utskyringum
peirra.

Audveldari verkefni
Talnalinuteygja

Nota skal langa teygju sem parf ad
nd hringinn i kringum skélabord
nemenda. NG parf ad teikna talnalinu
med svortu tussi 4 teygjuna og nota
hana sem hjdlpartaeki. Pannig sleppur
nemandinn vid ad teikna nyja
talnalinu i hverju deemi.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Teikna parf langa talnalinu med krit &
skélalédina. Nemendur reikna med
pvi ad ganga skref fyrir skref a
talnalinunni. Peir byrja a fyrri télunni
i deeminu, lata adgerdartaknio
akveda i hvora dttina peir snta (hvert
nefid snyr). Jakvaed att er til haegri,
neikvaed att til vinstri. Formerkid
akvedur hvort nemandinn tekur
jakvaed skref (gengur afram) eda
neikvaed skref (gengur aftur & bak.)

Hvad med deemid 2 — 37

(Madur byrjar i 2, snyr i neikvaeda att
og gengur brju skref afram. P4 endar
madur i -1.)

Hvad med daeemid -3 -17

(Madur byrjar i =3, snyr nefinu i
neikvaeda att og gengur eitt skref
afram. P4 endar madur i —4.)

En hvad med daemid -2 - (-3)?
(Madur byrjar i =2, snyr nefinu i
neikvaeda att og gengur 3 skref aftur
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a bak. P4 endar madur i +1, p.e. d
sama stad og ef madur hefdi gengid
-2+3)

Pessa @fingu ma gera ,i hina attina”,
me0 pvi ad nemandi gangi a talna-
linunni og hinir nemendurnir eiga ad
finna Ut hvada dami hann synir.

Hvor er a undan i mark?
Teningsspil fyrir tvo leikmenn.

Blnadur: Talnalina fra —10 til 100,
tveir blyantar hvor i sinum lit,

tveir teningar i sama litnum (plds-
teningar) og ein teningur i 6drum lit
(minusteningur).

Leikmenn kasta til skiptis 6llum
teningunum i einu. Peir byrjad 0 4
talnalinunni og flytja summuna af
teningunum premur eftir talna-
linunni.

Dami: Pldsteningarnir syna 3 og 5
og minusteningurinn synir 4. Summa
teningannaerpd3+5-4=4.p3
flytur leikmadurinn sig 4 skref 4fram
a talnalinunni og setur par merki med
sinum lit. Markmidid er ad vera &
undan ad komast nakvamlega upp i
100.

Afbrigdi af spilinu: Nota skal talnalinu
frd =100 upp i 10. Pa er markmidid
ad vera a undan ad komast nidur i
-100. P4 eru tveir teninganna
minusteningar og einn er pldsten-
ingur. Leikmenn byrja i 0, keppi-
markid er —100. Ef til vill ma nota
annars konar teninga, t.d. med
télunum 0-9 eda 1-20 og einnig
onnur keppimork.



Faglegt innihald

e Samlagning og
fradrattur med
neikvaedum télum

Bunadur
e Teningar

Abendingar

Bls. 38

Verkefnin a pessari bladsidu 4 ad
leysa an vasareiknis. Kennari bendir
nemendum 4 synideemi 19 og gaetir
bess ad peir skrai millidtreikningana i
naegilegum maeli. Pegar nemendur
geta notad formerkin i reikningi af
oryggi getur hugareikningur komio i
stad einhverra millidtreikninga en
fyrir flesta nemendur er naudsynlegt
a0 skrifa millidtreikninga til ad
komast hja villum vegna formerkja.
Fyrst skal eyda svigum og for-
merkjum og einfalda sidan.

Grundvallarfaerni
Hugareikningur og bladreikningur
med neikvadum toélum styrkir
skriflega og munnlega faerni og baetir
reikningsfaerni. Pegar nemendur
skrifa reikningsdaemi pannig a0 ljést
sé hvad er formerki og hvad
adgerdartakn pa eykur pad skilning
peirra 4 neikvaedum tolum.

Audveldari verkefni
Nemendur nota talnalinuteygiju (sja
Abendingar & bls. 22 i pessari bok)
e0da teikna talnalinu.

Erfidari verkefni

Vikka ma ut spilid Hvor kemst naest
nulli? med pvi ad nota adrar tegundir
af teningum, p.e. med télunum 0-9,
1-12 eda 1-20.

Ymis verkefni
Keiluspil
Spil fyrir 3—4 nemendur.

Hépurinn parf: 10 plastfléskur (1,5 /),
pappir og penna, vatn eda sand,
limband, litinn fétbolta.

Bladsida 38-39

Stefna boltans

Nemendur fylla fléskurnar ad um pad
bil % af vatni (eda sandi). Peir skrifa
télurnar frd -5 til 5 (nema 0) a blad
og lima med limbandi eina t6lu &
hverja flésku. FI6skunum skal rada
eins og gert er i keiluspili, sja mynd.
Fjarlaegdin til flasknanna a ad vera
um pad bil 5-8 m. Leikmadur rdllar
boltanum ad fléskunum og reynir ad
fella sem flestar. Sidan reiknar hann
Ut summu flasknanna sem ultu og
skrair svarid sem dunnin stig. Pannig
skal leika 5 umferdir. Sa leikmadur
vinnur sem hefur heildarsummuna
naest 0.

Allir leikmenn eiga ad nota sému
floskuuppstillingu. Moérg afbrigdi eru
af leiknum:

e Haegt er ad breyta floskuuppstill-
ingunni, setja til deemis allar
jakvaedu fléskurnar fremst og
allar neikvadu fléskurnar fyrir
aftan eda allar jakvaedu flosk-
urnar vinstra megin og allar paer
neikvaedu hagra megin.

e Ef til vill m3 nota tolur med
steerra tolugildi (p.e. télur sem eru
lengra fra ndlli baedi i jakvaeda og
neikvaeda att).

e Baeta vid einni floskuréd pannig
ad fléskurnar verdi 15 talsins.

Afingahefti
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Safna toluspjoldum med rétt gildi
Spilid er fyrir 2-6 leikmenn.
Bunadur:
e spilastokkur
e talnalina frd -15 til 15
e kubbar, bréfaklemmur eda annad
til ad merkja med
e tbluspjold med gildin frd —=15
til 15

Toluspjoldin eru stokkud og 16gd a
hvolf & bordid en tveimur efstu
spjoldunum er snid vid og 16g0 upp |
loft & bordid. Asinn hefur gildid 1.
Svort spil tdkna jakvaedar tolur og
raud spil neikvadar. Leikmenn byrja
med prju spil 3 hendi sem peir leggja
upp i loft & bordid fyrir framan sig.
Peir eiga alltaf ad vera med tvo til
sex spil. Afgangurinn af spila-
stokknum er lagdur & hvolf i bunka &
bordid. Leikmenn byrja 4 ad reikna Ut
gildi spilanna sem peir hafa & hendi
og setja merkid sitt a viokomandi
t6lu 3 talnalinunni. Leikmadur getur
annadhvort dregid spil og lagt gildi
pess vid summuna, sem hann & fyrir,
e0a lagt spil i bord og dregio gildi
pess fra. Spil, sem lagt er nidur, er
sett nedst i bunkann & bordinu.
Summan & hendi minnkar ef hann
leggur svart spil nidur eda dregur
rautt spil. Summan eykst ef hann
leggur rautt kort nidur eda dregur
svart spil. Markmidid er ad fa gildi
annars af téluspjéldunum sem snyr
upp. Ef leikmanni tekst ad bda til
slika summu eignast hann tolu-
spjaldid, nyju spjaldi 4r bunkanum er
snuid vid og pannig heldur spilid
afram. Leika ma i fyrir fram akvedinn
tima eda akvedinn fjélda umferda. S&
leikmadur vinnur sem hefur hreppt
flest toluspjold.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

24

Margféldun og deiling
med neikvaedum télum

Abendingar

Synidami 20

Kennari raedir um skyringarmyndina.
Mazelirinn synir —=2°. ,Prisvar sinnum
legri” hiti er syndur med premur
bogum nidur 4 vid fra 0. Einu sinni -2
gradurnar er upphaflegi hitinn (eitt
hopp) og prisvar sinnum -2 eru pa
tvo hopp i vidbot.

Synidami 21

Synida@mid synir ,helmingi minni
kulda”. Vikka ma spurninguna Ut med
spurningu eins og pessari: Hvad ef
bad hefdi ordid tvéfalt kaldara?

(-12 °C). Hvad er tvéfalt kaldara en
0 °C? (0 °C. petta ma gjarnan taka til
umraedu.)

Hvernig heféum vid getad skilid verk-
efnio ef utgangspunkturinn hefdi
verid +2 °C? Hefdi pad getad gengio?

Audveldari verkefni

Ef nemandinn skilur ekki larétta
talnalinu og |60réttan hitamaeli sem
sams konar fyrirbaeri parf ad reda
petta og utskyra fyrir nemendum.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Kuldamet

Petta verkefni hentar vel til ad gera
skyrslu eda ritgerd. Gott er ad
nemendur vinni saman tveir og tveir
a0 pessu verkefni.

Nemendur finna upplysingar um
kuldamet & heimasiou Vedurstofu
{slands. Sidan bera peir saman
nidurstédur a dkvednum stédum

4 [slandi. Stadir pekktir fyrir kulda:
Grimsstadir a Fjollum, Hveravellir
og Kdrahnjukar; stadir pekktir fyrir
Urkomu: Vik i Myrdal, Kvisker og
Dalatangi.

Nemendur bera saman stadi a
Nordurlandi og Sudurlandi, i inn-
sveitum og vid strondina. Peir byrja

Bladsida 40-41

4 a0 setja fram tilgatu um hvar
koldustu stadirnir eru og um stadi par
sem mikill munur getur verid a
hitastigi eda drkomu. Sidan nota peir
heimasidu Vedurstofunnar til ad
athuga hvort tilgatan er rétt. Loks
kynna peir nidurstédurnar skriflega
eda munnlega.

Margfdldunarreitir

Nemendur nota verkefnablad 1.1.5.
Peir finna t6lurnar sem vantar. Téma
reitabladid ma nota til ad lata
nemendur bda til sams konar
verkefni fyrir bekkjarfélagana.

Stigar og orvar
Spil fyrir 2-3 leikmenn.

Bunadur:

e \erkefnablad 1.1.11

e Einn teningur fyrir hép
e Spilapeningar

Spilid er af Iéttara tagi og hentar pvi
vel fyrir nemendur sem hafa porf
fyrir 2fingu.

Leikmenn spila stigaspilid 4 venju-
legan hatt. Peir kasta teningnum til
skiptis og flytja spilapeninginn dfram
ef annad er ekki tekid fram. Haegt er
a0 lenda a margs konar reitum. Ef
leikmadur lendir & hlutlausum reit
verdur hann kyrr og nasti leikmadur
a leik. Ef hann lendir a dékkgraum
reit gerist eitthvad jakvaett. Hann
getur annadhvort klifrad upp stigann
e0a kastad teningnum aftur, marg-
faldad t6luna, sem upp kemur, med
télunni i reitnum og flutt spilapen-
inginn afram. Ef hann lendir a
ljésgraum reit gerist eitthvad
neikvaett. Annadhvort rennur hann
nidur rennibrautina (6rina) eda kastar
teningnum aftur, margfaldar med
neikvadu télunni i reitnum og feerist
aftur & bak.
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Satt eda d6satt um téluna -8

Kennari les eftirfarandi full-

yrdingarnar upp og latur pa sem

halda a0 fullyrdingin sé sénn syna

pad med merki. Kennari og nemendur

ra0a um svorin.

* Talan er tvéfalt staerri en —4. (0)

 Talan er starri en -6. (0)

e Talan er helmingurinn af -16. (S)

 Talan er fjérdungurinn af 2. (0)

e Talan er staerri en talan sjdlf
tvéféldud. (S)

e Talan er minni en helmingurinn
af télunni sjdlfri. (S)

e Talan er j6fn 4 og minni en -2.
©)



Faglegt innihald
e Margfoldun og deiling
med neikvaedum télum

Abendingar

1.75

Verkefnid likist 1.65 a bls. 37 i
nemendabdk og hvetur til samraedna
tveggja nemenda og par & eftir i allri
bekkjardeildinni. | verkefninu kemur
fram mynstur sem synir hvers vegna
edlilegt er ad margfeldi tveggja
neikvaedra talna verdi jakvaeo tala.
Gott er ad nemendur rokraedi fyrst
um verkefnid og sidan radi oll
bekkjardeildin saman um pad sem
gerist.

e Hver er mismunurinn frd dami til
daemis?

e Hvernig breytast svérin?

e Hvad gerist med svérin eftir
demid (-2) - 0?

Kennari notar deemin til ad setja fram
reglu med ordum um margfeldi
tveggja neikvaedra talna. Sidan radir
hann vid nemendur um hvada
formerki margfeldi priggja neikvaedra
talna hefur.

Tengsl| milli margfdldunar og deil-
ingar ma syna med margfdldunarpri-
hyrningi.

Grundvallarfaerni

Gott er ad hefja vinnu vid 1.75 med
samra0dum tveggja og tveggja
nemenda. P kemur skyrt fram hvad
peir skilja og hvort peir sja mynstrid.
Peir verda 6ruggari ad taka til mals {
samra0dum i bekkjardeildinni pegar
peir hafa a0ur rokratt um malio i
pOrum.

Audveldari verkefni

Nemendur, sem kunna ekki marg-
foldunartofluna, geta fengid ad hafa
margfoldunartoflu sér til hjalpar
(verkefnablad 1.1.2) i stad pess ad
nota vasareikni. Med pvi ad stydjast
vid venjulega margféldunartoflu geta
peir fundi® svarid med réttu tolugildi

Bladsida 42-43

en purfa sjalfir ad henda reidur &
formerkjunum.

Erfidari verkefni

Nemendur bda til stutt préf i
margfdldun og deilingu jakvaeora og
neikvadra talna, 5 deemi af
midlungspyngd og 5 adeins erfidari.
Gott er ad bua profio til & tolvu. Sidan
skiptast peir & préfunum og reikna
pau.

Ymis verkefni
Talnalinuganga 2

Nemendur fara Gt Ur skélahusinu.
Teikna parf talnalinu & skdélalédina.
Pegar syna skal margféldun &
talnalinunni & alltaf ad byrja i 0.

Formerki fyrri pattarins dkvardar
hvernig likaminn snyr. Hvort gengid
er afram eda aftur & bak akvardast af
formerki hins pattarins.

Daemi:

3 - 2: Nemandi stendur i punktinum
0 og snyr i jakvae0a att, fer prjd
Jhopp” afram med 2 skrefum i hverju
Hann lendir i 6.

3 (-2): Nemandi stendur i 0 og snyr
i jakvaeda att, fer prju hopp aftur a
bak med -2 skref i hverju. Hann
lendir i —6.

(=3) - 2: Nemandi stendur i O, snyr {
neikvaeda att og fer prjd hopp 4fram
2 skref i hverju. Hann lendir i —6.

(=3) * (-2): Nemandi stendur i 0, snyr
i neikvaeda att og fer prju hopp aftur
a bak med -2 skref i hverju. Hann
lendir i 6.

Afingahefti
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Eitt spil i viobot?
Spil fyrir tvo leikmenn.

Bunadur: Spilastokkur. Svort spil eru
jakvaed og raud spil eru neikvaed.

Fyrst er Utbuid spilabord eins og
petta handa hverjum leikmanni. Pl4ss
fyrir spil parf ad vera i hverjum reit.

U-0-0
-0

i hverri umferd draga badir leikmenn
fyrst 5 spil og rada peim pannig ad
svarid vidé deminu verdi eins stort og
haegt er. Sa sem faer laegra svar ma
taka dhattu med pvi ad velja fyrst
hvada spili hann vilji skipta Ut og
draga pvi naest nytt sem sett er i reit
pess fyrrnefnda. Ef svar leikmannsins
verdur nd harra en hins leikmanns-
ins ma hinn sidarnefndi einnig skipta
(t spili. S& vinnur umferdina sem
hefur haerra svar eftir petta og feer 1
stig. Sa vinnur spilid sem er 4 undan
a0 fa 5 stig.

Audveldara afbrigdi. Spila med farri
reitum og faerri spilum.

Kennari og nemendur re8a saman
um snjoll keenskubrégd i spilinu:
Hvar borgar sig ad rada laegstu
spilunum? (i nefnarann.)

Hvad veldur pvi ef svarid verdur
ldgt? (Til deemis ef fjoldi raudu
spilanna er oddatala.)

Hver er mesta dhaettan vid ad skipta
at spili? (A0 fjoldi neikvaedu talnanna
breytist Ur sléttri télu i oddatdlu.)

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

26

Notkun sviga
R&0 reikniadgerda

Abendingar

Reglur um ré0 reikniadgerda byggjast
4 hefd, um er ad rae0a reglur sem
steerdfradingar hafa komid sér
saman um til ad allir skilji taknmal
steerdfraedinnar a sama hatt.
Reglunum er &tlad ad koma i veg
fyrir tvira0oni. Audvitad hefdi einnig
verid hagt ad velja adra rod adgerda
en viod verdum ad leera pad réd sem er |
gildi. Sama r60 adgerda er notud alls
stadar i heiminum. Margt parf ad
skilja i staerdfraedi en petta atridi parf
hreinlega a0 lara utan ad. Gott er ad
kennari lesi inngangstextann upphatt
fyrir alla bekkjardeildina og rae0a vid
hana um innihaldid.

Einfoldustu vasareiknar, sem notadir
eru i skélum, taka ekki tillit til
reglnanna um rod reikniadgerda.
Nemendur geta athugad sinn eigin
vasareikni med pvi ad sld inn demid
2 + 35 =, Ef vasareiknirinn reiknar
rétt 4 ad standa 17 i glugganum.
Einhverjir nemendur munu uppgétva
a0 i glugganum stendur 25. P34
reiknar vasareiknirinn daemid i peirri
r60 sem télurnar og taknin eru slegin
inn. Pa reiknar hann fyrst2 +3=5
og margfaldar svarid med 5. Pa
kemur Ut 25. Mikilvaegt er ad
nemendur viti hvort vasareiknirinn
tekur tillit til reglnanna um réd
reikniadgerda edur ei. Ef hann gerir
pad ekki purfa nemendur ad nota
sviga eda minni vasareiknisins.

Kennari raedir vid nemendur um adrar
leidir til ad skra Gtreikningana i
synidami 22. Sidan vinna peir demi
1.83 i sameiningu.

1.84

Verkefnin eru af asettu radi sett upp
tvd og tvd saman til ad syna muninn
4 pvi hvort deemin eru med eda an
sviga.

Bladsida 44-45

1.87 0g 1.88
Kennari og nemendur r@08a saman
um lausnaleidir.

Grundvallarfaerni

Stafran feerni i tengslum vid
nytsamlega notkun vasareiknis er
mikilvaeg. Nemendur purfa a0 lzera
hvernig mismunandi gerdir
vasareikna bregdast vid rod reikniad-
gerBa og laga sig a0 pvi.

Audveldari verkefni

Gera parf nemendur medvitada um
hvad er lidur. Gott er ad nota
merkipenna i mismunandi litum eda
strika undir med litblyéntum.
Nemendur merkja hina ymsu lidi i

mismunandi litum adur en peir reikna.

Gera parf nemendum grein fyrir
mismuninum & lid og paetti. Hér &
eftir eru tveir sidustu lidirnir hvor um
sig margfeldi tveggja patta.

Dami 1.86d:
(-34) + (=7)+(-8) = (-17) 3

Erfidari verkefni

Nemendur skoda vel synidaemi 23.
Geta peir séd tengslin milli uppsetn-
ingar 8 demunum i bessum tveimur
lausnum?

Tillégurnar ad lausnunum syna
sérstakt tilvik af dreifireglunni sem
segir ad (a + b)c = ac + bc. Pessi regla
verdur tekin til umfjollunar i kafla 5.

Ymis verkefni

Damavélin

Um er a0 raeda afingaverkefni par
sem nemendur geta unnid saman i
porum og buid til verkefni hvor fyrir
annan.

BuUnadur: Teningur med télunum 0-9,

annar med télunum 1-20 og
spilaskifa med + og — (verkefnablad
1.2.8).
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i hverri umferd kastar leikmadur
teningnum 0-9 einu sinni og
teningnum 1-20 tvisvar. Eftir hvert
kast er spilaskifan notud til ad segja
til um hvort talan sem kemur upp, sé
jdkvaed eda neikvae0d. Nemendur
skrifa upp tolurnar Ur tveimur eda
premur umferdum adur en peir reikna
heildarsummuna. Best er ad skra
nidurstéournar i toflu.

Umf. [+/-[A:0-9] - [B:1-20]+/-|C:1-20] A-(B+()
1 +[3 - 12 - 17 3:(-12-7)
2 - Is + |9 - 17 -5-(9-17)

Nemendur skrifa deemin upp og
reikna pau.
3:(-12-7)-5-(9-17)
=3:(-19)-5:(-8)=-57+40=
-17

Verkefninu md breyta i spil par sem
sa sem far svar sem naest nulli,
vinnur umferdina og faer eitt stig. Sa
vinnur sem er 4 undan ad fa 5 stig.

Reikniadgerdarodin

Bunadur: Spilastokkur par sem asinn
=1, gosinn = 11, drottning = 12 og
kéngur = 13.

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn. Peir
byrja 4 ad teikna spilabord eins og
petta:
0-0-0-0-0d 0
i reitunum parf ad vera plass fyrir
spil. Leikmenn draga til skiptis spil ar
bunkanum. Svért spil eru jakvaeo og
raud spil neikvad. Setja skal spilin
reitina jafnédum og ekki ma faera pau
til eftir ad buid er ad leggja pau nidur.
Pegar badir leikmenn hafa dregid 6
spil skrifa peir demid upp og reikna
svarid. Sa vinnur umferdina sem er
me0 harra svar. Spilin eru stokkud
eftir hverja umferd. S4 vinnur sem er
fyrstur ad fa 8, 10 eda 12 stig.
Breyta ma spilabordinu til demis:

O-0-0@-0 0



Faglegt innihald

e R60 reikniadgerda

e Minnislyklar a
vasareikninum

Bunadur
e Teningar
e Vasareiknar

Abendingar

Beint i mark

Tilgangurinn med spilinu er ad ®&fa

nemendur i réttri ro0 reikniadgerda.

Haegt er ad nota ymis afbrigdi af

spilinu:

e \elja annan fjolda teninga

¢ \elja adra tegund teninga

e Velja annad keppimark

e \Velja pd |eid ad einn eda tveir af
teningunum takni neikvada télu

Mikilvaegt er ad nemendur skrdi nidur
daemin og ad peir séu ndkvaemir hvad
svigana vardar.

Bls. 47

Af reynslu nemenda af opnunni &
undan & peim ad vera ljést ad deemin
tvo i reitnum efst til haegri eiga ad
hafa sama svar. Pad munu peir ekki
fa ef peir stimpla tolurnar eins og
paer birtast i deeminu inn a einfaldan
vasareikni. Petta er dste0a pess ad
nemendur purfa ad lera ad nota
minnislyklana & vasareikni sem er
ekki med sviga. FIéknari vasareiknar
eru forritadir til ad fylgja reglum um
ro0 reikniadferda. Sja einnig
Abendingar 4 bls. 26 { pessari bok.

Mismunandi skélavasareiknar hafa
mismunandi néfn a@ minnisad-
gerdunum. Vasareiknirinn, sem mynd
er af i nemendabdkinni, er med
lykilinn RM. A 68rum vasareiknum
kann ad standa MR. Gagnlegt getur
verio ad fara yfir pessi atridi sameig-
inlega med 6llum nemendunum.

Grundvallarfaerni
Reikningsfaerni nemenda pjalfast
spilinu pvi peir eiga sjalfir ad bua til
daemi par sem svarid verdur dkvedin
tala. Peir purfa ad bua til moérg deemi i
huganum 40ur en peir dkveda hvada
daemi peir skra nidur — sem vel ad
merkja er nast keppimarkinu. Pessar
reikningsfaernizefingar draga dam af

Bladsioa 46-47

keppni og skemmtun sem vekja
sérstakan dhuga margra nemenda.

Til ad geta notad vasareikni &
gagnlegan hatt purfa nemendur ad
nota minnislyklana. Einfaldir
vasareiknar taka ekki tillit til réttrar
radar reikniadgerda.

Audveldari verkefni

Nemendur, sem na ekki valdi & ad
nota minnislyklana rétt, verda ad skrd
nidur millidtreikningana. Peir reikna
pd margfdldun og deilingu fyrst, skra
millisvorin og draga sifan saman |
lokin.

Erfidari verkefni

Nemendur kanna hvort toflureikn-
irinn, sem notadur er i bekkjar-
deildinni, er med innbyggdar reglur
um rétta roo reikniadgerda. Toflu-
reiknir a ad hafa slikar reglur
innbyggoar. Petta a einnig vid préadri
vasareikna.

Ymis verkefni

Tofrabragd med vasareikni 1
Kennari vekur dhuga nemenda med
listaverki. Nemendur eiga a0 finna Ut
hvernig listaverkid virkar.

Bunadur: Reiknivél 8 myndvarpa,
vasareiknir 4 raftoflu eda einfaldasta
ger0 reiknivélar 4 télvuy, synd &
stérum skja.

Einn nemandinn reiknar og hinir
ganga ur skugga um ad hann geri
nakvamlega pbad sem kennari segir.
Kennari kemur sér fyrir par sem hann
sér alla nemendurna en ekki pad sem
gerist a skjanum.

Kennari gefur nemandanum eftir-
farandi fyrirmzeli:

Yttu d = eftir hver fyrirmaeli.

e Slddu inn 200.

Afingahefti
o

.
.

.

e Margfaldadu med skénumerinu
pinu.

e Leggdu 1000 vib.

e Deildu med 2.

e Dragdu faedingardr médur pinnar
frd, p.e. fjora télustafi, og finndu
svario.

e Bettu vio ... (kennari gefur upp
ndverandi drtal — 500; ef drtalid
er 2014 gefur hann upp 1514).

Daemi: Skéndmer er 37 og fadingarar
maédurinnar er 1964. Arid 2013 var
svarid 3749. Kennari snyr sér nd ad
skjanum, sér endanlega svarid og
segir: ,Eg sé ad pu notar ské ndmer
37 og ad mAdir pin verdur 49 ara i ar.”

Tofrabragd med vasareikni 2

Kennari gefur nemandanum eftirfar-

andi fyrirmaeli.

Yttu d = eftir hver fyrirmaeli.

e Slddu inn skéndmerid pitt (nota
barf heil ndmer).

e Margfaldadu me?d 5.

e Leggdu 50 vio.

e Margfaldadu med 20.

e Beettu 1014 vid (veldu 1000
+ tvo sidustu télustafina i
ndverandi drtali).

e Dragdu frd faedingardrio pitt.

Dami: Skénuimer 41 og fadingararid
2000 gefa svarid 4114. P notar
skénumer 41 og verdur 14 dra a
arinu 2014."

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur

27



Faglegt innihald

Takkarenningur
Setja i minni
vasareiknisins i
ordademum

Bunadur

28

Vasareiknir
Tolva med toflureikni

Abendingar

1.92d

Verkefnid krefst toflureiknis. Ekki er
mikil dhersla 16g06 & petta i kaflanum
en samkvamt namskra eiga nem-
endur & pessu aldursstigi a0 geta
nytt hugbdnad/forrit vid

einfalda framsetningu a t6lulegum
gognum.

Tilgangurinn med verkefninu er ad
bera saman hjalpargognin vasareikni
og toflureikni. Hvort peirra finnst
nemendum gagnlegra i pessum
daemigerdu budarverkefnum? Petta
er smekksatridi. Lita md svo a ad
vasareiknirinn sé gagnlegri ef um er

a0 reda tiltélulega faar vorutegundir.

Toflureiknirinn er gagnlegri pegar um
margar tolur er ad reda.

Bls. 49

{ ordadeemunum & pessari bladsidu
eiga nemendur a0 geta valid
hjalpartaeki. Kennari radir vid pa um
hvort vidkomandi deemi sé demigert
hugareikningsdaemi, hvort pad
krefjist skriflegra Utreikninga, hvort
pad henti fyrir vasareikni eda
toflureikni.

Grundvallarfeerni

Ordadami parf ad vinna skipulega.
Mikilvaeg atridi i ordadeemum af
lengra tagi eru; Nemendur lesa
daemid af ndkvaemni, finna Ut um
hvad pad fjallar, um hvad er spurt,
bua til datlun um hvernig leysa skal
daemid, finna mikilvaegar upplysingar
i textanum, velja hjdlpartaeki, leysa
daemid og ganga Ur skugga um ad
svarid/svorin séu sennileg.

A heimasidu Menntamalastofnunar
og vidar ma finna ymislegt efni um
prautalausnir i steerdfraedi.

Bladsida 48-49

Audveldari verkefni

Nemendur, sem eiga erfitt med
lestur, eiga i basli med ad lesa
ordademi med miklum texta. Pessir
nemendur purfa einnig ad fa pjalfun i
a0 lesa og tulka pessa tegund texta.
Mikilvaegt er ad vekja dhuga nem-
enda a ad vinna kerfisbundid med
textann. Peir geta haft gagn af pvi ad
vinna saman tveir og tveir og lesa
upphatt hvor fyrir annan. Par 4 eftir
vinna peir saman ad lausninni. Mjog
lestregir nemendur verda ad fa hjalp
vid lesturinn. Sa sem les parf ad
halda aftur af Gtskyringum en lesa
verkefnid rélega malsgrein eftir
malsgrein. Pad er nemandinn sjalfur
sem & ad tulka innihaldio.

Gott er ad nota skyringarmyndir til ad
syna hvada atridi tengjast i orda-
daemum.

1.96
Verkefnid ma syna pannig:

Bollur Fridu [ ]
SolurMagnisar | [19] S
solwroms [ | 27 |

Nemendur nota myndina til ad sja
hvernig reikna ma Ut hve margar
bollur eru i hverjum gula rétthyrn-
ingnum.

Erfidari verkefni

Tvaer textaprautir til viobétar
Munnleg farni felur einnig i sér ad
hlusta. Kennari les eftirfarandi
verkefni upphatt fyrir nemendur sem
skrifa einungis hja sér atridisord og
kjarnaupplysingar. Kennari hvetur
nemendur til ad teikna til ad leysa
verkefnin.

A. Amma var i budinni til ad kaupa
5 hespur af garni. Pegar hdn
atladi ad borga vantadi hana

Skali 1A Kennarabdk ¢ 7411 « © 2014 Menntamalastofnun

Afingahefti
O 173,174,175

.

1.83,1.84,1.85

© 1.93,1.94,195

100 krénur. Hun keypti pess
vegna bara 4 hespur og pd dtti
hdn eftir 360 kr. Hve mikla
peninga var amma med i budinni
og hvad kostadi hver hespa?
(Svar: Ein hespa kostadi 460 kr.
og amma var med 2200 kr.
Peningar émmu
C T T T ]
360 kr. 100kr,

B. Jonas, Pétur og Vignir eru vinir og
taka saman pdtt i getraunum. Eina
vikuna keypti Jénas einum og
hdlfum sinnum fleiri radir en
Viktor en Pétur keypti tvéfalt fleiri
en Jonas. Allir voru mjég gladir
begar peir unnu 98 120 kr. Hve
mikid af vinningnum d hver
vinanna ad fa?

(Svar: Viktor 17 840 kr., Jénas
26 760 kr. og Pétur 53520 kr.)

Nemendur Gtskyra lausnir sinar hver
fyrir 66rum i litlum hépum eda fyrir
allri bekkjardeildinni.

viktor [ 1]
Jonas
Pétur

Ymis verkefni
Sja bls. 35 i pessari bok.



Faglegt innihald
e Skilgreining &
hugtakinu veldi

Veldi

Abendingar

i pessum kafla er fjallad um pad sem
naudsynlegt er ad vita um veldi til ad
geta skilid algebruna i kafla 5 i Skala
1B Nemendabdk. | kynningu & veldi
kynnast nemendur nyju hugtaki og
nyjum rithaetti. Ny hugtok eru
nemendum 6pekkt i raun. Pvi parf ad
hjalpa peim til ad skilja hin nyju
hugtdk til ad peir geti notad pau 4
virkan hatt.

Grundvallarfaerni

Kennari radir vid nemendur um
hugtakid veldi. Peir Gtskyra hver fyrir
60rum hvernig peir skilja hugtakid.
Einhverjir nemendur hafa gagn af pvi
a0 tala upphatt vid sjalfa sig pegar
peir fast vid veldi svo ad til deemis
ordalagid ,fimm i pridja veldi” eda
Lfimm i pridja” verdi peim tamt a
tungu pegar peir sja taknid 53,

Audveldari verkefni

Pad sem er synilegt verdur
skiljanlegt

Kennari gerir endurtekna tvofoldun
synilega med kubbum.

e Vid byrjum med 1 kubb.

e Tvofoldum fjdldann upp i 2 kubba.

e Tvofoldum fjéldann aftur.
Hvad eru kubbarnir margir?

e Tvofoldum fjdldann einu sinni
enn.
Hvad eru kubbarnir nd margir?

IE B
.

Bladsida 50-51

Kennari heldur dfram ad tvéfalda,
skrifa deemin upp sem margfdldun og
sem veldi og finna jafnédum réttan
kubbafjélda.

NU skal endurtaka leikinn med pvi ad
prefalda - veldi med t6luna 3 sem
veldisstofn.

Framsetninguna hér 4 undan ma
einnig nota til a0 sjd ad edlilegt er ad
skilgreina 2° = 1. Pad er rokrétt
afleiding af pvi ad skoda til deemis i
rod tolurnar 24, 23, 22, og 2'= 1.
Veldisvisirinn laekkar um 1 i hverju
skrefi og télurnar verda helmingi
minni. Pa verdur kubburinn efst &
myndinni hér 4 undan taknadur med
2° og er pd helmingurinn af 2. Hid
sama gildir um 3° vid preféldun og
deilingu med 3 pegar farid er fra 3* og
i 3%, Kennari segir nemendum ad
staerofraedingar hafi komid sér saman
um ad gildi veldis, par sem veldisvisir-
inner0, sé 1 - alveg sama hver
veldisstofninn er. Pad er gert til pess
a0 talnamynstrin og veldisreglurnar
gildi pétt veldisvisirinn sé 0.

A einfalda atreikninga

Kennari kennir nemendum ad nota
hid innbyggda fall vasareiknisins til
a0 reikna Ut gildi veldis. Pad virkar
pannig ad madur ytir tvisvar 4
margféldunarmerkid (x) og par naest
aftur og aftur a jéfnumerkid (=). Ef
madur ytir til deemis pannig: 2 x x = =
= o.s.frv. faer madur talnarununa 2, 4,
8,16 .. sem er veldi af 2.

Erfidari verkefni

Gomul saga um skak og hveitikorn
(Er einnig i Skala 1A Fefingahefti
nr.1.187.)

Gamla sagan um hveitikorn og
skakbord er saga sem nota ma til ad

Afingahefti
O 156,197,1.98

.

1.107,1.108,
1.108

0 1121

skilja veldi af 2 og f4 tilfinningu fyrir
hve hratt télurnar staekka med
endurtekinni tvéféldun. Petta er
daemi um veldisvisisvoxt.

[ gamalli persneskri ségn segir ad
einn af pjénum Persakonungs hafi
fundid upp skdkina. Konungurinn
vard svo hrifinn af leiknum ad hann
vildi launa pjéninum rikulega. Hann
baud pjéninum pess vegna ad bera
fram sk um eitthvad sem hann lang-
adi ad fd ad launum. Pjoninn hugsadi
sig um og bad svo um ad mega fd
eitt hveitikorn fyrir fyrsta reitinn d
skdkbordinu, tvé korn fyrir annan
reitinn, fjégur fyrir bann pridja o.s.frv.
Med hverjum nyjum reit @ skdk-
bordinu skyldi fjéldi hveitikornanna
tvéfaldast.

Konungur vard furdu lostinn yfir pvi
sem hann taldi vera hégvaera dsk.
Ekki vard hann sidur forvida pegar
hann uppgétvadi hversu mikid magn
af korni pjénninn hafoi bedié um.

A skdkbordinu eru 64 reitir og
summa kornanna vard 18 446 744
073 709 551 615 talsins en pad
jafngildir 175 milliéréum tonna af
hveiti sem er meira en pad sem
nokkru sinni hefur verid framleitt d
jordinni frd pvi ad ségur hofust.

Kennari gaetir pess ad lesa ekki
sogulokin fyrr en nemendur hafa
fundid Ut hve moérg hveitikorn
pjénninn atti ad fa. Peir geta notad
toflureikni til ad finna svarid.

Heimild: Rossing, N.K. (1999). Den
matematiske krydderhylle. Prand-
heimi: Midtnorsk vitensenter.

Ymis verkefni
Sja bls. 36 i pessari bok.
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Faglegt innihald

30

Ferningstala
Tugveldi

Abendingar

Ferningstolur og tugveldi eru hér
valin sem deemi vegna pess ad pessi
veldi birtast oft i steerdfraedinaminu.
Veldi af 10, p.e. 10%, 102, 103 o.s.frv.,
er oft kallad tugveldi. Athygli skal
vakin a pvi a0 pegar ra@tt er um
ferningstolur er veldisvisirinn fasti en
veldisstofninn mismunandi, x.
Vardandi tugveldi er veldisstofninn
10 hins vegar fasti en veldisvisirinn
mismunandi, 10",

1.104

Talan 64 er spennandi einmitt vegna
pess ad hana ma tdkna sem veldi &
ymsa vegu. Hun er badi ferningstala
og teningstala, 8% og 4°. Par ad auki
ma skrifa 64 sem veldi af 2, 2°.
Teningstolur verda teknar til
umfjollunar i 9. bekk i kafla 1 i Skala
2A Nemendabdk.

Einnig verdur nanar fjallad um
tugveldi i 9. bekk i kafla 1 i Skala 2A
Nemendabdk par sem fengist er vid
stadalform.

Audveldari verkefni

Minnstu ferningstélurnar ma syna
med ferningslaga kubbum eda med
pvi ad teikna & ridustrikad blad eda
punktablad.

Kennari raedir vid nemendur um
peningakerfid hér a landi:

e Hve margir tikallar eru i einum
hundradkalli?

e Hve margir hundradkallar eru {
einum pdsundkalli?

e Hve margir tugir eru i einum
budsundkalli?

e Hve margar krénur eru i einum
tikalli?

Bladsida 52-53

Kennari notar peninga til ad gera
veldi af 10 synileg, p.e. 10° 10,
108 103

Erfidari verkefni

Hvad kallast stéru tolurnar?

Heiti stéru talnanna eru ekki einhlit.
Adallega er um tvo kerfi ad reda, pad
sem notad er hér & landi og i Evrépu
og kerfid sem er notad i Bandarikjum
Nordur-Ameriku. Pegar pessi tvo kerfi
eru borin saman ma til deemis sja ad
heitid billjon hefur mismunandi
merkingu og ad pad sem er kallad
billjén i Bandarikjunum kallast
milljardur hja okkur. Petta skiptir mali
pegar fjallad er um stérar tolur i
bandariskum fréttum og bandarisku
efnahagslifi.

Yfirlit yfir heiti stérra talna i pessum
tveimur kerfum ma fa 4 verkefnabladi
116

Ymis verkefni
Tugveldadéminé
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Banadur: Démindkubbar (verkefna-
blad 1.1.7).

Verkefnabladid er ljésritad og
démindkubbarnir klipptir at. Hver
leikmadur faer prja kubba og
afgangurinn er settur i bunka a hvolf.
Efsta spilinu er snuid vid og pad er
byrjunarkubburinn. Leikmadur 1
leggur kubb vid hlid byrjunarkubbsins
ef hann getur. Ef hann getur pad ekki
dregur hann kubb og athugar hvort
haegt er ad leggja hann nidur. Ef
hann getur pad heldur ekki ad pessu
sinni heldur hann kubbnum & hendi
og naesti leikmadur 4 leik. Sa vinnur
sem er fyrstur ad leggja alla sina
kubba nidur.
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Afingahefti

O 1.34,1.35,1.36,
¢ 137,138

149,1.50,1.51,
152

© 157,158

Minnisspil med veldum

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hver og
einn Utbyr handa sér spilabord sem
er 33 eda4 - 4reitir eda notar
verkefnablad 1.1.12.

Hver leikmadur velur 9 télur af
listanum hér & eftir og dreifir peim &
spilabordid sitt. 1, 4, 8,9, 16, 25, 27,
32, 36,49, 64,81,100,125,128,
216, 243, 256, 343,512, 625.

Leikmenn draga spjold med veldum,
athuga hvort samsvarandi gildi finnst
a spilabordinu, rokstydja hvernig tala
og veldi tengjast og setja spjaldid &
réttan stad a spilabordinu.

20,2, 22,23, 2% 25,25, 27, 28, 2°, 3%, 31,
32,33 34,35 49, 41, 42, 43, 4% 59,51, 52,
53,54 6% 6%, 6% 6° 7% 7%, 7%, 73, 8%, 81,
82 8% 9°%9%,9210°% 10%, 10%

Sd vinnur sem er fyrstur ad fylla
spilabordid sitt.

Prir eda fjorir i roo

Afbrigdi af spilinu hér 4 undan:

Nota skal spilabord med 33 eda 4
4 reitum eins og i Minnisspili med
veldum hér & undan. Leikmenn velja
efstu gildin og dreifa peim a spila-
bordio.

Leikmenn kasta tveimur teningum
med télunum 1-10. S4 sem kastar
velur hvor teningurinn taknar
veldisstofninn og hvor veldisvisinn. Ef
leikmadur & t6lu a spilabordinu sem
samsvarar veldinu, sem teningarnir
takna, krossar hann yfir pa tolu.

Sd vinnur sem er fyrri til ad fa 3 eda
4 r100.

Afbrigdi af pessu spili: Sa vinnur sem
er 4 undan ad krossa vfir allar
télurnar 4 jédrum spilabordsins allan
hringinn eda yfir allar télurnar &
spilabordinu sinu.



Faglegt innihald

e Margfoldun og deiling
velda med sama
veldisstofni

Abendingar

Synidemi 26 og 27

Hér er syndur ndkvaemur Utreikn-
ingur i margféldun og deilingu velda
med sama veldisstofni. Ekki er ®&tlast
til ad nemendur skrdi slikar langar
romsur af veldisstofni heldur ad peir
skilji hvers vegna nota skal reglurnar

an,amzan+m0gan:am=:_:‘=an—m

og hvers vegna paer eru réttar.

1.114

Fara parf sameiginlega med bekkjar-
deildinni yfir pessi deemi pegar
nemendur hafa unnid pau hver fyrir
sig eda i porum. Ut fra pessu verkefni
ma leida pau rok ad edlilegt sé ad
skilgreina a° = 1. Sja einnig kaflann
Audveldari verkefni a bls. 29 par sem
oénnur nalgun er notud. Mikilvaegt er
a0 petta sé fastmalum bundid par ed
margir nemendur munu halda ad
veldi med veldisvisinn 0 hafi gildiod 0.

Grundvallarfaerni

Kennari hlustar & hugtakanotkun og
Gtskyringar nemenda pegar peir —
tveir og tveir — lysa med ordum
skilningi sinum og Gtskyringum &
synideemunum. Peir setja fram eigin
synidemi og Utskyra margfoldun og
deilingu velda med sama veldisstofni
hver fyrir 68rum.

Erfidari verkefni
Bakteriufjélgun

Nemendur vinna saman i hépum. Peir
nota stért blad og gera yfirlit yfir
hvernig bakteriur fjélga sér med
skiptingu. Peir byrja med eina
bakteriu kl. 0. Gera parf rad fyrir ad
ein skipting verdi 4 einni klukku-
stund. Sidan syna nemendur préun-
ina fra klukkustund til klukkustundar.
Hve langur timi lidur déur en
bakteriurnar verda meira en ein
milljon talsins? (Pad gerist eftir 21

Bladsida 54-55

klukkustund ef gert er rad fyrir ad
bakteriur deyi ekki.)

Ymis verkefni

Upprifjun med hugtakakortum
Nemendur skrifa ordid veldi & midju
blads. Sidan skrifa peir 6ll ord,
hugtok, takn og reiknireglur sem peir
tengja vid ordid. Peir vinna dagdda
stund hver fyrir sig, sidan i pérum. Ad
lokum er efnid rifjad upp i bekkjar-
deildinni i heild. Ef kennari notar
flettitoflu getur hugtakakort
bekkjardeildarinnar hangio i kennslu-
stofunni um tima og hjalpad til vid ad
festa hugmyndir og hugsun nemenda
um pessa ndmspaetti i sessi. Einnig er
haegt ad bua hugtakakort til
stafreenu formi. Pa er audvelt ad préa
hugtakakort afram eftir pvi sem &
namsferlid lidur. Nemendur munu
einnig fa gott yfirlit yfir pad sem peir
hafa laert um akvedid hugtak, til
deemis veldi. ,Freemind” er demi um
okeypis stafraent hugtakakort sem
gerir nemendum audvelt ad skiptast
a hugmyndum.

Afingahefti
1

.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Faglegt innihald

32

R&0 reikniadgerda
i demum med veldi

Abendingar

R60 reikniadgerda er ad hluta til
tekin til umfjollunar fyrr i pessum
kafla. Hér eru settar fram reglur sem
gilda pegar veldi er i d@minu.

Grundvallarfeerni

Reglurnar um r60 adgerda eru aefdar
hér. Gott er ad nemendur Utskyri
munnlega hver fyrir 6drum i hvada
r60 a ad medhondla télurnar, hvar &
a0 setja svigana.

Erfidari verkefni

Margar kaninur

Nemendur buda til likan yfir fjolda
kanina i einum dkvednum kaninuhdpi
pegar gengid er ut fra eftirfarandi:
Oli feer tvaer kaninur, eina af hvoru
kyni. Eftir 6 manudi verdur fyrsta
gotid og eftir pad eignast hvert par
unga bridja hvern manusd. i hverju
goti faedast 4 ungar, tveir af hvoru
kyni.

Nemendur buda til likan sem dtskyrir
hve margar kaninur Oli & eftir 6, 9,
12,15, 18, 21 og 24 manudi. Gert er
rad fyrir ad engin kanina drepist.

Nemendur rokraeda hvers vegna
petta getur verid likan sem synir
kaninufjélgunina i einum hépi.
Kennari redir vid nemendur um
hvada veikleiki getur verid 4 likaninu.
Gott er ad nemendur noti i byrjun
kubba til ad telja med eda 6nnur
apreifanleg gogn til ad tdkna
kaninurnar. Einhverjir nemendur
munu geta haft gagn af toflureikni.

Visbending: Nemendur einbeita sér
a0 fjolda kvenkynskanina og
margfalda med 2.

Bladsida 56-57

Ymis verkefni
Pjodvegurinn
Spilid er fyrir 2-3 leikmenn.

BuUnadur: 3 teningar, pappir og
blyantur.

Leikmenn kasta til skiptis 6llum
teningunum. Leikmadur byr nu til
daemi med einni eda fleiri af tdlunum
premur sem upp koma & teningunum
en svorin vid demunum eiga ad vera
1, 2, 3 o.s.frv. — eins langt og
leikmadur getur. Nota ma allar
reikniadgerdirnar fjérar, sviga og
veldisvisa. Adeins ma nota hverja
t6lu einu sinni i hverju dami. Hinir
leikmennirnir verda ad vidurkenna 6l
daemin. Pegar leikmadur getur ekki
buid til demi med svari, sem er naest
i talnarédinni, & naesti leikmadur leik.

Daemi:
Leikmadur 1 kastar teningunum og
feer upp 2, 3 og 4.

3-2=1 3:2=6
2=2 3+4=7
3=3 2°=8
4=4 3¢=9
2+3=5

Leikmadur 1 getur ekki buid til demi
med svarinu 10 og leikmadur 2 4 pa
leik. Pegar komid er ad leikmanni 1
naest heldur hann afram med rodina
sina par sem frd var horfio i fyrri
umferd.

Best er ad akveda fyrir fram hve
margar umferdir skal spila eda i hve
margar minatur.

S vinnur sem hefur komist lengst i
talnarédinni med svor sin.
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Afingahefti
O 1104,1.105

.

1117

© 1.125,1.126,
1127

Nagrannatala i hundradtofiu
Spilid er fyrir 2-3 leikmenn.

Bunadur: Hundradtafla (verkefnablad
1.1.3) og 4 teningar.

Nemendur kasta fyrst upp um hver
eigi ad byrja. S sem a leik kastar
6llum teningunum i einu. Markmidid
er a0 bda til daemi par sem svarid er
tala milli 1 og 100. Adeins ma nota
hverja af télunum fjérum einu sinni i
hverju demi

Dami: Upp kemur a teningunum 2, 2, 5
og 6. Daemi getur verid 622 +5 = 77.

Krossad er yfir téluna 77 og leik-
madur faer stig samkvamt eftirfar-
andi reglum: Eitt stig fyrir ad krossa
yfir téluna 77 plus eitt stig fyrir
hverja t6lu sem buid er ad krossa yfir
og er nagranni télunnar 77.

Dami: Myndin synir but af hundrad-
toflunni.

BUi0 er ad krossa yfir télurnar 20 og
39. Krossi leikmadur yfir 18 faer hann
1 stig, krossi hann yfir 28 feer hann 2
stig og talan 29 gefur 3 stig.

18|19 2qQ

2812930
38 3940

Ef leikmadur getur ekki buid til deemi
med svari sem hann getur krossad
vfir (p.e. i lausum reit) feer hann
skammarstrik og missir 10 stig. Pegar
leikmadur hefur fengid prjd skammar-
strik er hann ur leik. Pegar adeins
einn leikmadur er eftir eru stigin talin
og sigurvegarinn par med fundinn.




Faglegt innihald
¢ \eldi med neikvaedum
veldisstofni

Bunadur
e Spilapeningar

Abendingar

ADd ruglast til deemis 4 =32 og (-3)? er
mjog algeng villa. Da&min a pessari
opnu og spilid Fjdrir i réd efa
nemendur i ad sja, skilja og muna
eftir pessum mun.

Grundvallarfaerni

Utreikningar & veldi med neikvaedum
veldisstofni auka grundvallartalna-
skilning nemenda. Spilid Fjdrir i r60
2fir nemendur i réttum hugsana-
gangi og hjalpar peim — i formi leiks
e0a keppni — ad lzra utan ad hvernig
margfalda skal og leggja saman veldi.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Til ad rifja upp og pjalfa nemendur i
staerdfradilegum hugtékum kaflans
ma vinna eftirfarandi verkefni:

Giskadu a téluna mina

Spilid er fyrir tvo leikmenn. Peir
skiptast & hlutverkum.

Leikmadur 1 velur heila télu milli 0 og
100 og skrair hana hja sér an pess ad
hinn sjai téluna. Leikmadur 2 & ad
reyna med sem faestum spurningum
a0 finna hver talan er. Ekki ma spyrja
um hvort talan sé ,stzerri en” eda
Lminni en” einhver 6nnur tala. Allar
spurningarnar eiga ad innihalda ad
minnsta kosti eitt ordanna ,slétt
tala”, ,oddatala”, ,frumtala”, ,fern-
ingstala”, ,pattur” eda ,margfeldi”.

Sda sem giskar 4 téluna getur notad
hundradtoflu til ad skra nidurstoo-

urnar i. Sa sem velur téluna parf ad
hafa vfirlit yfir fjélda spurninganna.

Krossgata
Nemendur nota staerdfradiordin i
krossgdtu, sja verkefnablad 1.1.9.

Bladsida 58-59

Samvinnuverkefni - Hver er heila
talan?

Verkefni fyrir hép med 3-4 nem-
endum.

Bunadur: Verkefni & verkefnabladi
1.1.10.

Hvert verkefni er i fjérum hlutum.
Hlutarnir fjérir eru klipptir i sundur og
komid fyrir hverjum i sinu horni a
kennslustofunni. Einn nemandi dr
hverjum hépi sakir upplysingar. (Ef
prir nemendur eru i hépi parf einn
nemandi ad henda reidur a tvenns
konar upplysingum.) Nemendur eiga
ekki ad skrifa upplysingarnar nidur
heldur muna paer og greina 6drum i
hépnum munnlega fra hvad pzer fela i
sér. Ut fra ferns konar upplysingum
eiga peir ad finna hver talan er. Adur
en nemendur snua sér ad naesta
verkefni parf hver nemandi i hépnum
a0 gera kennaranum grein fyrir hvers
vegna upplysingar hans eru réttar
med hlidsjén af tdlunni sem hépurinn
hefur fundio.

Visbending: Gott er ad ljésrita
verkefnin i mismunandi litum og
plasta pau til ad hagt sé ad nota pau
aftur.

Tolurnar eru pessar: A: 32; B: 81; C:
63; D: 39.

Allir taka afstédu: Satt eda 6satt?
Verkefnid er fyrir alla bekkjardeildina.
Finna parf svaedi utan hdss eda
innan par sem naegilegt rymi er.

Eitt svae0i er skilgreint sem satt og
annad svae0i sem dsatt med pvi ad
strika & |60ina eda hengja veggspjold
upp. Kennari les upp eftirfarandi
fullyrdingar. Nemendur fzera sig a
pad svaedi sem peir telja ad sé rétt.
Allir verda ad taka afstoou.

Afingahefti
O 1106

.

1.118,1.119,
1120

© 1128

1. Mismunurinn milli tveggja
jdkvaedra talna er alltaf
jdkvaedur. (0)

2. Summa tveggja neikvaedra talna
er alltaf neikvaed. (S)

3. Margfeldi tveggja neikvaedra
talna er jakveett. (S)

4. Helmingurinn af -4 er staerri
tala en —-4. (S)

5. Neikvaed tala i pridja veldi

verdur jdkvaed. (0)

Talan 7 hefur tvo paetti. (S)

Talan 9 er frumtala. (0)

Talan 24 er ferningstala. (0)

Allar ferningstélur eru jakvaedar.

()

10. 567 ersamaog 50 - 7 plus

6-7.(S)
11. 10° er jafnt og milljardur. (O)
12. Fjéldi pdtta i 6llum fernings-
télum er oddatala. (S)

L oNN

Nemendur purfa ad rokstydja afstédu
sina hver gagnvart 6érum.

Kafli 1 e Tolur og talnareikningur
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Baettu pig!

Abendingar

1.1250g 1.126

Vegalengdin i hjéIreidakeppninni
Tour de France tekur breytingum

ar frd ari. Lengd &fanganna og leidir
eru pess vegna ekki beinlinis
sambaerilegar. Keppnin endar &
hverju ari i Paris.

1.128

Haegt er a0 breyta pessu deemi eda
vikka pad Gt eftir adstaedum hverju
sinni.

1.1310g1.132

Nemendur finna fleiri demi um
mynstur sem purfa ad ganga upp.
Morg deemi eru til i listum og
arkitektur, einkum i byggingum eda
rymi par sem mdsaik er notud.
Mynstur og kantar verda ad passa allt
i kringum rymin eda byggingarnar.
Nemendur geta leitad 4 netinu ad
myndum af hofum, turnum, mésaik
o.s.frv.

Erfidari verkefni

Nemendur finna a netinu upplysingar
um sidustu Tour de France-keppnina.
Peir bda sidan til deemi i slumpreikn-
ingi hver handa 6drum Gt fra
upplysingum um afanga, leidir og
nidurstoour.

Bladsida 64-65
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Abendingar

1.133

Nemendur Gtskyra hvers vegna
lausnirnar eru adeins tvaer.

1.134

Kennari parf ad ganga ur skugga um
a0 nemendur viti hvad hlaupdr er,
hvada dagur er hlauparsdagurinn og
hve margir dagar eru i hlaupari.

1.135

i pessu verkefni purfa nemendur ad
bekkja nokkur hugtok og pvi geta
peir flett pessum hugtékum upp i
Oroskyringum aftast i nemendabdk.
Pegar nemendur buda sjalfir til
verkefni sem petta er erfidast ad sja
til pess ad adeins sé ein lausn. Pvi
parf ad fa nemendur til ad athuga
hvort fleiri en ein lausn sé & verkefni
peirra.

Ra0a parf sameiginlega hvada
upplysingar eru mikilvaegar til ad
lausnin sé 6tvired.

1.136

Nota ma tolurnar & fleiri en einn veg,

til deemis til ad rifja upp hugareikning

og hugtok.

e Finndu mismun milli tveggja
steerstu talnanna.

e Finndu margfeldi peirra tveggja
talna sem eru naest 0.

e Finndu summu tveggja minnstu
talnanna.

e Finndu tveer tolur sem eru pannig
ad hagt er ad deila i adra med
hinni og fd svario 3.

e Finndu tveer tolur sem eru pannig
ad hagt er ad deila i adra med
hinni og fd svarid —6.

* Hverjar tveer talnanna hafa
mismuninn 37

Bladsida 66-67

1.138

Kennari og nemendur ra0a saman
um hvad att er vio med Uttektar-
heimild. Hvers vegna parf madur ad
vera ordinn 18 dra til ad fa
kreditkort?

1.139-1.141

Pessi deemi veita pjalfun i ad velja
rétta ro0 reikniadgerda auk pess sem
pau fela i sér &fingu i reikningi med
neikvaedum télum. Pad er misjafnt
hve margar linur fyrir millidtreikninga
nemendur purfa til ad reikna rétt
deemi med moérgum reikniadgeroum
og formerkjum. Fyrir flesta nemendur
bogar sig ad gera eitt i einu. Peir
purfa ad vera nakvamir pegar peir
skra utreikningana.

Ymis verkefni vid bls. 48-49
Bekkjarskemmtun

Nemendur eiga ad skipuleggja
bekkjarskemmtun fyrir bekkjarfélag-
ana. Allir eiga a0 f4 pitsu og gos.
Nemendur eiga ad kaupa inn fyrir
skemmtunina. Peir bua til yfirlit yfir
hve mikid parf af hverri matvoru i
pitsurnar, finna verdid og reikna Ut
hvad voérurnar kosta. Nemendur bera
saman verdid midad viod ad peir baki
sjalfir pitsurnar og ef peir kaupa
tilbunar pitsur. Gerum rad fyrir ad
nota megi 30 000 kr. til innkaupanna.

Nemendur syna med téflureikni
hvernig peir nota peningana til ad
skipuleggja bekkjarskemmtunina.

Afingahefti
1

.
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bjalfadu hugann

Abendingar

1.145

{ hverjum dalki eru deemi sem heyra
saman. Mismunandi notkun sviga
hefur ahrif a ré0 reikniadgerdanna og
svorin verda pvi mismunandi. Vinna
ma 4 annan hatt med pessi verkefni
med pvi ad byrja 4 efsta deeminu
(leggja blad yfir hin prja deemin i
dalkinum). Pa reikna nemendur Gt oll
daemin prjd sem eru an sviga. Par
naest reikna nemendur naestu prjd
daemi i hverjum dalki og pa verda
svorin pessi: 1. dalkur: 103, 32, 169;
2. dalkur: -6, 8, 0; 3. dalkur: 18, 4,
108.

1.146

Rifja parf um mismuninn a rit-
haettinum eftir pvi hvort svigar eru
notadir edur ei.

Pjalfadu hugann

1.148

Hér er um klassiska praut ad reda
sem gengur Ut 4 ad flokka gogn Gt
frd upplysingum, sem gefnar eru, &
rokréttan hatt. Fuglarnir, sem koma
vid sogu, eru takn mismunandi baja i
hinu imyndada Fuglavinalandi.
Nemendur purfa ad geta rokstutt
lausnir sinar 4t frd upplysingunum i
verkefninu.

1.149

Verkefnid krefst pess ad nemendur
geti breytt metrum i kilémetra. Faid
fram hja nemendum ad 1000 metrar
séuil km.

Ef 322 000 ibdar taka 0,5 metra hver
mynda peir 161 000 m langa rod, p.e.
161 km, sem einmitt er vegalengdin
milli Vikur og Fagurhélsmyrar.

Hér eru fleiri vegalengdir sem nota
ma i sams konar verkefni:

e Reykjavik — Stadarskali: 163 km

Bladsioa 68-69

e Egilsstadir — Djupivogur: 146 km
e Akureyri — Képasker: 188 km
e Reykjavik — Pérsmork: 157 km

Einnig geta nemendur fundid hve
marga ibda parf til ad mynda jafn
langa r6d og nemur vidkomandi
vegalengd. Peir geta einnig buid til
svipud verkefni hver fyrir annan.
Upplysingar um vegalengdir ma t.d.
fa a heimasidu Vegagerdarinnar.

1.150

Med veldisstofninum 50 verda veldi
mjog fljétt afar stoér. Gott er ad nota
t6flureikni, hann synir stérar télur &
stadalformi. Veldid 50° verdur
1,5625 € +10(=1,5625 10 en
petta er um pad bil tvofalt stzerri tala
en nemur 6llum ibdum jardarinnar.

Ymis verkefni vid bls. 50-51
AOJ brjota blad til ad komast til
tunglsins

Skyldi vera haegt ad brjéta blad
tvofalt pad oft ad pad ndi fra jorou til
tunglsins? Kennari dreifir til nemenda
A4-bladi og bidur pa ad brjdéta pad i
tvo hluta og aftur i tvo hluta; pa er
bad brotid i fjéra hluta. | hvert sinn
sem beir brjéta bladid einu sinni enn
tvofaldast pykkt pess. Hverjum tekst
a0 brjéta bladid oftast? Myth Busters
gerdi tilraunir med godsdgnina um ad
ekki sé hagt ad brjéta blad oftar en
sjo sinnum — sama hversu punnt eda
hversu stért pad er. A YouTube er
myndband sem synir ad ad ménnum
tokst ad brjéta bladiod ellefu sinnum
pegar peir notudu mjég punnt blad
sem var jafn stért og fétboltavéllur
og jafn punnt og segldukur. Kennari
getur skodad petta myndband med
nemendum.

Kennari gerir hugsanatilraun med
nemendum. Gerum rad fyrir ad
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heppnast hafi ad brjéta gridarstort
blad pannig ad pykktin sé jafn mikil
og fjarlaegdin fra jorou til tunglsins
(um pad bil 380 000 km). Nemendur
finna pykktina & A4-bladinu med pvi
a0 mala nyjan bunka af ljésritunar-
pappir og deila med fjélda blada i
bunkanum (u.p.b. 0,1 mm). Nemendur
nota toflureikni til ad finna hve
morgum sinnum parf ad brjdta blad til
ad na til tunglsins. (Svarid er um pad
bil 43 sinnum.)

Kennari spyr nemendur:

Hversu langt kemstu ef pd brytur
bladioé einu skipti sjaldnar.

(Svar: pa naer pad adeins halfa leid
til tunglsins.)
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Pessi kafli fjallar um ramfraedi i
sléttu (tveer viddir). Fjallad er um
rumfraediform og eiginleika peirra,
einkenni og heiti. Nemendur lzra
a0 teikna med hringfara og
reglustiku, teikna i ramfraediforriti
og kanna eiginleika rimfradilegra
mynda og forma. Jafnframt er i
kaflanum fjallad um skilgreiningar
og Utreikninga a hornum, horna-
summu prihyrninga og ferhyrninga
og sérstokum hornapdrum. Par ad
auki eru teknar fyrir sndningssam-
hverfa og spegilsamhverfa i
hnitakerfinu og utan pess.

38

Forpekking

¢ Heiti, eiginleikar og einkenni
sérstakra prihyrninga og
ferhyrninga

¢ Notkun graduboga

e Hnitakerfid

e Punktar tilgreindir med hnitum

e Einfaldir eiginleikar samhverfu

Fagleg tengsl

Hér er tekin fyrir slétturimfraedi med
einfoldum teiknireglum, samhverfu
og einfaldri kynningu 4 hnitakerfinu.
Liti® er um Gtreikninga i kaflanum. i
9. 0g 10. bekk er fjallad um prihyrn-
ingsutreikninga, flatarmal, ummal,
yfirbordsflatarmal og rimmal.
RUmmal og hringur eru tekin fyrir i 9.
bekk. Hnitakerfinu er fylgt eftir i
kaflanum um foll { 9. og 10. bekk.

Hagnyt notkun

Alls kyns ramfraedi er allt i kringum
okkur. Hugtok ur rimfraedi eru
gagnleg i daglegu lifi. Pekking i
rumfraedi kemur ad notum pegar
endurnyja 4 eitthvad, gera utreikn-
inga i tengslum vid narumhverfio,
bda til eitthvad i listum, handverki
e0a honnun. Ef &tlunin er ad bua til
heimasidu eda veggspjald parf ad
nota ramfraedi.

Grundvallarfeerni

Lestrarfarni

Kennari les hluta af textanum i
nemendabdkinni upphatt og latur
nemendur Gtskyra hvern fyrir 6drum
hvad textinn fjallar um. S6mu adferd
ma nota vid ordadaemin. Rétt er ad

@ Rumfraedi

Bladsida 70-71

hvetja nemendur til ad nota rétt ord
og hugtok ar ramfraedi (til deemis ad
nota ekki adeins ordid ,ferhyrningur”
heldur segja til af nakvaemni hvers
konar ferhyrning er um ad reda).

Munnleg farni

Kennari og nemendur r8a saman
um verkefnin og lausnirnar og
nemendur raeda saman um pessi
atrioi.

Skrifleg farni

Nemendur skra nidur skyringar &
ramfraediteikningum sinum. Peir &fa
sig einnig a ad skrifa rékstudning
fyrir svérum sinum.

Stafran faerni

Gott er ad nota ramfraediforrit til ad
gera tilraunir og kannanir. RUmfrzadi-
forrit gefa einnig teekifaeri il
faglegra (munnlegra) rokraedna.

Forritid GeoGebra ma 4 a netinu. Pad
hefur verid pytt 4 islensku og hentar
vel til ad vinna morg ramfradiverk-
efni i Skala 1A.

Reikningsfaerni

Kennari leggur dherslu a notkun
tdkna og rétta hugtakanotkun, svo
og & ad nemendur punkti hja sér
sterdfredilega minnispunkta.

Faglegt innihald
¢ Inngangur ad slétturimfraedi
(tveer viddir).

Abendingar

Opnunarmyndin

Kennari og nemendur reda hvada
rimfraediform eda — myndir md sja 4
myndinni. Kennari bidur nemendur ad
nota eins nakvam hugtdk og peir
geta: rétthyrningar, samsidungar,
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rétthyrndir prihyrningar, trapisa,
halfhringir, rétt horn, samsida linur
o.s.frv.

Sterofraediord

Nemendur vinna saman { litlum
hépum. Peir Gtskyra og skra ordin {
tvo flokka: Annars vegar ordin, sem
peir geta Utskyrt, og hins vegar ordin
sem peir geta ekki Utskyrt. Sidan
Utskyra peir ordin hver fyrir 68rum.

Kénnunarverkefni

Petta verkefni geta nemendur unnio i
litlum hépum eda hver og einn fyrir
sig. Kennari spyr nemendur — ddur en
peir byrja ad hugsa af alvoru um
verkefnid og bda prihyrningana til -
hverjar peir haldi ad lausnirnar séu.

Nemendur purfa ad komast ad
eftirfarandi: Til pess a0 hagt sé ad
bua til prihyrning med premur
pinnum verdur summa tveggja styttri
hlidanna ad vera steerri en lengsta
hlidin (prihyrningséjafna).

Lengdina 10 er pvi adeins haegt ad
nota med 6 og 5. Ef badi lengdirnar
6 og 5 eiga ad vera med ma nota paer
med annadhvort 4, 3 eda 2 en ekki
med 1. Kennari gaetir pess ad syna
nemendum ekki hvernig peir skuli
fara a0 heldur leyfir peim sjalfum ad
reyna ad uppgotva petta. Algengur
skilningur er ad madur geti buio til
prihyrning i 6llum tilvikum ef madur
bara er med prja pinna.

Ymis verkefni

Nemendur vinna petta verkefni med
60rum hlidarlengdum. Kennari hvetur
nemendur til ad bua til reglu sem
segir til um hvenar hagt er ad bua
til prihyrning med premur pinnum.
(Til ad geta myndad prihyrning parf
summa tveggja styttri hlidanna sem
sagt a0 vera staerri en lengsta hlidin.)



Viobadtarverkefni

Kennari Gtbyr bint med premur
pinnum eda blyéntum i hverju.
Summa hlidarlengdanna & ad vera
12 cm. Kennari skrifar upp lengdir
pinnanna priggja i 6llum buntunum
sem haegt er ad bua til.

Hve mérg verda slik bunt?

(Svar:8pe. 1+2+9,
1+3+8,
1+4+7,
1+5+6,
2+3+7,
2+4+6,
2+5+5,
3+4+5)

Hve mérg buntanna er haegt ad nota
til ad bda til prihyrninga?
(Svar: Tvope.2+5+50g83+4+5)

Kafli 2 ¢ Rumfraedi
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Faglegt innihald

40

Skilgreining a hugtakinu
vidd i steerofraedi
Kynning a hugtékunum
punktur og strik
Kanska og rokvisi

Abendingar

Kennari gengur Ut fra ndmsmark-
midunum. Nemendur velja tvo
hugtok, sem peir pekkja fyrir, og
reyna ad Utskyra pau skriflega med
texta eda myndum. Gott er ad peir
vinni saman i priggja eda fjdgurra
manna hépum og Gtskyri hugtokin
hver fyrir 60rum. Kennari fylgist med
hvada hugtdk nemendur velja. i lokin
betrumbaetir kennari Gtskyringarnar
ef porf krefur.

Eins og sést a myndinni 4 bls. 72
geta ferlar verid beinir eda bognir.

Spirur

Tilgangurinn med pessu spili er
eftirfarandi: Nemendur hitta hér fyrir
hugtokin punkt og feril sem inngang i
rumfraedikaflann. Peir fa afingu i
rokréttri hugsun og pjdlfast i ad sja
rumfraedileg mynstur.

Spil petta var fundid upp arid 1967
af tveimur enskum staerdfraedingum,
John Conway og Michael Paterson.

Einfaldara afbrigdi: Pa er byrjad med
prja punkta i stad fjogurra.

Grundvallarfeerni

Rokrétt hugsun er grundvallarpattur i
reikningsfaerni. | spilinu Spirur fa
nemendur taekifeeri til ad préa
rokfraedilega faerni sina.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Allir nemendur geta spreytt sig i
spilinu Spirur.

Hér a eftir eru spurningar sem
krefjast kdnnunarvinnu af nem-
endum:

A hve marga vegu er hagt ad byrja
ef madur byrjar med tvo punkta?

Byggingarefni i rimfraedi

Bladsida 72-73

brjd punkta? Fjéra punkta? Fimm
punkta? n punkta?

(Svar: 3,6,10,15,n(n+1)/2)

Hvad gerist vardandi fjélda mégu-
legra leikja eftir ad leikmadur hefur
teiknad einn feril og einn kross?
Getur spilid endad dn pess ad ljost sé
hver sigurvegarinn er? (Svar: Nei,
vegna pess a0 sa sem dregur sidasta
leyfilega ferilinn vinnur.)

Hve margir leikir eru mégulegir ef
madur byrjar med tvo punkta? Prjd
punkta? Fjéra punkta? Fimm punkta?
n punkta? (5,8,11,14,3n-1)

Stysta leidin

Kennari radir vid nemendur um hver
sé stysta leidin milli tveggja punkta.
Samt sem 4dur er ekki alltaf haegt ad
komast slika vegalengd i beinni linu
vegna pess ad hindranir kunna ad
vera a leidinni. Nota ma verkefnablad
1.2.11 og lata nemendur finna stystu
leid milli punktanna. Nemendur raeda
saman um hvada vegalengdir hafi
fleiri jafngildar lausnir og hvers
vegna svo Sé.
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Faglegt innihald

e Skilgreining & hugtdkun-
um punktur, lina, ferill,
hélflina og strik

Abendingar

Nemendur ihuga hvad punktur, lina,
ferill, halflina og strik { rauninni er.
Hvad er 4tt vid med ad punktur sé
bara ,stadur” i rdminu og ad hann
hafi ,enga stard“? Hann hefur enga
vidd. Hvad pydir ad lina, ferill, halflina
og strik hafi enga pykkt? Pau hafi
eina vidd? Hvad merkir ad halflina og
lina séu 6endanlega langar? Hvad
teiknum vio eiginlega pegar vid
teiknum pessa ferla?

Einhverjir byrja ef til vill ad velta
vongum yfir ad petta sé einkennilegt
4 jordinni ar pvi ad han er hnottott.
Varla getur lina tengst aftur sjalfri
sér. Pa parf kennari ad Utskyra ad
rdmfraedin, sem vid laerum, gengur Ut
frd a0 allt gerist i sléttu sem er alveg
flot og dendanleg i allar attir.
Ramfraedi 4 yfirbordi kdlu er allt
onnur rimfraedi.

Grundvallarfaerni

Kennari hvetur nemendur til ad
hugleida hvad felst i skilgrein-
ingunum & hinum ymsu grunnein-
ingum ramfraedinnar.

Rétt notkun hugtakanna punktur,
lina, ferill, halflina og strik eru
meginatrioi.

Audveldari verkefni
Verkefni 2.1 ma vinna einungis med
punktum og strikum.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

€inhverjum nemendum mun ef til vill
finnast spennandi ad komast ad pvi
hvers konar ramfradi gildir &
yfirbordi kdlu. Nemendur leita a
netinu ad svorum.

Bladsida 74-75

Satt eda dsatt?

Nemendur leggja fra sér bakurnar.
Kennari les upp fullyrdingarnar hér &
eftir. Telji nemendur fullyrdingarnar
vera sannar risa peir & faetur (eda
nota eitthvert annad merki sem
verdur fyrir valinu). Telji peir full-
yrdinguna ésanna sitja peir kyrrir.

1. Hdlflina hefur einn endapunkt. (S)

2. Allar linur eru beinar. (S)

3. Punktur er svo litill ad vid getum
naestum ekki séd hann. (0)

4, Strik getur veri® 100 km d lengd.
(S)

5. Lina samanstendur af éendan-
lega mérgum punktum. (S)

6. Strik samanstendur af endan-
legum fjélda punkta. (0)

7. Pd getur dregid éendanlega
margar linur gegnum einn punkt.
(S)

8. Ferlar geta verid ba0i beinir og
bognir. (S)

Afingahefti
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Faglegt innihald

Skilgreining a liny,
halflinu, ferli og striki
Kynning & hugtakinu
horn

Bunadur

42

Aud bldd, til demis
ljosritunarblod
Hringfari

Abendingar

2.3

Kennari hvetur nemendur til ad finna
kerfi pegar peir telja strikin pannig ad
peir geti séd nidurstédurnar fyrir sér

pegar punktunum fjolgar.

2.4

Pappirsbrot er g0 adferd til ad
rannsaka rdmfraedi. Audvelt er ad
helminga strik og horn med pvi ad
brjéta blad tvisvar. Einnig er audvelt
a0 syna midpveril med pappirsbroti.
En athygli skal vakin & ad hér er ekki
um ad raeda rumfraediteikningu. Slik
teikning er gerd med hringfara og
reglustiku.

2.5

Hér er fyrsta verkefnid med hring-
fara. Kennari leetur nemendur lysa
med ordum hvad peir hafast ad |
pessu verkefni (afrita strik med
hringfara).

Bls. 77

Oft er ordid horn notad um ,svae0id”
milli tveggja halflina, lina eda strika.
Horn getur lika verid hreyfanlegt, t.d.
med snuningi. Um pad verdur raett
si0ar. Hid stoduga (fasta) horn ma
hugsa sér sem afleidingu af snuningi.
Nota parf hugtokin oddpunktur, horn,
hagri og vinstri armur horns, pannig
a0 nemendur lzeri pau, noti pau og
skilji merkingu peirra.

2.6

Kennari og nemendur raeda saman
um hvada unglingur & myndinni hefur
rétt fyrir sér.

Nemendur rokstydja svor sin. Ef vid
leyfum horn sem er staerra en 360
graour eru i raun éendanlega morg
horn a@ myndinni. Hugsar einhver
nemendanna pannig?

Bladsida 76-77

Grundvallarfaerni

Verkefni 2.3, 2.4 og 2.6 henta vel til
munnlegrar samvinnu nemenda. Pa
lysa peir med ordum nidurstédunum
sem peir komast ad.

i 2.6 eiga nemendur ad meta allar
fullyrdingarnar og segja til um
hverjar peirra eru sannar og hverjar
6sannar; einnig rokstydja peir fyrir
60rum hépi nemenda hvers vegna
peir telja ad akvedin fullyrding sé
sonn. Skipta einhverjir nemendur um
skodun eftir ad hinir hafa rokstutt
skodun sina?

Audveldari verkefni
Nemendur geta unniod verkefni 2.4 {
samvinnu ef kennari stjérnar
vinnunni, synir pappirsbrotin med
steerra bladi (A3-bladi) og brytur
bladid a toflunni eins og um bord sé
a0 re0a; pbannig geta nemendur
fylgst med pappirsbroti kennarans.
Nemendur koma nd me® tillégur um
hvernig kennari 4 a0 brjéta og segja
til um — fyrir fram — hver nidurstadan
verour.

Erfidari verkefni

Nemendur teikna prihyrninga og
ferhyrninga og afrita formin sidan
med pvi ad nota hringfara og
reglustiku en dn pess ad mala
lengdir strikanna med reglustikunni.

Ymis verkefni

Skoda ramfredi i myndum

Kennari leggur fram eda synir myndir
af byggingum og listaverkum.
Hlutverk nemenda er ad finna i peim
horn og lysa peim. Gott er ad nota
netid og lata nemendur sjdlfa finna
myndir til ad lysa med pvi ad leita ad
ramfraedi i listum, malverkum og

byggingum.
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Faglegt innihald

e Hornamal

o Utreikningur & steerd
horna ut frd pvi hve
stéran hluta af heilum
hring armar hornsins
afmarka

Abendingar

2.8

Verkefnid fjallar um sndning og pad
er tekid med hér til ad 4 til umfjoll-
unar horn og gradur ar reynsluheimi
nemenda. Kennari og nemendur reda
saman um tengs| milli grdda i
snuningi snjébrettamannsins og
grada sem hluta af hring.

Bls. 79

A bladsidunni er yfirlit yfir heiti
horna. Beint horn, p.e. horn sem
myndar beina linuy, er ef til vill ekki
mikid notad en hentugt getur verid
a0 nota pad i umraedum um ramfraedi.
Til deemis mynda grannhorn saman
beint horn, beina linu.

2.9

Ekki er sidra ad vinna petta verkefni
munnlega. P4 lysa nemendur pvi
hvort peir beygja um hvasst horn,
rétt horn eda gleitt horn fra byrjun i
mark. Gera parf nemendum grein fyrir
a0 hornin @ ad maela Gt fra peirri leid
sem hefdi legid beint afram.

Grundvallarfaerni

Nemendur purfa ad lesa og tulka
upplysingar. Gott er ad peir vinni
saman vid ad velja adalatridin ar
upplysingunum. Peir geta spurt hver
annan;

Hvad eigum vid ad finna?

Hvada upplysingar héfum vio?

Med pvi ad utskyra leid bladadrengs-
ins i 2.9 &fast nemendur i ad nota
helstu heiti hinna ymsu horna.

Audveldari verkefni

2.8

Nemendur teikna parisarhjél med 3,
4 og 5 vognum og reikna hornin milli
peirra. €f peir purfa hjdlp til ad byrja
getur kennari spurt:

Bladsida 78-79

[ hve marga jafn stéra hluta er
hringnum skipt?

Hvernig geturdu fundid gradumdl
hvers hluta pbegar pu veist ad allir
hlutarnir eru samtals 360°7

(360° deilt med fjolda vagna.)

Eftir petta geta nemendur unnid
verkefni 2.7 ébreytt.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Hornaveidar

Nemendur fara & hornaveidar inni og
fyrir utan skélabygginguna. Hafi
nemendur myndavél eda farsima med
myndavél geta peir tekid myndir af
hornunum, sem peir finna, og lyst
peim sidar. Er badi haegt ad finna
hvoss, rétt og gleid horn & skdla-
svaedinu?

Nemendur finna hluti sem eru bunir
til med pvi ad skipta hring. Sidan
reikna peir horn hvers hluta.

Fleiri parisarhjol

Nemendur leita & netinu ad myndum
af ymsum parisarhjélum. | hverju
tilviki finna peir hornin milli hjélanna.

Veggspjold um horn

Nemendur bda til veggspjold eda
klippimyndir med myndum af
hvossum, gleidum og réttum hornum.
Peir geta notad myndirnar sem peir
toku sjalfir i verkefninu Hornaveidum.

Afingahefti
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Faglegt innihald

Hornamzlingar med
graduboga

Bunadur

44

Gradubogi

Abendingar

Morgum nemendum mun ganga vel
a0 mala med graduboga sem er heill
hringur. P4 geta peir lesid beint
steerd allra horna milli 0° og 360°.
Peir pbekkja petta liklega fra barna-
stiginu en mjog misjafnt er hversu
mikid peir hafa fengist vid petta.
Kennari parf ad Gtskyra ndkvamlega
hvar oddpunkturinn og armur
hornsins eiga ad liggja. Hann parf ad
ra@Ba um mismuninn a innri og ytri
kvar@a grddubogans. Ef nemendur
nota graduboga sem naer adeins upp
i 180° bidur kennari pa ad koma med
tillégur um hvernig peir geta meelt
horn sem er staerra en 180°.

{ verslunum eru pessar tvaer tegundir
graduboga gjarnan adgreindar med
ordunum graduhringur annars vegar
og gradubogi hins vegar. Gradu-
hringur er pa heill hringur, 360°, en
gradubogi halfhringur, 180°.

2.11

Kennari spyr nemendur:

Er hornid hvasst eda gleitt?

Er hornid staerra eda minna en 60°?
120°7 180°7

Algeng villa nemenda er ad peir noti
rangan kvarda pegar peir mala horn
med graduboga. Ymist parf ad nota
innri kvarda eda vtri kvarda. Kennari
gefur nemendum visbendingu um ad
nota kvarda par sem annar armur
hornsins fer gegnum O-punktinn.

Grundvallarfeerni
A0 geta malt horn med pvi ad lesa af
graduboga.

A0 geta malt og reiknad Ut horn
staerra en 180° med graduboga sem
er halfur hringur.

Bladsida 80-81

Audveldari verkefni
Nemendur nota graduboga sem er
heill hringur (graduhringur).

Kennari parf ad vera 4 verdi gagnvart
peim nemendum sem eru haldnir
akvednum misskilningi. Hann getur
verid félginn i pvi ad peir halda ad
lengdin & 6rmum hornsins hafi ahrif &
staerd hornsins. Kennari getur tekid
daemi af hornum eins og pessum sem
hann teiknar.

A / B
Dami um spurningu til nemenda:
Hvort hornid er staerra?

(Svar: Hornid A er staerra vegna pess
a0 bilid milli arma hornsins er starra;

hornid B er minna pétt armar pess
séu lengri.)

Erfidari verkefni

Nemendur giska & stard hornanna
40ur en peir maela. Eru hornin staerri
eBa minni en 90°, staerri eda minni en
120° o.s.frv.

Nemendur bera hringlaga graduboga
vid hefdbundna klukkuskifu. Hvada
tengsl finna peir milli pessara tveggja
6liku kvarda sem syna annars vegar
gradur og hins vegar mindtur?

Ymis verkefni

Teikna horn

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Annar nefnir gradurnar og hinn
a ad teikna horn frihendis sem hann
heldur ad samsvari gradunum. Sidan
maela peir hornin med grdduboga.
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Hornamaelingar i listaverkum og i
handverki

Nemendur finna hvada taeki eru
notud til ad maela og bda til dkvedin
horn i listum og handverki eda sem
hdsasmidir og hisgagnasmidir nota
pegar peir smida hus eda hisgogn.
Damigerd verkfaeri eru vinkill,
gradubogi 4 butsog o.fl.



Faglegt innihald
¢ Mala og teikna horn
med graduboga

Bunadur
e Gradubogi

Abendingar

Kennari leggur dherslu d ad nem-
endur kunni heiti horna og ad peir
geti fundio til hvada horna 4 mynd
mismunandi heiti horna visa.

Bokstafirnir eiga ad vera i peirri r60
sem svara til jakvaeds horns, p.e.
jdkvaeds snanings annars armsins.
A myndinni & bls. 82 passar petta
fyrir «BAC. Snuningur striksins AB
i jakvaeda att (@ méti klukkunni)
myndar merkta hornid (ofarlega 4
bladsidunni).

Grundvallarfaerni

A0 geta gefid hornum rétt heiti er
mjog mikilvaegt til ad upplysingar um
horn, badi skriflegar og munnlegar,
séu nakvamar.

Audveldari verkefni
2.120g2.14

Kennari vekur athygli nemenda a ad
benda 4 békstafina prja @ myndunum
i beirri r60 sem peir koma fyrir. P4 er
audveldara ad finna hvada horn er
spurt um.

2.15

Kennari spyr nemendur: Hafid pid
einhver hjdlpartaeki sem geta sagt
ykkur hvort horn er staerra eba
minna en 90°7 (Nota ma hornid a
bladi til ad ganga ur skugga um hvort
horn er starra eda minna en 90°.
Pannig geta nemendur séd ef hornid
er sterra en 90°)

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Horn i marghyrningum

Nemendur teikna marghyrninga. Peir
giska 4 hornin og mala pau. Sidan
reikna peir Ut summu hornanna.
Kennari adgaetir hvort nemendur
uppgotva ad summan verdur hin
sama ef fjoldi hornanna i marghyrn-

Bladsida 82-83

ingunum er hin sama ef peir eru
Gthyrndir (ekkert horn staerra en
180°). Nemendur rannsaka horna-
summuna i ferhyrningum eda
fimmhyrningum.

Linuleg list

Nemendur nota litud bl6d og bua til
listaverk med pvi a0 teikna 3-4 bein
strik sem skera hvert annad. Peir
ramma myndirnar inn. Par ma nota til
a0 raeda um horn og seinna um
tengsl milli mismunandi horna,

bls. 88 i nemendabdkinni.

Afingahefti
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Faglegt innihald

Teikna horn af dkvedinni sterd
med graduboga og reglustiku
Teikna horn frihendis eins
nalagt uppgefinni staerd og
hagt er

Bunadur

46

Reglustika, grddubogi
Verkefnablad 1.2.1

Abendingar

Hornameistarinn

Ef nemendur hafa ft sig i ad nota
rumfraediforrit geta peir spilad
Hornameistarann (sja hér a eftir)

4 tolvu. Kennari fylgist med hvort
nemendur giska Ut i loftid eda hvort
peir nota dkvedna adferd.

Grundvallarfeerni

Nemendur lesa og tulka leidbein-
ingarnar um ad teikna horn i mismun-
andi staerdum med pvi ad nota
graduboga.

Hornameistarinn

i pessu spili (verkefnablad 1.2.1)
pjalfa nemendur sig i ad reikna ut
mismun milli hornastaerda. Pegar
nemendur hafa spilad spilid bidur
kennari b ad greina munnlega fra
hvada adferdir peir notudu til ad
finna eins rétta hornastaerd og
mogulegt var.

Audveldari verkefni
Hornameistarinn verdur einfaldari ef
nemendur teikna einungis hvoss
horn.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Horn utan huass

Nemendur fara Gt ur skélahdsinu og
teikna horn utan hdss. Peir nota krit,
spytur eda matarlit a floskum (ef
snjor er a jorou). Nemendur vinna
saman tveir og tveir. Annar nefnir
hornastaerd og hinn reynir ad teikna
hornid. Saman finna peir adferd til ad
ganga Ur skugga um hve stér hornin
eru i raun. Sidan rae0a kennari og
nemendur saman um adferdir pegar
komid er aftur inn i kennslustofuna.

Horn med likamanum
Nemendur mynda 3—-4 manna hdpa.
Peir bua til horn med fétum, hand-

Bladsidoa 84-85

leggjum, fingrum og 60rum hluta
likamans. Peir taka myndir af
hornunum. Loks finna peir Gt hve stér
hornin eru sem peir bjuggu til.

-~

N

»

@ <«

Attavitahorn

Nemendur nota attavita med 360°.
Peir finna Ut hvada gradur dttavitinn
synir pegar hann bendir ymist 4 S
(south/sudur), N (north/nordur), W
(west/vestur), € (east/austur).

Hve margar gradur synir dttavitinn
pegar hann bendir i SW, SE, NwW, NE?
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Faglegt innihald

e Hid virka hugtak horn

e Horn sem afleiding af
snuningi

Abendingar

Nemendur hafa reynslu af snaningi.
Allir vita hvad ,prju hundrud og
sextiu” og ,sj6 hundrud og tuttugu”
er svo ekki sé talad um ,fimm
hundrud og fjérutiu” (sumir hjéla- eda
snjébrettamenn segja reyndar ,prir
sextiu”, ,sjo tuttugu” og ,fimm
fjérutiu®). Engar takmarkanir eru fyrir
pvi hve stér horn geta verid, jdkvaed
e0a neikvaed. Gott er ad tengja pessi
pekkingaratridi vio pa skilgreiningu a
horni ad pad verdi til vid sndning. |
samra0dum i bekkjardeildinni i heild,
eda milli nemenda i minni hépum, er
gott ad fa fram reynslu nemenda,
a0ur en hafist er handa vid pessa
opnu, og byggja frekari umfjollun &
henni.

2.17

Kennari spyr nemendur: Hve margar
grddur er ein mindta d@ hefdbundinni
klukku? (Hver mindta nemur 6° &
klukkuskifunni. Allur hringurinn er 60
mindtur og paer eru samtals 360°,

2.20

Kennari spyr nemendur: Hvad eru
90° stér hluti af hringnum?

(90° eru % af hringnum.)

Geturdu notad pessa vitneskju til ad
finna d@ hvada télu kédinn stoppar
pegar pu snyrd honum 90°7 (Ja, hann
stoppar a 25.)

Pannig er haldid afram 4 sama hatt.

2.21

Kennari spyr spurninga eins og i
verkefni 2.20 en ad pessu sinni
spurninga sem pessara:

Hve stdran hluta af éllum hringnum
hefur Idsnum verid snuié pegar hann
stoppar d télunni 757 Getur pd notad
bad til ad finna hornid?

Bladsida 86-87

(Honum hefur verid snuid % af 6llum
hringnum, p.e.a.s. 270°)

2.22

Kennari leggur dherslu & pad vid
nemendur ad kédinn finnist med pvi
a0 snua einni skifunni a fyrstu
téluna, annarri skifunni 4 adra téluna
o.s.frv.

b Kennari spyr nemendur:

Hve margar grddur snyst skifan
begar hdn snyst frd einni télu til
beirrar naestu? (Pad eru 36°, einn
tiundi hluti af heilum hring.)

Milli hve margra talna hefur skifunni
verid snuié pegar snuningurinn er
108°?(108: 36 = 3 télur.)

Grundvallarfeerni

A0 Utskyra sndning baedi munnlega
og skriflega i tengslum vid pekktar
adsta0our eins og til daemis klukku.

A0 lesa og tulka fyrirmali um
sndning i tengslum vid talnakdoa.

Audveldari verkefni

Nemendur spila Hring eftir hring med
peirri vidbdtarreglu ad adeins megi
nota 90°, 180°, 270°, 360° og
samsvarandi neikvaed horn.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Bidjid nemendur ad raeda saman i
porum og skrifa nidur tillégur um
adsta0ur par sem sndningur |
jakvaeda og/eda neikvada att koma
fyrir. Nemendur bda til verkefni Gt fra
pessum adstedum og skiptast a
verkefnum vid annad nemendapar.

Afingahefti
O 28,29

.

216,217

© 221,222,223,
D224

Snuaningur i ipréottum

Nemendur finna myndskeid &
YouTube eda & 60rum vefmidlum sem
syna ymis stokk i listhlaupi &
skautum, sndning a h6fdi eda baki i
.break”-dansi eda hringsnuning i
ballett. Nemendur spila pessi
myndskeid hagt og telja sndningana.
Hve margar gradur eru skautastokk
sem & ensku kallast ,trippel Axel"?
(4,5 snuningar = 810°); eda ,trippel
toe loop” (3 sndningar = 540°)?

Snuaningur i forritinu ,,GeoGebra”
Nemendur geta rannsakad snuining
med pvi ad nota GeoGebra-forritid.
Peir teikna marghyrning, snda
myndunum med pvi ad nota
adgerdarhnappinn fyrir sndning. Peir
akveda steerd hornsins og sndnings-
punktinn og préfa sig sidan afram.
Nemendur fa seinna i kaflanum ad
vinna meira med GeoGebra og
snuning mynda.

.

A

Daemi um prihyrninginn ABC sem
snuid hefur verid 60° um punktinn A {
jakvaeda 4tt.

Kafli 2 ¢ Rumfraedi
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Faglegt innihald

48

A0 reikna staerd horns
med pvi ad bera kennsl
a grannhorn, topphorn
og lagshorn

Abendingar

i nokkrum fananna eru strikin breid
pannig ad nemendur geta audveld-
lega teiknad hornalinurnar til ad
finna hornin.

2.23
Pad eru engin lagshorn i fananum.

2.25 0g 2.26

Pessi verkefni er gott ad vinna i
rumfraediforriti. P4 geta nemendur
teiknad grannhornin, 13tid forritio
maela hvort hornid fyrir sig og reikna
Gt summuna. Sidan geta nemendur
breytt hvoru horni med pvi ad draga
arm hornsins til. Nemendur eiga ad
fylgjast med pvi hvort summan
breytist.

Haegt er ad nd i forritid GeoGebra af
netinu og hefur pad m.a. verid pytt a
islensku. Eftir ad fottitinu hefur verid
hladid nidur er haegt ad breyta um
tungumal undir ,Options”.

Grundvallarfeerni

A0 lesa og tulka skriflegar Utskyr-
ingar og skyringarmyndir af mismun-
andi gerdum sérstakra horna sem
mynda por. Reikna mismunandi gerdir
horna.

A0 geta rokstutt tengsl milli horna-
para af mismunandi gerdum, skrif-
lega og munnlega.

Audveldari verkefni

Nemendur nota yfirlitid yfir prenns
konar tegundir hornapara i ramm-
anum 4 bls. 88. Nemendur vinna tveir
saman og finna adstadur Ur daglegu
lifi par sem eftirfarandi horn koma
vid sogu: lagshorn, grannhorn og
topphorn.

Bladsida 88-89

Erfidari verkefni/ Ymis
verkefni

Horn i fanum

Nemendur finna myndir af fanum og
vorumerkjum a netinu. Peir segja til
um staerd horna i fanunum. Jafnframt
finna peir deemi um grannhorn,
topphorn og lagshorn.

Tengslaleikur

Pessi leikur er fyrir fjéra nemendur.
Gott er ad nota atlas eda netid sem
heimild. Leikmadur 1 og 3 finna hvor
sinn fana eda vérumerki sem i eru
horn. An pess ad syna myndina
606rum nemendum i hépnum lysir
hvor peirra myndinni eins ndkvaem-
lega og hann getur. S& sem lysir
upplysir ekki um hvadan faninn
kemur eda hvada fyrirtaeki & voru-
merkid. Leikmadur 1 lysir fyrir
leikmanni 2 og leikmadur 3 lysir fyrir
leikmanni 4. Leikmenn nr. 2 og 4
teikna skissu eftir lysingunni sem
peir fa. Leikmennirnir, sem lysa, horfa
ekki & pa sem teikna. Peir sem teikna
mega ekki leggja fram spurningar.
Par naest lysir leikmadur 2 sinni
skissu fyrir leikmanni 3 og leikmadur
4 lysir fyrir leikmanni 1. A8 lokum eru
nidurstédurnar bornar saman vid
upphafsmyndina. Hépurinn raedir um
hvad var rétt og hvad rangt. Hvernig
md gera lysingarnar ndkvaemari?

Rumfraediveggspjald

Nemendur gera nakvaemt vfirlit yfir
rdmfraediord a veggspjald sem
hengja ma upp f kennslustofunni. A
veggspjaldinu purfa ad vera margs
konar rimfraediord sem nota ma til
a0 reeda af meiri ndkvaemni um
ramfraedilegar myndir og form. Gott
er ad nemendur teikni litla skyringar-
mynd vid einhver ordanna. Peir eiga
ad finna Ut hvada hugtok og ord er
skynsamlegt ad lzera og nota. A
veggspjaldid parf ad skra ord eins og:
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hvasst horn, rétt horn, gleitt horn,
hornalina, samsida, oddpunktur, horn-
punktur, punktur, lina, midpverill,
ferningur, rétthyrningur o.s.frv.v

Samsioa

Gleitt
horn

Oddpunktur ~_~
Hornpunktur A



Faglegt innihald
e Ad reikna staerd horna

Abendingar

i mérgum békum getur litid Gt eins
og einslag horn tengist einungis
samsiOa linum. Svo er alls ekki. Hér
verdur hin almenna skilgreining fyrir
valinu. Sidan eru nemendur bednir ad
rannsaka einslag horn par sem annar
armurinn i hvoru horni er samsifa
hinum (verkefni 2.30).

A myndinni i rammanum efst 4 bls.
91 eru topphorn p og <q einslaeg
horn og topphorn <q og <p eru einnig
einslag. Topphorn eru alltaf jafn stor.

2.29

Hér eru tvaer mogulegar adferdir:

e Finna d sem er topphorn pekkta
hornsins og pvi nast e sem er
grannhorn d eda pekkta hornsins.

e Finna e sem grannhorn pekkta
hornsins og par naest d sem
grannhorn e.

2.30

Petta verkefni er gaman ad vinna i
ramfraediforriti. Pegar nemendur hafa
lokid vid allt verkefnid getur kennari
spurt:

Geturdu fundid fleiri horn sem eru
jafn stér horninu c?
()3, topphorn c og topphorn d.)

Geturdu fundid fleiri horn sem eru
jafn stér horninu a?
()3, topphorn a og topphorn b.)

Grundvallarfaerni
Ad geta fundid mismunandi tegundir
horna og reiknad hornastaerdir.

A0 lesa og tulka texta og skyringar-
myndir, sem tengjast einslaagum
hornum, til ad geta Gtskyrt pad
skriflega og munnlega.

Bladsida 90-91

A0 geta lesid og tilkad mismunandi
staerdfraedileg takn, m.a. taknid fyrir
samsiOa linur.

Audveldari verkefni

Nemendur nota teikninguna af
tveimur einslaga hdsum. Peir lengja
pakhornin og laréttu linuna og kanna
hvernig par eru med hlidsjén hvor af
annarri. Peir mala samsvarandi horn {
husunum tveimur (til deemis pak-
hornin).

I
C ]
C

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Kennari fer med nemendum i
gonguferd um narumhverfio. Peir
stoppa vid og vid og skoda ibudarhus
og adrar byggingar, vegamét og adra
stadi par sem haegt er ad athuga
horn. Nemendur finna deemi um horn,
sem eru eins, og nota reglur ar
rumfraedi til ad Gtskyra hvers vegna
pau eru eins. Pegar aftur er komid i
kennslustofuna teikna nemendur eda
gera likon af pvi sem peir hafa séd og
rett um.

Petta ma einnig nota sem heimaverk-
efni.

Afingahefti

o

.
.

.
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Faglegt innihald

50

A0 reikna staerd horna Ut
frd topphorni, grannhorni,
einslaegu horni og
lagshorni

Abendingar

i nokkrum verkefnanna er taknid ||
notad en pad merkir ,er samsida”.
Taknio er Gtskyrt a bladsidunni &
undan i nemendabdkinni.

231

Linurnar eru ekki samsi0a. Pess
vegna eru einslag horn ekki jafn
stér. Einn nemandinn hefur rétt fyrir
sér, Zp + «r = 180. Kennari spyr
nemendur:

Eru einhver hornin d myndinni jafn
stér? (£s = £q vegna pess ad pau
eru topphorn.)

2.32

Visbending til nemenda: Leitid ad
einslagum hornum. Munié ad
grannhornin eru samtals 180°,

2.33

Visbending til nemenda: Leitid ad
einslagum hornum, grannhornum
og topphornum.

2.35

Visbending til nemenda: Finnid horn
sem eru einslaag med hlidsjon af u,
v og w.

Grundvallarfaerni
A0 lesa og skilja taknin fyrir horn og
samsida linur.

Skrifleg og munnleg roksemdafaersla
um Gtreikning & stardum horna.

Audveldari verkefni
Nemendur nota graduboga til ad
finna horn sem eru jafn stor.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur teikna prjd bein strik sem
skera hvert annad i einum punkti.
Hve morg mismunandi por af
topphornum eda grannhornum geta
nemendur fundi?

Bladsida 92-93

Syna afstoou i verki

Kennari fer med nemendahdpinn

4 stad par sem er nég rymi. Hann
skilgreinir eitt sva0i sem ,Satt” og
annad svaedi sem ,Osatt”; pridja
sva0id merkir ,Frekari upplysinga
porf".

Kennari les upp fullyrdingu, sja hér 4
eftir. Nemendur verda a0 taka
afst6du til sannleiksgildis fullyrding-
anna med pvi ad fara a svaedid sem
taknar afsté0u nemandans. Kennari

bidur nemendur ad rokstydja val sitt.

Fullyrdingar:

1. Ef annad grannhornanna er
hvasst hlytur hitt hornié ad vera
gleitt. (S)

2. Ef tvé horn eru lagshorn hljdta
baedi ad vera hvéss. (S)

3. Tvé einslaeg horn eru jafn stor.
(F)

4. Summa tveggja topphorna er
alltaf steerri en 90°. (0)

5. Topphorn hornsins v er einnig
grannhorn grannhorns v. (S)

6. Summa tveggja topphorna getur
aldrei verid staerri en 180°. (0)

Hornatilraun

Tveir og tveir nemendur vinna

saman.

1. Nemendur teikna tvaer samsida
linur sem pridja linan sker pannig
a0 atta horn myndast.

2. Nemendur gefa hornunum heitin
a-h, pannig:

o %
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3. Nemendur mzla 6ll hornin.

4. Nemendur finna tengsl milli
hornanna og setja nidurstédurnar
fram i toflu med pessum merk-
ingum: | = jafn stér horn;

T = topphorn, G = grannhorn,
S = samsvarandi horn; O = dpekkt
tengsl.

5 Nemendur rannsaka téfluna og
athuga hvort peir finna mynstur.
Ef peir lita hvern békstaf i sinum
lit kemur mynstrid skyrar fram.

Lausn:

Horn
A|B|C|D|E|F|G|H
Al |G|G|T|E|OG|OE
B|G|]|T|G O|E|E|O
c/C|G|T|J|G OlE|E|O

:'?DTGGJEOOE
E|E|O|O|E|)|G|G|T
FIOE|E|O|G|]|T|G
G|Ole|6|6|G|T ) |G
HIE|O|O|E|T|G|G]]

Sja fleiri Ymis verkefni a bls. 70.



o Afingahefti
Faglegt innihald
e Notkun o
ramfraediforrits :

.

Bunadur
e To6lva med
rumfraeodiforriti

Abendingar

Kennari notar eina kennslustund til
ad kynna fyrir nemendum einfold-
ustu adgerdir i ramfraediforritinu.
Gott er ad kennari vinni verkefnin
med nemendunum 3 eigin télvu og
syni pau a tjaldi.

Grundvallarfaerni

Stafraen faerni er pjalfud med pvi ad
teikna einfaldar rimfradimyndir og
nota helstu adgerdirnar i rimfraedi-
forritinu.

Til viobdtar vid notkun rimfraedifor-
ritsins er einnig mikilvaegt ad flétta
inn i pa vinnu helstu adgerdum
vardandi medferd skraa. Hvernig
vista og dreifa nemendur skranum
sinum? Til ad prenta Ut eru nokkrir
moguleikar. Til vidbdtar vid
moguleika forritsins til tprentunar
burfa nemendur ad lzra hvernig peir
nota ,Print Screen”, hvernig peir
klippa mynd (til demis i ,Paint"),
hvernig peir faera hana i ritvinnslu-
forrit og baeta skyringartexta vid (til
daemis i ,textbox”).

Audveldari verkefni

Nemendur vinna saman tveir og tveir
vid a0 lesa verkefnin; einnig getur
kennari hjalpad peim vid lesturinn.

2.38

Pegar segir i verkefninu ad nemendur
eigi ad ganga Ur skugga um staerd
hornanna med maelingu er att vid ad
beir noti verkfaerid ,horn” i forritinu
til ad maela med.

2.39b
Nemendur skrifa summu grannhorn-
anna i algebrugluggann og fylgjast

Bladsida 94-95

med pvi hvort hun breytist pegar peir
breyta myndinni.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur gera tilraunir med ad finna
fleiri moguleika i ramfradiforritinu.

Hornameistaraverk

Nemendur nota rimfraediforrit, bda
til rdmfraedilega mynd og nota
mismunandi gerdir horna. Peir velja
ymsa liti @ myndirnar og hanna
hornameistaraverk. Peir nota fleiri
mismunandi skipanir og finna ymsa
spennandi moguleika. Peir skrifa
nafnio sitt, eda nafn bekkjarfélaga
sem beir vilja gefa spjaldid, med
tvofoldum bokstéfum i ramfraedifor-
ritinu (kallast toflustafir i GeoGebra).
Fjarlaegja skal 6ll heiti & linum og
hornum svo og & punktunum sem
skilgreina hornin.

Ordapusl

Nota skal verkefnablad 1.2.2. |
verkefninu eru morg hugtok sem eru
i undirkaflanum Byggingarefni i
rumfraedi. Nemendur setja rétt
hugtok inn i eydurnar.

Kafli 2 ¢ Rumfraedi



Faglegt innihald

Bunadur
Hringfari, reglustika

52

Skipting hrings

Abendingar

{ pessum undirkafla um rimfraedi-
teikningar nota nemendur fyrst og
fremst hringfara (sirkil) og reglustiku
sem verkfaeri. Pegar peir nota
rumfraediforrit er mikilvaegt ad peir
atti sig a ad forritadar adgerdir, sem
til deemis teikna midpverla eda
samsida linur, eru ekki raimfraedi-
teikningar. Rumfraediteikningar eru
afrakstur pess sem gert er med
hringfara og reglustiku. Ef nota &
ramfraediforrit til ramfraediteikninga
parf hreinlega ad gera pad sem haegt
er med hringfara og reglustiku.

Myndin:

Kennari byrjar 4 ad spyrja nemendur:

e Hvers konar rumfraediform sérou?

e Hvers konar ferhyrninga sérou?
Eru teikningarnar af peim
ndkvaemar? Hvad einkennir slika
ferhyrninga?

e Hvers konar prihyrninga sérou?
Eru teikningarnar af peim
ndkvaemar? Hvad einkennir slika
brihyrninga?

e Sérdu einhver sérstdk horn eda
hornap6r? Eru teikningarnar af
beim ndkveemar? Hvad einkennir
slik horn?

(Sennilega munu nemendur nefna

prihyrninga og ferhyrninga, rétthyrn-

inga og sexhyrninga. Af hornapérum
geta bpeir nefnt topphorn, grannhorn
og lagshorn.)

2.44

Pessu verkefni er &tlad ad opna
augu nemenda fyrir pvi ad ,op”
hringfarans gengur nakvaemlega sex
sinnum upp i hringferli. Nemendur
hafa lzert ad allur hringurinn er 360°
og beir geta audveldlega skilid ad
Lhorn” hringfarans ma nota til ad
teikna horn sem er 60°. Gott er ad

Rumfraediteikningar

Bladsidoa 96-97

Idta nemendur vinna petta verkefni
hvern fyrir sig. Sidan faer kennari
einn eda fleiri nemendur til ad segja
upphatt fra pvi i bekkjardeildinni
heild hvad peir komust ad raun um.

2.45

i pessu verkefni er ,op” hringfarans
notad til ad bua til reglulegan
sexhyrning og jafnhlida prihyrning.

Grundvallarfeerni

Ad reikna steerd horna sem bda ma til
Gt fra einu eda fleiri 60 grada
hornum.

Ad geta lyst munnlega einféldum
ramfraediformum og hvernig teikna
ma horn.

Audveldari verkefni

Kennari latur nemendur sja ad rymi
er fyrir sex 60 grdda horn allt i
kringum hringferil hvada hrings sem
er. Peir purfa pvi ad nota hringfara og
~mala” hringferilinn allan hringinn i
mismunandi stérum hringjum.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur teikna myndir eda taka
myndir af rdmfraediformum og bua
pannig til listaverk. Gott er ad nota
hringfara i pessu verkefni.

Hornaminnisspil

Nota skal verkefnablad 1.2.3.
Klippa parf spjoldin 4t. Nemendur
dreifa peim a hvolf 4 bordid og spila
sidan minnisspil.
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Faglegt innihald

e Ad teikna horn med
pvi ad ganga ut fra
60° horni

e AD helminga horn

Bunadur
e Hringfari, reglustika

Abendingar

2.46

Leggja parf aherslu & pad vio
nemendur ad peir purfa ekki ad
teikna heilan hring til ad geta teiknad
hornin.

2.47

i pessu verkefni eiga nemendur ad
atta sig @ a0 prihyrningur med tvo
60° horn er jafnhlida. Pa er einnig
pridja hornid 60°. Kennari bidur
nemendur ad maela sidasta hornid.

2.48

Hornin, sem nemendur teikna i a- og
b-1id eru 60°, 30° og 15°. | c-id geta
nemendur svarad pvi til ad peir geti
teiknad 6l horn sem eru helmingur,
fjéroungur, attundi hluti o.s.frv. af
60°. Par ad auki geta peir teiknad
60° + oll pessi horn og 6ll margfeldi
af 60° + pessi horn - eiginlega
6endanlega mérg mismunandi horn.

Grundvallarfaerni

A0 reikna Gt hvada horn md mynda
med pvi ad tvéfalda og helminga 60
grada horn.

Audveldari verkefni

Vinsalt er hja nemendum ad bda til
og lita fallegar ,hringfarardsir”.
Nemendur rannsaka slik mynstur og
telja Ur hve mérgum hringum paer eru
myndadar. Kennari hjalpar nem-
endum ad sja spegildsa i myndunum.
Hvernig skiptast 360 gradurnar i
hringnum og hvada horn myndast ef
strik eru dregin milli skurdpunkta
hringanna?

Bladsida 98-99

Erfidari verkefni

Venjan er a0 teikna horn pannig ad
pad sndi til hagri og annar armur
pess samsiBa nedri bruin bladsins.
Samt sem 40ur er mikilvaegt ad ekki
gaeti pess misskilnings hja nem-
endum ad petta sé skilgreining a
horni; pa getur slikur misskilningur
leitt nemendur i vanda pegar peir
eiga a0 teikna marghyrninga. Pvi er
rétt ad hvetja nemendur til ad teikna
horn sem snda til vinstri og lata
armana vera a ska midad vio blad-
branina.

Ymis verkefni

Nemendur kanna hvada horn er EKKI
haegt ad teikna med hringfara og
reglustiku.

Nemendur vinna saman i fjdgurra
manna hépum. Kennari hengir fjdgur
spjold med upplysingum (sja hér &
eftir) hvert i sitt horn kennslustof-
unnar. Hver nemandi gengur ad sinu
spjaldi og leggur innihaldid & minnid
adur en hann fer til baka i sinn hép.
Hvada formi er lyst d spjéldunum?
(Svar: Flugdrekaformi.)

Spjald A: Formid er med tvo gleid og
tvo rétt horn.

Spjald B: #/B = 2D og «A > £C.
Spjald C: Tvaer og tvaer hlidar eru
jafn langar.

Spjald D: Hornalinurnar skerast i 90°
horni.

Afingahefti
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Faglegt innihald

A0 teikna horn

A0 teikna pveril & linu i
dkvednum punkti &
linunni

Bunadur

54

Hringfari, reglustika

Abendingar

2.50

Kennari bendir nemendum & ad nota
hornid, sem peir eru bdnir ad teikna,
til ad teikna hin hornin. Ol hornin
geta haft sama oddpunkt.

2.51

Nemendur rada hornunum eftir
steerd. Par naest geta peir valid réttu
hornastaerdirnar.

2.52

Nemendur teikna sama hornid aftur
med pvi ad teikna annan arm nyja
hornsins, merkja boga a bada arma
upprunalega hornsins og boga med
6breyttum hringfara a nyja arminn og
fyrir ofan hann, nokkurn veginn par
sem hinn armurinn & ad vera. NU parf
a0 mala upprunalega hornid med
hringfaranum og merkja a bogann
fyrir ofan arminn & nyja horninu.
Skurdpunkturinn synir hvar hinn
armurinn a ad vera.

Bls. 101

Nemendur fara eftir lysingunni i
t6flunni og teikna pveril. Vekja ma
athygli & ad pessi teikning samsvarar
helmingun 180° horns.

Grundvallarfeerni

A0 utskyra hvernig teikna ma hin
ymsu horn med pvi ad helminga og
tvofalda pekkt horn.

Audveldari verkefni
Nemendur teikna pverla med pvi ad
nota graduboga og reglustiku til ad
skilja hvad att er vio med hugtakinu
pverill.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Kennari spyr nemendur: Getid pid
fundio fleiri adferdir til ad teikna
pveril? (Til deemis: Merkja tvisvar 60°
4 hringboga med midju 4 linunni og

Bladsida 100-101

helminga sidan hornid milli 60° og
120°)

Ad mynda til pveril med sniru
BUnadur: 3-4 m léng sndra.

Nemendur vinna saman & skélal6o-
inni vid ad bua til pveril a strik og
nota til pess sndru. Peir draga 3-4 m
langt strik med spytu 4 mélina eda
med krit 4 stéttina og merkja
punktinn A & strikid. Sidan nota peir
sndru (u.p.b. 1 m) til ad takna bilid
milli arma hringfara og merkja punkt
4 strikid badum megin vid A og jafn
langt frd A (um pad bil i 1 m fra A). NG
nota nemendur lengri hluta af
snurunni (2-3 m) sem bil milli
armanna hringfarans og merkja litinn
boga jafn langt frd badum nyju
punktunum & strikinu pannig ad
bogarnir skerist. Loks teikna peir strik
frd skurdpunktinum til A. Petta er
pverill striksins.

|
>|<

[
[
[
[
1
A

Ad teikna pveril 4 linu eda strik ma
gera samhlida verkefninu A8 mynda
midpveril med sndru utan huss, bls.
55 i pessari bok.
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Faglegt innihald
e AD teikna pveril
e AD teikna midpveril

Bunadur
e Hringfari, reglustika

Abendingar

2.54

Verkefni pessu er tlad ad gera
nemendur sér medvitada um ad
pverill myndar 90° horn vio linuna
e0a strikid sem hann er pverill a.

2.55-2.57

Pessi verkefni eru sett hér fram adur
en ramfraediform eru tekin til
umfjollunar. Nemendur kunna
alinokkud um petta efni frd barna-
stiginu. Pvi ma nota pessi verkefni til
a0 fa fram hvort peir gera sér grein
fyrir eiginleikum rétthyrnds prihyrn-
ings, fernings og trapisu.

Bls. 103

Nemendur fylgja leidbeiningunum i
t6flunni og teikna midpveril. Peir
maela og ganga Ur skugga um ad
strikin ba0um megin vid midpunktinn
Cséujafn long.

Grundvallarfaerni

Ad lesa og geta fario eftir teiknilys-
ingu, badi at fra textanum og
myndunum.

A0 geta Gtskyrt munnlega hvad att
er vid med hugtékunum midpunktur
og midpverill.

Audveldari verkefni
Nemendur nota rimfraediforrit til ad
teikna med.

Bladsida 102-103

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur finna og benda a mid-
pverla i umhverfinu.

Ad mynda midpveril med sniru
utanhdiss
Bunadur: 3-4 m léng snira

Nemendur vinna saman vid ad bua til
midpveril & linu utan hdss. Peir draga
3-4 m langt strik, AB, med spytu {
mol eda med krit & stéttina og merkja
punktana A og B 3 strikid. Sidan nota
peir um pad bil 3 m af sndru til ad
tdkna bilid milli arma hringfara og
merkja boga fra A sem sker strikid
AB. NU nota peir somu lengd af
sndrunni og bua til boga frd B sem
einnig sker strikid AB. Loks teikna
peir strik milli peirra tveggja punkta
par sem bogarnir skerast. Petta er
midpverill striksins AB.

A0 teikna midpveril & linu eda strik
ma gera samhlida verkefninu Ad
mynda pveril med sndru a bls. 54 {
pessari bok.

Afingahefti
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Faglegt innihald

A0 teikna — med hringfara og
reglustiku — pveril frd punkti 4
linu

A0 teikna — med hringfara og
reglustiku — samsida linur

Bunadur

56

Hringfari, reglustika

¢ T6lva med ramfraediforriti

Abendingar

Nemendur fylgja leidbeiningunum og
teikna pveril fra punkti fyrir utan linu
4 linuna eins og i verkefni 2.59.

2.60

Nemendur nota ramfraediforrit til ad
kanna og uppgotva ad pverill er
stysta leidin frd punkti ad linu.

Synidemi 4
Nemendur teikna lausnina, sem synd
er i synidaeminu.

2.62

Best er ad Idta nemendur fyrst teikna
hjalparmynd. Sidan gera peir d=tlun
um hvernig peir teikna myndina ad
fullu.

Grundvallarfeerni
A0 lesa og fylgja teiknilysingu, badi
at fra texta og myndum.

Audveldari verkefni
Kennari teiknar hjalparmynd vid
verkefni 2.62 fyrir nemendur.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur bua til verkefni svipud
fjarsjédsverkefninu i 2.62 fyrir
bekkjarfélagana.

Fjarsjoodsleit utanhiss

Bunadur: Kort yfir skélalédina, nokkrir
Jfjarsjéair”, til deemis innpakkadar
karamellur.

Tveir og tveir nemendur vinna saman
vi0 ad skipuleggija fjarsjéosleit fyrir
adra nemendur i bekkjardeildinni;
sidan skiptast peir & verkefnum. Verk-
efnunum ma svipa til verkefnis 2.62.

Bladsida 104-105

Peir bda annadhvort sjalfir til skissur
yfir skélalédina eda nota kort af
naerumhverfi skdlans — ef pad er
tiltaekt - til ad skipuleggja hvar koma
a fjarsjédnum fyrir. Kennari minnir
nemendur & ad nota hugtdk eins og
samsida, pverill, midpverill, heiti
mismunandi hornastarda, hornalina,
ymis rimfradiform o.s.frv. i tengslum
vid vegi, gangstétt, tré, skéla-
byggingar, fétboltavéll, kérfubolta-
voll, blémabed, adaldyr, hlid o.s.frv.
Nemendur, sem bda verkefnid til
handa 66ru nemendapari, fela t.d.
tvaer karamellur (sem er pa fjarsjoo-
urinn) a stadnum.

Batasaumsmynstur

Sa sem byr til bdtasaumsteppi verdur
a0 vera afar nakvaemur hvad vardar
rétt horn og samsida linur til ad
afraksturinn verdi fallegur. Nemendur
leita a® mynstrum & netinu (leitarord:
Lquilting patterns”) og finna pverla
og samsi®a linur i mynstrunum. Gott
er ad sampaetta petta verkefni vid
list- og verkgreinar og pa geta
nemendur ef til vill fengid ad bua til
ymislegt med bdtasaumi.
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Faglegt innihald
e Rlmfrzeoilegir stadir
e RUmfrzedileg form

Bunadur
e Hringfari, reglustika

Abendingar

Rumfraedilegur stadur felur { sér einn
e0a fleiri punkta, linur eda hringi sem
uppfylla dkvedna eiginleika. Da&mi:
Rumfraeoilegi stadurinn fyrir punkta,
sem eru jafn langt fra tveimur
akvednum punktum, er midpverill
striks milli pessara punkta.

Kennari parf ekki ad nota hugtakid
Jamfraedilegur stadur” i dheyrn
nemenda. Peir geta unnid verkefnio &
bls. 106 an pess ad pekkja petta
hugtak.

Hvar eiga krakkarnir ad standa?

Kennari fer med nemendur Ut eda i

stért rymi an hdsgagna. Nemendur

eiga a0 stilla sér upp i samraemi vid

fyrirmaeli sem kennari les. Kennari

ra0ir um hvada form nemendur
mynda pegar peir eru bdnir ad stilla

Sér upp.

1. Nemendur eiga ad standa i hring.
Kennari radir um hvernig
hringurinn getur ordid sem
ndkvamastur. (Tillaga: Tveir
nemendur sem haldast i hendur
geta dkvedid geislann og verid |
hlutverki hringfara ef peir ganga
hringinn i kringum nemandann i
midjunni.)

2. Nemendurnir i hépi A standa i
hring med geislanum 5 og
nemendur i hépi B standa i hring
med geislanum 3 m.

3. Nemendurnir standa i beinni réd
sem er midpverill nemendanna
tveggja.

4. Nemendurnir mynda réd, sem er
samsida fyrri rédinni, i um pad bil
7 m fjarlaegd frd henni.

5 Nemandinn, sem stendur &
midpverlinum milli nemendanna
tveggja, er jafn langt fra badum.
Nemendurnir prir mynda jafnhlida
prihyrning.

Bladsida 106-107

2.63

Akvedid var ad leggja petta verkefni
fyrir adur en eiginleikar og einkenni
hinna mismunandi prihyrninga eru
tilgreind. Kennari getur notad petta
verkefni til ad komast ad raun um
pekkingu nemenda & hugtékum sem
varda prihyrninga. A eftir lesa peir
skilgreiningarnar nedst a bladsidunni
og ganga ur skugga um hvort peir
notudu rétt hugtok. Nemendur
rokraeda um hvort einhverjir prihyrn-
inganna fullnagja kréfum sem gerdar
eru til fleiri en eins sérstaks prihyrn-
ings. (Til demis eru til prihyrningar
sem eru badi rétthyrndir og jafn-
arma.)

Grundvallarfeerni

A0 geta tekid patt i samra0um um
rumfraedilega stadi vid akvednar
adstaedur.

A0 syna skriflega rimfradilega stadi
med pvi ad teikna med hringfara og
reglustiku.

Audveldari verkefni

Nemendur lesa skilgreiningarnar, sem
merktar eru med punktum nedst &
bladsidu 107, og finna hvada
prihyrningar i 2.63 passa vid paer.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Kennari byr til verkefni sem svipar til
pess sem er & bls. 106 i nemendabdk.

Samvinna um prihyrninga
Nota skal verkefnablad 1.2.4.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Peir skiptast 4 a0 setjainn i
lausu reitina teikningu eda heiti.

Afingahefti
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Eiginleikar og einkenni
prihyrninga
Nota skal verkefnablad 1.2.5.

Nemendur vinna saman tveir og tveir
vio ad fylla Gt i téfluna. Vid hverja
tegund prihyrninga skoda peir
eiginleikana sem gefnir eru upp. i
reitina skal skrifa ,Ja" ef um er ad
rae0a eiginleika sem prihyrningurinn
verdur ad hafa, ,Getur haft” ef
prihyrningurinn getur haft vidkom-
andi eiginleika eda ,Nei” ef prihyrn-
ingurinn getur ekki haft pennan
eiginleika.

Margs konar prihyrningar
Nota skal verkefnablad 1.2.12.

Nemendur mala hornin og flokka
prihyrningana Gt fra skilgrein-
ingunum sem tilgreindar eru nedst a
bls. 107. Kennari synir nemendum ad
peir geta lengt strikin ef erfitt er ad
maela hornin. Minna ma nemendur &
a0 i hvasshyrndum prihyrningi eru 6ll
hornin hvéss en i gleidhyrndum
prihyrningi er eitt gleitt horn.

Lausnir:

A 50-40-90 rétthyrndur

B 45-75-60 hvasshyrndur

C 125-30-25 gleidhyrndur

D 45-67,5-67,5 jafnarmaog
hvasshyrndur

€ 80-70-50 hvasshyrndur

F 30-60-90 rétthyrndur

G 45-45-90 jafnarma og
rétthyrndur

H 60-60-60 jafnhlida og
pess vegna
hvasshyrndur

| 30-120-30 jafnarma og
gleidhyrndur
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Faglegt innihald

A0 teikna prihyrninga
med hringfara og
reglustiku

Bunadur

58

Hringfari, reglustika,
t6lva med rimfraediforriti

Abendingar

Kennari leggur aherslu & pad vid
nemendur ad hjalparteikningum er
>2tlad ad fa fram gréfa mynd af
myndinni sem teikna skal sidan af
ndkvamni.

Synidemi 5

Nemendur teikna prihyrninginn i
synidemi 5. Kennari spyr:

Hvers konar prihyrning teiknadir pa?

2.64

{ pessu verkefni hefur hjalparteikn-
ingin pegar verid gerd i nemendabdk-
inni. Nemendur purfa ekki ad teikna
hana aftur.

2.65

Hér eiga nemendur ad sja ad summa
hornanna i prihyrningi er 180°.
Kennari leggur aherslu & pad vid
nemendur ad verkefnid felur EKKI i
sér sterdfraedilega sonnun.

2.66

{ pessu verkefni eiga nemendur ad

sjd a0 6ll horn i jafnhlida prihyrningi
eru 60°. Sénnunin byggist a pvi ad

hornasumman i prihyrningi er 180°.
Pegar oll hornin eru jafn stér hlytur
hvert peirra ad vera 180°: 3 = 60°.

2.67

Nemendur gera skissu af bordplét-
unni 4dur en peir teikna hana med
hringfara og reglustiku. Nemendur
eiga a0 uppgotva ad tvo horn i
rétthyrndum, jafnarma prihyrningi
eru 45°, Audvelt er ad reikna petta Ut
med hlidsjon af pvi ad hornasumman
er 180°.

Grundvallarfeerni

Nemendur lzra ad lysa teikningu
skriflega med pvi ad nota hjalpar-
mynd og setja teiknilysinguna fram {

Bladsida 108-109

skrefum. Hér er pvi um ad raeda
skriflega faerni.

i ramfraediforriti Isera nemendur ad
skoda tengsl milli horna i prihyrningi.
Hér er um ad ra0da stafrana faerni.

Audveldari verkefni

Nemendur teikna — med hringfara og
reglustiku — fallegasta prihyrninginn
sem peir geta hugsad sér. Sidan lysa
peir prihyrningnum fyrir bekkjarfé-
laga sinum og Utskyra hvers vegna
peim finnst hann fallegur.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Kennari fer med dhugasémum
nemendum { gegnum sénnunina fyrir
pvi ad hornasumma prihyrnings sé
180°.

) rautt + blatt + greent = 180°

Lina sem er samsida AB

B

{ sénnuninni munu nemendur hafa
not fyrir pekkingu sina & topphornum
og einslaagum hornum.

Hvad getur ordid ad prihyrningi?
Bunadur: Prir teningar, reglustika og
hringfari.

Nemendur kasta teningunum. Pad
sem upp kemur segir til um hlidar-
lengdir prihyrnings i cm. Nemendur
teikna prihyrninginn ef pad er haegt.

Kennari spyr nemendur:

Getid pid buio til reglu sem atskyrir
hvada innbyrdis eiginleika hlidar
brihyrnings purfa ad hafa?
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(Summa tveggja styttri hlidanna
verdur ad vera starri en nemur lengd
lengstu hlidarinnar.)

Veggspjald med mismunandi
prihyrningum

Nemendur bua til stért veggspjald,
e0a sex minni veggspjold, med yfirliti
yfir hinar sex mismunandi tegundir
prihyrninga sem syndar eru i verkefni
2.63. Einnig ma skipta bekkjar-
deildinni i sex hdpa og teiknar hver
hépur sina tegund prihyrnings.
Hépurinn gefur honum heiti og
tilgreinir sérstaka eiginleika eda
einkenni hans. Jafn langar hlidar
prihyrningsins eru merktar og ef til
vill jafn stér eda misstér horn. Loks
hengja héparnir veggspjoldin upp i
kennslustofunni. Pessi veggspjold
verda gagnleg i tengslum vid
verkefni sidar.



Faglegt innihald
e AD teikna prihyrninga

Bunadur

e Aud bloo,

e hringfari, reglustika

e ef til vill télva med
ramfraediforriti

Abendingar

2.68

Med pappirsbroti geta nemendur
upplifad ad jafnarma prihyrningar
hafa tvé jafn stér horn.

Myndin i rammanum hefur sama form
og kemur Ut Ur pappirsbrotinu {
verkefni 2.68. Allir prihyrningar, sem
hafa gradumalin 30°, 60° og 90°, eru
helmingurinn af jafnhlida prihyrningi.
Pess vegna er styttri skammhlidin
helmingurinn af langhlidinni. Hin
skammhlidin samsvarar hadinni i
jafnhlida prihyrningnum.

2.69

Pessu verkefni er tlad ad syna
nemendum ad ef skammhlio i
prihyrningi er helmingurinn af
langhlidinni pa eru gradumal
prihyrningsins 30°, 60° og 90° og
jafnframt ad hann sé helmingurinn af
jafnhlida prihyrningi. Petta verkefni
ma gjarnan vinna i ramfraediforriti.

2.70

Hér eiga nemendur ad komast ad
raun um ad horn vid grunnlinuna i
jafnarma prihyrningi eru jafn stor.
Petta verkefni ma gjarnan vinna i
ramfraediforriti.

2.71

Hér eiga nemendur ad komast ad
raun um ad prihyrningur med jafn
stér horn vid grunnlinuna er jafnarma
prihyrningur. Petta verkefni ma
gjarnan vinna i ramfradiforriti.

2.72

Gott er ad nemendur rékraedi um
petta verkefni 4dur en peir teikna
prihyrninginn. Kennari fylgist med
hvort nemendur geti fundid svarid
einungis i huganum an pess ad
teikna. Petta verkefni ma gjarnan
vinna i ramfraediforriti.

Bladsida 110-111

2.73

Hér eiga somu dbendingar vid og
settar eru fram vid 2.72. Nemendur
eiga a0 sjd ad prihyrningurinn er
jafnarma og rétthyrndur. P3 eru jafn
stéru hornin 45°. Kennari spyr
nemendur: Getur pd sannad ad
hornin i jafnarma, rétthyrndum
prihyrningi séu 45°? (Par ed horna-
summa prihyrnings er 180° ma setja
fram jofnuna 2x + 90° = 180° par
sem x tdknar staerd jafn stéru
hornanna. Lausn pessarar jofnu er:
X =45°)

Grundvallarfeerni

A0 rannsaka horn i mismunandi
tegundum prihyrninga med pvi ad
teikna 4 blad, teikna med hringfara
og reglustiku og reikna.

Audveldari verkefni

Kennari byr til og dreifir ljésritum af
prihyrningunum sem nemendur eiga
a0 skoda i verkefnum 2.68 og 2.70.

Afingahefti
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Faglegt innihald
e A0 teikna ferhyrninga med O 232
hringfara og reglustiku :
¢ Heiti, eiginleikar og einkenni :
sérstakra ferhyrninga 237,238
Bunadur
e Hringfari, reglustika ()

¢ To6lva med ramfraediforriti

Bladsida 112-113

Abendingar

2.74

Ef nemendur geta ekki teiknad
punktinn D getur kennari gefid peim
pd visbendingu ad teikna hringi med
geislanum 7 cm og midju i A og C.

2.76

Kennari letur nemendur glima géda
stund vio a-lidinn 40ur en hann byrjar
a0 rae0a vid nemendur um hvort til
séu fleiri en ein lausn (sja Ymis
verkefni hér a eftir).

2.77e

{ pessu verkefni eiga nemendur ad
sanna ad hornasumma ferhyrnings sé
360°.

Bls. 113

Myndin synir a0 ferningur er jafn-
framt badi tigull, rétthyrningur,
samsidungur, trapisa og ferhyrningur.
Hid sama 4 vid um hina ferhyrning-
ana. Kennari parf ad rae0a vio
nemendur um skilgreiningarnar a
ferhyrningunum. Til deemis hefur
samsidungur tvaer og tvaer samsida
hlidar. Pad hefur ferningurinn lika!

Grundvallarfeerni

A0 geta tekid patt i samraadum um
eiginleika mismunandi tegunda
ferhyrninga.

A0 rannsaka ferhyrninga i rimfraedi-
forriti.

A0 skrifa teiknilysingar.
Audveldari verkefni

Kennari byr til hjalparmyndir med
verkefnunum og dreifir til nemenda.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Marghyrningar tr sogrorum
Bunadur: Sogrér og band.

Kennari laetur hvern nemanda eda
nemendahdp hafa sjo sogror.
Nemendurnir klippa pau i mismun-
andi lengdir en ekki of stutt. Peir
praeda band eda tvinna gegnum prju
ror og binda fast saman pannig ad
prihyrningur myndist. NU prae0da peir
annad band gegnum hin fjogur rérin
og binda fast saman pannig ad pau
myndi ferhyrning.

_

e

Kennari spyr nemendur:

Hver er mesti mismunur d pessum
tveimur formum?

(Annad er stift en hinu er haegt ad
breyta.)

Hvad md segja um ummdl pessara
tveggja mynda?

(Pad er summan af lengdum sogror-
anna.)
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Er flatarmdl formanna fast staerd?
(Prihyrningurinn hefur fast flatarmal
en flatarmal ferhyrningsins getur
ordio eins litid og vid viljum.)

Er nég ad vita hve langar hlidar
brihyrningsins eru til ad geta buid
hann til?

(a)

Er nég ad vita hve langar hlidar eru d
ferhyrningi til ad geta buid hann til?
(Nei.)

Kennari og nemendur r0a saman
um hvad vio purfum ad vita til
vidbdtar um ferhyrninginn.

Samvinna um ferhyrninga
Nota skal verkefnablad 1.2.6.

Nemendur vinna saman tveir og
tveir. Peir skiptast 4 um a0 teikna
myndir eda skrifa heiti vidokomandi
ferhyrnings i lausu reitina.



Faglegt innihald

e A0 teikna ferhyrninga
med hringfara og
reglustiku

Bunadur
e Hringfari, reglustika
e Tolva med rimfraediforriti

Abendingar

Synidemi 6

Kennari ltur nemendur leggja blad
yfir lausnartilléguna og reyna ad
teikna samsidunginn. Par & eftir
skoda peir lausnartilléguna. Ein-
hverjum nemendum mun pykja pad
audveldara ef peir teikna hornalinuna
BD pegar peir hafa merkt punktinn D.

2.78

Nemendur eiga a0 setja fram tilgatu
um ad hvossu hornin séu jafn stér og
gleidu hornin sémuleidis. | b-1id nota
nemendur ad «BAC og ZACD eru
einslag, svo og ad «DAC og ZACB
eru einslaeg; jafnframt ad AB || CD
0g AD || BC. Pess vegna er ZA = £C
i samsidungnum. Samsvarandi pessu
gildir ad £ABD og #BDC eru einslaeg
og ZCBD og ZADB sémuleidis. Pess
vegna er ZB = ZD i samsidungnum.

2.79

Nemendur eiga ad sjd ad horna-
linurnar standa hornrétt hvor a adra.
Pad gildir ekki fyrir adrar tegundir
samsidunga, einungis pegar hlidarnar
eru jafn langar.

D C

A B

P34 eru AABD, ABCD, AABC og AACD
jafnarma og par med er helmingurinn
af hornalinunum AC og BD haeadir i
pessum prihyrningum.

2.80

Nemendur rékraeda um full-
yréingarnar i 2-3 manna hépum. Peir
rokstydja hvers vegna peir telja
fullyrdingu sanna eda ésanna.

Bladsida 114-115

Kennari hvetur nemendur til ad
teikna myndir sér til hjalpar.

Grundvallarfeerni
A0 lesa og tulka teikningar og
teiknilysingar.

A0 rannsaka sérstaka ferhyrninga i
rdmfraediforriti.

A0 rokstydja munnlega fullyrdingar
um hugtok i tengslum vid ferhyrn-
inga.

Audveldari verkefni

Nemendur nota fjogur jafn 16ng
sogror. Peir praeda band eda tvinna
gegnum bau 6ll og bua til ferhyrning
med pvi ad hnyta endana saman. Peir
leggja nu ferhyrninginn 4 bordid og
Utskyra hvers konar ferhyrninga peir
geta buid til med pessu likani.

Hvad er sameiginlegt 6llum ferhyrn-
ingunum? (Ummalid er fasti, tv0 og
tvd horn eru eins, hornalinurnar eru
hornrétt hvor & adra, tvaer og tvaer
hlidar eru samsida, allar hlidarnar eru
jafn langar, allir ferhyrningarnir eru
tiglar.)

Hvada munur er @ ferhyrningunum?
(Flatarmalio er breytilegt.) Hveneer er
flatarmdlio steerst? (Pegar 6ll hornin
eru rétt.)

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur nota hringfara og
reglustiku og teikna ferning, rétt-
hyrning, tigul, samsidung, trapisu og
ferhyrninga. Nemendur finna
eiginleika og einkenni hornalina,
hlida og horna i hinum ymsu ferhyrn-
ingum. Sidan geta peir safnad saman
pessum eiginleikum og einkennum,
sem peir finna, og buid til veggspjald
til ad hengja upp i kennslustofunni.

Afingahefti
o

.
.

.

Satt eda 6satt um prihyrninga og

ferhyrninga

Nemendur leggja bakurnar til hlidar.

Kennari les fullyrdingarnar hér fyrir

nedan upphatt. Ef nemendur telja ad

fullyrdingin sé sonn risa peir a faetur

(eda nota annad tdkn sem bekkjar-

deildin kemur sér saman um). Telji

peir ad fullyrdingin sé rong sitja peir

kyrrir.

1. Hornalinurnar i rétthyrningi eru
alltaf hornréttar hvor d adra. (0)

2. prihyrningur med tvé 40° horn er
glei®hyrndur. (S)

3. [tigli eru hornalinurnar jafn
langar. (0)

4, [samsidungi eru alltaf tvé gleid
horn. (0)

5. Ef tvé horn i prihyrningi eru 60°
er prihyrningurinn jafnhlioa. (S)

6. [ gleidhyrndum prihyrningi geta
verid tvé gleid horn. (0)

7. Hornin i prihyrningi geta verid
120° 10°0g 50° (S)

8. Ollum marghyrningum md skipta i
prihyrninga. (S)

9. Heaegt er ad skipta regluleqgum
sexhyrningi i tveer trapisur. (S)

10. Ef tvé horn i prihyrningi eru 30°
hlytur pridja hornid ad vera 150°.
0)

11.] rétthyrndum prihyrningi er
langhlidin alltaf lengri en
skammhlidarnar. (S)

Kafli 2 ¢ Rumfraedi
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Faglegt innihald

62

Kynning a samhverfu
og hlidrun, spegil-
samhverfa

Abendingar

Nota ma rdmfraediforrit til ad
rannsaka mismunandi flutninga
(speglun, hlidrun og sndning) sem
fjallad er um i pessum undirkafla.

Bls. 116

Nemendur rékraeda um hvad att er
vid med ordunum spegilsamhverfa.
snuningssamhverfa og hlidrun.
Lykilordin eru speglun, sndningur og
hlidrun.

2.81

a Nemendur geta valid mismunandi
gerdir samhverfu. Peir syna hver
60rum myndirnar sinar og raeda
um hvort peer feli i sér spegilsam-
hverfu, sndningssamhverfu eda
hvort um hlidrun er ad raeda —
e0a jafnvel hvort fleiri en ein
tegund flutninga séu i sému
myndinni.

b Nemendur geta sett fram
mismunandi tillogur sem fjalla um
somu fjarlaegadir, lengdir, horna-
steerdir, sterdir og form.

Bls. 117

Nemendur ganga ur skugga um ad
rauda linan gegnum stjérnuna sé i
raun spegilas. Pad merkir ad nem-
endur purfa ad athuga hvort allir
oddpunktar stjérnunnar séu 6rugg-
lega i somu fjarleeg0 frd spegildsnum
og ao strikin, sem tengja punktana
saman, séu pverlar a raudu linuna.

Samhverfa og hlidrun

Bladsida 116-117

2.83
i jafnhlida prihyrningi eru prir
spegildsar.

Grundvallarfaerni

Ad raeda saman munnlega og lysa
samhverfu og hlidrun og hugtékum
i tengslum vid pessa flutninga.

Ad lysa samhverfu skriflega med pvi
a0 draga spegildsa.

Audveldari verkefni
Nemendur finna myndir & netinu og
segja til um hvort i peim séu spegil-
asar.

Nemendur nota venjulegan spegil
ela samhverfuspegil til ad rannsaka
hvernig ymsar myndir speglast.

Nemendur bua til samhverfar myndir
med ymsum adferdum Ur list- og
verkgreinum, til demis med vatns-
malningu. Peir brjéta blad i tvennt,
mala snoggt mynstur med nokkud
punnri vatnsmalningu 68rum megin 4
bladid. Sidan brjota peir bladid og

pressa helmingana saman. Loks opna
peir bladid og lata myndina porna.
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Afingahefti
O 244,245

escee

© 270,271

Erfidari verkefni - Ymis

verkefni

1. Nemendur nota rdmfraediforrit
e0a hringfara og reglustiku til ad
bda til samhverfar myndir.

2. Nemendur finna leidbeiningar um
pappirsbrot & netinu og bda til
samhverfar myndir med pappirs-
broti.

Hversu samhverf(ur) ertu?
Nemendur nota stafraenar andlits-
myndir af sjalfum sér. Myndirnar
purfa ad vera pannig ad par séu
teknar beint ad framan.

Nemendur nota einfalt myndvinnslu-
forrit, til daemis ,Paint”, til a0 skipta
myndinni i vinstri og haegri hluta.

Nemendur afrita, snda og rada saman
samhverfum myndum ymist Gt fra
vinstri og haegri hlid andlitsins.
Likjast myndirnar?




Faglegt innihald

e A0 teikna — med
hringfara og reglustiku —
spegil-samhverfar myndir

Bunadur
e Hringfari, reglustika
e Tolva med rimfraediforriti

Abendingar

2.86

Nemendur lysa muninum & pvi pegar
spegildsinn fer gegnum marghyrn-
inginn eda hefur einungis einn
hornpunkt marghyrningsins sameig-
inlegan.

2.87
Fjoldi spegildsa er hadur fjolda horna
i marghyrningnum.

Bls. 119
Nemendur kanna hvort fiorildio &
myndinni er samhverft.

Grundvallarfaerni
Ad lesa og tulka teikningu af
spegilsamhverfu med teiknilysingu.

Ad gera samhverfu synilega med pvi
a0 teikna hana i raimfradiforriti.

Audveldari verkefni

Nemendur nota ramfraediforrit til ad
syna tengsl myndar og spegilmyndar
hennar pegar spegilasinn er fluttur
til. Peir draga strik fra A til A', fra B til
B’ 0.s.frv. Peir mala hornin milli
pessara strika og spegildssins og
komast pd ad raun um ad pau eru
alltaf 90°, alveg sama hvernig
spegilasnum er snuid.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur rannsaka kerfisbundid hve
margir spegildsar eru i marghyrningi
en fjéldinn er hadur fjélda horn-
punkta i marghyrningnum. Gott er ad
nota ramfradiforrit til pess arna.
Kennari spyr nemendur:

Finnid pid eitthvert kerfi sem segir til
um fjélda spegildsa i reglulequm
marghyrningum?

Er munur d pvi hvort fjéldi horna er
oddatala eda slétt tala?

Bladsida 118-119

(Spegildsarnir eru jafn margir og
hornin. Reglulegur n-hyrningur hefur
n spegildasa. Munurinn & ,slétttolu-
marghyrningi” og ,oddatélumarghyrn-
ingi” er s ad i peim fyrrnefnda eru
hornalinurnar spegildsar til vidbétar
vid strikin milli midpunkta hlidanna
en i sidarnefnda marghyrningnum
eru spegilasarnir strikin milli hvers
horns og midpunkts gagnstadrar

hlidar.)
5 é ; 6

& &

| %m
Pegar spegildsinn sker myndina
Nemendur teikna marghyrning og
linuna / sem liggur gegnum myndina.
Kennari hvetur nd nemendur til ad

spegla marghyrninginn um linuna og
nota til pess hringfara og reglustiku.

Afingahefti
o

esccee

2.56,2.57,2.58

© 272273274,
2.75,2.76

Mynd 1: Spegilasinn sker myndina
sem spegla skal.

Spegilés

Mynd 2: Myndinni hefur verid
speglad um spegilasinn. P liggur
spegilmyndin ad nokkru leyti ofan &
upprunalegu myndinni.

Kafli 2 ¢ Rumfraedi
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Faglegt innihald

Snuningssamhverfa

Bunadur

64

Hringfari, reglustika
Tolva med ramfraediforriti

Abendingar

Kennari redir vid nemendur um ad
lengd boganna i myndinni i ramm-
anum ofarlega a bladsidunni er ekki
hin sama en samt sem d0ur er
grddumalio hid sama; pvi lengra fra
midjunni sem bogarnir eru pvi lengri
verda beir.

2.89

Athygli skal vakin & ad ein skipun i
rumfraediforritinu GeoGebra er ,snda
hlut um punkt um horn”.

2.90c

Nemendur uppgétva ad peir fa fjéra
prihyrninga i verkefni c. Kennari spyr
nemendur: Hvers vegna urdu prihyrn-
ingarnir i verkefni b fjérir talsins?
(Vegna pess ad 360°: 90° = 4 pannig
a0 ef vid sndum enn einu sinni lendir
myndin ofan i mynd sem fyrir er.)

Geturdu Idtid pér detta i hug 6nnur
horn sem leida til pess ad myndin
lendi einhvern tima ofan i mynd sem
fyrir er?

(Pad hljéta ad vera horn sem ganga
upp i 360°, til deemis 60°, 30°, 180°,
45° og reyndar morg fleiri.)

291

Pad er einungis mynd A sem er ekki
snuningssamhverf vegna pess ad
henni parf ad snda 360° adur en hdn
lendir ofan i sjdlfa sig. Mynd B hefur
snuningshornid 360° 3 = 120°% mynd
C hefur 360°% 4 = 90° og mynd D
360°: 2 = 180°. Mynd er pvi ekki
snuningssamhverf ef hdn hefur ekki
sndningshorn sem er minna en 360°.

Grundvallarfeerni

A0 lesa og tulka teiknilysingu &
teikningu sem gerd er med sndnings-
samhverfu.

Bladsida 120-121

A0 lysa og utskyra hugték sem
tengjast snudningssamhverfu, t.d.:
snuningsmidja, sndningshorn.

Ad teikna stafranar myndir med
snuningi.

Audveldari verkefni
Nemendur nota gagnsaejan pappir og
teikna myndir med snuningi.

Nemendur teikna mynd 4 t.d.
bokunarpappir og snda henni og nota
hana sem hjdlpartaki til ad finna
hvernig myndin verdur pegar henni
er snuid oftar.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Stjarna, endurtekin samhverfa
Buanadur: Litadur pappir.

Verkefnid gengur Ut a ad bda til atta
arma stjornu med pappirsbroti. Setja
ma stjérnuna saman a dlika vegu til
a0 fa fram mismunandi samhverfu.

AD flokka myndir

Nemendur nota verkefnablad 1.2.7
med tilheyrandi myndaspjoldum. A
spjoldunum eru samhverfar myndir.
Nemendur klippa spjéldin Ut og
flokka pau eins og taflan segir til um.
Kennari spyr nemendur:

Er einhver reitur i téflunni pannig ad
engin mynd er til fyrir hann? Hvers
vegna? Hvers vegna ekki?

(Svar: Um leid og mynd er med fleiri
en einn spegilds hlytur hdn einnig ad
vera snuningssamhverf. Mynd, sem

Skali 1A Kennarabdk ¢ 7411 « © 2014 Menntamalastofnun

Afingahefti

O 246,247,248,
¢ 249

.

2.59,2.60, 2.61,
262,263,264

© 2.77,2.78,2.79,
2.80,2.81,

hefur einungis einn spegilds, hlytur
a0 purfa ad snua 360° til ad lenda
aftur ofan i sjalfri sér. Slik mynd er
ekki sndningssamhverf samkvamt
skilgreiningunni.)

Nemendur finna sndningshorn
snuningssamhverfu myndanna.

Eru einhver tengs! milli sndnings-
hornsins og fj6lda spegildsa i
myndunum sem radad er hagra
megin i téfluna? Ef svo er — hver eru
bau tengsl?

Snuningssamhverfar myndir
Bunadur: Myndavél.

Nemendur fara Gt ar skélahdsinu og
taka myndir af sndningssamhverfum
fyrirbaerum. Um getur verid ad rae0a
skilti, vorumerki, békstafi, myndir,
bilfelgur, bilmerki o.s.frv. Peir prenta
myndirnar Gt og bua til litla klippi-
mynd eda veggspjald.

Annad verkefni: Nemendur leita ad
snuningssamhverfum myndum &
netinu, prenta paer Ut og bua til
klippimynd eda veggspjald.

Myndirnar 4 klippimyndunum eda
veggspjoldunum ma nota til rok-
raedna um mismunandi sndningshorn
og spegildsa.



Faglegt innihald
e Spegilasar og hlidrun

Abendingar

Gatamynstur

Pad getur komid sér vel ad nota
gatara i stadinn fyrir skaeri. Kennari
spyr nemendur;

Finnid pid einhverja spegildsa d
myndinni?

Getur pu brotid bladid eftir spegilds
bannig ad helmingurinn af gétunum
lendi ofan i hinum helmingnum?

Getur pd endurtekié petta par til
adeins er eitt gat eftir?

(Galdurinn er ad skipta mynstrunum i
fjogur eins mynstur. Pa verda bara
tvo got eftir og pa ma brjéta bladid
pannig ad pau falli hvort ofan i annad
i lokin.)

0|0
O O
O O

0|0

Daemi um pappirsbrot: Fyrst a ad
brjéta eftir blau linunni, sidan eftir
peirri raudu og loks eftir peirri graenu.
Sidan er gert gat og bladid opnad. P4
kemur mynstrid fram.

Bls. 123

Mynstur sem pessi ma finna i alls
kyns textil- og pridnavérum. Nem-
endur munu finna moérg daemi um slik
mynstur. Oft er um ad reda sam-
bland af margs konar samhverfu
vegna pess ad grunnmynstrid, sem er
hlidrad, er oft samhverft i sjalfu sér.
Kennari radir petta vid nemendur.
Byrja ma umraduna Gt fra sokkunum
4 myndinni.

Bladsida 122-123

2.92-2.94

Pessi verkefni ma vinna i rimfraedi-
forriti. Nemendur syna eigin mynstur
og lysa peim fyrir bekkjarfélégunum.

Grundvallarfeerni
A0 skilgreina samhverfar myndir og
lysa hvernig paer hafa verid banar til.

A0 lysa munnlega samhverfri mynd
med staerdfraedihugtokum.

Audveldari verkefni
Nemendur klippa tvo got i verkefninu
i stadinn fyrir eitt gat.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur bua til mynstur med pvi
a0 brjdta og klippa got. Pvi naest
teikna peir hid tilbina mynstur og
bidja bekkjarfélaga a0 brjéta blad og
klippa 4 pad gat eda got til ad fa fram
mynstrid.

Flisalagnir

Flisalagnir felast i ad fylla flot med
eins formum pannig ad engin bil
verdi milli formanna og ad pau skarist
hvergi. Med flisalégnum ma fa fram
mismunandi rimfradileg mynstur,
m.a. med snuningi og hlidrun.

Eins por
Bunadur: Fimmminur (e. pentomino) &
verkefnabladi 1.2.13).

Kennari ljésritar og nemendur klippa
fimmminu-bdtana Gt. Peir eru allir
mismunandi i laginu en med pvi ad
rada saman tveimur og tveimur
butum er haegt ad bda til eins myndir.
Nemendur vinna saman i pérum vid
a0 finna sem flest eins por a fyrir
fram gefnum tima (til deemis 15
mindtum). Nemendur purfa ad skra
nidurstédur sinar med pvi ad teikna
paer. Gott er ad luma 4 smavaegi-

Afingahefti

O 250,251,252,
¢ 253,254,255

.

2.66,2.67,2.68,
2.69,

© 282,283,284,
: 285,286

legum verdlaunum handa peim sem
finna flest por. Leyfilegt er ad snda
butunum og pau ma nota aftur i
nyjum porum.

Dami um lausn:
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Faglegt innihald

66

A0 merkja punkta
og lesa hnit punkta
i hnitakerfi

Hnitakerfio

Abendingar

Hér er um upprifjun ad raeda fyrir
nemendur en einhverjir hafa ef til vill
gleymt hvort x-hnitid eda y-hnitid er
skrdd 4 undan i hnitunum. Ordid
fjéroung i hnitakerfi pekkja ekki allir
nemendur.

Kennari spyr nemendur:

Hvad er sameiginlegt med éllum
punktum d x-dsnum?

(Allir punktar & x-asnum hafa 0 sem
sidara hnit (y-hnitid). Peir eru skradir
a forminu (a, 0) par sem a getur verid
hvada tala sem er.)

Hvad er sameiginlegt med éllum
punktum sem eru @ y-dsnum?

(Allir punktar & y-dsnum hafa 0 sem
fyrra hnit (x-hnitid). Peir eru skradir a
forminu (0, b) par sem b getur verid
hvada tala sem er.)

Margir nemendur eiga i erfidleikum
med ad skilja ad safn allra punkta,
sem skrifadir eru a forminu (a, 0) er
allur x-asinn og safn allra punkta &
forminu (0, b) er allur y-asinn. Kennari
leggur sig i lima vid ad benda
nemendum & petta.

2.95

Petta er gott verkefni til ad leida i
ljés hvada nemendur hafa skraningu
punkta i hnitakerfi & valdi sinu. Hér er
tillaga um adra adferd vid petta
verkefni: Kennari les fyrirmalin
upphatt og nemendur fylgja fyrir-
malunum med fingrinum i sinum
eigin bokum. Pegar fyrirmalin hafa
verid lesin til enda nefna nemendur
lokahnitin upphatt i kér eda skrifa
pau med stérum tolustéfum & blad
sem peir halda 4 loft. Pannig getur
kennari gengid ur skugga um hvort
peir rada vid verkefnid.

Bladsida 124-125

Grundvallarfaerni
A0 skrifa nidur hnit punkta og lysa
hnitum munnlega.

Audveldari verkefni

2.95

Fyrirmaeli eru lesin upp hvert fyrir sig
pannig ad nemendur geti leidrétt
rong svor jafnédum.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

2.95

Nemendur gefa fleiri fyrirmaeli hver &
faetur 60rum. Peir teikna hnitakerfi
og merkja ,leidina sem peir fara”
jafnédum. Peir sem gefa fyrirmaelin
geta ef til vill hugsad sér fyrir fram
mynstur eda mynd sem koma a fram |
lokin.

Leynimynd

Kennari les upp punktana (dalk fyrir
dalk), sja hér & eftir. Nemendur
merkja punktana i hnitakerfi og draga
strik fra punkti til punkts. Sja peir
hvad myndin synir?

0.3) (-1-4) (7.2)
(0.5) (0-3) (7.5)
(-14) (0-1) (6.2)
(-24) (3-1) (1.2)
(-35) (5-2) (0.3)
(-3.2) (5-4) (0.2)
(-21) (6,-3) (-11)
(-11) (6.0)
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Afingahefti

O 2.87,2.88,2.89,
290,291

.

2.94,2.95, 2.96

© 2101,2.102

Nemendur geta einnig buid til svipud
verkefni fyrir bekkjarfélagana.



Faglegt innihald
e Punktar i hnitakerfinu
e Spegilsamhverfa i hnitakerfinu

Bunadur

e \Verkefnablad 1.2.9, hnitakerfi fra
-6 til 6 med spilinu Hnit i r6d”

e \erkefnablad 1.2.8,
Spilaskifa +/-

Abendingar

Hnit i r60

Spilid er g6 pjalfum i ad merkja
punkta i hnitakerfi & rétta stadi.
Kennari spyr nemendur:

Eru einhverjir punktar sem pid getid
aldrei fengio?

(Enga punkta & x- eda y-dsnum
vegna pess a0 talan 0 er ekki &
teningunum. Adeins er haegt ad fa
hnit punkta med heilu télunum fra 1
til 6 og fra -6 til -1.

2.97-2.99

Kennari radir vid nemendur um
hvernig hnitin breytast vid speglun
um x-asinn eda y-asinn. | verkefni
2.97 eiga nemendur einungis ad
hugsa sér hver hnitin verda adur en
peir merkja punktana i hnitakerfio.

Grundvallarfaerni
A0 tilgreina skriflega og munnlega
punkta i hnitakerfi.

Audveldari verkefni

Nemendur nota tilbdin hnitakerfi, til
daemis verkefnablad 1.2.9. Nemendur
geta teiknad marghyrning og speglad
myndir hver annars um x-asinn og
y-asinn.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Hnit i r60

Nemendur spila Hnit { réd par sem
markmidid er ad bua til ferning |
staerdinni 3 - 3 reitir eda ad bua fyrst
til rétthyrndan jafnarma prihyrning.
Vakin skal athygli @ ad haegt er ad
bda til ferning par sem hlidarnar eru
ekki samsifa dsunum (sja verkefni
2.113,2.127 og 2134 i Skala 1A
Ffingahefti.)

15 spurningar
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Bladsida 126-127

Badir leikmennirnir purfa ad hafa
hnitakerfi par sem bddir dsarnir nd
fra =10 til 10. Leikmadur 1 velur
punkt (hnitin verda ad vera i heilum
t6lum). Leikmadur 2 4 ad finna hvada
punkt leikmadur 1 valdi med pvi ad
spyrja eins farra spurninga og hann
kemst af med. Spurningarnar geta
verid af pessum toga:

Er x-hnitid jakvaett?
Er y-hnitio steerra en 57

Takist leikmanni 2 ad finna réttan
punkt med farri en 5 spurningum
feer hann 3 stig, 6-10 spurningar
gefa 2 stigog 11-15 spurningar
gefa 1 stig. Hafi honum ekki tekist
@tlunarverkid med 15 spurningum
verdur hann ad hatta. Leikmenn
leika til skiptis i fyrir fram akvedinn
fjolda umferda og sidan eru stig
hvors leikmanns 16gd saman. S&
vinnur sem hefur fleiri stig.

Hvar er rétthyrningurinn?
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Badir leikmennirnir purfa ad hafa
hnitakerfi par sem bddir dsarnir nd
fra =10 til 10. Leikmadur 1 notar
reglustiku og teiknar rétthyrning
pannig ad hnit allra hornanna séu
heilar télur. Hann gaetir pess ad
leikmadur 2 sjai ekki teikninguna.
Leikmadur 2 4 ad finna stadsetningu
rétthyrningsins med eins faum
spurningum og hann getur. | spurn-
ingunum a ad koma fram talnapar
(hnit). Leikmadur 1 svarar med pvi ad
segja ,a hlid” ef punkturinn er a
einhverri hlid rétthyrningsins, . fyrir
innan” ef punkturinn er inni i
rétthyrningnum eda ,fyrir utan” ef
pad a vid. Sidan skipta leikmenn um
hlutverk. S& leikmadur vinnur
umferdina sem parf faerri spurningar
til ad finna rétthyrning hins.

Afingahefti
O 292,293

.

2.97,2.98

Daemi um leiki i spilinu: Leikmadur 1
hefur teiknad rétthyrninginn pannig:

Leikmadur 2 spyr um hnitin (2, 2).
Leikmadur 1 svarar: ,Fyrir utan”.
Leikmadur 2 spyr um hnitin (-1, -1).
Leikmadur 1 svarar: ,Fyrir innan”.
Leikmadur 2 spyr um hnitin (-1, -2).
Leikmadur 1 svarar: ,A hlid".
Leikmadur 2 skrdir nidurstédurnar
jafnédum i sitt eigid hnitakerfi til ad
fa yfirsyn.

Kafli 2 ¢ Rumfraedi
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Afingahefti
Faglegt innihald

e Spegilsamhverfa { (%)
hnitakerfi.
Speglun um x-asinn,
y-asinn og linunay = x 2.99

esccee

Bunadur
¢ To6lva med ramfraediforriti ()

Bladsida 128-129

Abendingar saman og rokraeda hvort paer eru
Bls. 128 réttar. Peir reeda einnig um hvernig
Kennari spyr nemendur: hnitin breytast vid speglun og
Hver eru hnit punktanna A", B” og snuning.

c?

(A" (-2,-5),B" (-1, -2), C" (-5, -4).)

Berid hnit punktanna A, B’ og C’
saman vid hnit punktanna A", B” og
C" Hvad kemur i ljés?

(X-gildin eru eins en y-gildin hafa
skipt um formerki.)

Berid hnit punktanna A, B og C
saman vid hnit punktanna A", B” og
C" Hvad kemur i ljés?

(Ba0i x-gildin og y-gildin hafa skipt
um formerki.)

2.100

Nemendur segja bekkjarfélaga eda
allri bekkjardeildinni fra uppgotv-
unum sinum.

2.102

Hér er tlast til ad nemendur
uppgotvi ad x-gildin og y-gildin
skiptast 4 pegar punktur er spegladur
um linunay = x.

Grundvallarfeerni

A0 geta lyst tengslum milli hnita
mismunandi punkta sem spegladir
eru.

Audveldari verkefni

Nemendur vinna 6ll verkefnin i
rumfraediforriti. Pad er samt sem adur
mikilvaegt ad peir lysi uppgdtvunum
sinum med ordum.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur bda til verkefni fyrir
bekkjarfélaga sinn par sem annar
teiknar mynd i hnitakerfi. Hinn gefur
skipanir um sndning og speglun.
Sidan skoda peir nidurstédurnar
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Faglegt innihald
e Speglun, sndningur og
hlidrun i hnitakerfi.

Bunadur
e To6lva med rimfraedi-
forriti

Abendingar

Bls. 130

Kennari og nemendur raeda um
hvernig mynd breytist vid snuning.
Gott er ad skoda myndina efst &
bladsidunni.

2.103-2.106

Nemendur rannsaka sndning,
speglun og hlidrun med pvi ad vinna
pessi verkefni. Sidan rokraeda tveir
og tveir nemendur um pad sem peir
uppgotva.

Grundvallarfaerni

Ad geta lyst tengslum milli hnita
mismunandi punkta sem snuid er um
upphafspunktinn (0, 0).

Audveldari verkefni
Nemendur teikna strik i fyrsta
fjéroung og hafa pad samsida
y-asnum. Peir finna nud hnit enda-
punktanna med pvi ad

e spegla um y-asinn

e spegla um x-asinn

e snda 90° um upphafspunktinn
e snda 90° um endapunktinn

Erfidari verkefni - Ymis

verkefni

Snuaningur med smjorpappir

e Notid rddustrikad blad og teiknid
hnitakerfi med éllum fjoro-
ungunum fjérum.

e Teiknid samsetta mynd i fyrsta
fjérdung hnitakerfisins.

e Reynid ad snda myndinni 90° um
upphafspunktinn og finnid hnit
hornpunktanna.

e Til ad snda steerri mynd og meira
samsettri md nota smjérpappir
eda annan gagnsasjan pappir.

e Leggid smjérpappir yfir myndina
og teikni® hana d pappirinn.

e Notid blyant og haldid pappirnum
kyrrum i punktinum sem pid aetlio

Bladsida 130-131

ad snda myndinni um (t.d. um
upphafspunktinn (0,0)).

e Snuid pappirnum og teiknid nyju
myndina eftir til deemis 90°
snuning, 180° snuning og 270°
snuning.

Préfid einnig — ad eigin vali — annan
snuningspunkt en upphafspunktinn.

Kannid hvernig myndin litur at ef
snuningspunkturinn er fyrir innan
Utlinur myndarinnar.

Afingahefti
o

esccee

2.100

© 2103,2.104,
2.105, 2.106,
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Bazettu pig!

Abendingar

2.107

Mikilvaegt er ad f4 fram ad punktur-
inn hefur enga vidd. Pegar vid
reynum a0 teikna hann pa er petta
fyrirbaeri i rauninni ekki lengur
punktur. Halflina er 6endanlega long
en hefur enga breidd. Strikid hefur
dkvedna lengd en enga breidd. Pad
sem vid teiknum er likan af punkti,
halflinu og striki.

2.108

Kennari spyr nemendur:

Hvad einkennir hornin d myndunum
bremur? Hvernig er hagt ad reikna
Ut steerd peirra?

(A myndinni til vinstri eru oddpunktar
hornanna ekki i midju hringsins. Oll
hornin eru rétt. A myndinni { midjunni
eru hornin jafn stér og samtals 180°.
Hvert horn er p4 180°: 4 = 45°. A
myndinni til hagri eru hornin 20,
sem eru eins, samtals 360°. Hvert
horn er p4d 360°: 20 = 18°))

2.109

Nemendur giska og setja fram tilgdtu
40ur en peir préfa sig afram i
rdmfraediforritinu.

2.110

Kennari spyr nemendur:

Hver af hornunum eru jdkvaed og
hver neikvad?

(Hornin a, d og f eru jakvaed; b, coge
eru neikvaed.)

Hvernig getur pi meelt hornin ef pu
sérd ekki oddpunktana?

(Med pvi ad lengja érvarnar par til
paer skerast.)

2.112

a og b Kennari spyr nemendur:
Hvad getio pid sagt um hve stor
horni® a og 40° hornid eru samtals?
(Pau eru 90°)

Bladsida 138-139

¢ og d Kennari spyr nemendur;
Hvad getid pid sagt um hve stdr
hornin prja eru samtals?

(Pau eru 180°)

e og f Kennari spyr nemendur:
Hvad getid pid sagt um hve stér
hornin fimm d@ hverri mynd eru
samtals?

(Pau eru 360°)

2.113

Kennari spyr nemendur:

Md skipta hornunum, sem pid eigid
ad teikna, i horn sem pid vitid
hvernig d ad teikna?

(60° er audvelt, 120°= 60°+ 60°.
150°=90° + 60° 45°=90°: 2, 15°
er fjéroungur af 60°, fyrst ma finna
30° med pvi ad helminga hornid og
pvi naest 15° med pvi ad helminga
aftur.)

Ymis verkefni vid bls. 92-93
€f — pa fullyrdingar

Verkefnid gengur Ut 4 ad snda
fullyrdingunum vid og segja til um
hvort paer gilda afram eftir vidsnun-
inginn. Kennari letur nemendur fyrst
fa tvo deemi. Par naest les hann
fullyrdingarnar upp hverja 4 eftir
annarri. Nemendur skrifa vidsndnu
fullyrdinguna nidur og segja til um
hvort hun er gild eda égild. | rokfraedi
er slikur vidsnaningur fullyrdingar
gjarnan kalladur umhverfa.

Daemi: 1: Ef dyr er hundur pd er pad
einnig spendyr.

Umhverfa: Ef dyr er spendyr pa er
pbad einnig hundur. (Ogild)

Daemi 2: Ef pad er 17. juni pa er pad
pj6dhatidardagur islands.

Umhverfa: Ef pad er pjédhatidardagur
islands pa er pad 17. juni. (Gild)

Fullyrding 1: Ef horn er rétt pda er pad
90°.
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Afingahefti
4

Umbhverfa: Ef horn er 90° pd er pad
rétt horn. (Gild)

Fullyrding 2: Ef tvo horn eru
topphorn pd eru pau jafn stér.
Umhverfa: Ef tvo horn eru jafn stér
pé eru pau topphorn. (Ogild)
Fullyrding 3: Ef pd ert med strik pa er
pad hluti af linu.

Umhverfa: Ef pd ert med hluta af linu
pé ertu med strik. (Ogild — getur verid
halflina)

Fullyrding 4. Ef tvo horn eru grann-
horn pa er summa peirra 180°.
Umhverfa; Ef summa tveggja horna
er 180° pa eru pau grannhorn. (Ogild)
Fullyrding 5: Ef horn er hvasst pa er
pad minna en 90°.

Umhverfa: Ef horn er minna en 90°
pd er pad hvasst. (Gild)

Fullyrding 6: Ef Zu er lagshorn Zv pd
eru pau samtals 90°.

Umhverfa: Ef Zu og Zv eru samtals
90° p4 eru pau lagshorn. (Ogild)



Abendingar

2.115

Nemendur rékraeda um hvar
trampdlinid eigi ad standa adur en
beir byrja ad teikna. Adur hafa peir
séd ad punktur & midpverli er jafn
langt fra tveimur punktum. Par ad
auki & trampdlinio ad liggja viod
stiginn.

2.116

Nemendur hafa ekki laert
Pypagérasarregluna pannig ad hér er
®tlast til ad peir noti pa stadreynd ad
horn prihyrningsins eru 30°, 60° og
90°.

2.117

Fyrst purfa nemendur ad atta sig 4
a0 hornid verdur peim mun staerra
sem stiginn er nar veggnum. Kennari
spyr nemendur;

Hvers konar prihyrning mynda
stiginn, veggurinn og stéttin?

(Horn prihyrningsins eru 30°, 60° og
90°.)

2.119

Nemendur eiga ad uppg6tva ad
helmingalinur hornanna skerast i
einum og sama punktinum.

Bladsida 140-141

Afingahefti

o

esccee
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Abendingar

2.121

Kennari spyr nemendur:

Hvers konar flutninga zetlid pid ad
finna?

(Sndningssamhverfu, spegilsam-
hverfu og hlidrun.)

Kennari leggur aherslu & pad vid
nemendur ad i einu 16g6i geta verid
fleiri en ein tegund flutninga.

2.125

Kennari gefur nemendum vis-
bendingu um ad teikna myndir fyrst
og finna hnit hornanna 3 eftir.

2.126

{ pessu verkefni eru morg fyrirmaeli.
Kennari latur tvo og tvo nemendur
vinna saman og peir hjalpa pa hvor
60rum ad tulka textann.

Bladsida 142-143
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esccee



bjalfadu hugann

Abendingar

2.129

Kennari dtskyrir fyrir nemendum ad
fjarlaegdirnar tvaer, sem eru
mislangar & myndinni eru lengd
hlidarinnar og lengd hornalinunnar i
ferningnum.

Visbending til ad finna fleiri: Settu
prjd kerti hvert i sitt hornid a
jafnhlida prihyrningi. Finndu hvar
fjéroa kertid getur verid. Moguleik-
arnir eru fleiri en einn.

Gefa ma nemendum pd visbendingu
a0 lausnirnar eru samtals sex talsins.

2.130

Nemendur geta notad hringfara eda
rdmfraediforrit. Fyrst munu peir ad
likindum koma husi Onnu fyrir & linu
sem tengir saman K (kirkju) og

S (skdla) og & framlengingunni &
peirri linu. Petta eru adeins tveir af
6endanlega mérgum moguleikum.

Kennari reynir ad fa fram hja
nemendum ad has Onnu getur legid |
skurdpunktinum milli hringa med
midju i K og S, annar hringurinn med
tvofalt staerri geisla en hinn.

2.131
Visbending: Nemendur skipta
myndunum i eins prihyrninga.

Bladsida 144-145

Afingahefti

o

esccee
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Kafli 3 fjallar um raedar télur, pad
er ad segja allar tolur sem skrifa
ma sem heilar télur, almenn brot
eda endanlegt tugabrot. Fjallad er
um reiknireglur um slikar télur og
hvernig haegt er ad takna paer 4
mismunandi vegu. Markmidid er a0
nemendur geti ,pytt” milli mismun-
andi forma talna, p.e.a.s. milli
almennra brota, tugabrota og
présenta, auk pess sem peir purfa
a0 geta reiknad af 6ryggi tolur sem
skradar eru & pessum mismunandi
formum. Nemendur eiga ad hafa
préad med sér skyra mynd af
brotahugtakinu adur en peir byrja
a0 reikna med almennum brotum.
Skilningur & tugabrotum og
présentum byggist @ hugtakinu
almenn brot. | pessum kafla er 16gd
sérstok ahersla a tengsl milli
almennra brota, tugabrota og
présenta.

Forpekking

e AD axtla hve hluti af mynd eda
safni er stér

e Pattun

e Satiskerfid fyrir tugabrot

e Skilgreining 4 1% sem einn
hundradshluta

Fagleg tengsl

Hugtakid almenn brot og brotareikn-
ingur munu seinna verda notud i
t6lfraedi, likindareikningi og algebru.
Tugabrot og présent eru form sem
eru mikid notud i hinu daglega lifi en
einnig i tolfraedi og likindareikningi.

Notkun i daglegu lifi

{ daglegu lifi rekumst vid & almenn
brot i eldhdsinu, { mataruppskriftum
og i tengslum vid mal og vog. Fleiri
verkefni og deemi um uppskriftir er
a0 finna i pessum kafla. Tugabrotin
eru notud i tengslum vid alls kyns
malingar og présent i tengslum vid

kaup og solu, voxt og minnkun, vexti,

t6lfraedi (t.d. skodanakannanir vegna
kosninga) og marga adra atburdi og
a0staedur.

Almenn brot, tugabrot

og prosent

Bladsida 146-147

Grundvallarfaerni

Lestrarfarni

Morg verkefni krefjast pess ad
nemendur lesi texta, tdlki hann og
saeki til hans mikilvaegar upplysingar.
Peir pjalfast i ad lesa matarupp-
skriftir, verdlista og t6flur. Kennari
faer nemendum pad verkefni ad lesa
og tulka verkefnin i sameiningu.

Munnleg farni

Morg verkefni eru atlud til samvinnu
og samraedna nemenda i pérum,
hépum eda allri bekkjardeildinni i
heild. A petta er bent & hverri opnu.
Verkefnin med fullyrdingum ung-
menna (sjd t.d. bls. 157 i nemenda-
békinni) eiga ad hvetja til faglegra
rékraedna milli nemenda.

Stafran faerni

Ekki er mikil dhersla 16gd a stafraena
faerni i pessum kafla. Notkun
toflureiknis hentar vel i tengslum vid
présentureikning. Um petta verdur
fjallad i kafla 1 i Skala 2A nemenda-
bék. Nemendur geta notad vasareikni
i sidasta hluta kaflans sem hér er til
umraeou.

Skrifleg farni

Synidaemin syna hvernig nemendur
geta skrad Utreikningana. Pad ma
gera a marga vegu og kennari parf ad
syna nokkra leidir til pess arna.
Skraningin parf ad vera skipuleg og
innihalda nagan texta til ad adferdin
verdi skyr og skilmerkileg.

Reikningsfarni

Préun reikningsfarni nemenda er
adalmarkmidid med kaflanum.
Markmidid er ad nemendur préi med
sér margar mismunandi reikningsad-
ferdir og geti sjalfir valid paer adferdir
sem henta vid viokomandi adstaedur.
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Abendingar

Sterofraediord

Kennari les steerdfraediordin.
Nemendur vinna saman tveir og tveir
vid ad skrifa nidur lysingar a hug-
tokum sem peir pekkja fyrir. Pvi naest
er gott ad raeda innihaldid med allri
bekkjardeildinni og hlusta eftir
hugsanlegum misskilningi hja
nemendum. Hann parf ad uppraeta
a0ur en nemendur hefjast handa vio
framhaldio.

Pad getur gert mikid gagn ad
nemendur lesi og Utskyri hver fyrir
60rum munnlega eda skriflega,
hvernig peir skilja stardfraediordin i
upphafi kaflans. Nemendurnir verda
sér pa medvitadir um hvada or0 peir
pekkja ekki og hvada ord eru peim
kunnugleg. Pad getur hjalpad peim
a0 nalgast markmid kaflans. Kennari
parf ad taka eftir hvada ord margir
geta Utskyrt og merkingu hvada orda
nemendur geta ekki Utskyrt.

Kénnunarverkefni
Rannséknarverkefni

Einhverjum nemendum kann ad
finnast textinn i inngangsverkefninu
langur. Peir purfa ad lzera ad skipta
texta i minni hluta, horfa fram hja
atridum sem skipta litlu mali fyrir
lausn verkefnisins, adgreina mikil-
vaegar upplysingar fra 6drum
litilvaegari, skilja hvad spurt er um i
verkefninu og finna Ut hvers konar
staerdfraedi parf ad nota. | mérgum
verkefnum kann nemendum ad vera
hjalp i pvi ad teikna skissu eda likan
til ad takna verkefnio.

Skilningurinn & pessu verkefni felst i
pvi ad allt safnid er 1 heill. Pegar
summa almennu brotanna, sem
skipta skal, er minni en 1 verdur
afgangur. Télurnar i verkefninu eru
valdar med pad i huga ad nakvaem-



lega eitt jardarber verdi eftir ef berin,
sem skipta skal, eru 60 talsins:

1.1 1.1 _

2476157

30+15+10+4 _ 59
60 60

Audveldari verkefni
Nemendur nota 60 kubba eda pinna
til ad gera jar6arberin dpreifanleg.

Erfidari verkefni

Nemendur finna fleiri brot, prji eda
fjogur saman, sem eru pannig ad
summan er nastum pvi 1; sidan bda
peir til svipad verkefni handa bekkjar-
félégum sinum.

Ymis verkefni
Hugarkort

Kennari skrifar almenna brotid % a
t6fluna. Nemendur skrifa pad & midju

blads. Kennari spyr nemendur:

Hvad dettur ykkur i hug pegar pid
sjdio <7

Nemendur skrifa nidur atridisord,
setningar, takn, teikna myndir eda
annad sem peim dettur i hug. Fyrst
vinna peir hver fyrir sig, sidan i
porum eda priggja manna hépum.
Sidan eru nidurstodur dregnar saman
med allri bekkjardeildinni og buid til
sameiginlegt hugarkort. Pannig getur
kennari dregid fram i dagsljosio fyrri
reynslu nemenda og pekkingu &
almennum brotum. Um getur verid ad
ree0a stxerofredileg tengsl, t.d. ad

1 .

> = 0,5, eda reynslu nemenda ar
daglegu lifi eins og ad skipta jafnt
eda fa voru 4 halfvirdi. imyndunarafl
nemenda er frjérra en okkar! Hid
erfida verkefni kennarans er ad
tengja hugmyndir nemenda og pd
steerdfradi sem vid a hverju sinni.

Endurtaka ma leikinn med 60rum
brotum.

BUid til samsvarandi hugarkort fyrir
0,25 og 75%.

Kafli 3 ¢ Brot, tugabrot og présent
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Faglegt innihald

76

Almenn brot sem hluti af
heild (mynd eda pviliku)
eda hluti af safni
Almenn brot sem hlutfall

Abendingar

Med undirkaflanum Almenn brot eiga
nemendur ad préa med sér breidan
skilning & brotahugtakinu og peir
eiga a0 na valdi a pvi a0 reikna med
almennum brotum. Almenn brot ma
nota til ad lysa margvislegu sam-
hengi:

* Hiuta af heild: - af kéku.

e Hiluta af safni: % af nemendunum.
‘ . 1

e Imzlingum: - kg.

o [deilingu:1:4.

e [ hlutfalli: 1 hiuti af safa og 3
hlutar af vatni

« [likindareikningi: Vinningslikurnar
eru e

e Sem tlala: Talan sem er mitt & milli
O0og--

Pétt ekki verdi fjallad um alla pessa
notkunarmoguleika i kaflanum munu
nemendur seinna hafa gagn af pvi ad
hafa hugsad um og raett um brota-
hugtakid & fjolbreytilegan hatt.

Kennari feer nemendur til ad hugsa
um hvort peir hafa pegar nad (p.e. &
barnastiginu) einhverjum namsmark-
midunum. Nemendur bua til t6flu
eins og pessa i reikningshefti sin:

++ + - -

Markmid 1
Markmid 2

Nemendur framkvama fljétlega eigid
mat a0ur en peir hefjast handa. Sidan
geta beir tekid matid upp aftur pegar
peir eiga ad meta eigin framfarir i lok
kaflans.

Almenn brot

Bladsida 148-149

Umradur um fagtextann a

bls. 149

Kennari setur fram tvo dami par sem
upplysingar nagja ekki til ad atta sig
4 brotinu og tvé deemi um setningar
sem gefa nagar upplysingar. Kennari
og nemendur raeda um hvad adgreinir
pessar fullyrdingar.

Daemi:

a Egvinn mér inn helmingi minna
en fadir minn. (Vid vitum ekki
hvad fadirinn vinnur sér inn.)

b Fadir minn vinnur sérinn
450 000 kr. 4 manudi. Eg vinn
mér bara inn helminginn af hans
launum.

3.2

Finna allir nemendur fyrir sams konar
erfidleikum i verkefnunum fjérum? €f
nemendur rada ekki vid c- og d-lid
getur kennari gefid peim vis-
bendingu: Skiptid myndinni i hluta
sem eru eins og litadi hlutinn.

3.3

Verkefnid getur verid grunnur ad
sidfraedilegri umraedu. Einnig ma
tengja pad vid markmid i 66rum
fogum, til deemis i samfélagsfraedi
(einkum vio trdarbragdafraedi,
lifsleikni og siofra0i).

Grundvallarfeerni

Nemendur lesa og rae8a um markmid
undirkaflans um almenn brot. Hvad
kunna peir frd fyrri tid0? Kennari latur
nemendur taka patt i uppbyggilegum
umraedum um hvernig peir skilja
markmidin og hvetur pa til ad setja
sér eigin undirmarkmio.

Rithattur almennra brota gerir pad ad
verkum ad akvedinn hluti nemenda &
i miklum erfidleikum med ad skilja
hugtakid. Kennari parf ad athuga
hvernig skilningi nemenda 4 rit-
haettinum er hattad; hvad synir
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Afingahefti
o

0 31

teljarinn og hvad synir nefnarinn og
hvad synir brotid? Mikilvaegt er ad fa
nemendur til ad orda skilning sinn
me0 pvi ad Utskyra og teikna; pd
kann misskilningur ad koma i ljés og
haegt er ad préa dfram hugtok sem
enn eru 6fullkomin i huga peirra.

e

Audveldari verkefni

33

Petta verkefni md gera synilegt med
pvi ad hafa tiltaeka peninga eda
apreifanleg hjalpargégn sem takna
peninga. P4 er audveldara a0 finna
brotin med pvi ad skipta peningunum
i bunka.

Teikning getur einnig hjalpad.
Nemendur teikna mynd sem gerir
peim audveldara ad sja hvernig leysa
ma verkefni.

Daemi um myndir:

Erfidari verkefni

33

Hve stdran hluta af heildarupphaed-
inni, sem stelpurnar dttu, gdfu peer til
hjdlparstarfs?

Lausn:
1
200'7"' 5001 i} 150 :i
200 + 500 700 14

Ymis verkefni
Sja bls. 103 i pessari bok.



Faglegt innihald
e Brot sem hluti

af heild
e Brot sem hluti

af safni

Abendingar

3.5

Kennari minnir nemendur & ad
prihyrningar med jafn langar grunn-
linur og jafn langar ha0ir hafa sama
flatarmal.

3.6
Kennari spyr nemendur: Hvad er einn
heill i myndinni pinni?

3.7

Ra0id vid nemendur um hvada brot
af klukkustund samsvara heilum
minatum. Kennari spyr nemendur:
Hvad kéllum vié venjulega % kist.?
(Korter eda stundarfjéroung.)

i fagtextanum & bls. 151 i nemenda-
békinni og synidami 1 er snuiod fra
pvi ad lita & einn heilan sem sérstaka
heild eins og t.d. epli, prihyrning eda
klukkustund og i stadinn er [itid a
einn heilan sem heilt safn. | pessu

sambandi er gott ad skoda aftur 3.5d.

Nidurstadan verdur su sama hvort
sem vi0 litum & blau reitina sem brot
af flatarmali rétthyrningsins i heild
e0a sem brot af 24 litlum ferningum.

3.8

Su reynsla og pekking, sem nem-
endur 60last af pessu verkefni, mun
koma peim ad notum pegar peir eiga
a0 reikna ut likur i 9. bekk.

Grundvallarfaerni

Mikilvaegt er ad geta lesid og tulkad
brot af heild eda af safni Gt fra
teikningum og skyringarmyndum, t.d.
klukku. AD flokka brot eftir staerd
krefst pess a0 vita ad t.d. brotié% er
minna en-,- boétt 5 sé starra en 4.
Kennari kannar hvort nemendur séu
haldnir peim misskilningi ad pad brot
sé starra sem er med haerri tolu i
nefnara.

Bladsida 150-151

Audveldari verkefni
Kennari notar alla bekkjardeildina til
a0 taka demi af. Hve stér hluti af
nemendum deildarinnar er

e strdkar?

e stelpur?

e sidhardir nemendur?

e eiga kaerasta eda karustu?

e erstrakar og eiga kaerustu?

e er stelpur og eiga kaerasta?

e spila & hljédfeeri?

Kennari finnur fleiri spurningar. Hann
getur t.d. buio til ,brotaségu um
bekkjardeildina okkar”!

Erfidari verkefni

Verkefni 3.8 ma vikka Gt med pvi ad
Idta nemendur bda til svipud verkefni
fyrir bekkjarfélagana.

Ymis verkefni

Tangram

Nemendur nota tangrampusl| eda
klippa Ut bdtana & verkefnabladi
1.3.2. Gott er ad peir vinni saman {
poérum.

Hid pekkta, kinverska pusluspil er
buid til dr sj6 butum sem mynda
ferning.

Nemendur svara eftirfarandi spurn-

ingum:

a Berid saman butana. Eru
einhverjir peirra jafn storir? Er
haegt ad rada saman einhverjum
bdtum pannig ad peir verdi eins
og einhver hinna? Hve stérir eru
batarnir i samanburdi hver vid
annan?

b Hve stdr hluti af pdsluspilinu i
heild er hver af butunum sjé?

Afingahefti
O 342,343,344

escee

3.21,3.22

© 3233

€ Radid saman premur butum og
myndid ferning. Hvad er fern-
ingurinn stor hluti af pdsluspilinu
i heild? Radié saman fjérum
budtum pannig ad flatarmdlio
veroi % af pusluspilinu i heild.

d Buio til prihyrning i staerdinni %.
Hvada bdta parf ad nota?

e Hvad er fimmhyrningurinn stoér
hluti af pdsluspilinu i heild?

&

f Notid bdtana og buid til myndir.
Teiknid dtlinurnar af myndunum.
Skiptist @ myndum vid sessunaut-
inn. Finnid na at hvada bita
sessunauturinn hefur notad og
hve stér hluti myndin er af
pusluspilinu i heild.

g Ef litli ferningurinn er% - hve
storir eru pd hinir batarnir hver
um sig og hve stér er allur
ferningurinn? Skrdid svérin {
almennum brotum.

Fylla tangrampusluspilid

Petta spil er fyrir 2-3 leikmenn. Hver
peirra parf eitt tangramsett. Hopur-
inn parf einnig spilaskifu fyrir
tangramspil (verkefnablad 1.3.3).

Allir leikmenn leggja trangrambutana
i sinn bunka. Peir eiga til skiptis ad
taka but eda blta Ur sinum bunka en
brotid, sem spilaskifan synir, segir til
um hve stéran hluta af tangram-
settinu hver ma taka og par med hve
marga buta. Ef engir slikir batar eru
eftir i bunkanum a naesti leikmadur
leik. S& vinnur sem er fyrstur ad taka
alla batana til sin.
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Faglegt innihald

78

Oeiginleg brot og
blandnar tolur

Abendingar

{ fagtextanum er brotahugtakid
vikkad at pannig ad pad nai yfir
almenn brot sem eru staerri en einn
heill. Jafnframt eru kynnt til ségunnar
hugtokin deiginleg brot og blandnar
tolur.

Grundvallarfeerni

Nemendur purfa ad atta sig &
tengslum blandinna talna og
deiginlegra brota og xfa sig i ad
breyta télum Ur 6drum rithaettinum |
hinn. Nemendur purfa ad geta lesio,
skilid og notad bada rithaettina. Gott
er ad nemendur fi pd adferd ad bua
til teikningar til ad hjalpa sér til ad
tllka og skilja betur viofangsefni
sem pessi.

Audveldari verkefni

{ synideemi 2 er myndin gerd pannig
a0 hagt er ad telja hve margir fjoréu
hlutarnir eru. Kennari bidur nemendur
a0 bda til myndir sem syna mismun-
andi blandnar t6lur og skrd paer sidan
sem éeiginleg brot. Kennari hvetur
nemendur til ad nota mismunandi
skyringarmyndir, t.d. hringi, rétthyrn-
inga, strik 0.s.frv.

3.10

Nemendur teikna myndirnar upp og
draga strik til a0 skipta peim pegar
peir eiga a0 bua til éeiginleg brot. P34
sja peir hve margir hlutarnir eru alls.

Erfidari verkefni
Nemendur sitja saman tveir og tveir
og finna Gt hvers vegna adferdin

heil tala  nefnari + teljari
nefnari

gefur rétt svar pegar breyta &
blandinni t6lu i 6eiginlegt brot.

Par 4 eftir bda peir sameiginlega til
skriflega Gtskyringu med skyringar-
mynd. Hengja ma upp skyringar

Bladsida 152-153

nemendanna og peir lesa og bera
saman Utskyringar hvers annars.

Eru allar dtskyringarnar réttar? €r
audveldara ad skilja einhverjar peirra
frekar en adrar?

Ymis verkefni

Brotaminnisspil

Nota skal verkefnablad 1.3.4. Kennari
prentar Ut og kennari eda nemendur
klippa spjoldin i sundur. Gott er ad
lima pau & pappa pannig ad spjoldin
verdi ekki gagnsae.

Tveir og tveir leikmenn spila saman.
Peir stokka spjoldin vel og setja pau &
hvolf & bordid. Leikmadur 1 snyr
tveimur spilum vid. Hafi pau sama
gildi heldur leikmadurinn slagnum og
reynir aftur. Ef hann feer ekki slag i
petta skipti & leikmadur 2 leik.

S vinnur sem 4 fleiri slagi pegar
engin spjold eru eftir a bordinu.

Nemendur geta bid til minnisspil. Pa
vinna peir Gt fra riduneti med 16
reitum. Peir skrifa atta mismunandi
blandnar t6lur og dtta samsvarandi
Geiginleg brot. Sidan klippa peir
spjoldin ut. Loks geta peir skipst &
spilum.

Afbrigdi: Nota ma 25 reiti. A einu
spjaldinu er almennt brot sem
myndar ekki par med neinu 66ru
spjaldi. Spilinu Iykur pegar pad spjald
er eitt eftir & bordinu.

Brotapor

Nota skal brotaspilaspjéld (verkefna-
bl6d 1.3.5) og finna jafngild brot. i
spjaldabunkanum eru badi éeiginleg
brot og blandnar télur. Nemendur
finna tvo spjold sem hafa sama gildi.

Prji pyngdarstig eru i pessu spili fyrir
mismunandi nemendahdpa, p.e. bl3,
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Afingahefti
O 345

.

3.23,3.24

O 34

gul og graen spjold. Blau spjoldin eru
audveldust.

Einnig mad ljosrita spjoldin pannig ad
6eiginlegu brotin séu 6drum megin &
spjaldinu og blandnar t6lur hinum
megin Tveir nemendur vinna saman.
Annar hefur bunkann, synir hinum
nemandanum spjald og sd sidar-
nefndi 4 a0 segja hvad stendur aftan
a spjaldinu. Sa sem hefur spjoldin
gengur Ur skugga um ad svarid sé
rétt. Pannig er haldid afram par til
bunkinn er uppurinn. P4 skipta
nemendur um hlutverk. Best er ad
nemendur haldi &fram par til peir
gera engar villur. Einnig md vinna
petta verkefni i fyrir fram dkvedinn
tima. Hvor nemandi reynir ad sla
eigid met eda nd betri tima en hinn.



Faglegt innihald
e Bera saman almenn
brot eftir staerd

e AD breyta blandinni
t6lu i deiginlegt brot
og ofugt

Abendingar

Sumum nemendum finnst almenn
brot erfid vidfangs og vilja gjarnan
breyta peim i tugabrot. Reikningur
med almennum brotum er mikilvaegur
fyrir talnaskilning og frekari vinnu
med algebru. Vid teljum ad takist ad
gera almenn brot dpreifanleg og nota
pau i demum ur raunveruleikanum
muni pad gera nemendur 6ruggari
gagnvart almennum brotum og
brotareikningi.

3.13

Verkefnid pjalfar munnlega faerni.
Nemendur purfa ad rokraeda saman
faglega um vidfangsefnid.

Einnig md nota petta verkefni med
allri bekkjardeildinni. Peir sem eru
sammala um sannleiksgildi full-
yroingar faera sig yfir i akvedio horn i
kennslustofunni og peir sem eru
6sammadla fara yfir i annad horn.
Kennari les fullyrdingarnar, nem-
endur velja i hvort hornid peir fara og
purfa ad rokstydja pa akvordun.
Bekkjardeildin parf sidan ad verda
sammala um hvad sé rétt adur en
afram er haldio.

3.14

Nemendur koma med tillégur ad
mismunandi lausnaleidum. Aud-
veldara er ad sja hvort um jafn stér
brot er ad reda eda ekki pegar badi
brotin eru annadhvort deiginleg brot
eda blandnar tdlur.

Grundvallarfaerni

Nemendur eiga a0 Utskyra og breyta
— skriflega — deiginlegu broti i
blandna tdlu. | verkefni 3.13. Gtskyra
nemendur munnlega hugsunarhatt
sinn i tengslum vid almenn brot. Peim
getur verid hjalp i pvi ad teikna
skyringarmyndir vid fullyrdingarnar.

Bladsida 154-155

Audveldari verkefni

Nemendur teikna myndir sem lysa
Urlausnarefninu. Peir nota hring til ad
tdkna 1 og hluta af hringnum til ad
takna brot minna en einn heill.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Afbrigdi med almennum brotum af
spilinu ,,Beint i mark” (sja bls. 46 i
nemendabdk)

Bunadur: Sex teningar, helst i
mismunandi litum.

Leikmenn velja blandna '&t')lu sem
keppimark, til deemis 10,

Leikmenn kasta til skiptis 6llum
teningunum i einu. Leikmadur 1 notar
allar télurnar sex til ad bda til tveer
blandnar t6lur. Summan & ad vera
eins nalagt keppimarkinu og haegt
er. Sa sem er nastur markinu faer 2
stig.

Dami:
Upp kemur & teningunum 3, 3,1, 2, 5,
2.

Dami:

4+3
6

2 1 B 7 1
5;+35=8+ =8+-=9¢

Audvitad ma einnig skrifa deemid &
annan hatt:

2 1 _17 7 _34 21
S3T3FI TN Y
_55 _ 41
=% ~9%

Almenn brot ur daglegu lifi
Nemendur finna deemi um notkun
eiginlegra brota, deiginlegra brota og
blandinna talna i hversdagslifinu.
Peir taka myndir eda skrifa nidur pad
sem peir finna. Sidan skiptast
nemendur & upplysingum og
myndum um pessi da&mi.

Afingahefti
1

.

3.25
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Faglegt innihald

A0 stadsetja almenn brot
a talnalinu

Bunadur

80

Reglustika

Abendingar

A0 stadsetja tolur 4 talnalinu felur i
sér nyja adferd vid ad lysa brotum
fyrir nemendum. Pad er fyrst ndna
sem jafn stér eda jafn gild brot lita
eins Gt vegna pess ad pau eru 4 sama
stad a talnalinunni. Eiginlegt brot
lysir einkum hluta af einum heilum,
hér sem hluta af heilu striki milli 0 og
1, talio frd 0.

Brotid %er a sama stad 4 talna-
linunni og %.

Kennari spyr nemendur:

Hvernig merkjum vié blandna télu d
talnalinuna? (Svar; Strikid milli hvada
talna sem er, sem koma hvor & eftir
annarri, samsvarar einum heilum. Fra
heilu télunni er haegt ad merkja
brotid a sama hatt og frd 0. P4 verdur
nidurstadan blandin tala.)

Pad er algengur misskilningur ad pad
geti verid ,eyda” i talnalinunni.
Nemendur purfa ad skilja ad alltaf
eru 6endanlega morg brot milli
tveggja brota sem eru ekki jafn gild.

Til vidbdtar vio raedu tolurnar (télur
sem hagt er ad skrifa sem almenn
brot) eru einnig éendanlega margar
Oraedar tolur (télur sem til deemis er
ekki hagt ad skrifa sem almenn brot)
a sérhverjum litlum bat a talna-
linunni.

Gott er ad nota fagtextann a bls. 156
i nemendabdkinni. Nemendur lesa
textann og finna tengslin milli hans
og myndarinnar.

3.18

Verkefnid hentar vel til ihugunar og
samraedna tveggja nemenda og i
bekkjardeildinni. Nemendur purfa ad
orda hugsun sina @ nakvaeman hatt
og nota rétt staerdfrediord. Munnleg
faerni endurspeglast einmitt i pvi
hvernig nemendur rokraeda.

Bladsida 156-157

Grundvallarfaerni

Mikilvaegt er ad nemendur geti lesid
og fundid mismunandi kvarda &
talnalinunum til ad geta stadsett hin
ymsu brot. | verkefni 3.18 eiga
nemendur ad setja fram eigin
Gtskyringar til ad rokstydja munnlega
hvada fullyrdingu peir eru sammala.
Nemendur purfa ad reda saman og
rokstydja eigin hugsanir og hlusta &
rok og sjénarmid annarra. Peir
Gtskyra einnig hvers vegna hinar
fullyrdingarnar hljéta ad vera rangar.

Audveldari verkefni
Talnalinuteygja

Nota ma hvita, breida teygju (til
daemis hnappagatateygju) sem er
négu long til ad festa kringum
bordpldtu, svo og penna i mismun-
andi litum.

Nemendur merkja 0 og 1 med
fjarlaegd sem samsvarar u.p.b. breidd
bordsins. Nemendur merkja % med

. o1 2
svortum lit, 5- og 5~ med raudu o.s.frv.

Skrifa ma fjordu hluta med t.d. greenu
og fimmtu hluta med blau.

Teygjuna md nota til ad gera pad
synilegt hvernig staekka ma og
minnka talnalinuna. €f togad er i
teygjuna eykst fjarlaegdin milli 0 og 1
en brotin segja samt sem adur afram
til um hid rétta brot af fjarlagdinni.

Teygjuna md &fram nota sem
hjalpartaeki sem nemendur geta haft
kringum bordid sitt.

Erfidari verkefni

Nemendur finna og Gtskyra adferd
sem alltaf mun virka pegar peir eiga
a0 finna almennt brot milli tveggja
annarra brota.

Tillaga ad lausn: Nemendur

gera brotin samnefnd med
lengingu. Ef ekki er til heil tala milli
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teljaranna tveggja parf ad lengja
baedi brotin med -

Daemi: . .
Finnid almennt brot milli <~ og -

Lengid brotin pannig ad samnefnari
verdi 56.
6:8_48 7:8 _ 49

78 56’ 7-7 56
Lengid badi brotin med %:

48:2 _ 96  49:2 _ 98

56-2 112 ' 56-2 112

V6ié sjégm a0 brotid % liggur milli

7 8%

Sérstok askorun:
Finnid fjégur almenn brot
milli = og <

(Svar: Nota ma pa adferd ad lengja

P . . 1 _ 100
brotin, til deemis pannig: + =<

1_120 .
08 = = 5o Pderu

101 102 103
600" 600’ 600

og % dami um fjogur brot milli

1 1
5 0875

Reyndar eru 6endanlega margar
adrar lausnir.)

Margar adrar adferdir eru til. Kennari
hlustar & hugmyndarikar tillégur
nemenda og tekur afstodu til pess
med nemendum hvort adferdin er
rétt og hvort hin virkar alltaf.

Ymis verkefni

Talnalinusnira

Bunadur: Brotaspjold fyrir talnalinu-
verkefni & verkefnabladi 1.3.6.

Kennari leggur 3-4 m langa sndru &
golfid og far nemendum pad
verkefni a0 rada brotaspjoldunum &
talnalinuna med hlidsjén af pvi ad
endar hennar takni 0 og 1.



Faglegt innihald
e Jafngild almenn brot

Bunadur

e Ef til vill brotabdtar, brotahringir eda
brotarenningar (verkefnablad 1.3.8)

e Spilastokkar

e Brotaspjold (verkefnablad 1.3.7)

e Ef til vill cuisinaire-kubbar

Abendingar

Nemendur eiga ad préa med sér
skilning 4 pvi ad gildi almenns brots
ma takna med brotum sem lita Gt
fyrir ad vera 6lik. Hér er um forvinnu
a0 reda til a0 geta lengt og stytt
brot en sumir nemendur munu
kannast vid pad ur fyrra nami.

Myndirnar i fagtextanum syna
hvernig prju brot, sem eru 6lik i Gtliti,
syna sama hluta af mynd. Petta ma
einnig syna med til deemis brota-
butum eda brotahringjum.

Kennari parf ad fylgjast med pvi
hvort einhverjir nemendanna eigi
basli med ad skilja ad jafngild brot
eru jafn stér, einkum pegar um er ad
ra0a hluta af safni. Daemi: Einn gulur
bolti og 2 graenir boltar: % af
boltunum er gulur. — Tveir gulir og

4 grenir boltar; % af boltunum eru
gulir. Ekki er audvelt ad sjd ad pessar
t6lur séu jafn stérar. Kennari bidur
nemendur ad merkja paer 4 talna-
linuna. Pa lenda paer & sama stad.
Fyrst pa 60last pad merkingu ad
segja ad brotin séu jafn stor. Gildi
peirra er hid sama vegna pess ad pau
eru @ sama stad a talnalinunni.

3.22

Lenging og stytting hafa enn ekki
verid tekin fyrir en nemendur, sem
kunna adferdir til a0 lengja og stytta
ar fyrra ndmi, mega gjarnan nota
paer. Annars er tilgangurinn sa ad
nemendur leysi verkefnin Gt fra pvi
hvar télurnar eru stadsettar a
talnalinunni; einnig geta peir teiknad
likan eins og pad sem synter i
fagtextanum. Brotabutar eda
brotahringir henta einnig vel sem
hjalpartaeki.

Bladsida 158-159

Grundvallarfeerni

Nemendur munu 60last grund-
vallarskilning 4 hugtakinu jafngild
brot med pvi ad lesa og skoda
skyringarmyndir og tdkn og fram-
kvama Utreikninga. Med spilum ma
pjalfa talnaskilning 4 almennum
brotum. Nemendur pjalfa faerni, sem
tengist staerd almennra brota og pvi
a0 geta borid kennsl & jafngild brot,
pannig ad peir geti unnid slik verkefni
nastum an umhugsunar.

Audveldari verkefni

Nota md brotarenninga (verkefnablad
1.3.8) til hlidsjénar, baedi til ad vinna
verkefnin og i spilunum. Annan
brotarenninginn ma klippa i sundur i
brotabuta.

Brotabdtunum er dreift medal
nemenda. Peir eiga ad finna mismun-
andi brot sem tdkna somu staerd.
Byrja ma med renninginn % Hvernig
ma bua til brot @ annan hatt sem er
jafn langt og %? i hvert skipti ma
adeins nota bdta sem eru jafn langir.
Med brotarenningunum geta
nemendur fundid %, % 08 1>
Kennari leggur svipud verkefni fyrir
nemendur og gengur til deemis Gt
fra - eda .

Erfidari verkefni

Finnid adstaedur i daglegu lifi sem
syna ad jafngild brot md tulka d
mismunandi vegu.

Ymis verkefni

Jafngild brot med cuisenaire-
kubbum

Nemendur vinna saman tveir eda prir
og nota eitt sett af cuisenaire-
kubbum. Nemendur eiga ad gera
almenn brot synileg & mismunandi
vegu. Hér eru daemi um spurningar til
nemenda:

Afingahefti
O 347

.

3.27,3.28

0 37

e Hvad er hvitur kubbur stér hluti
af raudbum kubb?

e Hvada adrir kubbar syna sama
hiutfall? [ hvada lit eru peir?

., .11 2

* Syndu almennu brotin <, 5 08—
med eins stuttum kubbum og
haegt er.

e Notadu lengri kubba til ad gera
sému hlutféll synileg. Finndu ad
minnsta kosti prjd brot sem eru
jafngild brotunum sem nefnd eru
hér d undan.

Ferna med jafngildum brotum
Nemendur bua til fjégur spjold
(~fernu”) med jafngildum brotum.
Nota parf atta sett, p.e.a.s. 32 spjold
alls. Nemendur finna sjalfir brot;
einnig geta peir notad pessi:

2 6 10 18
3" 9" 15" 27

3 12 18 27
520" 30" 45
7 21 49 56
9" 27" 63" 72
2 10 14 18
7' 35" 49’ 63
3 9 15 24
4’ 12’ 20" 32
3 6 12 24
8’ 16’ 32’ 64
16 15 16
2' 12" 30" 32
5 15 30 45
6’ 18" 36’ 54

Prir leikmenn spila saman. Peir stokka
spjoldin vel og spila veidimann.
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Faglegt innihald

A0 stytta og lengja brot

Bunadur

82

Ef til vill cuisinaire-kubbar

Abendingar

Nemendur rifja hér upp ad almennt
brot heldur gildi sinu pétt pad sé
lengt eda stytt.

3.23

Athygli er hér vakin 4 ad nemendur
eiga a0 Utskyra med hvada tolu
brotin eru lengd.

3.25

Kennari fylgist med hvort nemendur
fullstytta brotin i einu skrefi eda
hvort peir stytta nokkrum sinnum i
r60. Kennari parf ad rae0a vio
bekkjardeildina um adferdir i pessum
efnum.

3.27

Haegt er a0 deila i allar télurnar med
10. Kennari spyr nemendur:

Hvad er sameiginlegt med éllum
télunum i daeeminu?

Grundvallarfeerni
Lestrarfarni/munnleg faerni:
Nemendur lesa fagtextann og skoda
skyringarmyndirnar gaumgafilega.
Sidan leggja peir bokina fra sér og
Gtskyra hver fyrir 68rum hverju
fagtextinn og skyringarmyndirnar
lysa.

Nemendur lesa allan fagtextann og
tengja saman skyringarmyndir og
Gtreikning sem synir lengingu og
styttingu almennra brota. Nemendur
nota myndirnar til ad dtskyra
munnlega hver fyrir 6drum lengingu
og styttingu brota.

Audveldari verkefni

Nemendur nota margféldunartofluna.

Kennari parf ad Gtskyra fyrir nem-
endum ad ef peir finna badi teljara
og nefnara brots i sdmu marg-
féldunartoflu vita peir ad tolurnar
hafa sameiginlegan patt sem nota
ma til ad stytta brotid med.

Bladsida 160-161

Erfidari verkefni

i verkefni 3.26 geta nemendur fundid
Leiginleika” télunnar 24. Hugsid
ykkur ad vatnsfléskurnar eigi ad
innihalda mismunandi bragdefni en
baer eigi ad vera jafn margar med
hverju bragdi. Einn méguleikinn er ad
helmingur kassans sé med sitrénu-
bragdi og hinn helmingurinn med
appelsinubragdi. Hvada 6nnur brot
md nota ef jafn margar fléskur eiga
ad vera af hverri teqund?

Nemendur bda til verkefni sem
samsvarar verkefni 3.27 en ganga Ut
frd ad 336 nemendur séu i skéla-
budunum. Hve stér hluti getur verid
af hverju pjéderni til ad hagt sé ad
stytta 6ll brotin?

Tillaga ad lausn: Lausnirnar eru fleiri
en ein. Skiptingin 12 - 42 - 48 —
112 - 122 er ein peirra.

Erfidari verkefni

AJ lengja brot med cuisinaire-
kubbum

Takid fram brinan kubb.

Lysid fjélubldum kubb sem broti af
peim bruna.

Md skipta fjélublda kubbnum 0t fyrir
rauda kubba? Hvernig? Hvad eru
raudu kubbarnir stér hluti af brina
kubbnum?

Md skipta raudu kubbunum ut fyrir
hvita kubba? Hvernig? Hvad eru
hvitu kubbarnir stor hluti af brina
kubbnum?

Nemendur lysa hvad er likt og hvad
6likt med pessum premur adstadum.

Nemendur gera samsvarandi &fingu
en byrja @ summu tveggja dokk-
granna kubba. Sidan nota peir blda,
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Afingahefti
O 3.48,3.49,3.50
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3.29,3.30,3.31
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nokkra ljésgraena og nokkra hvita til
a0 bua til jafngild (jafn stér) brot.

Nemendur finna nokkur sett med
premur jafngildum brotum sem tdkna
md med cuisinaire-kubbunum.

Brotastyttingarspil
Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.

Buanadur: Spjold fyrir brota-
styttingarspilid a verkefnabladi 1.3.9.

Spj6éldunum er dreift & hvolf 4 bordid.
Hver leikmadur dregur fjoégur spjold
an pess ad syna pau hinum leik-
monnunum. Spilid gengur Gt 4 ad
safna premur jafn stérum brotum, p.e.
prennu. Sa sem a leik spyr einn hinna
leikmannanna um dkvedid spjald. Eigi
sa a0spurdi spilid verdur hann ad lata
pad af hendi og hinn fyrrnefndi getur
haldid afram ad spyrja. Ef hinn
a0spurdi & ekki spilid, sem spurt er
um, segir hann: ,Liggur 4 bordinu”. P4
dregur sa sem spyr spjald af bordinu
og naesti leikmadur 4 leik. Leikmadur
ma adeins spyrja um spil i prennu ef
hann 4 sjalfur ad minnsta kosti eitt
spil i prennuna. Pegar leikmadur
hefur fengid prennu purfa hinir
leikmennirnir ad sampykkja hana og
sa fyrrnefndi heldur prennunni sem
slag. Ef leikmadur missir 6ll spilin sin
adur en bordid er témt dregur hann
fjogur ny spil. S& vinnur sem a flestar
prennur i lokin.



Faglegt innihald
e Samlagning og fradrattur
almennra brota.

Abendingar

Nemendur purfa ad sja ad pessar
tvaer reikniadgerdir eru audveldastar
pegar almennu brotin eru samnefnd
og jafnframt ad lengja parf brotin ef
bau eru 6samnefnd. Rétthyrningarnir
gefa nemendum sjénranan studning.
i fagtextanum & bls. 163 eru
skyringarmyndirnar ferningslaga.
Athygli skal vakin a ferningnum sem
synir lengingu brotsins % i%. Blda
svadid er hid sama og 4 myndinni
fyrir ofan en eftir ad pvi hefur verid
skipt munu nemendur sja ad litlu
rétthyrningarnir eru jafn stérir og litlu
rétthyrningarnir i myndinni vid
hlidina ef peim er snuid 90°.

Grundvallarfaerni

FEfa md grundvallarreikningsfaerni
med pvi ad reikna med almennum
samnefndum brotum; einnig parf ad
pjalfa faernina i ad lengja 6samnefnd
brot pannig ad hagt sé ad leggja
saman og draga fra. Petta ma einnig
pjalfa med pvi ad tengja saman
skyringarmyndir og skriflega
milliGtreikninga, sbr. myndir & efri
hluta bls. 163 i nemendabdkinni.

Audveldari verkefni

Nemendur purfa ad fa morg verkefni
med samlagningu og fradraetti med
samnefndum brotum. Gott er ad nota
brotahringi, kubba eda eitthvad
pviumlikt. Einnig geta nemendur
teiknad brotin sem hluta af hring eda
ferningi.

Pegar nemendur hafa nad valdi &
pessu ma fa peim verkefni par sem
annar nefnarinn er pattur i hinum, til
demis + 5 0g 5 — ¢ . Nemendur
halda 4fram a0 teikna eda nota
apreifanleg hjdlpartaeki. Nesta skref
er sidan ad nota einfdld brot eins og
a bls. 163 i nemendabdkinni.

Bladsida 162-163

Nemendur nota apreifanleg hjalpar-
txki eda teikna sér til hjdlpar.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Samlagning med almennum
brotum

Sja verkefnablad 1.3.10. A verkefna-
bladinu eiga nemendur ad sja hver af
sex almennum brotum ma leggja
saman til ad fa dkvedna summu.
Verkefnabladid hentar vel til 2finga
fyrir nemendur sem purfa sérstak-
lega a pvi a0 halda ad efla skilning
sinn & brotahugtakinu. Nemendur
nota brotahringi eda brotarenninga
ef parf. Peir eiga a0 finna pad Gt ad
adeins er um prjar mégulegar ,leidir”
a0 reda i hverju verkefni. Kennari og
nemendur reeda saman um adferdir
til lausna. Sidan mad bidja nemendur
a0 bua til svipud verkefni hver fyrir
annan og kennari parf ad ganga ur
skugga um ad pau séu étviraed. Pad
reynir meira 4 nemendur ef peim er
falid ad bua til svipud verkefni med
niu brotum og gaeta pess ad lausnin
sé Gtviraed an pess ad liggja i augum
uppi.

Brotapiramidar

Sja verkefnablad 1.3.11. Piramidana
a ao fylla ut pannig ad i hverjum reit
a ad vera summan af peim tveimur
brotum sem eru undir reitnum.

Hvor er naer 1?7
Spilid er fyrir 2 leikmenn.

Bunadur: Spil ur venjulegum
spilastokki frd 1 (as) til 10.

I hverri umferd draga leikmenn fjdgur
spil hvor. Spilin & ad leggja pannig ad
pau myndi tvo almenn brot. Leikmad-
urinn & ad finna summu brotanna. Sa
leikmanna, sem byr til brot sem er
naer 1, feer stigin i peirri umferd.

Afingahefti
o

.
.

.
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Daemi:
Leikmadur 1 dregur 3, 4, 5 og 9.
Hann leggur spilin sin pannig:

3 4 _ a7
st9 %

Leikmadur 2 dregur 2, 3, 6 0og 10.

Hann leggur spilin sin pannig:

2 _13

10 ~ 15"

U\|UJ

+

Til a0 sja hvort brotid er nar 1 ma
lengja sidara brotid i %. Leikmadur
1 er pvi naer 1 og feer stig umferdar-
innar. Eftir fimm umferdir er
spilabunkinn témur, stigin eru 16gd
saman og summan synir hvor er
sigurvegarinn.

Vikka ma spilid Gt med pvi ad leyfa
baedi margféldun og fradratt.
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Faglegt innihald

Frumpattun og minnsta

sameiginlega margfeldi
til a0 finna minnsta
samnefnara

84

Abendingar
Kennari og nemendur rae8a saman

um ymis brot med télunum 2,6 og 9 {

nefnara.

Er audvelt ad bera brotin saman?
Hvernig? Er jafn audvelt ad bera
saman brot pegar nefnararnir eru
storir eda pegar peir eru dlikir?

Kennari parf ad meta hvort naudsyn-
legt sé a0 rifja upp frumpattun en
huan er til umfjdllunar i kafla 1.

3.32

Nefnararnir i brotunum samsvara
peim t6lum sem nemendur hafa
pegar fundid minnsta sameiginlega
margfeldid fyrir i verkefni 3.31.

Synidemi 8

Kennari redir vid nemendur um ad i
pessu synideemi sé nastum pvi
émogulegt ad finna svar vid spurn-
ingunni an pess ad reikna. Brotin eru
naestum jafn stor.

Grundvallarfeerni

Hér eru &fdar skriflegar adferdir til
a0 geta borid saman brot 4 skilvirkan
hatt.

Audveldari verkefni

Nemendur fast i nokkurn tima vid
almenn brot par sem nefnarinn er
eins stafs tala. Gott er ad nota
brotahringi til ad gera pad apreifan-
legt hvers vegna er naudsynlegt ad
finna samnefnara og hvernig pad ma
gera.

Nemendur nota brotahringi til ad
syna til demis daeemid i + i . Peir
munu pa sjd ad skipta ma = ut fyrir
tvo buta med gildinu - x Summan
verdur pa %

Bladsida 164-165

Gott er ad nota brotahringi og reikna
1,1 2.1

.2 1
t.d.daemln;+7,; 40g5+2.

3.33

Nemendur, sem eiga erfitt med ad
lengja brot, geta notad brotarenning-
ana sér til hjalpar.

Erfidari verkefni

3.33

Nemendur finna adrar adferdir en ad
finna samnefnara til ad segja til um
hvada merki eigi ad nota. Daami: Hve
miki®d vantar upp & 1?7 Eda: Hvad er
petta brot miklu staerra en 17

Ymis verkefni

Bingé um minnsta sameiginlega
margfeldid

Hver nemandi byr til sitt eigid
bingdspjald med 5 - 5 reitum. Par
eiga nemendur a0 skrifa eftirfarandi
tolur i tilviljanakenndri r60:
30-60-30-24-30-24-30-
60-45-60-40-15-20-28-
42-70-90-12-18-36-80-
36-72-30-21

Kennari les upp einhverjar af
prennunum hér & eftir. Nemendur
eiga a0 finna minnsta sameiginlega
margfeldid fyrir paer og krossa yfir
(eda leggja kubb ) vidkomandi tolu.
(S6ému tolurnar koma fyrir oftar en
einu sinni pannig ad nemendur geta
akvedid hvar peir setja kubbinn ef um
fleiri en einn méguleika er ad rada.)
Sa sem fyrstur faer fimm i ro0 (larétt,
|60rétt eda 4 skd) hropar: Minnsta
sameiginlega margfeldid! Nemandinn
verdur ad lesa tolurnar fimm sem
hafa feert honum sigurinn og kennari
gengur Ur skugga um ad paer séu
réttar.
2-3-5,

4-5 3-5-6,
2-4-6, 5-

3-
3- O 3-4-8,
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2-4-15,
2-8-10,
2-7-14,
5-9-10,
2-9-12,
3-8-9,



Faglegt innihald

e Samlagning og fradrattur
med almennum brotum

e Slumpreikningur med
almennum brotum

Bunadur
e Teningar

Abendingar

3.36

€f nemendur bidja um ad fa gefid
upp hver upphadin er bendir pad til
bess ad peir hafi alls ekki 6dlast
naegan skilning a brotahugtakinu.

3.39

Nemendur teikna hjalparmyndina
upp. Peir fylla i eydurnar med
brotunum og finna svarid an pess ad
reikna.

Ymis verkefni, bls. 167

i pessu verkefni geta nemendur aft
sig i slumpreikningi med almennum
brotum. Peir reikna sidan af
ndkvamni pegar pess er porf.
Nemendur mega ekki reikna fyrr en
buid er ad velja brotin.

Grundvallarfaerni

Mikilvaegt er ad hafa yfir ad rdda
gédum adferdum og taekni til ad lesa
og tulka ordadaemi par sem reikna
parf med almennum brotum. Nem-
endur teikna skyringarmyndir til ad
breg0a ljési & Urlausnarefnin en slikar
myndir geta stutt vid hugsanaferlid.
A0 geta lagt saman brot med
slumpreikningi og tjad pbad munnlega
er mikilvaegur eiginleiki til ad geta
fengist vid almenn brot i daglegu lifi
(til deemis pegar nemendur eiga ad
staekka uppskriftir par sem mat-
vorurnar eru tilgreindar med mismun-
andi brotum).

Audveldari verkefni
Nemendur geta teiknad eda notad
brotahringi sem syna samhengid {
demum 3.35-3.39.

Verkefni 3.37 ma leysa me0 pvi ad
ganga Gt frd pvi ad launin hafi
samtals verid t.d. 4000 kr.

Bladsida 166-167

A® gera lengingu brota synilega
mead rétthyrningum i riouneti

o1 2
1,2
Dami: Tt

Best er ad byrja t fra nefnurunum
og teikna rétthyrning semer 3.5
reitir.

Vid sjdum ad % reitanna ma skyggija
larétt og % |60rétt. Pa hafa tveir reitir
verid skyggdir tvisvar. Pess vegna
parf a0 skyggija pa aftur einu sinni &
60rum stad.

Lesa md af teikningunni ad sam- "
nefnarinn er 15 og ad summan er -~

Athugid: Pessi adferd hentar ekki ef
minnsti samnefnari er minni en
margfeldi nefnaranna, til demis ef
daemid felur i sér pridju hluta og
sjottu hluta.

Erfidari verkefni
Brotaprautir
Prautalausnir a verkefnabladi 1.3.12.

Afingahefti
o

esccee

3.33,3.34

0 314

Utskyring & praut A: Safnid med niu
t6lum er gert pannig ad ef télunum
er komid fyrir i staekkandi rod verdur
mismunurinn aIItaf% milli tveggja
talna sem eru hlid vid hlid. Med pvi
a0 setja téluna 3 i midjuna er hagt
a0 rada hinum t6élunum, tveimur og
tveimur, beggja megin a horna-
linunum.

Ymis verkefni
Fyrstur ad fa prja heila
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Bunadur: Brotahringir og brotaten-
ingar.

Nemendur teikna prjd heila brota-
hringi i reikningsheftin sin og eiga ad
reyna ad fylla alveg Gt i pa. Peir kasta
brotateningnum til skiptis, finna pann
hluta af brotahringnum, sem brotid a
teningnum segir til um, og setja hann
i einn hringinn. Sa vinnur sem er &
undan ad fylla ut i alla hringina og
getur par ad auki synt med Utreikn-
ingi ad summa brotanna verdur
nakvamlega 3.
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Faglegt innihald

86

Margféldun med
almennum brotum

Abendingar

| synidaemi 9 eru syndar tvaer
mismunandi tillégur ad lausn. Ekki er
tlast til ad nemendur noti endur-
tekna samlagningu pvi hin er
seinleg. Vid viljum syna med daemi ur
hversdagslifinu hvers vegna rétt er
a0 margfalda teljarann en ekki
nefparann.

Kennari parf ad leggja dherslu 4 pad
vid nemendur ad pegar finna & ,brot
AF heilli télu” pd & ad margfalda
brotid med heilu télunni.

Kennari og nemendur reda um
reikniregluna nedst a bls. 168 og
textann i talblédrunni efst a bls. 169.
Pegar nemendur hafa attad sig 4 ad
petta er rokrétt er mikilvaegt ad fara
fram a pad vid pa ad peir =fi
reikniregluna. Jafnvel duglegir
nemendur eru évissir um pessa reglu
i langan tima eftir ad peir eru komnir
i framhaldsskdla.

Flestir nemendur vita a0 rod patt-
anna skiptir ekki mali, p.e. a0 breyta
ma réd talnanna i margféldun. Sama
svarid fast hvor rédin sem er notud.
Vid hversdagslegar adstaedur getur
pad komid fyrir ad rédin skipti mali.
Pad er til deemis ekki sama hvort
langveggur huss eda styttri veggur-
inn snyr i sudur poétt grunnfléturinn
sé hinn sami. [ frjalsum ipréttum er
4 .100 m bodhlaup algengt en
bodhlaupid 100 - 4 m vaeri nokkud
skringilegt!

i synidaemi 10 er lausnatillaga 1 ad
mestu leyti rok fyrir lausnatillogu 2.
Pad er reikningsadferdin i lausna-
tilldgu 2 sem nemendur eiga ad nota
i framhaldinu.

Bladsida 168-169

Grundvallarfaerni

Helstu atridi reiknings med
almennum brotum, hér margféldun
heilla talna med almennu broti.

Nemendur lesa synideemin og skoda
tillégurnar ao skriflegum dtreikn-
ingum i pessum tveimur éliku
lausnatillogum. Tengslin milli
samlagningar og margféldunar
brotanna i hinum tveimur éliku
lausnatillégum byggja upp skilning &
reiknireglunni um margfoéldun heillar
t6lu og almenns brots.

Audveldari verkefni
Nemendur teikna myndir og nota
vasareikni i 3.41.

Erfidari verkefni

Geta nemendur reiknad 3.41 i
huganum? Kennari ra0ir vid nem-
endur um hugareikningsadferoir til
a0 leysa slik verkefni. Hvetja ma pa
til ad reikna med slumpreikningi og
tilgreina um pad bil hvada svars peir
vaenta.

i verkefni 3.42 er uppskrift sem er
gott deemi um porfina fyrir ad nota
almenn brot. Nemendur geta sjalfir
fundid uppskrift (eda nota voffluupp-
skriftina hér a eftir). Nemendur
helminga uppskriftina fyrst og pvi
naest finna peir pridjunginn af
uppskriftinni.

Vofflur (15 stk.)

100 g smjor

5 stk. egg

2 dl sykur

3 dI matarrjomi

5 dl hveiti

5 dl mjélk

1 tsk. lyftiduft

2 tsk. salt

Y2 tsk. kardemommuduft
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Ymis verkefni

Skera kékuna

Hluti 1 Fjérir hljédfaeraleikarar
bokudu hver sina skaffukoku til ad
selja & ténlistarméti. Kékurnar eru
jafn stérar i upphafi en hljédfaeraleik-
ararnir skiptu kdkunum & mismunandi
hatt.

Hljédfaeraleikararnir vilja fa jafn
miklar tekjur af 6llum kékunum. Pad
pyair ad heildarverdio, sem af hverri
koku faest, 4 ad vera hid sama.

Hve stor hluti af hverri kéku er hver
kékusneid? Hvad getur hver kéku-
sneid kostad i hverju tilviki?

Tillaga ad lausn:

Nefnararnir eru 12, 15, 16 og 20.
Minnsta sameiginlega margfeldi
pessaratalnaer2-2-2-2-3-5=
240. Heil kaka er pd seld fyrir 240 kr.
og kokusneidarnar kosta 20, 16, 15
og 12 krénur stykkid.

Hluti 2 Nemendur teikna kokur sem
er skipt pannig ad kdkusneidarnar i
einni og sdmu kokunni séu misstoérar.
Nemendur gera tillégu um verd a
einstékum sneidum pannig ad peir
sem kaupa koku fai jafn mikid fyrir
peningana sina. (Ef kdkusneid kostar
til daemis 50 kr. pa kostar tvofalt
steerri sneid 100 kr.)



Faglegt innihald

e ADd margfalda saman
heila télu og blandna télu

e AD margfalda saman tvo
almenn brot

Abendingar

i synideemi 11 kunna einhverjir
nemendur ad stinga upp 4 ad hagt
sé ad margfalda télurnar 1 og
hvora fyrir sig med 3. Nemendur, sem
hafa gédan talnaskilning, geta
notfaert sér slika tillégu. Han er rétt
vegna pess ad

1 _ 1
Ly=1+7

Pa er

Kennari dtskyrir fyrir nemendum ad
pbegar madur segir ,brot af broti” pa
finnst svarid med pvi ad margfalda
brotin saman. Myndin i synideemi 12
synir pad sem segir i textanum. Sa
hluti, af 6llu blémabedinu sem er med
gular résir, er%af % p.e.a.s.

Fagtextinn fyrir nedan synideemi 12
synir styttingu brotanna ddur en
reiknad er. Kennari parf ad rae0a vid
nemendur um hvers vegna hentugt
er a0 fara svona ad. Demi um
hugsanlegar spurningar til nemenda:
Hvernig verda télurnar i svarinu ef
bu styttir brotin ekki dour en daemid
er reiknad? (Svar: Teljari og nefnari
verda staerri og pa er haegt ad stytta
svarid.)

Hvers vegna er gott ad stytta dour
en reiknad er (t? (Svar: Pad er
audveldara ad reikna med lagum
t6lum.)

Bladsida 170-171

Nemendur, sem venja sig d ad stytta
dodur en peir reikna at, eru fljétari ad
reikna og gera siour villur.

Grundvallarfeerni

Helstu atridi reiknings med
almennum brotum, hér margféldun
tveggja almennra brota.

Nemendur lesa synidaemin og nota
skyringarmyndirnar til ad skilja hvad
brot af broti pydir. Nemendur geta
notad hina skriflegu Gtreikningsad-
ferd i synideemunum til ad skra
Gtreikninga og stytta.

Audveldari verkefni

Kennari adstodar nemendur vid ad
bua til hjalparteikningar sem
audvelda margfoldun tveggja
almennra brota.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Landvinningar

Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Bunadur: Tveir teningar.

Leikmenn eru herforingjar sem reyna
bdadir ad leggja undir sig land sem
getur ekki vario sig.

Leikmadur A kastar teningunum.
Almenna brotid, par sem minni talan
er teljari, segir til um hve stéran hluta
af landinu hann leggur undir sig.
Leikmadur B kastar teningunum &
sama hatt en peir segja til um hve
stéran hluta af landsvaedi A leik-
madur B feer.

Leikmenn skrd jafnédum hve mikid
landsva0i hvor peirra 4 og hve mikid
land er enn ésigrad. | nastu umferd
byrjar leikmadur B a pvi a0 leggja
undir sig hluta af landinu sem enn er
6sigrad en leikmadur A leggur undir
sig hluta af pvi landsvadi sem B

Afingahefti
O 356

.

3.36,3.37,3.38

© 316,317

hefur nylega slegid eign sinni a.
Stadan eftir hverja umferd er
athugud.

Daemi (,guli” leikmadurinn byrjar):

A B
leggur | leggur Osigrad
Umferd |undir sig|undir sig Ad Ba land

0 1
1 3 4 S 4 2
6 5 15 15 3

i
2 2 3 1.8 1-29 L
3 S - TS *18° 9% (]

Athygli skal vakin & a0 eftir tvaer
S 45 _ 1

umferdir eiga A og B samtals 55 =

alf landinu. Pad passar vid ad

< er eftir.

Pannig er haldid afram med nyjar
umferdir par til annar leikmadurinn
hefur lagt undir sig meira en % af
upphaflega landinu. P4 hefur sa
sigrad.

Ef til vill ma gera landid dpreifanlegt
med pvi ad teikna hring og pa spila
leikmenn um 360°. Petta takmarkar
fjolda umferda sem haegt er ad spila
an pess ad fa brot af grddum (og pa
veldur hjalparteikningin frekar
erfidleikum en ad audvelda leikinn).
En petta er i lagi i ddg6da stund
vegna pess a0 margir nefnarar eru
paettir i 360.

Kafli 3 ¢ Brot, tugabrot og présent
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Faglegt innihald

88

Margféldum og
deiling med
almennum brotum

Abendingar

3.49

Rétthyrningur i stardinni 5 - 4 reitir
hentar vel sem skyringarmynd med
pessu verkefni. Nemendur skyggja
reitina, sem takna stelpurnar, pvi
naest tviskyggja peir stelpurnar sem
eru i fimleikum.

3.49c

Kennarl Spyr nemendur;

Ef— eru 3 nemendur — hve margir
nemendur eru pd— 247

(Svar: 4-3=12)

Ef% erulz neme?dur — hve margir
nemendur eru pd—z7?
(Svar:12:3=4)

Ef— eru4 nemendur — hve margir
nemendur eru pd = 27
(Svar: 54 = 20)

3.49d

Visbending til nemenda: Finnid fyrst
hve margar stelpur eru i bekknum
(be.= af nemendahépnum). Finnid
sidan hve margir nemendur spila
fétbolta.

Synidaemi 13 & bls. 173 og synidaemi
14 4 bls. 174 heyra saman og rétt er
a0 fara sameiginlega yfir pau. Med
pessum synideemum eiga nemendur
a0 skilja hvers vegna reglan um ,a0
margfalda med brotinu 4 hvolfi”
pegar deila @ med broti, er rétt.
Margir nemendur laera pessa reglu
vélrent en an skilnings. Slikt velur
oft villum, t.d. ef nemendur ,hvolfa”
rongu broti eda peir ,hvolfa” broti
margfoldun.

Grundvallarfeerni

A0 nemendur hafi 4 valdi sinu gédar
a0ferdir og taekni til ad lesa og tulka
ordadami med brotareikningi.
Nemendur gera skyringarmyndir til
a0 syna Urlausnarefnin en paer geta

Bladsida 172-173

verid géour studningur vid hugs-
anaferlid. Gott er ad nota rétthyrn-
inga i skyringarmyndir til ad audvelda
skilning & verkefnunum.

Helstu atridi brotareiknings, hér heil
tala sem deilt er i med almennu broti.
Nemendur skoda gaumgzfilega
skyringarmyndina med tvofoldu
talnalinunni vid synidaemi 13. Pessi
leid til ad spyrja og teikna til ad skilja
verkefni med almennum brotum
skapar mérgum nemendum grund-
vallarskilning & deilingu med
almennum brotum.

Audveldari verkefni

Kennari heldur afram ad gera
margféldun tveggja almennra brota
synilega med myndum af rétthyrn-
ingum. Nota ma rddunet og lata
nemendur teikna rétthyrninga med
pvi ad ganga ut fra nefnurum
brotanna sem hlidarlengdum. Sidan
takna nemendur annad brotid med
pvi ad skyggja reitina larétt og hitt
brotid med pvi ad skyggja reitina
|68rétt. Sidan finna peir brotid par
sem reitirnir eru tviskyggaoir.

Kennari radir vid nemendur: Hvernig
getum vid fundid helminginn af%?
Pad er naestum pvi hid sama og ad
deila med 2. En ad deila meé 2 er pad
sama og a0 margfalda med —’ Petta
merkir ad pegar vio leysum marg-
foldunardamla i i flnnum vio
helminginn af— og baa er— Vio
getum teiknad betta bannlg

Allt blda sva0io er % og
1

dokkblaa svaedio er =5 = .

A sama hatt er til deemis %af %

sama og svarid i margfdldunardeem-

L0103 _ 1 £ 4
inu 5 = . Pettamasynaa

mynd 4 sama hatt:
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Nemendur bua til margféldunardeemi
me0 almennum brotum og teikna
skyringarmyndir til ad syna ,brot af
broti”.

Kennari fer 4 apreifanlegan hatt —
med daemum ur daglegu lifi — yfir
deilingu. Gott er a0 nota til deemis
glés i mismunandi staerdum sem ef til
vill ma fa 1anud hja nattarufraedi-
kennara. Nemendur purfa ad
uppgo6tva ad pvi minni glés, sem
mikid magn & a0 skiptast i, pvi fleiri
glos parf.

Adrar svipadar adsta0dur ur daglegu
lifi. Pd dtt ad skipta 5 litrum af
mdlningu i fétur sem rima iz litra.
Hve margar slikar fétur parftu?

P4 dtt ad skipta snuru, sem er 2 iz m
dlengd, i i4 m budta. Hve marga bdta
faerdu? Gott er ad lata nemendur
framkvama petta i raun.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Hvor fer starra brot i marg-
foldun?

Spilid er fyrir 2 leikmenn.

Bunadur: Spilastokkur med spilunum
1 (3s) til 10 dsamt drottningunum
(gildid 12). Nota skal spil ur tveimur
spilastokkum.

Spilin eru stokkud vel og sett i bunka
a hvolf. | hverri umferd draga badir
leikmenn fjogur spil. Med peim bua
peir til tv0 eiginleg brot sem marg-
falda & saman. Sa sem faer steerra
margfeldi faer slaginn med 6llum atta
spilunum. Sa vinnur sem & fleiri slagi
pegar bunkinn er témur.



Faglegt innihald
e Deiling med
almennum brotum

Abendingar
Fagtextinn stydur vid innihaldid i
synideemum 13 og 14.

Skyringarmyndirnar med tvoféldum
talnalinum syna hve oft deilirinn
gengur upp i deilistofninum. Ad finna
svarid vio deminu % : % samsvarar
pvi ad finna hve margir % eru i%.

Grundvallarfaerni

Helstu atridi brotareiknings, hér
almennt brot deilt med almennu
broti. Nemendur lesa og Utskyra
synidemi 13 og 14 hver fyrir 66rum.
Pessi tvo synideemi syna svart &
hvitu hvernig deila ma med einu broti
i annad. Pau visa veginn ad hinni
skilvirku reglu um ad margfalda fyrra
brotid med sidara brotinu ,a hvolfi*,
Vakin skal athygli & talblédrunni par
sem bent er 4 a0 skrifa ma heilar
t6lur sem brot med tolunni 1 {
nefnara. Pad getur nefnilega komid
sér vel i &kvednum deemum ad hafa
tvo almenn brot i stad eins, t.d. ad
skrifa heilu t6luna 4 sem %.

Kennari bendir nemendum & ad nota
tvofalda talnalinu til ad dtskyra
deilingu almennra brota. Rétt er ad
hvetja nemendur til ad préfa pessa
a0ferd til ad skilja deilingu med
almennu broti.

Audveldari verkefni

i synidaemi 14 og i fagtextanum par
a eftir 4 bls. 174 eru talblédrur sem
Gtskyra deilingu almennra brota med
tvofoldum talnalinum. Margir
nemendur munu hafa mikid gagn af
peirri adferd. Nemendur purfa ad ®fa
sig 4 ad bua til svipadar hjdlpar-
myndir vid deilingardamin.

Bladsida 174-175

Erfidari verkefni
Nemendur bua til ordadaemi sem
passa vid demin i 3.52 og 3.53.

Ymis verkefni

Syna afstodu i verki 1

Petta verkefni hentar fyrir 4-8
nemenda hdpa.

Nemendur skrifa brotin %, % % og %
hver 4 sitt A4-blad.

Nemendur standa i hring og dreifa
blédunum a g4lfid. Kennari les upp
lysingu og nemendur faera sig ad pvi
broti sem peir telja ad kennari sé ad
lysa. Nemendur purfa ad rokstydja
hvers vegna peir faerdu sig ad
akvednu broti.

Lysingar:

e Ppetta er minnsta brotid.

e petta er summa tveggja af hinum
brotunum.

e Tvofalt petta brot er staerra en 1.

e Ppetta er staersta brotid.

e Ppetta brot er hdlfum minna en
eitt hinna brotanna.

e petta brot er tvéfalt staerra en
eitt hinna brotanna.

Nemendur bda til samsvarandi
verkefni med brotum sem peir velja
sjalfir og leggja fyrir bekkjarfélagana.

Syna afstoodu i verki 2

Eins skal farid ad og i Syna afstdou i
verki 1. Nemendur skrifa deemin hér
a eftir — hver 4 sitt blad — med stéru

letri.
3.1 2.
483"

alr

1 3
23

Nemendur eiga ad faera sig ad réttu

daemi.

Lysingar:

e Svarid er minna en 1.

e Svarid er helmingurinn af svarinu
vid einu af hinum daamunum.

e Svario er deilanlegt med 3.

e Svario er ferningstala.

Afingahefti
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Nemendur bda til samsvarandi
verkefni handa 68rum nemendahdpi.
Einn nemendanna i hépnum les upp
lysingarnar.
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Faglegt innihald

90

Deiling med almennum
brotum

Abendingar

{ synidaemi 18 4 ad deila { blandna
t6lu med eiginlegu broti. Adur en
deilt er breytum vid bléndnu télunni i
deiginlegt brot. Stundum verdur
deiling audveldari med skyringar-
myndum eda hugareikningi deema ur
daglegu lifi eins og deemi 3.58 eda
3.56: Hver brusi rimar 2% L.

Tveir brasar taka pa 5 7.

25:5=5,

Pa feer hann 2+ 5 = 10 brdsa.

Grundvallarfeerni

Nemendur purfa ad lesa pessi
verkefni af ndkvaemni, gjarnan med
bekkjarfélaga, til ad geta utskyrt
arlausnarefnin hverjir fyrir 68rum.

Nemendur teikna sinar eigin tvofoldu
talnalinur til ad skyra deilingu med
almennu broti. Adrar teikningar, til
daemis mjélkurglésin i synidaemi 18,
geta verid til mikillar hjalpar.

Audveldari verkefni

Frd 3.56 og 4fram geta nemendur
haft mikid gagn af pvi ad Gtskyra
Urlausnarefnid med teikningu eda
tvofaldri talnalinu.

Erfidari verkefni

Nemendur bda til samsvarandi
verkefni Ur daglegu lifi. Peir purfa ad
finna svarid vid verkefninu sinu ddur
en peir skiptast a verkefnum vid
bekkjarfélaga.

Gott er ad Idta nemendur fast vid
prautalausnir af ymsum toga:

A. Tolurireitum

{ hverri praut & ad nota tdlustafina 2,
4,6 og 8, einu sinni hverju. Baa a til

Bladsida 176-177

tvo brot pannig ad summan veroi
eins stér og mogulegt er, eins litil og
haegt er, mismunurinn verdi eins stor
og eins litill og haegt er, margfeldid
eins stort og eins litid og haegt er,
svo og kvétinn eins stér og eins litill
og haegt er (hugtakid kvéti merkir
Gtkomu Ur deilingardaemi).

B. Getur pd fundid

a tvé almenn brot par sem marg-
feldidé er minna en summan?

b tvé almenn brot par sem kvétinn
er minni en mismunurinn?

¢ prju almenn brot par sem
summan er minni en 17

d tvé eiginleg brot sem eru pannig
ad badi summan, mismunurinn,
margfeldié og kvétinn séu télur
milli0og 17

e tvo deiginleg brot sem eru pannig
ad summan og margfeldio eru
staerri en 1 og mismunurinn og
kvétinn eru minni en 17

f  prjd mismunandi stofnbrot par
sem summan er 17 (Athugio:
stofnbrot er almennt brot par sem
teljarinn er 1 en nefnarinn heil
tala énnur en 0).

Ymis verkefni
Starri mismunur
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Bunadur: Tveir brotateningar og tveir
venjulegir teningar og er einn af
hvorri tegund i sama lit, hitt parid {
60rum lit. Spilaskifa getur komid i
stadinn fyrir brotateningana.

9

ol= U

wl—
\
B g

§
Leikmenn kasta til skiptis 6llum
teningunum fjérum. Venjulegi
teningurinn, sem er i sama lit og
annar brotateningurinn, segir til um
teljara pess brots. Leikmenn bua
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pannig til tvo brot og reikna Ut bada
kvétana. Leikmadurinn, sem faer
staerri mismun milli kvétanna tveggja
me0 pvi ad draga minni kvétann fra
peim staerri, hreppir stig umferdar-
innar. Sa vinnur sem er 4 undan ad
safna fimm stigum.



Faglegt innihald
e Kynning a tugabrotum

Bunadur

e Bréfaklemmur eda
teningur med télunum
0-9

Abendingar

Tugabrot er kunnuglegt hugtak i
huga nemenda og peir hafa reynslu
af peim vid alls kyns malingar. Pad
byair ekki endilega ad peir hafi skilid
saetiskerfid fyrir tugabrot eda tengsl
tugabrota og almennra brota. |
pessum undirkafla er 16gd ahersla &
a0 nemendur skilji tugabrot.

3.63

Petta verkefni er hugsad sem
samra0dur i allri bekkjardeildinni.
Liklega visa nemendur helst til alls
kyns malinga.

Videigandi spurningar Ut fra fagtext-
anum;

Hvert er gildi fimmta aukastafsins i
télunni 0,23567 (Svar: 0)

Hvada dhrif hefur pad d gildi
bessarar télu ef vid setjum télu-
stafinn O i sati fimmta aukastafsins?
(Svar: Gildio breytist ekkert.)

Hvada tala er 3 pdsundustu hlutum
minni en talan 0,23567
(Svar: 0,2326)

Hvada tala er 5 hundradshlutum
minni en talan? (Svar: 0,1856)

Hver kemst naest 1,5?

Spilid hentar vel sem verkefni fyrir
alla bekkjardeildina. Gott er a0 spila
einu sinni eda tvisvar adur en
aoferdir eru teknar til umradu.
Notudu sigurvegararnir einhverjar
sérstakar adferdir?

Kennari spyr nemendur:

Hvada medaltalsgildi purfa tuga-
brotin ad hafa til ad summan veroi
sem naest 17

(Svar: 0,333)

Tugabrot

Bladsida 178-179

Petta getur gefid nemendum
hugmynd um g60da adferd.

Eftir ad nemendur hafa raett i allri
bekkjardeildinni um drangursrikar
adferdir er spilid endurtekid. Komast
nu fleiri nar markinu? Spilaskifu med
t6lunum 0-9 ma 4 a verkefnabladi
1313

Grundvallarfeerni

Nemendur lesa og rokraeda um
markmidin fyrir undirkaflann um
tugabrot. Hvad kunna nemendur
fyrir? Nemendur ra0a saman um
hvernig peir skilja markmidin (slikar
samraedur ma kalla ndmssamraedur)
og setja sér gjarnan prepamarkmio.
Sidan snda peir sér beint ad fyrsta
verkefninu sem er munnlegt sam-
raeduverkefni par sem peir eiga ad
tengja tugabrot vid eigin upplifun i
hversdagslifinu. Kennari bidur
nemendur ad Gtskyra muninn 4 tolu
og tolustaf.

Audveldari verkefni
Nemendur nota talnalinu eda
ridunet til ad bda til skyringarmynd
af tugabrotunum.

i réduneti: L4tid ferning i staerdinni
10 - 10 takna gildid 1. Tiundu hlutar
og hundradshlutar eru pa taknadir
med heilum ddlkum eda reitum.
Hverjum reit er aftur skipt i 10 hluta
til ad tdkna pusundustu hluta.

Nemendur fa pad verkefni ad takna i
sliku raduneti tolur eins og til demis
0,7,0,07,0,72,0,072 0g 0,727.

Afingahefti
O 3.84,3.85

.

3.73

© 360

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Finna téluna

Petta er spil fyrir tvo leikmenn.

Leikmadur 1 skrair hja sér tolu milli 0
og 2 sem inniheldur mest prja
aukastafi. Leikmadur 2 4 a0 reyna ad
finna téluna med eins faum spurn-
ingum og hann getur — pé ekki fleiri
en 20. [ hvert sinn sem leikmadur 2
stingur upp 4 t6lu segir leikmadur 1
til um hvort tilgatan sé rétt, hvort
hun eigi ad vera staerri eda minni.

Til ad haegt sé ad fylgjast med
framvindu leiksins skrdir leikmadur 1
pad sem leikmadur 2 spyr um og
hvada svor sa fyrrnefndi gefur.

Sidan skipta leikmenn um hlutverk.
Peir reeda saman um adferdir i spilinu.
Er naudsynlegt ad nota allar 20
spurningarnar? Hvad er mesti fjoldi
spurninga sem naudsynlegt er ad
spyrja an tillits til pess hvada télu
leikmadurinn valdi?

Tillaga ad lausn: Ef aukastafirnir eru
3 er um 2000 mismunandi tdlur ad
rae0a. Ef madur notar pa adferd ad
helminga talnasafnid med hverri
spurningu atti madur ad hafa i
héndunum einn moguleika & svari
eftir 12 umferdir.

2000 -1000-500-250-125-
63-32-16-8-4-2-1
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Faglegt innihald

Seetisgildi télustafa i
tugabrotum

Tugabrot a talnalinunni
Neikvad tugabrot

Bunadur
Reglustika

92

Abendingar

3.65 og 3.66

i pessum verkefnum eiga nemendur
baedi a0 nefna gildi télustafanna
upphatt og skrd pau.

3.67-3.69

Ekki er rétt ad leggja alltof mikla
dherslu 4 ndkvamnina i pessum
verkefnum. Pad naegir ad télurnar séu
stadsettar milli réttra tiundu hluta.

Grundvallarfeerni

Til ad geta stadsett tugabrot hvert
med hlidsjon af 60ru og ad geta
reiknad med tugabrotum er naudsyn-
legt ad geta lesid tugabrot og vita
hvert gildi hinir mismunandi tolu-
stafir tugabrotsins hafa. Til ad
nemendur skilji seetiskerfid, sem
byggt er upp med tugveldum, eru i
synideemum 19 og 21, tiundu hlutar
og hundradshlutar atskyrdir badi
med almennum brotum og tuga-
brotum. Tengslin milli almennra brota
og tugabrota eru hér meginatrioi.

Audveldari verkefni

Kennari dreifir tilbinum talnalinum til
nemenda og bidur pa ad merkja
tugabrotin 4 rétta stadi.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Talnamynstur

Til ad pjdlfa yfirfeersluna fra tiundu
hlutum til heilla talna og fra
hundradshlutum til tiundu hluta
ma fa nemendum i hendur nokkur
talnamynstur par sem peir eiga a0
skra prjar naestu tolur.

Daemi:

e 02-05-08-

e 217-212-207 -

e 011-0,104-0,098-
Nemendur bda til samsvarandi
verkefni fyrir bekkjarfélagana.

Bladsida 180-181

Rada tugabrotum

Sex nemendur standa hlid vid hlid og
fa i hendur sex tugabrot 4 midum.

1. skref: Nemendur mynda prju por.
2. skref: Hvert par ber tugabrotin sin
saman innbyrdis. Sa sem er med
legra tugabrot tekur eitt skref afram
til vinstri og hinn tekur einnig eitt
skref afram til haegri.

3. skref: Peir sem nu eru yst til
haegri og vinstri taka eitt skref 4fram
- 4n bess ad bera sig saman vid
annan — en peir fjérir, sem nu eru
eftir i midjunni, bera saman brotin
sin, tveir og tveir (p6rin tvo eru nd
breytt) og stiga eitt skref dfram a
sama hatt og 40ur.

4. skref: NG eru porin aftur ordin
prji og pau bera sig saman eins og
a0ur pannig ad sa adili i parinu, sem
er med laegra tugabrot, stigur fram til
vinstri en hinn til haegri.

5. skref: Tveir peir ystu stiga eitt
skref d4fram an samanburdar en porin
tvo i midjunni bera sig saman og
stiga einnig eitt skref afram, sa med
legri téluna audvitad til vinstri.

6. skref: Porin prju bera sig saman
og stiga eitt skref afram samkvamt
fyrri reglu.

NU eiga allir nemendurnir ad radast |
rétta ro0 eftir tugabrotunum, sja
myndina hér a eftir par sem grena
leidin synir haerri tugabrotin og su
bleika pau laegri.

Fullradad
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Afingahefti
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Stadsetja tugabrot a talnalinu
Bunadur: Verkefnablad 1.3.14.

Kennari leggur um pad bil 3-4 m
langa snuru 4 jordina eda tveir
nemendur halda hvor i sinn enda a
vel strekktri sndru. Sndran taknar
talnalinuna. Annar endi hennar er
merktur sem 0 og hinn endinn sem 1.
Nemendur fa Gthlutad tugabrotum
me0 gildum frd O til 1. Peir eiga ad
stadsetja tolurnar 4 rétta stadi a
sndrunni med hlidsjén hver af 66rum,
annadhvort med pvottaklemmum eda
me0 pvi ad leggja tugabrotaspjoldin
undir sndruna 4 rétta stadi. Blau
spjoldin eru audveldari en pau granu.

Satt eda dsatt

Kennari les fullyrdingarnar hér a eftir

upp. Telji nemendur ad fullyrdingin

sé sonn risa peir a feetur. Ef peir telja
a0 hdn sé 6sonn sitja peir kyrrir.

e Einn tiundi hluti er hid sama og
01.(S)

e Einn tiundi hluti er hid sama og
0,10 (lesist: ndll komma einn
nall). (S)

e Hdlfur er hid sama og 1,2. (0)

e Einn hundradshluti er hid sama
0g 0,100 (lesist: null komma einn
ndll ndll). (0)

e Einn fimmti hluti er hid sama og
0,5.(0)

e Hdlfur er hi® sama og 0,5. (S)

e Einn hundradasti er hid sama og
0,01.(S)

Kennari byr til fleiri fullyrdingar eda
letur nemanda koma upp a0 t6flu og
bua til fullyrdingu.



Faglegt innihald
e AD breyta almennu broti i
tugabrot — og 6fugt

Abendingar

Vinna vid ad nemendur skilji saetis-
gildi télustafanna i tugabrotum
heldur &fram. A pessu stigi eru
almenn brot atid skrad sem tiundu
hlutar, hundradshlutar o.s.frv. 4dur en
bau eru stytt. Astada pess er ad
nemendur séu pannig stodugt
minntir 4 gildi télustafanna i tuga-
brotum. Smam saman munu peir leera
rithdtt nokkurra tugabrota sem
almenn brot. Peir purfa ad pekkja 0,2
0g 0,25, svo 0og 0,5 0g 0,75, sem
almennu brotin +, 5, 5 og % -og

51472
6fugt — an pess ad purfa ad reikna.

3.70

Kennari spyr nemendur: Hvernig
getum vid séo d tugabrotinu hvort
vié fdum eiginlegt eda deiginlegt
brot? (Tugabrot sem er milli0 og 1,
p.e. byrjar 4 0,.., samsvarar eiginlegu
broti.)

Synidami 23

Kennari radir vid nemendur um ad
tugabroti, sem felur i sér heila tolu,
ma einnig breyta i deiginlegt brot.
Tugabrotid 1,25 er jafnt og %.
Petta almenna brot ma stytta i 5/4.
Pannig md fara me0 allar slikar tolur.
Kennari feer nemendum verkefni eins
og: Skrifid 2,5 og 3,75 sem éeiginleg
brot og styttid pau eins og hagt er.

(Svor til demis: 2,5 = 25 . iog

0 "2
375 15
375= 700 = &)

Grundvallarfaerni

Mikilvaegt er ad geta lesid, borid
kennsl & og notad mismunandi form
somu toluy, til deemis a formi almenns
brots og tugabrots, a0 geta breytt
almennu broti i tugabrot — og 6fugt.
Nemendur purfa ad lsera um og
pekkja tengslin milli algengustu
almennu brotanna og samsvarandi
tugabrota.

Bladsida 182-183

Audveldari verkefni
Nemendur nota talnalinu til ad leysa
deemin. Til deemis er gott ad nota
toflureglustiku.

Erfidari verkefni

Hvers vegna er 0,9999999...~ 17
Gott er ad f4 nemendum pad verkefni
a0 svara pessari spurningu.

Tveer tillogur ad Gtskyringu:

1. 5=03333333.
1
3 3= 1
3.0,3333333.. = 0,9999999 ...

2. Latum x =0,9999999 ...
Pa er 10x = 9,9999999 ...

0gl0x-x=9
E0a9x =9
Paderx=1.

Hugmyndina i sidari sénnuninni ma
nota vid 6ll tugabrot med endur-
teknum télustoéfum, p.e. lotubundin
tugabrot. Nemendur geta préfad med
0,123123123123 ... Pa parf ad
margfalda med 1000.

Tugabrotid samsvarar pvi almenna
brotinu 123/999, p.e.

1000x =123,123123 ..

1000x - 123
999x =123
x =123

999

Afingahefti
1

.

3.77

© 363

Ymis verkefni
Spilaskifustrid
Spilid er fyrir tvo leikmenn.

Nota skal spilaskifur (verkefnablad
1.3.15) og bréfaklemmur.

X

ZaNA

Leikmadur 1 snyr bréfaklemmu &
tugabrotaskifunni og leikmadur 2

a skifunni med almennu brotunum.
Sa sem faer staerri tolu feer eitt stig.
Ef brotin eru jafn stér halda leikmenn
spilinu &fram, stigid er geymt og
fengid peim sem sigrar i nastu
umferd. Ef sama tala kemur upp i
fleiri umferdum safnast stigin upp.
Sd vinnur sem er a undan ad fa tiu
stig.
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Faglegt innihald

94

A0 breyta almennu broti
i tugabrot.

Abendingar

A bls. 183-185 eru kynntar prjar
mismunandi adferdir vid ad breyta
almennu broti i tugabrot. Tilgangur-
inn er ad visa nemendum & mismun-
andi lausnaleidir og pjalfa pa i ad
velja skynsamar adferdir med pvi ad
skoda nefnarana. Adferdin i syni-
daemi 26 mun alltaf takast en hun er
seinleg i samanburdi vid pad ef
almenna brotid er begar med tugveldi
(p.e. veldi af 10) i nefnara eda
audvelt er ad lengja pad i tugveldi.

Grundvallarfeerni

A0 geta breytt almennu broti i
tugabrot er meginatridi. Nemendur
lesa hinar prjar mismunandi adferdir i
synidaemi 24, 25 og 26. Peir Gtskyra
einhverja pessara adferda skriflega
og munnlega fyrir bekkjarfélaga.

Audveldari verkefni

Kennari segir nemendum ad i pessum
verkefnum séu tolurnar valdar pannig
a0 audvelt sé ad breyta peim i tiundu
hluta eda hundradshluta. Stundum
parf ad lengja brotin og stundum parf
a0 stytta pau. Gott er ad nemendur
vinni saman tveir og tveir. Peir skoda
brotin og rokraeda um hvort nota eigi
styttingu eda lengingu. Med hvada
t6lu @ pa ad lengja eda stytta? Vekja
ma athygli nemenda a 3.74d. Pad
getur veriod freistandi ad stytta med
2 en par sem talan 3 er i teljara
gengur pad ekki. (Vid getum ekki
skrifad %). Pvi parf ad lengja brotid
med pvi ad margfalda teljara og
nefnara med 5.

3.77
Nemendur nota vasareikni til ad
deila.

Bladsida 184-185

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Almennt brot - Tugabrot
Bunadur: Verkefnablad 1.3.16.

Nemendur fa pjalfun i algengustu
brotunum med pvi ad nota spjold
med almennu broti og samsvarandi
tugabroti. Pannig ma nota spjoldin:

1 Nemendur spila saman tveir og
tveir med pvi ad draga spjald med
almennu broti og finna samsvar-
andi tugabrot. Geti peir pad fa
peir spjaldid en geti peir pad ekki
er spjaldio lagt nedst i bunkann.
S vinnur sem 4 fleiri spjold i
lokin.

2 Nemendur nota spjoldin til ad
rada peim fra pvi minnsta til pess
staersta; einnig geta peir &ft sigi
a0 tengja saman almennt brot og
samsvarandi tugabrot. P4 ma
breyta ymist frd tugabroti i
almennt brot og 6fugt.

3 Spjoldin eru klippt i sundur og
peim dreift & hvolf & bordid. Sidan
draga nemendur spjold og reyna
a0 finna poér med jafngildum
brotum.

Hver kemst naest?

Nemendur vinna saman i pérum.
Kennari skrifar almennt brot &
t6fluna. Nemendur eiga ad skrifa
tugabrotid sem peir telja ad sé
jafngilt almenna brotinu. Sa sem
kemst naest pvi faer 1 stig. Ef
tugabrot beggja er jafn nalaegt hinu
rétta fa badir 1 stig. Rétt tugabrot
gefur 2 stig.

Petta verkefni hentar vel til ndmsad-
greiningar en pa fa nemendapdrin
mismunandi almenn brot. Nemendur
geta gengid ur skugga um hvor er
nar hinu rétta med pvi ad nota
vasareikni.
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Tilgangurinn med pessu verkefni er
a0 nemendur geti fundid um pad bil
hvada tugabrot er jafn stért almennu
broti. Petta er gert med slumpreikn-
ingi.

Audveld almenn brot:
18 3 8

9/ 16’ 20’ 7' 20
Erfidari almenn brot:
2 15 18 3 7

187 16’ 25’ 17’ 18



Faglegt innihald
e Namundun tugabrota

Abendingar

3.83

Nemendur breyta fyrst almennu
brotunum i tugabrot og namunda
sidan pannig a0 tugabrotid hafi prja
aukastafi.  a-lid parf reyndar ekki ad
ndmunda par sem i svarinu eru prir
aukastafir. Benda ma nemendum 4 ad
hér parf ekki ad breyta blandinni t6lu
i deiginlegt brot 4dur en brotinu er
breytt par sem heila tala almenna
brotsins verdur heiltéluhluti tuga-
brotsins (5 <- = 5,666666... = 5,667)

3.84

i pessu tilviki verdur svarid i a- og
b-1id hid sama. Kennari raedir vid
nemendur um hvor adferdin peim
finnst betri. Eru til deemi um ad
adeins sé hagt ad mala med annarri
aoferdinni? Ad venja sig 4 ad halda
almennu brotunum eins lengi og
haegt er i reikningi dregur Ur haett-
unni a villum i ndmunduninni.
Vandamal getur komid upp pegar
margfalda parf stérar tolur. Dami:
Kassi vegur % kg og flutningabill
tekur 10 tonn (10 000 : - = 30 000
kassar). Ef talan % er ndmundud ad
0,33 adur en fjoldi kassa, sem
flutningabillinn tekur, er reiknadur
verda kassarnir fljétlega meira en
300 of margir (10000:0,33 =
30303,03..).

3.86

Kynna ma fyrir nemendum hugtokin
endanleg og lotubundin tugabrot en
um pau verdur fjallad i 9. bekk.

Grundvallarfaerni

A0 lesa tugabrot og ndmunda pau
med pvi ad stydjast vid gildi naesta
télustafs. Hér pjalfast nemendur i ad
bera saman mismunandi form talna,
p.e. tugabrot og almenn brot.

Bladsida 186-187

Audveldari verkefni

Meiri namundun

A verkefnabladi 1.3.17 fa nemendur
meiri pjalfun { ad namunda ad tugum,
heilu télunni, tiundu hlutum og
hundradshlutum.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Pappirskuluselbiti

Petta verkefni er fyrir 3-4 nemendur.
Peir athuga hugtokin ,villa vid
namundun” og ,upps6fnud villa vid
namundun”,

Bunadur: Samanvodlud pappirskula
(um pad bil 2-3 cm i pvermal) og
toflureglustika eda malband.

Nemendur safna upplysingum med
pvi ad gefa pappirskdlunni selbita
pvert yfir gélfid og meaela hve langt
hun fer. Hver nemandi peytir kdlunni
fimm sinnum. Peir skrifa nidurstoo-
urnar i metrum, namunda svarid ad
tugabroti med einum aukastaf og ad
tugabroti med tveimur aukastéfum.
Sidan er summa vegalengda hvers
nemanda fundin.

Hve hdar urdu ndmundunarvillurnar i
hverri umferd?

Hve hd vard uppséfnud villa hvers
nemanda?

Hefur hin uppsafnada villa einhverja
bydingu fyrir hver sigurvegarinn
verdur ef sigurvegarinn er valinn ut
frd nidurstédunum med einum
aukastaf?

Nemendur setja fram nidurstédur ur
imyndadri keppni milli tveggja
nemenda, A og B, pbar sem badir geta
ordid sigurvegarar, eftir pvi hvort
nidurstédurnar eru skradar med
einum eda tveimur aukastéfum.

Afingahefti
o

.
.

.

3.80

© 367,368

Hversu nakvamlega parf ad
mala?

Nemendur keppa hvor vid annan i
porum. Peir purfa aud bldd, reglu-
stikur og blyanta. Verkefnid felst i ad
teikna strik sem er eins nalaegt pvi
og mogulegt er ad vera

0,1 metri

0,05 metrar

0,055 metrar

an pess a0 nota reglustiku. Til deemis
ma nota bok til ad draga beint strik.

Par nast mala nemendur og finna
hver vinnur. Peir purfa ad hugsa
gaumgafilega um eftirfarandi:

Hve margir aukastafir purfa ad vera i
télunni til ad finna sigurvegarann?
Hve margir aukastafir valda pvi ad
oljost er hvor vinnur?
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Faglegt innihald

96

Deiling med tugabroti

Abendingar

Pessi namspattur er nymaeli fyrir
flesta nemendur. Deilingu med heilli
t6lu var lyst i kafla 1, bls. 20 i
nemendabdkinni. Synidaemi 11 synir
algengustu deilingaradferdina.
Deiling er su reikniadgerd sem
flestum nemendum finnst erfid.
Margir skilja ekki adferdina jafnvel
pétt peir geti framkvaemt deilingar-
verkefni i daglegu lifi par sem
peningar eda hlutir koma vid ségu.
Pvi getur verid skynsamlegt ad rifja
deilingu upp med nemendum.
Kennari kemst pa ad raun um hvada
adferd peir kunna fra fyrri tid og
letur pa prda eigin adferdir dfram.

{ nemendabokinni er 16gd dhersla &
a0 almenn brot og deiling eru tveer
adferdir til a0 tdkna sama fyrirbaerio.
Vid getum fjarlagt kommuna i
deilinum med pvi ad lengja almenna
brotid med tugveldi. Ef nemendur
lera ad ,flytja kommuna” an pess ad
skilja hvad peir eru ad gera munu
margir gleyma ad peir purfa einnig ad
flytja kommuna — eda baeta ndllum
vid — jafn oft i deilistofninum og i
deilinum.

Algengur misskilningur medal
nemenda er ad i deilingu verdi svarid
alltaf minna en deilistofninn. Hér
munu nemendur komast ad raun um
a0 deiling med litlum télum getur
gefid stér svor.

3.88

Hér er verkefni dr daglegu lifi sem
synir ad svarid getur ordid stor tala
pegar deilt er med mjog litilli tolu.

Grundvallarfeerni

A0 geta lesid og tulkad prautalausna-
verkefni. Ad lesa og pekkja hugtok
sem tengjast mismunandi télum i
deilingardaemi.

Bladsida 188-189

Audveldari verkefni

i ordadaemunum getur kennari eda
nemendur teiknad skissu til ad skyra
adstaedurnar. Nemendur, sem eru
ekki vanir ad bda til myndir vio
sterdfraedidemi, festast oft i
smaatridum i teiknuninni sjalfri i stad
pess ad draga fram sterdfradileg
adalatridi. Kennari hjalpar nemendum
i ad snua sér fra half-hlutbundnum
teikningum til half-6hlutbundinna
teikninga. Mjélkurbilinn ma teikna
sem stéran rétthyrning og mjélkur-
brdsana sem marga litla rétthyrninga
eda eitthvad svipad. Naudsynlegt er
a0 fordast ad staerdfraeditiminn
préist i 6svikna kennslustund i
teikningu!

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Kross og hringur

Spila ma kross og hring & spilabordi
med 3+ 3 reitum med svérum, svo og
parf ad hafa 18 tugabrot. Leikmenn
eiga a0 benda a tvo tugabrot og
finna kvétann & spilabordinu.
Leikmadurinn, sem svarar rétt, feer
pann reit i sinn hlut. Sa vinnur sem er
fyrstur ad fa prja i r60.

Leikmenn fa pessi 4tjan brot i hendur:
06-0001-35-02-045-04
-013-24-02-36-05-0,20
-0,39-02-001-009-06-
0,3

Einnig f4 peir 9 svor sem beir rada ad
vild & spilabordid sitt, p.e.:3-5-2 -
6-2-7-8-1-10
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Faglegt innihald
e Kynning a présentum

Prosent

Abendingar

i fyrsta hluta undirkaflans Présent er
16g0 dhersla @ ad nemendur skilji
présent sem hundradshluta. Jafn-
framt sja nemendur dami um
mismunandi adferdir til ad hugsa um
verkefnin og dlikar lausnaleidir.
Kennari feer nemendur til ad segja fra
hvernig peir sjalfir hugsa og raedir vid
bd um mismunandi lausnaleidir.
Nemendur munu sja ad mismunandi
aOferdir eru gagnlegar vid 6likar
adstaedur.

3.96

Verkefnid parf ad reeda sameiginlega
med 6llum nemendunum og leysa
med hugareikningi.

Synidami 30

Nemendum er synd tvofold talnalina.
Slikt likan getur hjalpad peim til ad
sja samhengi a skyran hatt.

3.97
Nota ma verkefnid til ad raeda
aoferdir i hugareikningi.

Grundvallarfaerni

Kennari latur nemendur lesa og
raeda markmidin med undirkaflanum
um présent. Hvad kunna nemendur
ar fyrra ndmi? Fram purfa ad fara
svokalladar namssamradur medal
nemenda um hvernig peir skilja
markmidin og gott er ef peir setja sér
prepamarkmi0 til ad audvelda sér ad
nd markmidunum. Ad skilja tdknid og
hugtakid présent (%) sem hundrads-
hluta er meginatridi. Kennari bidur
nemendur ad vinna saman vid ad

Bladsida 190-191

lesa og tulka synidaemin og verk-
efnin. Pad er eftirséknarvert ef
nemendur nota mismunandi taekni og
adferdir til ad finna svorin.

Nemendur syna hver 68rum hvernig
peir hugsa pegar peir leysa verkefni
og hvada adferdir peir kjésa ad nota.

Audveldari verkefni

Nemendur vinna dfram ad pvi ad

festa i sessi skilning sinn 8 1%. Peir

geta til deemis fundid 1% af ein-

hverju sem snertir pd sjélfa:

e 1% af vasapeningunum

e 1% af skdladrinu (180
skéladagar)

e 1% af nemendafjéldanum {
skélanum

e 1% af ibuafjéldanum i sveitar-
félaginu

Einnig md fara 6fuga leid:

e Hve mikid vatn parf kyrin ef
1% vatnsins er 1 /?

e Hvad vegur hundurinn Tryggur ef
1% af pyngdinni er 0,3 kg?

e Hve mikid vinnur Larus sérinn a
manudi ef 1% af laununum er
3400 kr.?

e Hve morg mork skorar handbolta-
madurinn ef 1% peirraer 1,2
mork?

e Hvad kostar notad fjallahjol ef
1% af verdinu er 250 kr.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Spil: Teningsprésent

Spilid er fyrir 2-3 leikmenn.

Nota parf tvo teninga i mismunandi
litum. Annar teningurinn akvardar
présenttélu sem finnst med pvi ad
margfalda téluna a teningnum med
10. Hinn teningurinn segir til um
stigin, sem eru i pottinum, en pau
akvardast med pvi ad margfalda

Afingahefti
o

.
.

.

3.106, 3.107,
3.108

© 393,394

t6luna a teningnum med 100.
Leikmenn kasta badum teningunum
til skiptis og reikna Ut stigin sem
présent af stigunum i pottinum. Talan
3 4 présentteningnum og 5 &
stigateningnum bda til demid 30%
af 500 stigum og leikmadurinn faer
150 stig. Leikmenn eiga ad reikna i
huganum. Peir leggja saman stigin
jafnédum og skra pau. Sa vinnur sem
er fyrstur ad komast upp i pa summu
sem leikmenn komu sér saman um (til
daemis 2000 stig).

Haegt er ad nota afbrigdi af spilinu
med pvi ad nota adra paetti a
teningunum. Til daemis ma nota 5
sem patt 4 présentteningnum og 10
sem patt 4 stigateningnum. Ny
summa, sem keppt skal ad, getur
verid 500. Einnig ma nota tening
med télunum 1-12 sem présentten-
ing eda adrar tegundir teninga.

Par sem nemendur hafa pegar laert
a0 breyta almennu broti i tugabrot og
vita ad tveir fyrstu aukastafirnir eru
hundradshlutar ma kynna fyrir peim
tvenns konar vidfangsefni sem reyna
3, til demis:

3 af 20 unglingum finnst gaman d
skidum. Hve mérg présent ungling-
anna eru pad?

Nemendur rékraeda sin & milli um
rlausnarefnid og kynna lausnir sinar.
Pad er gott ef einhverjir finna pessa
lausn:

3 15
20 - 100 - 1°%
eda
3:20=0,15= —=> = 15%
neV T U T 00 T 0
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Faglegt innihald

98

Hugareikningur med
einféldum présentum
Finna présentuhluta af
tolu

Ordanotkun

Pegar nemendur eru bednir ad finna
présentuhluta af télu er att vid ad
finna hvada to6lu akvedin présent af
annarri tolu fela i sér, t.d.: Hvad er
15% af 300 kr.?

Abendingar

Fagtextinn efst a bls. 192:

Pessi tengsl milli présenta og
almennra brota purfa nemendur ad
kunna utan ad. Kennari kennir
nemendum adferdir til ad na valdi &
pessari stadreyndapekkingu, til
daemis med pvi ad lzera fyrst tvo
atrioi, pvi naest tvo i viobadt, par naest
a0 x=fa oll atridin fjogur og loks ad
baeta pvi sidasta vid. Gott er ad
nemendur vinni saman tveir og tveir
og hlyda peir pa hvor 6drum yfir
atridin fimm. Einnig er gott ad
kennari taki pessi atridi upp aftur i
nastu kennslulotu.

Kennari raedir vid nemendur um
reikningsadferdir til ad finna pessi
einfdldu présent.

e 50% er pad sama og % sem er
pad sama og ad deila med 2.

e 25% er pad sama 08~ semer
pad sama og ad deila med 4.

e 75% er pad sama og 2. semer
pad sama og ad deila med 4 og
margfalda svarid med 3.

e 10% er pad sama og T semer
pad sama og ad deila med 10.

e 20% er pad sama og%, sem er
pad sama og ad deila med 5.

Grundvallarfeerni

Nemendur skoda tengslin milli
présenta og almennra brota sem talin
eru upp efst & bladsidunni og ma
nota til ad reikna med gédum arangri
i huganum.

Bladsida 192-193

Nemendur Gtskyra sidan munnlega
hver fyrir 6drum hvernig peir reikna
pegar peir finna présentuhluta af
t6lu i verkefni 3.98.

Audveldari verkefni
Nemendur teikna tvéfalda talnalinu
til ad syna tengslin i hverju verkefn-
anna 3.99-3.104 fyrir sig. Nem-
endur, sem eiga i erfidleikum med
namsefnid, geta ef til vil fengid ad
nota vasareikni i pessum verkefnum.

Erfidari verkefni

Nemendur, sem hafa petta namsefni
4 valdi sinu, eiga a0 geta reiknad
daemi 3.99-3.104 { huganum. Gott er
a0 beir vinni saman i pérum og
Gtskyri hvor fyrir 66rum hvernig peir
hugsa.

Ymis verkefni

Mésaik

Nemendur byrja 4 pvi ad teikna
ridunet i staerdinni 10 - 10 reitir.
Sidan lita peir ridunetio eins og
mésaik i fimm mismunandi litum. Ekki
er naudsynlegt ad vera mjog
ndkvamur en greinilega parf ad
koma fram hvada litur er i hvada reit.

Sidan bda nemendur til t6flu par sem
peir skra hvad hver litur er morg
présent af ridunetinu, breyta
présentunum i tugabrot og almennt
brot sem eiga ad vera fullstytt.

Litur Présent | Tugabrot | Almenn brot

Raudur

Gulur

Bingo

Allir nemendur bda til bingéspjald
med 4 - 4 reitum. Peir skrifa eftirfar-
andi tugabrot, almenn brot og
présent hvar sem peir vilja i reitina:
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Afingahefti

O 3121,3122
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3.109, 3.110

© 3.95,3.96,3.97

0,15,0,5,0,7,0,33,0,01,
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30%, 40%, 60%, 80%, 90%.

Kennari velur og les upphatt eitt-
hvert almennt brot, tugabrot eda
présent sem samsvarar peim sem
nemendur hafa skrifad 4 bingé-
spjoldin sin. Lesi kennari til deemis
upp% pd krossa nemendur yfir 40%
a bingdspjaldinu sinu. S& sem er
fyrstur ad 4 4 { ro6d hrépar BINGO!

Sidar ma gjarnan breyta yfir i erfidari
tolur.



Faglegt innihald

e AD finna présenttdluna

e AD breyta almennu broti
i présent

Abendingar

i 6llum daemunum & bls. 194 eru télur
sem gera pad ad verkum ad ekki parf
ad nota vasareikni. Toélurnar eru
valdar pannig ad nemendur geta
reiknad présenttdluna med pvi ad
lengja eda stytta brotid i hundrads-
hluta.

Synidami 32

Tvoféld talnalina gerir tengslin milli
safns og présenta synileg. | syni-
deminu er almenna brotid med
tugabrot i teljara og 100 i nefnara.
Pad er vegna pess ad svarid a ad vera
i présentum.

Grundvallarfaerni

Nemendur lesa synideemi 31 og 32
og skoda vel hinar mismunandi
a0ferdir til ad breyta almennu broti i
présent og dfugt. | deemunum verda
nemendur ad meta hvada adferd er
skilvirkust i hverju tilviki.

Audveldari verkefni
Nemendur leysa deemi 3.111a med
pvi ad hugsa og teikna til deemis
pannig:

3 20
6 40
9 60
12 80
15 100

€n ef malararnir hefdu verid 100
talsins og jafn stor hiuti peirra hefdi
unnid yfirvinnu?

Pa hefdu 15 af 100 malurum unnid
yfirvinnu en pad eru 15%.

Kennari hvetur nemendur til ad bua
til svipadar skyringarmyndir til ad
svara hinum lidunum.

Bladsida 194-195

3.112: Kennari hvetur nemendur til
a0 leysa deemin med sému adferd og
nefnd er hér 4 undan eda med pvi ad
nota adferdina sem synd er i
synidemi 32.

Erfidari verkefni - Ymis

verkefni

Dami ut fra bekkjardeildinni

Spurningar um bekkjardeildina pina:

e Hve morg présent eru strakar?

e Hve morg présent eru i
gallabuxum?

e Hve morg présent eiga afmaeli
i fyrsta arsfjérdungi (jandar—
febrdar-mars)?

e Hve morg présent eru a
.facebook"?

e Hve morg présent eiga galudyr?

e Hve morg présent horfou a fréttir
i sjonvarpinu i geer?

e Hve morg présent leika fétbolta i
témstundum sinum?

Nemendur koma med tillégur um
fleiri atridi sem haegt er ad reikna ut.

Einnig md reikna Ut présenttolurnar
Ut fra sému spurningunum annars
vegar um straka og hins vegar um
stelpur. Svor vid hvada spurningum
koma misjafnast Gt eftir pvi hvort um
straka eda stelpur er ad reda?

Afingahefti
O 3124

.

3.111,3.112

© 3.98,3.99,3.100,
3.101,3.102,
3.103

Présent i fjolmidlum

Nemendur fa pad verkefni/heima-
verkefni a0 leita i dagbl6dum eda
auglysingabaeklingum ad textum,
auglysingum o.fl. par sem présent
eru nefnd. Nemendur sitja saman i
hépum og finna svor vid eftirfarandi
spurningum: Hvad merkja pessir
textar og auglysingar? Hvad segir
betta efni lesendum? Hvad merkja
présentin i bessum tilvikum?
Héparnir kynna nidurstédur sinar
fyrir allri bekkjardeildinni.
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Faglegt innihald

100

Tengs| milli présenta,
tugabrota og almennra
brota
Présentureikningur —
finna présentuhlutann af
t6lu

Abendingar

3.113

Pessi deemi ma reikna med
hugareikningi.

Synidemi 34 og 35

Kennari raedir vid nemendur um ad
haegt sé ad leysa pessi demi a fleiri
vegu.

Grundvallarfeerni

A0 pekkja, lysa og breyta télum, sem
skrddar eru & forminu almenn brot,
présent og tugabrot, r einu forminu {
annad og syna pau a mismunandi
vegu, t.d. med teikningum eda
taknum.

Nemendur lesa synideemi 34 og 35
og lysa hvernig présentureikningur
getur verid mismunandi allt eftir pvi
um hvada tolur er ad reda.

Audveldari verkefni

Sumum nemendum finnst erfitt ad
breyta télum, sem skradar eru 4 form-
inu almenn brot, présent og tugabrot,
Ur einu forminu i annad. Eftirfarandi
tvaer adferdir geta verid géo hjalp.

1. Hundrad ,présentureitir”
verda einn metri - klippa og lima
Vid notum oft myndir til ad syna tolu
4 mismunandi vegu. Kennari getur
tekid fram toflureglustikuna, pegar
talad er um tugabrot, og teiknad
ferning i staerdinni 10 - 10 reitir
pegar présent eru til umraedu. Pessi
2fing synir hvernig fara ma 4 milli
pessara adferda til ad gera télurnar
apreifanlegar. Best er ad byrja Ut fra
hundrad reitum. Séu saetisgildis-
kubbar tiltakir i skélanum ma nota
pd eda verkefnablad 1.3.18.

Kennari raedir vid nemendur um
hundrad reitina:

Bladsida 196-197

e Hve mérg présent er allur
ferningurinn?

e Hve mérg présent er einn ddlkur?

e Hve mérg présent eru litudu
ddlkarnir?

e Hve marga ddlka parf til ad fd
20%?

Nemendur klippa dalkana i sundur og
nota limband eda lim til ad festa pa
saman og bda til langan renning. NU
likjast reitirnir meira toflureglu-
stikunni.

e Hvad er allur renningurinn
langur? (€Einn heill metri.)

e Hversu langur er einn litadur
bdtur? Hvad eru gulu bdtarnir
samtals stor hluti af renningnum?

e Hvad er 0,2 renningur mikid?

2. Talnahjél

Nota skal hjélin & verkefnabladi
1.3.19 og klippa pau Ut; pau verda
sterkari ef pau eru plostud. Klippa
skal einn geisla i hvoru hjéli og setja
pau saman eins og synt er &
myndinni.

Pegar hjélunum er snuid hvoru um
annad er hluti af hjélunum gulur og
annar hluti blar. Haegt er ad lita &
slikan hluta sem brot af hring; einnig
ma lita a litlu einingarnar 4 jaori
hringanna sem tugabrot eda présent
en jadrinum hefur verid skipt i 100
Iitil bil.

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Almenn brot, présent og tugabrot
a talnalinu

Spjoéldum er radad a talnalinu.
Spjéldin ma finna & verkefnabladi
1.3.21.
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Afingahefti
O 3.125,3.126

3.113,3.114

Finndu blonduna

Petta eru tvo samvinnuverkefni par sem
nemendur eiga finna innihald i drykkj-
arbléndu. Gott er ad nemendur vinni
saman i fjdgurra manna hépum. Hver
nemandi far eitt spjald af fjérum fyrstu
spjéldunum (annadhvort 1A-4A eda
1B-4B) og peir lesa upplysingarnar hver
fyrir annan. Ut fra peim reyna peir ad
finna hvert magn bléndunnar er, ur
hverju hidn er bdin til og hve mikio er af
hverju i henni. Sidustu tvo spjoldin gefa
vidbotarupplysingar og er pvi rétt ad
gripa til peirra ef nemendur rada ekki
vid verkefnin med 4 fyrstu spjéldunum
(verkefnablad 1.3.22).

Burt med toéluna!
Bunadur: Verkefnablad 1.3.23.

Nemendur re0a saman i pérum hvada
tala passar ekki med hinum og hvers
vegna. Sidan md hafa umradur med
6llum nemendahdpnum. Nokkur
verkefnanna hafa fleiri en eina lausn.

Tillégur ad lausnum:

a % — ekki sama gildi og hinar
tolurnar.

b 3,4 - ekki sama gildi og hinar
tolurnar; eina talan sem er staerri en
1.

c 2_

- — eina talan sem ekki er hagt ad
lengja i fimmtandu hluta.

d 80% - ekki sama gildi og hinar
tolurnar.

e 12% - ekki sama gildi og hinar
tolurnar.

f 0,6 - einatalan sem er stzerri en 0,5.
50% - ekki sama gildi og hinar
tolurnar, eina talan sem er minni en
1.

h 6,5 - ekki sama gildi og hinar
tolurnar.

i 105% - eina talan sem er starri en
1, 0,92 - eina talan sem ekki er
haegt ad deila i med 5.

i 0,2 —ekki sama gildi og hinar

tolurnar.



Faglegt innihald

e Présentureikningur —
a0 reikna Ut fra 1%

 VYmsar lausnaleidir

Abendingar

Synidemi 36

i tilldgu 1 ad lausn finnum vid fyrst
10% af verdinu, sidan 100%.
Nemendur geta valid hvada leid peim
finnst audveldust i hverju demi.

Nokkur deemanna fela einungis i sér
einfaldan présentureikning. Eitt af
markmidunum med pessum verk-
efnum er ad veita nemendum pjalfun
i a0 lesa sterdfraediverkefni, finna Ut
hvad er spurt um, semja datlun og
reikna med peirri adferd sem peir
telja audveldasta. Mikilvaegt er ad
athuga hvort svarid er sennilegt.

Grundvallarfaerni

Nemendur lesa synidaemi 36 og hinar
tvaer éliku leidir i présentureikningi.
Nemendur préfa ad nota adra
lausnaleidina pegar peir leysa
daemin, kennari hvetur pa til ad bua
til sinar eigin ,tvofoldu talnalinur” til
a0 sjd fyrir sér i hverju verkefnio er
folgid. Kennari fylgist med hvort
einhverjir nota adra adferd. Gott er
a0 peir sem pad geri syni hinum
nemendunum hvernig peir hugsa.
Peir nota synidamin til ad sja
hvernig skrd ma hinar skriflegu
Gtskyringar. Athygli skal vakin & ad
heiti eininga eru ekki notud i sjalfum
Gtreikningunum en paer eru hins
vegar tilgreindar i svarsetningunum.
Mikilvaegt er ad &fa nemendur i ad
skrifa skilmerkilegar utskyringar,
badi med Utreikningum og texta, par
sem fram kemur hvernig peir hugsa.

Audveldari verkefni

Nemendur gera teikningar sem
endurspegla adstadurnar sem um er
a0 reeda. Kennari hjalpar nemendum
af stad med ad teikna.

Bladsida 198-199

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Nemendur nota auglysingabakling
e0a dagblad og klippa Ut alls kyns
auglysingar par sem afslattur er
gefinn i présentum. Nemendur bua til
deemi par sem reikna & nytt verd og
skiptast & verkefnum. Einnig geta
verkefnin falist i ad reikna Gt gamalt
og nytt verd og afslattinn i pro-
sentum.

Hugareikningsdominé

Verkefni fyrir alla bekkjardeildina.
D6mindspjold eru & verkefnabladi
1.3.20.

Samvinna um présent

1. hluti

Nemendur sitja hver i sinu saeti.

e Kennari nefnir présenttoly, til
demis 60%. Pa eiga um pad bil
60% nemenda ad risa a faetur.
Peir purfa ad koma sér saman um
hversu margir eiga ad risa a fetur
til ad pad verdi eins nalegt 60%
hépsins og haegt er. Ef ekki er
haegt ad syna 60% ndkvaemlega
med dkvednum fjdlda nemenda
purfa peir ad finna hvada fjoldi
kemst naest pvi.

Allir nemendurnir setjast aftur.
e Kennari nefnir nyja présenttolu
og nemendur risa aftur & faetur.

Petta ma endurtaka eins oft og purfa
pykir.

2. hluti

Tveir nemendur koma upp ad
t6flunni. Einhverjir nemendur risa a
faetur. Nemendurnir tveir tilgreina um
pad bil hve mérg présent alls hépsins
reis a faetur. Allir nemendurnir taka
pdtt i ad segja til um hvort peir hafa
rétt fyrir sér. Sidan velur kennari tvo
adra nemendur til ad fara upp ad

Afingahefti
O 3127

.

3.115

toflu. Petta md endurtaka nokkrum
sinnum.
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Faglegt innihald

102

Afslattur

Abendingar

Présentureikningur i tengslum vid
afslatt af voruverdi og pjonustu er ef
til vill pad sem nemendur pekkja best
ar hversdagslifinu. Oftast er pad
jakvaett en pad getur einnig leitt til
misskilnings.

Ef nemandi skilur présent sem
eitthvad sem 4 ad draga fra hugsar
hann oft pannig ad pad sé ekki hagt
ef um er ad reeda meira en 100%;
pegar um aukningu er ad rae0da getur
hudn hins vegar vel verid haerri en
100%. Gott er ad kennari raedi petta
vid nemendur jafnvel pétt présent
haerri en 100 sé namspdttur sem
mest dhersla er 10g0 4 i 9. bekk.

3.124

Visbending til nemenda: Nemendur
velja verd og reikna hvad verdid
verdur eftir pa tvenns konar afslaetti
sem tilgreindir eru i midjum reitnum.

Grundvallarfeerni
Nemendur Gtskyra fyrir bekkjarfélaga
hvernig peir skilja hugtakio afslattur.

Dami 3.124 hentar vel til rokraedna i
litlum hépum. Hver nemandi getur
lesid fullyrdingarnar prjar og akvedio
hvada fullyrdingu hann er sammala.
Par nast rokstydja hdpmedlimir val
sitt fyrir hdpnum og hlusta & rok
hinna. Ad lokum parf hépurinn ad
koma sér saman um hver hin rétta
skyring sé. | samraedum i allri
bekkjardeildinni er gott er ad fa fram
hugsanir allra og pd ma leidrétta
misskilning sem kann ad hafa komid
fram.

Audveldari verkefni

Nemendur bda til skyringarmyndir i
stil vid pa sem synd er i synideemi 36
til ad gera urlausnarefnin synileg og
finna lausnir.

Bladsida 200-201

Erfidari verkefni - Ymis
verkefni

Afslattur af afslaetti

pid atlid ad kaupa nytt hjél. Pad er
selt med 30% afslaetti. Seinna er
aftur gefinn 30% afsldttur. Hve
mikinn afsldtt fgid pié af uppruna-
lega verdinu?

Akvedid fullt verd d hjdlinu. Reiknid
verdio eftir fyrri afsidttinn og sidan
eftir sidari afsldttinn. Finnid sidan
svarid vid spurningunni.

T.d. verd: 50000 kr.

30% afsl. 15000

Verd m/afsl. 35000 kr.

30% afsl. af 35000 = 10500
Afsl. samtals 15000
+10500
25500

25500 _ r1,
50000 1%

Ra0id vid bekkjarfélaga um eftirfar-
andi: Er hagt ad reikna allan
afsldttinn beint, dn millidtreikninga?
Er naudsynlegt ad vita verdio d
hjélinu til ad geta svarad spurn-
ingunni? Nei.
T.d. [ fyrra skiptid fékkst 30% afsldttur
en i sidara skiptid 30% af 70%
=30 af 70 =30-70 =21 =21%
100 100 100-100 100

30% +21% =51%

Nemendur préfa med 6drum tolum.
Geta peir fundio reglu? Kennari bidur
nemendur ad setja regluna fram med
ordum.
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Baettu pig!

Abendingar

3.130

Petta verkefni ma vikka 4t med pvi
a0 lata nemendur finna fleiri almenn
brot sem eru jafn gild 6llum brotunum
sem nefnd eru i deminu.

3.131
Kennari varpar andstaedum spurn-

ingum til nemenda: Hve margar

L 11 1 1
mindtur eru3, 547 15 eda 4o af

einni klukkustund?

3.133

Vikka ma petta verkefni Ut med pvi
a0 bidja nemendur ad skrifa somu
gildi sem tugabrot og présent.

3.139

Litlu svortu punktarnir a jadri
myndarinnar syna skiptingu jadarsins
i jafna hluta. Ein adferdin er ad horfa
fyrst alveg fram hja hvita ferningnum
og einbeita sér ad pvi hve stér hluti
raudi ferningurinn er af peim gula.
Ollum gula ferningnum er skipt i 16
litla ferninga. Tveir og tveir gulir
prihyrningar, sem eru fjérir talsins,
mynda rétthyrning sem samsvarar
premur litlum ferningum. p.e. 2+ 3 =
6 litlir ferningar. Opakid af peim gula

. 6 . . .
er pa 1g ©8 raudi ferningurinn
.16 _ 6 _10 _ 5
fyllir 35 -7 =1 = g afsula
ferningnum.

Ollum rauda ferningnum er skipt i 9
litla ferninga. Pad sem er ekki pakid

. 4 P - .
af peim rauda eru 5-og sa hviti fyllir
pa uti 5 af 5 (sem er sa raudi).

A sama hatt fyllir hviti ferningurinn

5 .5 . .

5 af 5. b.e. peim rauda. Nidurstadan
L2 2228

& g atg =9 g7

sem samsvarar 0,347 = 34,7%.

Bladsida 206-207

Grundvallarfeerni

Nemendur afa sig i ad Gtskyra
hvernig peir vilja hefjast handa vid
akvedid urlausnarefni. Peir leysa
verkefnin, Gtskyra munnlega hvernig
peir skilja viofangsefnin og teikna
skissu sem synir hvernig peir a&tla ad
leysa pau. Eftir petta purfa peir ekki
alltaf ad leysa o6l demin.

Ef i 1j6s kemur ad dkvednir nemendur
purfa meiri pjalfun i reikningi med
almennum brotum er rétt ad peir fai
meiri &fingu i ad nota brotahugtakid
i misbungum verkefnum og i &finga-
deemum sem beinlinis pjalfa skrif-
legan brotareikning.

Ymis verkefni vid bls.
148-149

Almenn brot gerd apreifanleg med
cuisinaire-kubbum

Nemendur vinna saman i pérum eda
priggja manna hépum. Hvert par/
hépur faer nokkra cuisinaire-kubba
(um pad bil halft sett & hép). Nota md
verkefnablad 1.3.1.

Kennari byrjar & pvi ad syna allri
bekkjellrdeildinni hvernig hagt er ad
gera - synilegan & tvo mismunandi
vegu:

e

Kennari spyr nemendur hvort haegt
sé ad gera brotid % synilegt & fleiri
vegu og radir vid pa um lausnirnar.
Par naest vinna nemendur saman i
poérum eda hépum vid ad syna

brotin % %, % % og fleiri brot & eins
marga vegu og beir geta. Sidan
teikna nemendur 4 rddustrikud bl6d
myndir af pvi sem peir hafa gert.

Afingahefti
1

.
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Abendingar

3.142

Einnig ma ndmunda télurnar ad
naestu tiundu hlutum.

3.144

Lisa faer 1,5 sinnum haerri laun i
yfirvinnu. Hve morg présent er pa
yfirvinnudlagio?

3.145

Hvada adferd velja nemendurnir?
Munu peir deila eda munu peir segja
a0 i1 /séu fjorir skammtar og
margfalda sidan. Ef til vill finna
nemendur enn adrar lausnaleidir.

Grundvallarfeerni

Nemendur zfa sig i ad Gtskyra
hvernig peir byrja & verkefni.
Nemendur leysa verkefnin, dtskyra
munnlega hvernig peir skilja drlausn-
arefnin og teikna skissu sem synir
hvernig peir tla ad leysa pau. Eftir
petta purfa peir ekki alltaf ad leysa
oll demin.

Ef i 1j6s kemur ad nemendur purfa
meiri pjalfun i reikningi med tuga-
brotum eda présentum er rétt ad peir
fai meiri afingu i a0 nota hugtokin
tugabrot og présent i prautalausnum
og i &fingadeemum sem beinlinis
pjalfa skriflegan reikning med
présentum og tugabrotum.

Bladsida 208-209
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Afingahefti
)
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bjalfadu hugann

Abendingar

3.153-3.155

Toflureiknir & vel vid til ad leysa pessi
daemi.

Pjalfadu hugann

3.157¢

i a-1id kosta gulu rafhlddurnar 300 kr.
en hér er um annad verd ad reda.

3.157d

Kennari getur gefid nemendum
visbendingu: Finnid verd og
endingartima og reiknid Ut verd a
kist. fyrir gulu og granu rafhlédurnar.

3.158

€f nemendur sja ekki lausnina med
hugareikningi getur kennari komid
med pa tillégu ad gera 6ll brotin
samnefnd adur en peir byrja ad
sameina innihaldiod i tvo hluta. Ef
féturnar eru merktar med 1-6 fra
vinstri til hagri er summan af
innihaldinu i 3 og 5 jofn summunni af
innihaldinu i hinum fjérum fétunum.

3.159

Kennari hjalpar nemendum med pvi
a0 spyrja:

Hve mérg présent er pessi eini
strdkur pegar stelpurnar eru 98%?
(Svar: 2%)

Hve margir hljéta b nemendurnir ad
vera alls?

(Svar: Ef 2% er 1 nemandi pd eru
100% 50 nemendur.)

Kennari getur bent nemendum & ad
skrifa 98% sem almennt brot og
stytta sidan brotid. Hve miklu staerri
er nefnarinn en teljarinn? €r haegt ad
nota svari® vié pessu til ad leysa
daemio?

98 _ 49 _ 49

100 - 50 - 49+ 1 ) Rétt skipting er
pvi 49 stelpur og 1 strakur. Pa purfa
50 stelpur ad yfirgefa salinn.)

Bladsida 210-211

3.160

Nemendur teikna myndina fyrir og
eftir staekkunina. Peir geta valid tolur
a hlidarnar sem audvelt er ad staekka
um 20%, t.d. 5 4 bdda vegu. Med pvi
a0 telja reiti er audvelt ad sja ad
flatarmalid stakkar um meira en
20%. beir geta lika reiknad demid
beint, adeins Ut fra myndinni. | kafla
4 | Skala 2B Nemendabdk er fjallad
meira um tengslin milli lengdar og
flatarmadls.

Gefa ma nemendum visbendingu um
a0 velja fyrst lengd og breidd, reikna
sidan nyju lengdina og breiddina, svo
og nyja og gamla flatarmdlid. Kennari
spyr sidan nemendur hvort svarid sé
6had steerd myndarinnar.
(1,201x1,20 b =1,44 Ib. Flatarmalid
er 44% staerra en hid upphaflega
flatarmal Ib).

Grundvallarfeerni

Ef i 1j6s kemur ad nemendur purfa
meiri pjalfun i présentureikningi er
rétt ad peir fai meiri fingu i ad nota
présentuhugtakid i prautalausnum af
mismunandi pyngd. Verkefnin
3.153-3.155 ma t.d. leysa med
toflureikni.

A0 lesa og skilja drlausnarefnin, sem
eru undir fyrirségninni Pjdlfadu
hugann, er i erfidara lagi fyrir alla
nemendur.

Afingahefti
1

.
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SKALI 1A

STARDFREDI FYRIR UNGLINGASTIG

Skali bydur upp a innihaldsrika og lifandi staerdfraedikennslu.

Nemendur 60last baedi skilning og feerni med pvi ad vera virkir og leitandi pegar peir

vinna vid staerdfraedi. Nemendur og kennarar nota Skala til ad lesa sterdfradi, vinna
verkefni, rékraeda lausnaleidir og fast vid staerdfradilegar askoranir 4 rannsakandi og
skapandi hatt. Skali vekur ahuga nemenda med pvi ad tengja staerdfraedi vid daglegt

lif og bjéda upp 4 fjolbreytilega kennslu.

i Skala er 16gd ahersla &

» hid faglega innihald, rokrétta uppbyggingu namsefnisins og framvindu namsins

e skyr og nakvaem markmid

e hagnyt demi og verkefni

e adlogun namsefnisins ad porfum allra nemenda i sameiginlegu ndmssamfélagi
peirra

e nakvaemar leidbeiningar og studning vid kennara sem nytist 40ur en kennsla hefst,
medan 4 henni stendur og eftir ad henni lykur

Skali 1 samanstendur af tveimur nemendabdkum, tveimur a&fingaheftum og
kennarabdkum. Kennarabakurnar eru gefnar Gt a heimasidu Menntamalastofnunar
og par er auk pess ad finna verkefnahefti, lausnir og annad fylgiefni med flokknum.
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Grete Normann Tofteberg
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Janneke Tangen
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